Wikikartan — nygamla kartor med och for alla
Ange projektets titel. Beskriv projektet med 2—3 meningar som kan komma att anvindas i ett
pressmeddelande om finansierade projekt.

Wikimedia Sverige (WMSE) och Riksarkivet (RA) utvecklar en prototyp dér allmédnheten &r
med och bygger upp en kunskapsbank om historiska kartor i Sverige. Sverige har en unik
kartskatt som, om den Oppnas upp for crowdsourcing, kan anvédndas for att tolka och forsta
lokalhistorien och hur landskapet fordndrats dver tid. Projektets metod och teknik, med en
levande ldnk mellan Riksarkivet och Wikimedias plattformar, banar vig for mer samverkan
och okat fortroende mellan civilsamhille och arkivinstitutioner.

Vem, nar och var?

Vilket dr problemet eller utmaningen som er tjdanst syftar till att losa och for vem? Hur, i
vilken kontext (eller vilket sammanhang) och med vilket tidsperspektiv pdaverkas medborgaren
av er tjanst?

Sveriges landskap har, sedan istidens slut, formats av manniskan: Skogar har briants och
huggits ned, vatmarker dikats ut, stenar staplats till odlingsrosen, sjoar sidnkts och dlvar
reglerats, nya skogar planterats, och vatmarker aterskapats. Idag, i Antropocen, fordandras
landskapet i snabbare takt &n nagonsin.

Historiska kartor ger en unik mojlighet for dess betraktare att forsta hur landskapet
forandrats. De ger mojligheten att forsta, visualisera och analysera landskapet 1 historisk tid.
Dartill &r ortnamn i kartorna viktiga for att forsta ett omrades kultur- och naturhistoria.
Kartorna illustrerar ocksa hur statsmakten genom &rhundradena forsokt fa kontroll ver
landet, och hur ursprungsbefolkning trangts undan, sprékligt och fysiskt.

Sverige har en vérldsunik samling av historiska kartor fran 1600-talet och framét. Har skedde
en landsomfattande kartering fére de moderna jordbruksreformerna och urbaniseringen. Fran
Torned i norr till Trelleborg i sdder finns byar, gardar och odlingsmark uppmatta och
avbildade pa detaljrika bykartor. Dessutom finns en stor mangd stadskartor och kartor som
beskriver storre omraden, sdsom socknar, 1dn och landskap. Sammantaget, for perioden ca.
1630-1930, finns 6ver 800 000 kartor 1 de statliga arkiven.

Behovsanalyser genomforda av Riksantikvarieimbetet' visar att historiska kartor 4r en av
samhéllsplanerares mest efterfragade informationsméngder. Analyserna visar emellertid att
enbart atkomst till kartbilderna inte &r tillrdckligt. Forutom anvindarvénlig atkomst till de
historiska kartorna onskar de att de historiska kartorna &r:

e Koordinatsatta (geokodade), d.v.s. de kan overlagras ovanpa moderna kartor.
e Enkelt lisbara med texter pa kartorna tolkade, "transkriberade", och sdkbara.

e Fria att anvidnda utan licensavgifter.

!'Se rapporten Behov av kulturmiljdinformation hos Riksantikvariefimbetets anvindare (PDF)
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Beprovad teknologi finns for att forbattra kartorna i enlighet med dessa dnskemél. Men
landets kartsamlingar dr omfattande och de manuella bearbetningar som &r nédvéndiga ér
tidskravande och dirmed kostsamma. Det géller sirskilt geokodning med tolkning av de
historiska kartorna mot dagens moderna kartor. Det skulle ocksa blir enklare att hitta och
anvinda historiska kartor om de var battre klassificerade och berikade med mer information.

I detta projekt kommer vi att ldgga grunden for en 6ppen teknisk plattform dér anvéndarna
tillsammans bearbetar, berikar och tolkar historiska kartor. Fullskaliga tester av var prototyp
kommer att genomforas med flera malgrupper: personer med intresse for kartor, slidkt- och
lokalhistoria, minoritetssprak- och historia, samt med skolungdomar (hogstadie- och
gymnasienivaerna). Fokus ligger pd kartor 6ver omradden med minoritetsbefolkningar, kartor
over f.d. svenska stormaktsprovinser och kolonier, samt kartor som kan pévisa drastiska
miljofordndringar som resultat av ménsklig aktivitet. Det ger en mgjlighet att verbrygga
generationsklyftor, engagera ungdomar i kulturarvsarbete, och arbeta med centrala och
dagsaktuella innehéll i kursplanerna for historiedmnet, t.ex.:

e Historiebruk, kéllkritik, samt hur arkiv generellt och kartor specifikt inte &r neutrala
historiska killor.

e Historiska perspektiv pa urfolket samernas och de dvriga nationella minoriteternas
situation i Sverige.

e Stormaktstidens Sverige, den europeiska dominansen, imperialism och kolonialism.

Den langsiktiga visionen &r att etablera en levande ldnk mellan kartarkiven pa RA och
Wikimedia. Varje ort i Sverige, dven de som tréngts undan och inte ldngre har ndgon
bebyggelse, ska ha en Wikipediaartikel dér historiska kartor kan ldggas till artikeln.
Handritade kartor och tryckta kartserier ska finnas som Wikidataobjekt. Koordinatsatta,
rektifierade, med identifierade platsnamn, och tillagd rik deskriptiv metadata 6kar kartornas
anvindbarhet och kéllvirde for amatorforskning, akademisk forskning, samhallsplanering
och skolundervisning.

Metod och teknik

Beskriv er tinkta medborgarndra tjdnst och pa vilket sdtt tjdnsten dr digital. Beskriv den
digitala teknik ni valt att anvdnda i er tjdnst. Beskriv ocksa pa vilket sdtt medborgarnas
engagemang fordjupas och tas tillvara i er tjinst. Om relevant, beskriv pa vilket sdtt ni
oppnar upp den offentliga forvaltningen och nyttjar oppna resurser som t ex éppna data.

Trots ett stort medborgerligt intresse for kulturarvet och att kulturpolitiken har uttalade mél
om delaktighet dr crowdsourcing sdllan anvént i digitaliseringen av kulturarvet. Stora delar av
de digitaliserade historiska kartorna nar inte heller ut till medborgarna eftersom materialen
ofta dr svéra att hitta och soka i. Detta &dr en forlorad mojlighet till ett dkat
medborgarengagemang i kulturarvet, ett engagemang som ocksé skulle kunna kanaliseras till
att gora digitaliserade kartsamlingar 4n rikare.

Vi designar, utvecklar, och utvirderar en prototyp som gor det enkelt for volontérer/
medborgare att koordinatsdtta, beskriva, och annotera historiska kartor. Prototypen utvecklas
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och drivs pd Wikimediarorelsens tekniska plattformar, framforallt Wikimedia Commons.
Genom att utgé fran 6ppen kédllkod och genom att anvénda oss av Wikimedias utvecklings-
och driftsmiljéer, besparar vi oss ett stort utvecklingsarbete. Prototypen avser att gér det
mojligt for anvindare att:

e Rektifiera och koordinatsétta historiska kartor. Rektifiering av historiska kartor
innebdr att de “passas in” mot samtida kartor och darmed ges koordinater.

e Koordinatsdtta och annotera orter och enskilda kartobjekt, som hus och andra
byggnader som finns utritade pa de historiska kartorna. Detta mdjliggor tilligg av
ortnamn pa flera sprak och sammanldnkning med orten forekomst i databaser samt
dess motsvarande Wikipediaartiklar och medierepresentationer i Wikimedia
Commons.

e Klassificera olika typer av kartor och kompletter/ritta information, t.ex. med uppgifter
om artal, lantmaétare, skala, titel m.m. nér sadana data saknas.

e Import och export av historiska kartor med tillhdrande metadata “i batch”
frén/till/mellan Wikimedia Commons och RA:s arkivdatabas.

Genom crowdsourcing far medborgare direktkontakt med materialet. Det 6kade
engagemanget, och dkad institutionell 6ppenhet gentemot digital medborgarsamverkan,
starker grunden for kulturarvets langsiktiga bevarande. Specifikt i detta projekt kommer
deltagarnas engagemang i savil kulturarvets bevarande i arkiv som landskapshistoria och
politisk historia att fordjupas. Genom att direkt berdra historiska landskap, granser och
skeenden, liksom inhemsk och extern kolonisation, med stark dagsrelevans bedomer vi att
ungdomar kan engageras i kulturarvet och dirigenom utveckla ett starkare fortroende for RA
(och i forldngningen hela kulturarvssektorn).

Urval och exempel pa samlingar

For att utveckla prototypen kommer detta projekt att inrikta sig pa historiska kartor fran tva
storre samlingar vid RA.

1. Sveriges éldsta storskaliga bykartor fran 1600-talet

Fran 1600-talet finns omkring 15 000 kartor 6ver byar och gardar. Detta ar for sin tid den
storsta samlingen av lantméterikartor i viarlden. Samtliga kartor har digitaliserats,
transkriberats och geokodats inom forskningsprojekt pa RA. Befintliga metadata och geodata
kan darfor ligga till grund for den prototyp som detta projekt utvecklar. Publicerad pa
Wikimediaplattformarna skulle materialet kunna berikas med lénkar till ortnamn for byar,
socknar m.m.. Dessa kartor var ett direkt resultat av stormaktstidens Sverige, med en strdvan
att kontrollera ménniskor, resurser och landskap. De ldmpar sig dérfor vél for analyser av
geopolitik, makt, statsbyggnad osv.

2. Krigsarkivets kartor och ritningar

Kartsamlingen innehaller olika typer av kartor: stadsplaner, planscher, skisser, tryckta kartor,
sjokort, varldskartor, m.m. Forutom kartor 6ver Sverige och Finland innehéaller den dven en
storre mingd utldndska kartor. Av samlingen har ca 35 000 kartor digitaliserats. Tillhdrande
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metadata tar upp arkivbildare, upphovsperson och artal, men &r i 6vrigt skral. Kartorna &r inte
heller klassificerade utifran typ av karta och det finns idag ingen tillhdrande geodata. En stor

mangd kartor frdn denna samling ldmpar sig dérfor vil for rektifiering, koordinatséttning och
tilldgg av annan deskriptiv metadata.

Ett exempel pa hur en digital historisk kartas information kan forbattras

Bt L

Fig 1. “Charta 6fwer Wisterbottns Hofdingeddme och dertil hérande Lappmarker”. Fran RA:s samlingar.

Hur kan volontirer gora denna karta mer sokbar och anvindbar?
Volontérerna skulle kunna:

e Rektifiera den sa att den kan Gverlagras pa moderna kartor av Sverige och Finland.

e Annotera den, f.f.a. genom att identifiera orter, men ocksé andra platser (t.ex. sjoar
och élvar) och byggnader (kyrkor, fortifikationer, m.m.), koppla dem till deras
motsvarande Wikidataobjekt (eller skapa dem om de inte redan finns), och ligga till
etiketter pa flera sprak, t.ex.. lulesamiska, nordsamiska, och meénkieli.

e Skriva av/in kartans titel och rubrik (uppe till vénster) och ddrmed gora innehallet i
den indexerat for sok. Kartans titel kan oversittas till olika sprak for béttre indexering.

e [Efterforska och identifiera vem som skapat kartan, och koppla uppgiften till
personobjekt 1 Wikidata (eller skapa en). I detta fall kan kartografen/lantmétaren, vars
signatur syns 1 kartan, identifieras som Esaias Hackzell. Uppgifter om upphovsperson,
sammanhang och for vilket syfte kartor upprittats underléttar tolkningen och
mojliggor nya sokingéngar.
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Den rektifierade kartan, kartannoteringar, och tilligg av annan metadata avser vi sedan
exportera fran Wikimedia Commons och Wikidata for att i ett nédsta steg importera till eller
lanka samma med RA:s system. Det kallas inom Wikimediardrelsen for “data roundtripping”
och beddms ha vildigt stor potential® att skapa mervirde for GLAM-institutioner — eftersom
deras samlingsdata da kan forbattras i kdllan genom samarbete med medborgare/volontérer.
De tekniska forutséttningarna for roundtripping har enbart borjat undersokas. Detta projekt
skulle representera ett signifikant steg framat i utvecklingen av denna mdjlighet, i det hér
fallet for forsta gdngen applicerat pa ett mycket specifikt material som kréiver likaledes
specifika tekniska losningar.
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Kompletterande geografisk data

Fig 2. Skiss dver hur mediefiler och data kan fldda, i en “roundtrip”, fran institution till
Wikimediaplattform och tillbaka igen. Upphovsperson: Alicia Fagerving, Vissa rittigheter forbehallna.

Nyhetsvarde
Givet era metod- och teknikval, hur sdrskiljer sig er tinkta medborgarndra tjdnst i metod och
teknik frdan redan existerande ndrliggande eller liknande tjdnster i Sverige och/eller globalt?

Medborgarforskning, crowdsourcing, och GLAMwiki-samverkan r i sig r inget nytt. Aven
om man inte ska overskatta dess forekomst — den stora majoriteten av kulturarvsinstitutioner i
Sverige och virlden samverkar vare sig med medborgare eller Wikimediardrelsen i sin
digitaliseringsverksamhet.

Det finns idag ingen 6ppen och fri’ plattform pé vilken kulturarvs- eller
forskningsinstitutioner kan bedriva crowdsourcing med kartor som material. Wikimedias

2 Se t.ex. Data Rountripping: A new frontier for GLAM-Wiki collaborations och de analyser och rapporter
artikeln hénvisar till.

* I meningarna avgiftsfri, baserad pa dppen kiéllkod samt avsedd for dppet licensierade kartor.
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plattformar, med den i detta projekt utvecklade prototypen, kan bli denna &ppna och fria
plattform, i Sverige och vérlden.

Vissa specifika metoder och tekniker vi avser anvinda i projektet ar ocksé i framkant. Har
avser vi savél kartrektifiering i webbldsaren samt den semantisk-geografiska annoteringen av
platser med Wikidata som underliggande “knowledge graph.

Idag finns enbart ett relativt fatal svenska historiska kartor tillgédngliga pa Wikimedia
Commons, Wikipedia, och Wikidata. Inom projektet kommer stora mingder kartor att géras
tillgéngliga pa dessa plattformar och grunden ldggas for att dir pa sikt publicera alla RA:s for
syftet ldmpliga kartor. Detta innebdr att stora méngder formellt 6ppet licensierade kartor blir
mer praktiskt anvéndbara och tillgdngliga for nya och andra malgrupper, inklusive en
internationell publik, &n vad RA sjdlva nér ut till.

Hur?

Starkt fortroende mellan medborgare och offentlig sektor dr en langsiktig effekt som vi vill se
av satsningen och som de finansierade projekten sammantaget ska bidra till. Observera att
fortroendet kan pdverkas pa lingre sikt dn den tid som projektet pagar. Fortroendet kan
handla om medborgarnas fortroende for offentlig sektor eller offentlig sektors fortroende for
medborgarna. Hur bidrar er tjidnst till att stirka fortroendet mellan medborgare och offentlig
sektor? Beskriv vilken er hypotes om fordndring dr och hur den styrks av fakta.

I vart projekt kommer personer att bjudas in att koordinatsétta och berika (annotera, ldgga till
metadata) RA:s historiska kartor. Var tes dr att genom att bjuda in medborgare att samarbeta i
syfte att forbéttra RA:s samlingar kan fortroendet frdn medborgarnas sida for myndigheten
oka. Metoden, och prototypen, dr dverforbar till andra institutioner med kartsamlingar (bl.a.
Lantmaiteriet), savil nationellt som internationellt.

Vi ser mojligheter att nyttja crowdsourcing och digitala verktyg for att ungdomar skall forsta,
engagera sig i, och bry sig om kulturarvet. Ungdomar ar annars en grupp som &r
underrepresenterad i lokalhistoriska foreningar och engagemang. Vart projekt bidrar till en
16sning genom att 6ppna for ett digitalt engagemang med kartmaterial med stark
dagsrelevans, som inhemsk och extern kolonisation. Omréden vi bedomer skapar
engagemang och intresse och kan fungera som katalysator for vidare diskussioner om svensk
historia.

For att sikerstilla att s& manga ungdomar som mojligt ska uppticka verktyget och de
samlingar som RA forvaltar kommer vi att arbeta for att prototypen bade skall vara lamplig
for pedagoger 1 skolan (med specialanpassat dokumentations- och informationsmaterial)
savdl som for olika historiska foreningar utanfor skolan. Pé sa vis kan engagemang och
fortroende for véra kulturarvsinstitutioner byggas upp over tid.

Om prototypen dr framgéngsrik planeras riktade insatser mot olika lokalsamhéllen och
minoritetsgrupper att genomforas och darigenom 6ka dessa, ofta ignorerade, gruppers
fortroende for kultruarvsinstitutioner.



Normbkritik, etik och sakerhet

For att projektresultaten ska kunna bidra till 6kad jamstdlldhet och jamlikhet behévs det ett
normkritiskt perspektiv i savil projektplanering som projektets genomforande. Beskriv hur
projektet ska arbeta med detta och pad vilket sditt er losning kommer att bidra till 6kad
jdmstdlldhet och jamlikhet. Beskriv dven de viktigaste 6vervdganden som ni gor for att uppnd
etiska och sdkra utfall.

Projektet kommer att sdkerstédlla en jamn konsfordelning i bemanning av personal samt
efterstridva en jaimn konsfordelning bland testdeltagarna. En insats kommer att ske for att
involvera personer med funktionsnedsittningar 1 utvecklingsprocessen.

Historiska kartor &r inte bara en kélla till hur landskapet sag ut, utan ar dven tidsdokument
over hur statsmakter i olika tider betraktat och format vira samhéllen. Vi kommer dérfor i
kartskrivtugorna arbeta med att urval av kartor frdn omrdden dér nationella minoriteter lever
(eller har levt) eller som Sverige hérskat over eller koloniserat. Detta problematiserar pa ett
konstruktivt sitt “svenskhetsnormen”. D& kvinnor ar underrepresenterade i
Wikimediagemenskapen kommer vi att gora riktade insatser for att nd och engagera dem,
savil online som 1 skrivstugor. Genom att arbeta med skolklasser kan vi ocksé jdmna ut och
kompensera for den overrepresentation av min och hoga medelélder som finns i
hembygdsrorelsen.

For att gora prototypen vénlig for personer med funktionsnedsittningar utvecklar vi den att
vara WCAG AA-kompatibel. Vi kommer att testa dess anvandbarhet for anvdandare med
motoriska funktionsnedsittningar och mindre allvarliga synnedséttningar.

Demonstration

Vinnova kommer att ha ett event mot slutet av projekttiden da beviljade projekt ska
demonstrera sina tjdnster. Vad kommer ni att visa upp och hur kommer er tjdnst att
demonstreras?

Vi kommer att demonstrera prototypen och visa hur anviandare kan rektifiera, koordinatsitta,
och annotera historiska kartor samt lagga till metadata till dem. Vi kommer &ven att visa hur
medborgarskapade data kan importeras till och berika RA:s system. Kéllkod och
dokumentation kommer att finnas tillgidngligt online, allt med 6ppen licens. En
anvindbarhetsanalys och en vigkarta for efterstrivad framtida utveckling kommer att finnas
tillgénglig.

Vidare kommer vi att presentera resultat av en kvalitativ undersdkning av volontérernas
attityder/instédllning till/fértroende for RA. En effektmalsanalys av prototypens potential vid
uppskalning ingar ocksa.

Aktorer

Beskriv vilken roll de olika aktorerna har i projektet inom projekttiden. Vilken kompetens har
aktérerna att utveckla tidnsten inom den digitala teknik ni valt att anvdnda?



Roller

Volontirerna/medborgarna

e Koordinatsitter och rektifierar historiska kartorIdentifierar och annoterar platser i
kartorna
Forbittrar kartornas metadata t.ex. ldgger till/Oversitter fritextbeskrivningar
Skapar, oversitter eller forbattrar Wikidataobjekt for t.ex. kartografer, orter och
historisk-administrativa indelningar

WMSE

Koordinerar detta projekt

Designar och utvecklar prototypen samt testar den kontinuerligt med anvindare
Skriver white papers/best practices om hur Wikimediagemenskapen och institutioner
kan arbeta tillsammans med publicering och berikning av historiska kartor

Gor lampliga urval av kartor for volontdrerna att arbeta med

Definierar vilken typ av information det dr mest dnskvért att volontirerna lagger till
Skriver papers och delar pd andra sitt erfarenheterna fran projektet

Etablerar kontakt och samverkan med andra organisationer/institutioner och
forskargrupper som arbetar med historiska kartor

WMSE och RA tillsammans

Laddar upp kartor till Wikimedia Commons
Utvecklar en importfunktion till RA:s system, for att selektivt kunna importera
medborgarskapad metadata

e Planerar och genomfor “kartskrivstugor” dér elever och volontérer pé olika sitt
berikar kartornas information och ddarmed testar prototypen

e Utformar handledningar riktade till larare i syfte for dem att kunna skapa larresurser
utformade kring historiska kartor

e Planerar och genomfor utvérdering av kartskrivstugornas och prototyptestens resultat
och hur de péaverkat deltagarnas engagemang och fortroende

Referensgrupp

Vi avser att sdtta samman en radgivande referensgrupp bestdende av personer fran
kulturarvsinstitutioner, Wikimediardrelsen, lirare, samt representanter for organisationer med
samlingar av historiska kartor eller som har stort intresse av historiska kartor.

Kompetenser och formagor

WMSE

e Har drivit flera projekt med fokus pa geodata och historiska kartor och har ett
nationellt och internationellt ndtverk inom omradet.
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e Har god erfarenhet av metadatahantering i stort antal projekt och har experimenterat
med strukturerad data pd Wikimedia Common:s.

e Har ett stort antal partners inom kulturarvssektorn till vilka vi skulle kunna erbjuda
16sningen.

e Har laddat upp stora mingder material till Wikimedia Commons och Wikidata
tidigare.

e Har erfarenhet av att bygga mjukvara och klienter till Wikimedias API:er.

e Har genom sin delaktighet i den globala Wikimediarérelsen tillgang till en unikt stor
flersprakig gemenskap och formaga att engagera bade existerande och nya volontérer.

e Sikrar att projektets levererade virden inte gér forlorade efter avslutat projekt.

e Har ansvarat over flera forskningsprojekt om historiska kartor, med stdd fran bl.a.
Vitterhetsakademien, Riksbankens Jubileumsfond och Vetenskapsradet. Inom dessa
har stora méngder kartor digitaliserats och forskning har bedrivits pa materialen.

e Tillhandahaller tjansten TORA, som ir ett geokodat register 6ver Sveriges historiska
byar och gardar. Tjdnsten bygger pa 6ppna ldnkade data med kartsok.

e Tillhandahaller den Nationella arkivdatabasen (NAD) med information om arkiv i
Sverige. Soktjédnsten innehéller 6ver 65 miljoner publika bilder.

e Har sedan 2019 en ny enhet for digitala anvindarmdéten. En central del &r att utveckla
digitala tjanster och resurser, girna i samarbeten med externa partners.

e Har bred arkivariekompetens och en forsknings- och utgivningsverksamhet med
expertis pa édldre kéllmaterial, bl.a. historiska kartor. Till dessa verksamheter finns
nationellt omfattande nédtverk inom akademisk forskning samt slidkt- och
hembygdsforskning.

Nyttiggorande

Forst ndr en tjidnst kommer till anvindning kan den bidra till ekonomiskt virde och nytta for
samhdlle eller medborgare. Hur sdkerstdller ni att er tjdnst kommer till anvindning, sprids,
skalas upp och/eller utvecklas vidare efter projektets slut? Hur ska er losning kunna
kommunicera med andra system, sd att rdtt information kommer till rdtt person vid rdtt
tillfille? Kommer projektet att dela ldrdomar, data, kunskap, metoder och/eller idéer med
andra och i sd fall pd vilket scitt?

Plattformarna forvaltas och utvecklas 1 grunden av Wikimedia Foundation och volontirer
inom Wikimediarorelsen. Verktyg/applikationer utvecklade ovanpa plattformarna forvaltas
av Wikimediagemenskapen och kan driftsittas i Wikimedia Cloud Services.

Prototypen utvecklad 1 detta projekt kommer att forvaltas av WMSE och kartintresserade
volontédrer i Wikimediardrelsen. Rorelsen arbetar globalt, kontinuerligt och proaktivt med att
skapa innehéllspartnerskap tillsammans med institutioner och vi rdknar med att prototypen
kommer att anvdndas av Wikimediardrelsen och institutioner med kartor inte bara i Sverige
utan vérlden over!


https://riksarkivet.se/tora
https://sok.riksarkivet.se/nad
https://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Wikimedia_Cloud_Services

Alla Wikimediaplattformar &r utvecklade med 6ppen killkod, har 6ppna API:er, och
innehaller enbart 6ppna data — sa dven vér prototyp. Det gor det mdjligt for vem som helst att

ladda ner eller via API:erna integrera de historiska kartorna i egna system — nagot vi ocksa
kommer att proaktivt kommunicera till t.ex. ldnsstyrelserna, med deras manga kultur- och

naturmiljohandldggare, och institutioner for t.ex. kulturgeografi, historia och sprék.

WMSE arbetar fortlopande med att informera om och visa hur institutioner, ofta i partnerskap

med skolan och genom 6ppna lirresurser (OERSs), kan arbeta tillsammans med

Wikimediarorelsen. Under projektets gdng och omedelbart efter kommer vi, tillsammans med

RA, att intensifiera detta arbete och baserat pa erfarenheter och lardomar fran projektet

publicera tva “goda praxisar”. En om hur institutioner med kartsamlingar kan arbeta med
Wikimediarorelsen, hembygds- och lokalhistoriska foreningar och en andra om hur ldrare kan
utforma larresurser baserade pa historiska kartor.

Aktiviteter, budget och tidplan
Beskriv hur projektet ska genomforas, det vill siiga vad ni tinker gora och hur ni tinker
arbeta. Ni kan ldgga till flera aktiviteter genom att kopiera tabellen. Ange for varje aktivitet:

Titel

Al. Planering och research

Start- och slutdatum

MIl1-4

Kort beskrivning

Vi tar fram en fullédig projektplan. I det kan inga att
genomfora tidig prototyping, anvindarresearch, och tekniska
provskott.

Kostnad och antal
arbetstimmar

120h Projektledare (WMSE); 40h Verksamhetsutvecklare
(WMSE); 80h Forskningsledare (RA); 200h Programmerare
(WMSE); 40h Systemutvecklare (RA). Totalt: 480h

100tkr konsultkostnader (UX-research och Ul-design)

Budget: ca 250tkr

Vem som &r ansvarig

WMSE

Vilka aktorer som deltar

RA

Vilka resultat ni forvantar er

En fullodig projektplan foreligger. Den omfattar, forutom de
typiska projektartefakterna, en initial kampanjplan samt en
analys av vilka urval kartor som dr bést ldmpade for
kampanjerna. UX-design och teknisk design utvecklad till
sddan mognad att egentlig mjukvaruutveckling kan paborjas.

Titel

A2. Prototyputveckling

Start- och slutdatum

M5-14

Kort beskrivning

Iterativ mjukvaruutveckling med regelbundna tillféllen for
anvindartest och input fran intressenter. Utvecklingsérenden,
dokumentation, och killkod &r publikt tillginglig fran start.
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Kostnad och antal
arbetstimmar

360h Projektledare (WMSE); 40h Verksamhetsutvecklare
(WMSE); 80h Forskningsledare (RA); 2 280h Programmerare
(WMSE); 240h Systemutvecklare (RA). Totalt: 3 000h
100tkr for konsultkostnader (UI-design och UX-test)

Budget: ca 1 250tkr

Vem som ar ansvarig

WMSE

Vilka aktorer som deltar

RA

Vilka resultat ni forvantar er

En fungerande prototyp som mojliggdr for anvdndare att
rektifiera, koordinatsitta, annotera och ligga till metadata till
kartor tillgéngliga pd Wikimedia Commons.

Titel

A3. Fullskaliga test av prototypen

Start- och slutdatum

M9-12

Kort beskrivning

Vi kommer att anordna “kartskrivstugor”, tillfdllen dar
anvindare tillsammans och med tillging till handledning fran
WMSE och RA, arbetar med att pa olika sitt anvénda
prototypen for att berika kartorna. Dessa fungerar som
fullskaliga test av prototypen dér vi observerar och samlar in
deltagarnas feedback och dven genomfor deltagarintervjuer.
Denna feedback kommer att védgas in 1 sévil
prototyputvecklingen som den slutliga utvirderingen (d.v.s.
den foregédende samt nésta projektaktivitet).

Kartskrivstugorna kommer arrangeras pd events som t.ex.
Kartdagarna, Sléktforskardagarna, Arkivens dag och Hack for
Heritage, vilket tillater oss att sprida resultat och vunna
insikter fran projektet till institutioner med egna
kartsamlingar.

Kostnad och antal
arbetstimmar

120h Projektledare (WMSE); 220h Verksamhetsutvecklare
(WMSE); 80h Forskningsledare (RA); 160h Programmerare
(WMSE). Totalt: 580h.

25tkr for konsultkostnader (anvéndartest/research)
25tkr 1 expenser for kartskrivstugor och skolklasstesten

Budget: ca 300tkr

Vem som ar ansvarig

WMSE

Vilka aktorer som deltar

RA

Vilka resultat ni forvantar er

Vi har genomfort minst 4 sjdlvstdende kartskrivstugor (varav
hélften online) med deltagande frén skolan och som del av
skolundervisningen. Vi har ocksa anordnat minst 1
kartskrivstuga vid ett storre event.

Titel

A4. Utvirdering och kunskapsdelning
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Start- och slutdatum

M13-15

Kort beskrivning

Vi sammanstéller, samlar in och analyserar prototypen och
projektets resultat i syfte att extrahera lirdomar, nyvunnen
kunskap samt identifiera framtida mdjligheter. Vi publicerar
och kommunicerar analysernas resultat och baserat pa dem
sammanstéller vi en god praxis for crowdsourcing av
historiska kartor.

Kostnad och antal
arbetstimmar

80h PL (WMSE); 40h Verksamhetsutvecklare; 80h
Forskningsledare (RA); 80h Programmerare (WMSE); 40h
Systemutvecklare (RA). Totalt: 320h

75tkr 1 konsultkostnader (effektmélsanalys, anvéndarresearch)

Budget: ca 200tkr

Vem som ar ansvarig

WMSE

Vilka aktorer som deltar

RA

Vilka resultat ni forvantar er

En analys av hur deltagandet har paverkat deltagarnas
engagemang och fortroende; En prognos pa vilken effekt
prototypen skulle ha uppskalad (baserad péa en
effektmalsanalys); En god praxis riktad till
kulturarvsinstitutioner och GLAMwikimedianer; En god
praxis riktad till ldrare; Ett oppet seminarium om god praxis
med upp till 50 deltagare; En anvéndbarhets- och
tillgdnglighetsanalys av prototypen.
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