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Relato de experiéncia sobre a producao de verbetes na Wikipédia

1. O que vocé mais gostou no processo de edicao do verbete na Wikipédia?

Descobrir novos aspectos e temas ligados ao design, principalmente vendo a lista
com os verbetes dos outros alunos.

2. Qual foi a parte mais desafiadora do processo para vocé, considerando o
tema escolhido para sua pesquisa?

O processo de pesquisa, principalmente para reunir a quantidade de fontes confiaveis
e que fossem dentro dos padrdes da Wikipedia. Ainda mais considerando que o artigo
foi muito expandido em relagao ao conteudo original.

3. Para vocé, quais sao as vantagens de utilizacao da Wikipédia em sala de aula,
em especial no que diz respeito aos métodos de avaliacao convencionais?

E interessante porque forca a um processo de escolha arbitraria do tema a ser
trabalhado e depois estimula a um processo de pesquisa mais embasado.

4. Como a atividade de pesquisa e edicao desenvolvida nesta disciplina mudou a
sua perspectiva sobre a Wikipédia?

Nao houveram grandes mudancas. A Wikipedia ja era parte comum da minha vida,
seja para pesquisas ou somente consulta eventual, e ja havia trabalhado com a
elaboracao de artigos para ela em uma matéria anterior.

5. Vocé pretende continuar editando a Wikipédia? O que te estimularia a
continuar editando?

Nao. Provavelmente tempo livre e algum propdsito especifico (que provavelmente
seria ligado a algo nichado).



