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1. Premessa

B a tutti noto come un fenomenc » nrovocato da una
azione, esercitata su di un sclido od un fluido, che abbia ca-
ratteristiche di fregue entro un determinato inter-
vallo, si circondi di un ro. BT oaltresi noto come
ll'eguivalente elettrico meno e le legoi dell'elettro-
magnetismo slano servit "itoduxreg trasmettere

a distanza 11 suono,. dando ntale impulsc alla diffu-~
sione del messagalo sig musicale.
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3 strazione per
suoni ovrodotti,

S5i parla di musica gquando dispositivi elettronici
vengono implegati, nellc schema di cui sopra, per le funzioni
¢}, b}, ed a) e si otteng i

< sono cosi,; risvettivamente, nuovi stru-
menti, esecuzioni au ”i221tﬁ¢'dembggizione di brani musicali
sulla base di leggl casuall o di formule matematiche o, infine,
di regole empiriche che tendono a sviluppare un tema "alla ma-
niera” di un composit lassi
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Di tentativi nel campo della
stati Ffattl diversi, ricory
anche per fare della musica nel
correre ad una certa varietd di mez x
Nelle secuenti note viene considerato un solo mezzo, il calcolatore
elettronico digitale, ed alcune tecniche, le pill semplicl, per usare di

- v esaminate le caratteristiche de

questo mezzo cone stiume:
calcolatore cone ese : > derate le possibilita offerte
dalla programmzzicne per dare alla esecuzlione la maggior flessibilitad ed

agi.lita.

liececuzione neé sono
non elettrici, ed in o
sopra, si pud ri-
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egsendo K1 la durata {(in secondl} delle istruzioni necessarie
per predisporre il dispositivo binaric ed imposta-
re 11 numero di cicli di un semiperiocdo
Kg la durata {(in secondi) 4di una istruzione di conteg~
gio

M il valore massimo a cui si pud impostare un conta-

tore binario
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Supponendo di avers ijQG s, K,=5 g, Me=2 T
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f ed i di tipo iperl
generabili si vanno addensando, come mostra
valori pil bassi. Questa legge & wvalida per
to, nel caso del calcolatore digital

estremamente viccolc di K
torno delle normali Treouwm;r muqzcan
bili & praticamente continua.
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COMANDI PER LA GESTIONE INTERATTIVA DEL D C M P

asseqnazione e aggiornamento di brani simbolici %

DECNOT

EDIT & cul sono stati associati i sequenti comandi:
again, bottom, change, clean, compile, delete, file,
find, locate, next, overlay, print, punch, cuit, top, up

TEXT

TEXTCARD

autogenerazione di brani assoluti

BILLEOR »
CREATE

modifica di brani assoluti

GOBACK
INVERT

# Per brano simbolice s'intende la versicne originale o sorgente del
testo dato dall'operatore.

ik Per brano assoluto s’intende la decodifica del brano sorgente in una
serie d'informazioni binarie che verranno impiegate dal progranima
all'atto dellfesecuzione.




esecuzione

LIB
PLAY

gestione dell'archivio musicale

ALTER

CHAIN

DRLIB

DROP, DROPS

LIST, LISTA, LISTS
LOAD, LORDS

REILOC

SAVE, SAVES

STATUS .

termine gestione del DC MP

OFF




3. DECNOT

T3 ey -3
edispone 1

;

Come TEXT e TEXTCARD, DECNOT

e alla decodifica 4i testo musicals ma .u .
precedenti camandl in alcune norme formali e sostanziali di codi-~
fica la pil significativa éelle quali concerne la fzequenza@
Infatti,
zxale vieme
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e parametrl rlguaXM
1 valore frequen-
ratore. Viene quindi
"le assegnare qual-
frequenze disponibili

eliminato 1l param
siasi valore che
col DOMP e al di

tenperatl © meno.

di trasformazione - cuan-—
ari discontinui e cicé
non appartenenti ad un base, mentre negli altri
casi ~ lettura di testil scrid i mma @ concepiti nelllambito
del sistema ben temperato - & indispensa hii@ implegare le orocedure
operative di TEXT.

desideri oo

oF
6

Norme 4'impiego ¢

valore nunerico intero
virgola. All'inizio
il segno ~ al valore

1) la frequenza deve essers ass
preceduto dal qegﬂ@ - 2 5egU

del testo ﬁ* ognl riga
frequenzials.

2) per ottenere una pausa si aggiunge un altro segno — a qualsiasi va-
lore numerico.

iene definito con le stesse norme di TFYT e

}«»..Z
O
n
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)
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3) il tenpo

v
omsttere se & uguale a guello del suono orecedente.
4 o

4) il termine del testo & i




:

5) i parame:-ri di uno stesso SUCNO devono escere dati nella stessa
riga e senza spazl intermedi.

6) tra suono e suono

7) il testo deve essere dato alla console tenendo conto che ogni

riga ha la capacitd massima di. 120 caratieri.

8) il testo verrd esegulito avtomaticamente dopo 1'assegnazione del

caratterc di fine testo, 1'asterisco. myentusli esecuzioni suc-
cessive si ottengono con il comando PLAY.

o dal comando DECNOT.

9) Ogni nuo o i

L con i ocomandi di manipo-

10) i testi 11 DECNOT possono 8 FEE
lazicne ¢ di gestione dellfarchivio.

Py

11) all'iniz.o di ognl indichera il numero d'ordine

del suno abtteso.

3

FEsenpis: .

1)y DECNCT
/ A ey
400, /2--410,-423%
successione ascendente dis
costan 8.

wa
kY

2) DECNOT
Ve
700,.5- =700,.9 =700,.4 ~ ~700,.1 =700,.3
/ 5/ (stampato dal DYOQYETTa )

-700,.1 =700,.2 = =700,.1 ~700,~%
ripet:izione della frequenia 700 con tempi diversi e intercalata
da pause del valore di 1/10 di secondo. La prima fregquenza della
secenda riga & preceduta dal segno - P rohd deve essere conside
rata una pausa.




, EDIT

Il comando EDIT attiva

per complere operaziondi

O sorgante del brani me-
1 SAVES).

sondibili i comandi AGAIN,

, PRINT, PUNCH, QUIT, TOP,

Per complere le
BOTTOM, CHANGE,
UF le cul funzioni verranno s
Ognuno del sopraccennati

abbreviata che sard i

sere dato nella forma
al nome.

denti ciascuna i parametri

- e nuerico @ in altri tale
e pl. )
e

1 AGATN (A}

Lo

oo

nuare la ricerca deli ¢

Juesto comando pud essere

Zsemplo:

IOCATE  *4a.57
{alla conscle

vano i1 dati i

BEAIN

tes

to in memoria dove si troe

BOTTOM (B)

1 . .
}a Cuesto comando posizion:

side~- . .

a BOTTOM si fa segulre

del testo.

o g

tegto dopo 1l'ultima riga. Se

wa console dell'ultima riga”

3CHANGE (C) "......' !

@ e o 8 8

Il comando CHANGE ordina
e 11 secondo apice con i

st
o



T3 U - ey ot
zlla consoles la seguente rigas

&

13 stesss

5Fs/2 G A BC/

&

2} I ag;@;);g '

4.4 CLEAN (CLj

THEN T

| e

1 guali siano avvernute dell

Ouesto comando
cancellature.

I3

esanplo

.

&
dalla riga
Naturalmente




4.5 COMPILE

Questo comando ha il compito di far decodificare il oodice
originaric o sorgente di un testo in codice assoluto.,
COMPILE deve essere sempre impiegato dopo QUIT.

In mancanza di tale comendo le modifiche operate sul testo
sorgente  non avreanmns asito divante

ante 1llesecuzione del testo
stesso.

4.6 FILE "......°'

nowE
dato al termine degli interventi ed, in ogni caso, dopo
aver sbloccato 11 carrello della

conscle due volte e inme-
diatamente prima di dare il comando QUTT

ok ®

del brano in memoria, va

4.7 FIND (F) '......"

Questo comando viene impiegato par trovare i dati specificati

tra gli apici. La ricerca avrd inizio dalla riga imrediatamen—
te seguente quella in cul & posizionato il sottoprogramma nel

momento delllinvio del comando.




4.8 IOCATE (L) '.ovuos’

4.9 NEXT () pl

.10 OVERLAY (0)

FIND svoloe lo stesso compito di da ACGAIN {come i

LOCATE) per continuvare la ricerca degli st L dati assegnati con FIND.
J

]

Questo comando ordina la ricerca del simbolo o dei siwmboli racchiusi tra gli
apici e la stampa della riga che 1i contiene. Il comando pud essere dato in
qualsiasi punto del brano in memoria; la ricerca procederd nel senso del brar
stesso e non a ritroso.

medesimi dati a valle della

Nel caso che si voglia contir '
(che sia IOCATE, PO o anche ACGATN

posizione raggiunta col comand
si pud dare il comando AGATN.

I1 comando NEXT ordins ;
pl & omesso viene stampabs

s

30 f‘i};@ Q% 818 m&.ﬁ"‘"i@r‘:’ de

rimanenti righe del testo, verrd stawpate 1fultims riga.
Esempl !
1) NEXT
{(viene stampata alla co riga immediatamente successiva a quella su

era posizionato il sottoprogramma prima del comando)

2) N7
{viene stampata la settima riga dopo quella di partenza)
N.B. dopo guesto oonmary gli interventi 4di modifica, cancellazione, etc. dovra

f

do g
cencerners 1 dati dells rige s

ey
aTa .

Come CHANGE, OVERLAY pud essere impie or sostituire o agoglungere un caratte
o0 una serie di caratteri in un testo memorizzato, ma la procedura differisce da
la di CHANGE nelle nodalitd operative.
Con OVERLAY 1'operazicne avviene posizionando il carrvello sotto la posizione i
va modificatp o inserito win carattere.
Esemplo: ,

sia data la seguente serie 4di dati:

4.2 B G F/4 D 5D EF 4EF

2 sl vuole sostitulre G oon C.

Si batte OVERLAY cpp. O e si s;;l:mm
21 porta pol il cerrello sobt

4Ae 2 C ? f/{ i\ :JB I: {%qu BE

I1 risultato

P o g .

5i fa notare che la modifica pud avvenire sclamente dove & posizionato il
1o

Y
Lad



AOIE in

L gld
vin
brary

ella
ACGATHN

dovra

tato

4.11 PRINT  (P) pl

PRINT stampa alla console P! riche del testo in memoria con inizio dalla
riga sulla quale & posizionato il sot ttoprogramma.
Se pl & omesso viene stampata una sola riga.

Se pl & pil grande del numerc delle rimanenti riche del testo, la stanpa
cesserd all'ultima riga.

Esenpi:
1y P
viene stampata la riga su cui & posizionato il sottoprogramma
2) P 10 N

vengono stampate 10 righe con inizio dalla riga su cui & posizionato
il sottoprogramma.

4.12 PUNCH (PU)

Questo comando ordina la perforazione su schede del testo richiamato in
precedenza in memoria con LOADS e posto sotto EDIT.

#

4.13 QUIT ()

QUIT disattiva il sottoprogramma EDIT 1 ponendo 11 DCMP in attesa di istru-
zionil. Dopo questo comando non si pud. pild impiegare alcun comando d1§ena@nm
te da EDIT a meno che non si riabiliti il sottoprogramma con EDIT stess

4.14 TOP (T)

4.15 Up

Questo comando siziona 1l sottoprogramma sulla prima rica del testo senzga
.2:

stamparla.
(U)

Il comando UP ordina la stampa della pl-esima riga precedente quella di
partenza.
Se pl & omesso viene stampata la riga immediatamente precedente.
Se p1 & maggiore del numero di riche precedenti guella di partenza il
sottoprogramma si posiziona sulla prima riga del testo senza stamparla.
Esempi:
1) U (viene stampata la riga immediatamente precedente quella di partenza)
2) U 4

{(viene stampata la quarta riga precedente quella di partenza)

N.B. Dopo questo comando i vari interventi interesseranno i dati della riga

stampata.



5. TEXT (CARD) pi

Questo comando, seguito o meno da un valore numerico, oredispone il programma
alla lettura di un testo musicale dato da console (TEXT) o da scheda (TEXTCARD
secondo le norme che vengono indicate will avanti.

pl ha la funzione di determinare il rapporto intervallare di base. Se amesso i
rapporto sard:

D
R o= 2
contrariamente 12 "
Ri= T\ oy

Ogni suwono deve essere espresso con 3" parametri riquardanti nell ‘ordine 1liotta
la frequenza, il tempo.
:

i
|
R i i .
es: ottava frecuenza temo AD@0.5 (%) =

I parametri ottava e tempo possono essere omessi se rimangono invariati rispet
a cuelli del suono immediatamente precedente, B

Mogo

es: - = 4Dg0.5 MI
St . .

N %

) g
L'ottava deve essere espressa con un numero compreso tra 0 e 9,

(°) viene adottato il punto in luogo della virgola secondo la convenzio
inglese.

N.B. @ = 0 maiuscola; 0 = zero.

15



Oani ottava ha inizio ool suono Q.
I1 riferimento base & i1 4LA cio® 440 HZ.

Limiti estremi sono
0Dd e 95T

Tabella dei suoni iniziali delle 10 ottave:

ODZ (16.35 HZ) 5D (523.2 HZ)
1DP(32.70 " ) 6D (1046 ")
2D7(65.40 " ) 707 (2093 7)
3D7(130.8 " ) 8T (4185 ™)
ADP(261.6 " ) oDg (8370 )

La freguenza pud essere espressa nei codici latino e inglese,
Sono ammessi i secuenti nomis
codice latino - D@,D@B,DED,RE,REB, RED,MI,MIE,MID,FA, FAB,FAD,

SOL, SOLB, SNLD, LA, LAB,LAD, 51,518, 81D

codice inglese - c¢,Ccr,C8,D,DF,DS,E,EF,ES,F,FF,FS,3,00,08, K,
AF,AS5,B,BF,BS

I nomi con le desinenze B e D in codice latino e F e S in
codice inglese indicano rispettivamente la diminuzione e
1'aumento di un semitono del suono a cui si riferisce la

radicale del suono stesso.

La pausa deve essere indicata con la lettera I che prenderd

il posto del nome della nota.

4SEL

Il tempo deve essere espresso con un numero frazionario
oppure decimale.

16



L'assegnazione del valore deve essere data tenendo conto che

1. eomivale alla durata di wn secondo.

Se il numero non ha valori decimali il punto pud essere omessoc.

Se il numeroc a destra © a sinistras del punto & uguale a zero
pud essere GMesso. ‘

Y e = ol = ¥ o - ~ By Pl Ee
Hel mumeri frazionari la oifra deve essere senza munto
e il dividendo 1 »u® essere omesso.

es: 1/3  opoure /3

Le codificazioni latina e inglese e i numeri de

C
frazionari possono essere impiegati in modo misto.

as: pt . - = =
opp. 4C.5 RE2 MIf. ¥ L Y -
- of &
Normme per la trasmissione del testo al DOMP -

DA SCHEDA

La scheda deve essere perforata entro le posizioni 1 e 72

e pud contenere 1 parametri di uno o pill suoni separati a

¥
s
&

loro volta da uno o pid spazi.

I parametri di uno stesso suono devono essere contenuti in

una sola scheda e non devono essere separati da spazi.

. Al termine del testo deve essere perforato un asterisco
1 separato dall'ultimo suwono da alweno une spazic e da una
1 scheda contenente la parola CONSOL.

s

17




Il testo su scheda deve essere memorizzato nel FILE FTO1F001
della macchina virtusle contenente il DOMP e solamente cuando
il DCMP non & in funzione.

Per questa operazione vanno sequite le norme concernenti la

lettura dei dati sottoc OMS.

DA CONS@LE

Si possono impiegare linee di lunchezza fino a 120 caratteri.

Ogni linea pud contenere i parametri di uno o pill sucni

separati da uno o pill spazi al termine di cgni suono.

I parametri di uno stesso sucno devono essere stampati sulla

stessa linea e non devono essere separati da spazi.

Al termine del testo si deve stampare un asterisco separato

dall’ultimo suono da almeno uno spazio.

Gli eventuali errori saranno evidenziati alla console.

18



6. ALGOR

I1 comando ALCOR attiva un aruppo di sottoprogrammi predisposti
- T
per l'elaborazione autoratica di testi musicali.

Prima di ogni elaborazicne l'operatore ha la facoltd d'impiegare
23 opzioni - alneoiarv.r%e 0 in corbinazione-al fine di control—
lare le CdratLPflL,¢QhC strutturali dell'elaborazione stessa qua-
1i la durata del testo, i limit araretri dei suoni, 17inse-
rimento di pause e 1'impiego di p&rtiu lari procedure operative.

La ricerca dei frequenza e tempo di clascun suono e
di cquelli ri cpzioni viene effettuata da una se-
rie di algoritmi on numeri ﬂvoddGWadeli ottenuti col

metodo di Lehmer concernente i residul o moduli di 8 c1frec

foede

Gli algoritmi operano su 2842 frequenze e altrettanti tenpl entro
1 limiti di 27 e 4900 Hertz per le freguenze e di 1/100 di secondo
e 9.9 secondi per i tempi.

Le opzioni sono state studiate e introdotte come correttivo o al-
ternativa alle facoltd decisionali dell'ALCOR e nell'intento di
porre l'operatore in condizione di stabilire 1'apporto del suo in-
tervento mediante il numero delle opzioni utilizzate e/0 i criteri
dei valori asscciabili alle Oﬁ“mel stesse.

Ie opzioni divengono operanti allorché ai sim—
boli indicati dal programra viene asscciato un valore numerico
reale o interc a seconda dei casi

-

Per quanto concerne le funzionl cperative delle 23 opzioni, esse

sono cosi distribuite:

7 per le frequenze, 6 per i tempi, 5 ver le pause, 2 per la dura-

ta delle elaborazioni, 2 per il numero destinato all'algoritmo dei
nureri pseudocasuali, 1 per LAdlCa re il numero di elaborazioni da

realizzare e 1 per la stampa dei dati elaborati.




ELENCO DELLE OPZIONT

-

Simbolo Nurero

/D1/ intero

/Dz/ t

/N e /N2/ interi

J/F1/ reale

JE2/ intero

/F3/ e /FP4/ reali

/F5/ intero

/JF8/ reale

JET/ intero

unzione

determina la duratae dell in secondi

~

a 8 ci-
inizia-
VRY T
o dell’ela—

raggruppan™
e durata
stesso nael

{353;‘«1,.{1 i ,.wr
corso deil'e

1'operatore per in-—

minimo (in /F4/)
le freguenze. le
separatamnente.

provoca la re S} sacondo rapporti
intervallarl i cul valori e la loro durata d'impiego
vengono direttamente controllati dal programma. Le
frequenze ve JCﬁO I@LLLLL@&E“ a3 K;* i
appartensnte ad u
& uguale al ram
limite minimo

& un rapporitc i
Le €r<ﬂgn2$'
indicata per

cvate; tranne la pri-
date dai valori reci-
originari.




simbolo

/TV/

/T2/

/13/ e /T4/

/15/

16/

/P1/

/P2/

/B3/

NUero

reale

intero

reali

intero

reale

intero

intero

intero

intero

Zione

licativo dei tenpl.
i

JE SRR o & W S RN

o
5
2
;
o
O
A
H

é-;ei tenpd

ati dall’operatore per’
i « ST3/) e minimo {in
i quail devono | cve rettificati i tem

i possono essere implegate separat

pi. Le due op
mente.

se diverso da ca la rettifica del tempi se
condo unitd cul valori e la loro du ata
d'impiego vengono controllati dal programma. I

Vengono i valore pilt vi ppari@nem}

%t
5

ks
ad wmna se

. ol
Bt O O
¢
i~

unitd di . > 11 pr
limite *L“,hJ“TP'CGEXj rale opera

&na,uﬁité tenmporale ass ta dall’operatore.
no retblfic onde la procedura i

0M21one ok

se diverso da zero
elaborati che potr
o)

nea &l ternmine

se ﬁiversa da voca la sosgtituzione di aloumne
requenze del testo con pause. L'inserimento delle
pmuae avviens in modo casuale.

se diverSh da zero inverte il rapporto suoni-pause

horato con liopzione {?%; sostituendo i
sucni con Pax%e e viceversa. /P2/ pud essere lnplega
solamente insie

& un valore assegnato dalliopera t?re @& %ﬁ&billre 1
percentuale d : ol 1e



lle

loune

Ouesto foaglio de

ve egsere co&g}dgrato co

continuazione della pad.

271,

simbolo nUmero
/p4/ intero
TR interc
JEY/ intero

=

ELENCO DELLE OPZION

1 funzioni

durata elaborazione

€
rettifica freguente
1 53
2
rettifica tempi
3} =] 11}

ricerca pause

i i1

a1

unzlione

3 un wvalore assegnato dall'operatore

per
pause.
mero d'ordine dato e al

indicare la periodicita delle

T suoni corrispondenti al nw—
suoi multipli

verranno sostituiti da pause.

t
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-
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O

Qe
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=

erse da zerl inverte il rappcril
nayusa 41 oun Testo elancracl IITT
one P4/, /P57 va impiedatC 5010
ane con /P4/.

valore asseanato dall'loperatore per
o

i1 numero di elaborazioni desi-
F' inutile utilizzare 1inpzione
o

ola elaborazione.

{casi in cul 11 sottoprouyanmma
elabora una sola delle ovzioni
date)

JF2/ annulla /F3/ e /¥4 /

/F5/
/T2/
/T5/

/®4/

/P3/

i

tH

£

i1

/F6/

/13/ e /T4/
/T6/
Jp1/,/P2/,/P3/

/p1/ e /P2/
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#E D'IMPTECO DI ALCOR

1) battere alla console la parola ALGOR
- in seguito a questo comandc si avrd la stampa alla console dei simboli
delle prime 10 opzioni.

2) utilizzare o meno le onzioni stemapate secondo le norme che verranno in-
dicate pil avanti.
-~ segue la stampa del simboli dells rimanenti 13 opzioni.

™

3) utilizzare o meno le opzioni di cul sopra.

mpl S

° E' sottinteso che va dato il comando di ritorno del carrello dopo ogni operazione
compiuta sia essa un comando, un'assegnazione di dati o, come pud accadere nel ca-
so delle opzioni, la rinuncia ad assegnare alcun valore.

per

in Dopo l'operazione di cul al paracrafo 3 il programma elaborerd il testo e lo

Lt esequira.

Lara -
Esempi concernenti i comandi sopraccennati:

i I primi 10 simboli verranno stampati come segue:

wi g

17 } & ¥ Ty ) Swel

ziﬁg /o /o2 /N N2/ /FY/ /R2/ JF3/ /FA/ /TS /TE/ /FT/

et

‘enent 1'assegnazione del valore all'opzicne prescelta dovrd essere preceduta da tante vir-
gole quante sono le opzioni a sinistra di quella prescelta. Esempio:

A

1) assegnazione del valore 1.5 a /Fi/
l?i?‘g’S

a ine . . oo P . . b g
+  2) assegnazione dei wvalori 10,%,1.02 rispettivawente a /D2/,/T2/,/F6/

Iqafiffilfygﬁaoz

3) assegnazione del wvalore 30 a /D1/
30

La seconda serie delle opzioni verrd stampata cosi:

oo /TN/ T2/ JT3/ /T4/ /TS [T6/ T/ /1) P2/ /B3 foA) JP5/ /K1/
LA

esempi d'ipmpiego:

1) assegnazione di 0.3 a /T1/,1 a /T5/,100 a /P3/
;;el O'Bfﬁ'a’lqi’!t’i’!’iDO
Hega 2) assegnazione di 5 a /K1/

Fllffllfilfi’g

re 1a 3) assegnazione di 1 a /T2/,1 a /T7/, 1a /21/

71#’75'1115"3

b

A
N



]

La stampa dei simboli delle opzioni avviene sempre una sola volta e

immediatarente dopo il comando ALGOR.

Pertanto 1lfeventuale impiego di nuove opzioni per successive elabora-
zioni richiede che i valori nurerici siano preceduti dal simbolo a cul
si riferiscono.

Se viene impiegata pili di una opzione si deve introdurre una virgola
tra una opzione e l'altra.

L'annullamento di una opzione inpiegata precedentemente si ottiene
assegnandole il valore zero. ‘

Esempi:

1) impiego delle opzioni /D1/ e /F1/ con i valori 120 e 1.8
/D1/120,/F1/1.8 ’

2) assegnazione di 800 a /DZ2/ e 1 a /F5/
/D2/800,/F5/1

3) anmullamento di /F2/ elassegnazione di 0.2 a /Fi/,1 a /P/, 4 a /K1/
/F2/0,/F1/1,/P1/1,./K1/4

Si esce dall'insieme dei sottoprogrammi ALGOR con il comando OUT. In caso
contrario qualsiasi comando che esull dalla gestione delle opzioni provo
cherd la stampa del messaggio Isick ERROR #k e la reinizializzazione di
ALCOR con la conseguente stampa delle coozioni.

[A]
[V



6.1

VERSIONE SEMPLIFICATA DI ALCOR

Si pud utilizzare una versione semplificata di ALGOR osservando le
sequenti norme:

A) battere alla console la lettera A

B) battere alla console gqualsivoglia numero di caratteri alfabetici,
ripetendoli o meno, in qualsiasi ordine purché non superino una
linea di stampa (120 caratteri). N

C) battere alla console il carattere speciale = qualora si desideri
uscire dal sottoprogramma ALGOR.

D) battere alla console il carattere speciale ¥ se si desidera la
stampa dei dati elaborati.

Il programma conserva in memoria sempre e solamente 1l'ultimo dei bra-

ni elaborati. Pertanto dopo 1'uscita da ALGOR - con OuUT oppure ool ca-

¥
rattere = nella versione semplificata - si pud intervenire sul testo
in memoria sia con i comandi di gestione dell'archivio che con quelli

di manipolazione dei brani e di esecuzione.

La stampa alla printer pud avvenire solamente dopo il comando OFF che
ordina l'uscita dalla memoria del DCMP e col comando OFFLINE PRINTCC
FILE FT08F001.



6.2 CREATE

Il comando CREATE, come ALOOR, ak wwva wna serie di scottoprogrammi che
autogenerano strutture sonore ma vi si diffecenzia nelle procedure ope-
rative e di controlio quals

1)

2)

B

elaborazione ed esecuzione senza limiti prestabiliti perché la pro-—
cedura prevede la conversicne fonica immediata del parametri di cia-
scun suono {in AM&UR invece 1'esecuzione avviene a testo ultimato e
con limiti di durata prestabilita dal programma o dall'operatore).
1l'interruzione dell'esecuzione pud avvenire esclusivamente tramite
il comando INTERRUPT dato al COQSQiem AL momento dell’interruzione
ltimi 10.000 suoni oppure tutto l'elabo-

rimarranno in memoria gli ultd
rato se consta di un r T

n B
0
j
&
g
=
é.. S
o

inore o uguale a 10.000

interventi opzionali da attuarsi battendo alla console qualsivoglia
insieme di caratteri alfabetici (il ALCOR le opzioni richiedono del
valori murerici).

facoltd 4di ascoltare e VQlewCiib immediatamente o entro brevi pe-
riodil di tempo la gjvu:* ica e strutturale di elaborati ri-
chiedenti ore o giorni Jﬁ lgimento. L'esperienza & realizzabile
ordinando la i ] mimerica e l'esclusione della conver—
sione fonica r eriodi di tenpo (in ALOOR cquesta possi-
bilitd non & previst

La durata della sola elakorazione mmnerica pud variare da 5 minuti ad.
aloune centinaia di anni. Per ognl anno di elaborazione 11l sistema
360/67 impiega 20 secondi. -

Ouesta modalitd diindagine che sembra suggerire interessanti appli-
cazioni & stata per ora affrontata in modo elementare e a titolo pu-
ramente indicativo

A seguito del comando CREATE si avrd alla console il seguente messag-
gio: DO YOU WISH TO ASSIGY A NUMEER OF 8 FZ; Q“S 2 1)
Se si risgr@dﬁ YES il progranmma si porrd in attesa del numero stam-

pando alla console ASSICN.

In caso di rispos
si avrd il messag
A cuesta richiesta

PILAY, OPTIONS, ELABORATION, OUT o in forma abbreviata PL,0P,EL,CU.

ta negativa oppure dopo aver ricevuto il nurero 2)
gic AWATT INSTRICTIONS.
si dovrd rispondere con uno del seguenti comandi:

In caso contrario il programma secnalerd l'errore e si porrd di nuovo
in attesa di oxdini.
1) come in ALGOR 11 mumero sard 11 primo della s&ri@ di valori pseudo-

casuall che verrannc utl

o

2) poiché per ogni numero assegnato si otterrd un diversce svilupoo
dell'elaborato potrd essere di interesse verificare le linee ev
=)

4
H

lutive che fanno seguito ad ooni valore dato inizialment

fD

]
[ ]



PLAY (0o PL} mette in azione alo
anpie possibilitd carbinatorie 4 J - .
durre al minimo le probabilitd di ripetizione di 0ﬂ1n@Ldenga del para-
metri stessi.

0
E

OPTIONS (o OP) pone lioper e in condizione di compiere libere scelte
nell'ambito dei caratteri ' i i guente messaggio

yu

TYPE AS YOU WISH THE ALPHARETIC KEVS.

La scelta e i1 nurero év
ristiche morfologiche de
Numero minims e massimo ded

’w: onben

L dmpiegati determineramno le caratte-—

ELABORATION {o EL) pone 1l programma in attesa dei dati concernenti la
durata della elaborazione numerica. Tl programma stesso indicherd le
modalitd di asseqmazione con i seguenti messag

TIME ETABORATION IN YEARS, DAYS, HOURS, MINUTES
MAXIMUM: 2043 YEARS LESS MINUIES . MINIMUM: 5 MINUTES.

51 pud assegnare gualsiasi valore entro i limiti sopraindicati tenendo
e s

presente che per ogni anno di elaborazione il sistema impiega 20 secon-
di. :
Ogni numerc deve essere separato da 1o precedente dal segno /.
Esempl:
1) si assegnano 15 minuti
// /15
2) 2 ore e 50 minuti
/ /2750
3) un anno, 4 giorni, 6 ore
1/4/6
4) 4 anni
4

Compiuta l'elaboraVioﬁe é? programms 81 porra in attesa di ordind
razione nurerica.

OUT (o QU) disimpegna i sottoprogrammi dw CREATE e pone 1'operatore in
condizione di utilizzare qualsiasi comando del DOMP.




MANTPOLAZIONT DI BRANI ASSCLUTL

Norme commi al comandi GOBACK, INVERD, MIX, MODIFY, RALC, SCALE,
SHUFFLE e ai 5 parvametri ad essi associati:

a) i parametri devono essere impiegati nell’ordine indicato dagli
scheml e separatli da una vxrgola

b) Per omni narametro omessc a sinistra di quello impiegato si de-
ve inserire una virgola. ’

¢} Salvo indicazioni contrarie, 1 parametri omessi asswono valore
1 ad eccerzione di pd che assume il valore corrispondente al nu-
mero del suoni in memoria al momento della elaborazions.

d) p3 e pd delimitano 11 campo operativeo degli altri parametri (fa

eccezione 11 comando MIK) .

e) pb stabilisce la UeviCﬁAClu; delltintervento entyo 1 limiti indi-
cati da p3 e pd. Nel caso che =i voglia lasciare all'arbitrioc del
programa la scelita éei valore da assegnare & p3,p4,pd5, sl asseqna
ad essi un qualsiasi nurmero negativo.

£} Norme per 1l'asseqnazione dei valorl numerici:

1) si pud assegnare a pl e a p2 gqualsiasi valore intero o reale.
In pratica il programma rettifica i valori eccedenti i limiti
operativi lndlcatl in altra parte del manuale.

0

2} p3 ron deve SU§@raxe o,

3) p4 non deve essere infericre a p3 e non superare 11 numero di
guond in meroria al momento dﬁll' elaborazione (& possibile co-
noscere 1l numero del suoni in menmoria con le istruzioni
LOAD, CHRIN, EDIT).

4) p5 non deve superare 1l numero di suvond in memoria.

g) Il formato dei comandi & pl,

mo uguale a 5.

D2, ..., TR dove n & al massi-

s

h) In caso di comando arrat@ il programea invierd alla console il mes—
saggio TWRONG COMMAND' e si porrd in attesa di un nuove comando.

[o
wd




i

E

~3

GO BACK p1,02,p3,p4,p50

GO BACK richiede
e/0 del templ del

G0 BACK impiegato
intero testo.

E
oZ se diverso da zero inver

el

er 3,04 ,.p5 vedere PAR. 7.,

£

Si possono assegnare

i

<

D'ordine dei suoni viene invertito

2) O BACKY,,50

vengono invertite le

a

3) GO BACK,1,,50

vengono invertiti 1 templ fino al

ordine dei suonl viene invertit

to contrario delle frequenze

1 se diverso da zero inverte liordine delle freguenze.

lTtordine deil tempi.

valori interi a tutti i parametri.

in caso contrario p2 viene

partire dal 50° suono

o dal 20° al 70° suono ogni

le freguenze vengono invertite ogni 5 a partire dalla 2° e 1

templ oomi 5 & partire dal primo.

[\
o]



7.2 INVERT pl,p2, ﬂ? 04,05

INVERT ordina 1'inversione dei uyaaLtl intervallari e/0 temporali
del testo in ne a ¢ lo spostamento del campl frecuenzialli e/o
terporall.

-y

o

Pt se uguale a -1 La o freguenza del testo Qrdaﬂa 17y
versione dei i 1lari assumendo core primo woperando del
la divisione 3

Con altri valiori | j @e itivi), oltre all’inversione del rapport
si avra wno Scsgfarﬂ“ -ﬂziai‘ verso i1l grave o vers

ra minore o macaglore della pr

1acuto =e rzgpeﬁtva.
ma freguenza.

n2 se uouale
rapporti teny
prima durata.

Con altri wva 1ﬁf {(sempre positivi), oltre all'inversione del rapport
81 avrd wna diminuzione o un auento gichale dei termi se il wvalore
sara rispettivamente minore o maggiorse del primo.

rdina 1finversione dei
: tella divisione la

NG o del parametri pl e pl.

inversione del rapporti intervallari dell'intero brano




2) INVERT, -1

inversione del rapporti temporaliil dell’intero brano

3y InvERC-1,-1,100, 300

inversione dei rapporti intervallari e temporall dal
100° 21 300° suono

4) TNVERTZ50

inversione dei vapporti intervallari con spostamento
di tutte le freguenze verso il arave o llacuto se
rispettivamente la 1° frequenza del brano & pifl alta

a
o il bassa del valore dato

5) TWERT-1,0.1

inversione dei rapporti frequenziali e tewmporali con
gpostarento del campo temporale secondo 1 principd
espostl sopra



7.3 MIX pl1,p2,23,p4,05

MTX intercala i suoni di due testi merorizzati in pracedenza
secondo la pericdicita ordinata dall’operatcre.

pl e p? indicano rispettivarente la periodicitd di mescolamen-
to dei suoni dei due brani.
Se cmessi assumono valore 1.

p3 indica il suono del primo brano da cui deve iniziare la mescola-
zZione.

Se comesso vale 1.

pd se uguale a 1 sostituisce 1 temei del 1° brano con quelli del
secondo e viceversa.

Se uguale o maggiore di 2 sostituisce le frequenze del 1° brano
con quelle del secondo e viceversa.

p4 annulla i parametri precedenti.

p5 stabilisce la periodicita dello scambio ordinato da pd.

Esempit
1) MIX

i suoni di due brani memorizzati s'intercalanc ad uno alla
volta con inizio dal 17 suono del 1° brano

2) MIX 3,4

siintercalano 3 suoni del 1° brano con 4 del secondo
3y MIX 7,2,300

la mescolazione ha inizio dal 300° suono del 19 brano
4y MIix ,, .1

i tempi del 1° brano vencono sostituiti da quelli del secondo
e viceversa

31




5) MIX ,,,2

¥

le frequenze del 1° brano vencono sostituite da quelle
del 2° e viceversa

6) MIX ,,,1,2

vengono scambiati i tempil del suoni dispari dei due
brani ‘

ola-

v
bt

o

32




7.4 MODIFY pl,pi,03,p4,05

3y [t
i valari fr@qzﬂW21d3L /n tnx@erali e s&gtituisce i suoni
con pause.

Pl

i

& il fattore moltiplicativo delle freguenze.

Se uguale o supericre a 33 la modifica avverrd casuvalmente

Se & negativo le frequenze saranno sostituite da pause.

Se uguale o inferiore a -10 le pause saramno introdotte ca-
sualmente lascliando iﬁaltérate quelle preesistentid (in virtd
della procedura operativa del DOMP, che non converte in vi-

brazioni udibili 1 valori £

“ﬂng* 11 negativi conservandone

sperd il valore, wn'ulteriore mpltiplicazione per wn valore
negativo permetterd 4l riuvdire i suoni precedentemente 'ma-
scherati' dalle pause).

il fattors woltiplicativo dei tempil.
negativo provocherd la wodifica dasuale dei tempi.

[

~,1e0ati secondc le norme generali

concernenti 1 parametri e qu@dﬂe precedentemente (PAR. 7.
i

NOTE:

a)

b)
c)

d)

i

pl & p2 possono essere numerl realil o interi; p3, pd e p
solamenti interi.

si deve implegare alimeno uno del parametri pl e pl.

[
=

llinmpiego di p3. pd e pb & facoltativo.

assegnando un valore uguale o superiore a 10000 in p5 1'ope-~
razicne indicata nel comando viens applicata a tutti 1 para-
metri di uguale valore a guello originario del parametro

modificato.

(ad
[




Esempi:
1) MODIFY 3.5

vengone moltiplicate

b
g
o
w
m -
<o
&

e

B

i

<

5

-

0° e il 50° suono venoono

’3
G
é
5
3
D
n
s
‘%4
=
jo)]
!-»1
}»..,S
]

*x, -
&n>

suono una frequenza su quattro *

4) MODIFY 0.4,1.5,.150

le fve@upﬂ7a vengono moeltiplicate per 0.4 e i templ
per 1.5 dal- 1° al 150° suono.
5) MODIFY -1,,,,10
MODIFY ~1

dopo 1l Y avremo pericdicamente uma pausa

ogni 2 suonis éﬁg@ 1l secondo un suono ogni 9 pause.

6) MODIFY ,0.5,4,,100000

viene moltiplicato per 0.5 il *e@w\ del 4° suonoc e tutti
gli altri tempi cﬁe.&);epmmﬂ e che hanno 1l medesimo

valore originario del 4°

7) MODIFY 2.5,,13,,10000

viens moltiplicata per 2 3° frequenza e tutte le
altre frequernze che la ssguons e che hanno il medesimo
valore originaric della

8) MODIFY 0.75,1.2,,,10000

vengono moltiplicatl per 0.75 e per 1.2 rispettivamente
la frequenza e il tempo del 1° suono e d¢ tutti gli altri
suoni i cul parametri sono uguali a quelli originari del
19 suono stesso.




7.5 RALC pl,p2,p3,p4,05

RALC interviene sui’ valori terporall per wmificarli oppure
per accelerare O rallentare il testo musicale.

pl se superiore a 1 determina
tempi fino al limite indicato
Se inferiore a 1 determina la progres ssiva diminuzione del

4
i
valori temporali fino al 1imite indicato dal valore dato.
pl pud essere reale o intero.

1 progressivo aumento dei
2l valore dato.

(e

p2 indica un valore tempor
suoni del brano in me
T1 valore va assegnato . forma decimale tenendo presente
che 1. corrisponde alla déxa a di wn secondo.

che sard assegnato a tutti i

pl e p2 devono essere nte; in Caso

contraric pl viene ign

Per p3,p4.pS vedere PAR. 7.

Eserpl:
1) RRIC 4
rallentando progressivo sino alla fine del branc.
2) RBLC 3,,10,50
rallentando dal 10° al 50° suono.
3) RAIC 0.2:,:,3
accelerando ogni 3 suoni.

4) RAIC 1.5,,20,40
RALC 0.7, ,41,60
RAIC 3,,61

rallentando dal 20° al 40° suono, accelerando dal 41° al
60° sucno e rallentando dal 619 alla fine del brano.

5) RAIC ,0.2

futti 1 suoni durerarmo un 1/5 di econdo .
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3) SCALE 1.5,2,,100

gli intervalli compresi tra i1 1° e 100° suono
vengono ridotti.

4) SCALE 3.2,2,70,150,3

vengone aumentati gli intervalll ogni 3 suoni tra il
70° e 150° sucno. :

5) scalg 1.2,2,,50
SCALE 1.05,2,51,100,

(e

vengono diminuiti tutti gli intervalli fino al 50°
suono e o ogni 5 dal 51° al 100° suono.
Le due sezioni hanno valoril intervallari diversi.
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2) LIB

3} LIB

4) LIB

5) LIB

1,,15,40

verranno eseguiti tutti i brani

inclusi in ordine casuale e seguiti ciascuno da un Mumero
imprecisato di vacriazioni.

#‘%i’ffé
verrd eseguitc un brano ogni
dine di catalogazione.

»30,50,2

verrd esequito un brano ogni 2 tra il 30° e il 50° inclusi e in
ordine casuale.

1,-1,25,-1,-1

verranno esequiti i brani in ordine inverso tra il 259 e 11 limite
massimo che sard trovato del programma e con la periodicita che
sard pure stabilita dal programnma.

Al termine di ogni brano seguird un numero imprecisato di varia-
zioni,

comresi tra il 15° e 11 40°

con inizio dal 1% e nellfor-
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Ogni qualvolta si
presenti in memoria i

secuzione di uno o pildl brani
comando PLAY con o senza

f g
parametri.

Pil precisamente esso va :

E T vy e, ] gy 3 FTEITUTT 7
1} dono la wernoriz di TEXTCARD,

2) dopo il richiamo di un brano archivio con LOAD o CHATN,

3) dopo i comandi
brani quali
Cperando con ls

aila manipolazione dei
< w di WORK che,
fica ed eseque,

s PAr operando in
wono 1l brano senz

solamente nor or-

jsl]

modo diverso
ulteriori comandi.

dinare successive

PLAY, impiegato senza parametri, ordina 1'esecuzione clokale del

brano.

n1 definisce
zioni avranno luoco senza soluzione

‘ -

P2 e p3 delimitano la zona del brano da esequire. Se omessi PeZ assu-~
me valore 1 e p3 il val al numerc dei suoni CONp0-~
nenti i1 branoc.

.

L'esecuzione pud ess
RIPT alla conscle,
Il sistema rispondera
comando EXT da parte del
Quest'ultimo comando de
in caso contrario
Esemp
1) PLAY ,
vengono eseoulti 1 brani o il brano Presenti in memoria nella
loro totalits.

2} PLAY

3
2
l'esecuzione avra Luaoac

Y o~ g PR oy
CP oa ocul dovrd

-
@

o

3) PLAY,50

1Ttesecuzione

avrs 1
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9 PITER/ e eeueyennns/

Questo comando ordina la sostituzione del nome di un brano in archivio
con wn altro specificato nel comando stesso. :

I1 comando deve percid essers costituiio da ALTER e da due nomi racchiu-
si tra le barre e separatl da wna virgola.

Il primo nome, che deve essere compreso tra quelli in archivio, verrd
sostituito dal secondo che viceversa non deve essere gid stato assegnato
ad altri brani. ’

Si ricorda che:

1) come dalla regola generale sul nomi da assegnare ai brani, i caratteri
del nuovo nome non possono essere pild di 8.

2

2) la virgola separatrice non pud essere impiegata come carattere del no-
me.

3) il nore deve iniziare com un carattere alfabetico.

4) il numero dei caratteri dei due nomi pud essere diverso.

Esempio:
ALTER/NCME1 ,NOME2/

il nome NOMEZ sostibulrd NOMET nella denominazione di un brano in archivi

M
(a3
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chivio

Questo comando ha fu = 3 SRR 3 in memoria mn brano é§archiviﬁ
e di concatenaric | ; 151 la memoria stessa.

“j“‘

Ne conseque che esenza ln memo--

ria di uno o pil brani.

alla completa occupazione

Nel caszc
cansentita dal
affettusto e ¢

NOT ENCUCGH SPAC

Conseguantements
Se 11 nome dato

gramma invierd i1

Tramite il richiamw e
genza soluzio
I paraﬁatV“ da trasferin p3 indi-
ca la perio dei suoni.
Esermpd:
1) CHATN/OVEY/

il brano NOMET viene e collocate in sequenza

allfuoiti
2} CHATN/NOMET /15
il trasferims

3) CHAIN/NOME1/,100
il trasf jﬁeﬁﬁg di

di NOME1

5) CHAIN/NOME1, 25,90,3

K s i PO URURTR SOV S
il trasterivento ha

con periodicitd di un suono su 3.




9.2 DRLIB pl,p2,03

I1 comando DRLI
in archivio e, a TS ch@ ne canc
uno alla volta richiedendone il nome, o 5 cancellare unc o pid

o, DL wellare pill
brani richiedend

o

I1 comando diventa seguito da uno o pid

pl se diverso da
primo brano da cancellare.
Se omesso oppure ugualse ©

mero dfordine del

a zero assune valore 1.

p2 se diverso da zero e posit il numero d'ordine dello
ultime breno da t
Se cmesso oppu

spondente al muere del brand esistenti in ﬁf&hiviﬁa

p3 stabilisce 1
lare.

Se omesso 0 wuale o inferiore a zero assume valore 1.
Esenmpl:
1) DRLIB 50,50
Verrd cance il 50° brano.
2} DRLIB 50
Verranno i brani a partire dal 50°.

3) DRLIB 35,40
Verranno
2 11 40°

compresi tra 1l 35°

4) DRLIB 60,80,2
verrd cancellato un brano ogni 2 dal 60° all’ 80° inclu-
si.

F
verrd cancellato un brano 5 a partire dal 7°.
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N 9.3 DROP/.vvuunn. /
it
DROP ordina la cancellazione del brano contrassegnato dal nome
racchiuso tra le barre ed esistente nella sezione ‘'object pieces'’
~dell'archivio. (%) ‘ .

Egempio: ' :
data la seguente lista di brani:
NOME1
NOME2
NOMEZ
NOME4
si voglia cancellare il brano NOME3
con il comando DROP/ANOME3/ la lista risulterd cosi wmodifi-
cata:
NOME1
WNOME2
NOME4

Bt
i...a
O

ri=-

al-

9.4 DROPS/.veunsns /

DROPS assolve le stesse funzioni di DROP nell'ambito della sezione
'source pieces' dell'archivio. (%)

(%) Se il nome dato non risulta asseqnatc ad alcun brano, il pro-

gramma invierd alla console il seguente messaggio:
PIECE (segue il nome dato) NOT FOUND.

46




9.5 LIST
Con questo comando si ottiene la stampa, facoltativamente alla

o alla stampante del sistema, della lista dei brani esistenti n
due sezioni dell'archivio, ‘chiject pieces' e ‘source pieces®., |

9.6 LISTA

uesto comando assolve 1o stesso conpito di LIST ma limitatament
sezione ‘object pieces’'. ()

9.7 LISTS

Con LISTS le funzioni di stampa vencono limitate alla sezione ‘80
plieces’. (%)

0

(%) Le modalitd di stampa vencono stabilite dall'operatore rispondendo
console YES oppure MO al quesito che il prooramma pone immediatament
dopo il comando in oggetto con il messacaio 'AT THE CONSOLE 2.
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6 RELOC /p1,p2,
/e11,p12,013,0cov .., plind ,p2/
/o1, (021,p22,p023,......,02n) /
Tramite questo comando vi & la poss

sferimento di
brano dato
Le operazioni avvengo
un sole comando pud
1 caratteri compless
superinoe il numero di 120,

uno © il bre

Lo scambio di posiziones si at

nl imvediatamente prima o dopo un ce

/P1 !pzi -

pl e pZ possono assurere gual
numero dei brani in archivio.
Esempi: '

[N

lista prima 4di

14 BRANO14
15 BRANO1S
16 BRANCTE

RELCC 15,42/ doro

14 BRENOT4

E

15 BRANOA?

5 L/Q {;f\s,{}

sibilita di riordinare i bra
in archivie procedendo per scambio di posizione oopure per tra

=T
"7

41 BRANCAT 41 BRANC4AA
42 BRANC4Z 42 “?A&‘ 5
43 BRANO43 43 B %m04g
81 possono ordinare in secuenza rolteolici

sopraindicati come:

RELOC /10,3/14,27/90,3 /5
Queste 5 copple di numeri
le modalitd soprassposte

SCHMDL

nuente forma gene

entro i limiti

e ad una ad wa secs



1

attuane nelle

S

-

ode
jy e

e

S I8

i

=
uﬂm wa gt

588

O

ale
s}

oy

BRANGL

2

mitd



9.11 SAVE/v.vene.n/

Questo comando, seqguitc da un neme racchiuvso tra le barre, ordina
la collocazione e la conservazicne del testo in memoria nella se~
zione 'cbiect pileces cesi archivio nella quale venoono menorizza-
ti i brani nella i@r@ versione in :pﬁq1aCﬂ¢u assoluto. (%)

rare 8 caratteri e deve iniziare con un
carattere alfabetico, do sgere implegato con 1l comando LOAD
gualora si voglia trasfer: iﬁ meimoria 11 brano a cul é stato as-
sociato. -
Esenplo:

SAVE/NCMET/

I1 nome, che non deve sug

L insiems di datl presentl in e costituenti uno o pid
. ella V@iSl@ﬂQ assoluta viene in archivio sotto la

dl riconoscimento  NOMET.

9.12 SAVES/eeunsuens :

Cuesto comando, la cul procedura operativa € del tutto simile a
cquella di SAVE, ha la funzione di collocare nella sezione 'source
pieces’ dell'archivic la versione originale o sorgente del testo in
memoria. () )

L'operazione di trasferimento in memoria del brani collocati in
questa sezione dovrad O“w%fe effettuata con il comando LOADS.

spazio disconibi-

() a) Se la sezione dfarchivio
: te messaggio: PIECE

le, il programma ste
TABLE PFULL.

b) Nel caso che 1l nons 5 : o assegnato ad un altro brano
il programma inviera aila console 1l seguente messaggio:

PIECE ALREADY IN LIBRARY

DO YOU WISH TO CONTINUE ENTER YES OR NOT

L'operatore potrd decidere la %oqt;ﬁmziﬁne O mene del brano in axch
vio recante la denominazione in cuestione rispondendo alla console
YES oppure NO.
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.13 STATUS (S)

Il comando, dato per estesoc o semplicemente con la lettera iniziale S,
fornisce i dati concernenti la situazione dell'archivio in numero di
brani, nurero complessivo di suwni, nurero di records occoupatl e per-
centuale d'incgombro.

Con questo comando si disabilita il DOMP che stamperd alla console la
situazione agaiornata dell‘archivio. :
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