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Zulassungsschein
fUr das Warenspielgerdt: BIG-WHEEL
Inhaber der‘Zulasaung Yalco Automartan
Dr. Ir. van Jasnweg 10
N1 4612 PE Z2erzen op Zoom
Das Warenspielgeridt kann
vem 1. M&rz 1921 2is zum 28. Tszruar 1999
unter Beachtung der umseitig auszugswersze abgedrucktan Spielver-
ordmung auf Volksfesten, Scniitzenfasten sdsr ihnlichen Veranstal-
tungen, Jahrmdrkten oder Spezialmirktan zugestallt werden.
Der Abdruck des Zulassungsscheines und Zas slaue Zulassungszeichen
tragen die Nummer:
\.
g 18° 199
> i s
Die Nummer ist am Gehduse neben dem Zulissungs ichenmr anzubringen.
Die Bauart erfiillt die Anrforderungen des § !l der Spielverordnung
vom 11.12.1985 (BGBL. I S. 2245), in der Tassung vom 25.10.199Q -
1BGEBL. L Ba 2382):
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Auszug aus der Spielverordnung

~ vam 11. Dezember 1985 (BGBL. I S. 2245), in der Fassung vam 25. Cktopber 1990

(BGBl. I s. 2392).

§ 2 Nr. 4 Ein Spielilgerdt, bei dem der Gewinn in Waren sesteht
(Warenspielgerdt), dari nur aufgestellt werden auf Vaolksfesten,.
Schiitzenfasten cder dhnlichen Veranstaliupgen, Jahrmdrkten oder
Spezialmdrktan. o i :
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§ 6(1) Der Aufstaller dari nur Spieigé;é%a-@gﬁstellen, an denen
das Zulassungszeichen, die Spielresgeln dnd'iden’ Gewinnplan ...
deutlich Sicatoar angebracht sind. Bei Wamenspielgerdten kdnnen
die Spislr=geln und der Gewinnplan unmicttelbar neben dem Spielge-
rit angebracht werden. ... In derr Fdllen des/§ 2 Nr. 4 hat der
Aufscailer den zum Spialgerit gehdranden. Abdruck des Zulassunds-
scheines und gegepenentalls den Nachtrag zum Abdruck des Zulas-
sungsscheines am Aufstellungsort zur Einsichtnahme bereitzuhal-
ban.. I -
§ 6(3) Der Aufstaller eines Spielgerdtes ... darf Gegenstdnde,
die nicht als Gewinne ausgesetzt sind, nicht so aufsteiien, dal
sie dem Spieler ads Gewinne erscheinen kénnen. Lebende Tisra dir-

fen nicht als inn ausgesetzt werden.
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§ 7 Der Aufsﬁ?iﬁ%& hat ein Spielgerdt, das in seiner ordnungsge--
milen Funktiofrn @&LSrt ist oder bei dem der am Gerdt angebrachte
Spiel- und Gej;‘ h'ﬁqmgicﬁk eingehalten wird oder dessen im Zulas
sungszeichen angedghemt Aufstelldauer abgelaufen ist, unverziglic

aus dem Verkehr\qgiféiggn-

§ 3(1) Der Aufsteller eines Spielgerdtes ... darZ am Spi=l

o e

teilnenmen, anders Personen nicht beaurftragen, an dem Spiel teil
zunehmen, und nicht gestatten oder dulden, dagf in seinem Unternen

men Beschiftigte an dem Spiel zsilnehmen, sowelit nicht im Zulas-

mn
ta
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sungsschein ... Ausnahmen zugelassen sind.

§ 9 Der Aufsteller esines Spielgerdtes ... darf dem Spieler fir
weitere Spiele hinsichtlich der H&he der Einsdtze ksine Verglinszt:
gungen gewdhren. EZr darli gewonnene Gegenstdnde nicht zurdckkaufsr
Er dars gewonnerne Gagenstidnde In 2inen Gawinn umtauschen. dessen
Gestahungskestan den zuldssigen 48chstgewinn nicht Uberschreiten.

GemdR § 19 handelt crdnungswidrig im Sinne des § 145 Abs. 2 Nr.

- - -

Buchstabe b der Gewerbeordnung, wer vorsdtzlich oder fahrlédssig

“.in Ausiibung eines Relsagewerbes gegen die obigen Bestimmungen ve:

SedRt.
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Beschreibung:

Hinter der Frontscheibe des Spielgerdtes sind drei Spielwalzen an-—
geordnet. Jede Spielwalze kann 24 durch bestimmte Symbole gekenn—
zelchnete Stellungen einnehmen. In drei Fenstern der Frontscheibe
wird von jeder Spielwalze ein Symbol angezeigt. Unterhalb der Fen-—
ster sind 3 Gewinntabellen angeordnet. Rechts cben befindet sich
ein Einwurfschlitz fir Zehnpfennig-, Einmark-, Zweimark- und Fiinf-
markstucke sowie eine Rickgabetaste Fir Minzen, die vom Spielgerit
nicht angencmmen werden. Unterhalb der Frontscheibe befinden sich
der Spiel- und Gewinnplan und eine Starttaste. Durch Betdtigen der
aufleuchtenden Starttaste liuft die linke Spielwalze nach ihrem

automatischen Stillstand =in zwelites Mal an.

Das Gerdt kann wahlweise auf einen Spieleinsatz von 0,10 DM,

0,20 pM, 0,30 DM, 0,40 DM ocder 0,50 DM eingestellt werden. Der ein-
gestallte Einsatz wird angezeigt. Eingeworfane Miinzen werden be-—
tragsmd8ig von einem Guthabenspeicher registriert. Zeigt der Gutha-
benspeicher einen Betrag an, der dem eingestellten Einsatz ént-
spricht oder ihn dbersteigt, so kann durch Betditigen eines aus der
Vorderseite des Gehduses herausragenden Hebels ein Spiel ausgeldst
werden, wobei der Spielausgang durch eine Programmsteuerung selbst—
wirkend bestimmt wird. Restbetrige bleiben fiir weiterse Spiele ge-—

Speichert.

Nach Ausldsung eines Spieles beginnen sich die Spielwalzen zu drshen
und die Gewinntabellen blinken auf. Nach Stillstand bleibt eine

der drei Gewilnntabellen erleuchtet und im Falle einer Gewinnkombi-
nation wird die im leuchtsnden Gewinnplan angegebene Anzahl Waren-

bezugsmarken (Gewinn-Chips) ausgegeben.

Besondere Vorschrif+en:

1. Wéh;end des Spielbetriebes muf das Gerdt verschlossen sein.

2. Die'Warenbezuqsmarken missen den Aufdruck "1 PUNKT" tragen.

3. Die Vorrichtune fir die Ausgabe der Warenbezugsmarken muf im-
mer ausresichend gefillt sein.

4. Die elektrische Einrichtung des Gerdtes muf den VDE-Bestimmun- -

gen entsprechen.
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Spiel- und Gewinnplan:

Nach Einwurf eines dem Einsatz entsprechenden Geldbetrages kann
durch Betdtigen des Ausldsehebels ein Spiel ausgeldst werden, da—
bei rotieren fi{ir eine bestimmte Zeit die drei Spielwalzem und diex
drei Gewinntabellen blinken auf. Die linke Spielwalze kann durchﬁr—
Betdtigen einer Starttaste ein zweites Mal gestartet werden. Ein
Gewinn 1st erzielt, wenn die Spielwalzen eine der in der leuchten—

den Gewinn-Tabelle dargestellten Symbolkombinationen Zeigen.

Anzahl der Gewinn-Chips

Symbol-Kombinaticn gemaf Gewlnntabelle

1 2 3

Jackpot Jackpot  Jackpot 100 100 100
Traube: Traube Traube 10 20 30
' Birne Birne Birne 10 20 3Q
Glocke Glocke Glocke 10 20 30
Pflaume Pflaume Pflaume 5 7 10
Orange Orange Orange 5 T 10
Kirschen Kirschen Kirschen S 7 10
- Orange Orange Z P 2

. Kirschen Kirschen 2 2 2

- - Kirschen 1 1 1

Die Gestehungskosten der flr einen Gewinn-Chip auszugebenden Ware

betragen mindestens das l1fache des Einsatzes fUr ein Spiel.

Die Gestehungskostan des HOchstgewinnes dirfen 50,- DM nicht
Ubersteigen. Der Spiel- und Gewinnplan muf am Spielgerit ange-—

bracht sein.

-

-

Technische Daten:

1. Abmessung des Gehduses
Breite x HShe x Tiefe: etwa 470 mm x 680 mm x 480 mm ..
2. Anzahl der Spielwalzen: 3

3. Anzahl der Symbole
aurt Jjeder Spielwalze: 24
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4. Laufzeiten der Spielwalzen:
linke Walze
mittlere Walze
rechte Walze

etwa 2 Sekunden
atwa 3 Sekunden
aetwa 4 Sekunden

5. Anordnung der Symbole auf den Spielwalzen:

linke Walze mittlers Walze

Jackpot Jackpot
Traube Kirschen
Pflaume Crange
Kirschen Pflaume
Gloccke Traube
Birne Glocke
Orange Kirschen
Kirschen Pflaume
Pflaume Orange
Birne Kirschen
QOrange Traube
Pflaume Jackpot
Traube Birne
Kirschen Crange
Birne Pflaume
Orange Glocke
Glcocke Kirschen
Kirschen Pflaume
Pflaume Birne
Orange Traube
Glocke Glocke
Kirschen P£laume
QOrange Orange
Pflaume Birne

6. Warenbezugsmarken
Aufendurchmesser:
Dicke:

Werkstoff:

/. Fassungsvermdégen
der Ausgabevorrichtung
Warenbezugsmarken:

n
o
H

Institut Berlin

.Rirschen

rechts

Walze

Jackpot
Qrange
Kirschen
Glocke
Pflaume
Birne
Kirschen
Qrange
Traube
Kirschen
Pflaume
Glocke
Birne
raube
Qrange

P£Taume
Oange
PELaume
Glocke
Xirschen
Traube
Orange
Pflaume

27 mm

3

mm

Kunststorz

etwa 500

Berlin

104

den 15.

Marz

1989
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