
«Βικιπαίδεια: Επιχειρηματολογία - Διαλλακτικότητα» - Φύλλο εργασίας 

Διάρκεια: 35 λεπτά 

Μέλη ομάδας 1 (2 άτομα):________________________________________________________________ 

Μέλη ομάδας 2 (2 άτομα):________________________________________________________________ 

 

1. Θέτουμε στους συμμετέχοντες ένα δίλημμα, πχ «να τρώμε κρέας ή όχι». 
 

2. Ζητούμε να σηκώσουν χέρι ποιοι είναι έτοιμοι να υποστηρίζουν τη μία θέση και ποιοι την αντίθετη 
και καταγράφουμε για τον καθένα την θέση του. 
 

Ναι Όχι 

  
 

3. Χωρίζουμε τυχαία τους συμμετέχοντες σε δύο ομάδες (η 1 θα υποστηρίξει την άποψη «ναι» και η 2 
την άποψη «όχι») και βάζουμε να καθίσουν οι ομάδες η μία απέναντι στην άλλη. 
 

4. Θέτουμε ως κανόνα να τίθεται το επιχείρημα από τη μία ομάδα στην άλλη με μορφή ερώτησης και 
διορθώνουμε κάθε φορά που κάποιος ξεχνά και δεν χρησιμοποιεί ερώτηση. 
 

5. Για όποιον μιλά με τη σειρά του, συμπληρώνουμε στη λευκή στήλη το όνομά του με πράσινο χρώμα 
αν προέρχεται από τη στήλη «ναι», και με κόκκινο αν προέρχεται από τη στήλη «όχι». 
 

6. Καταγράφουμε δίπλα το επιχείρημα του καθενός, αν ξεχνά να θέσει με ερώτηση το επιχείρημα και 
τη δυσκολία του να δεχτεί να επιχειρηματολογήσει υπέρ της άποψης που υποστηρίζει η ομάδα του. 

Ομάδα 1 Ομάδα 2 

 Ξεχνά ερ. Δυσκολία Επιχείρημα  Ξεχνά ερ. Δυσκολία Επιχείρημα 

        

        

        

        

        

        

 
7. Η κάθε ερώτηση απαντάται με νέα ερώτηση από την αντίπαλη ομάδα, εναλλάξ. 

 

8. Αφού εκφράσουν όλοι από ένα επιχείρημα με μορφή ερώτησης, ζητούμε να λέει ο καθένας με τη 
σειρά του πρώτα ένα παράδειγμα και μετά να θέτει το ερώτημά του βάσει αυτού. 
 

9. Καταγράφουμε, επιπλέον στα παραπάνω, τα παραδείγματα του καθενός. 
 

10. Όταν κλείσει και ο δεύτερος κύκλος γίνεται αντιστροφή· από την κάθε ομάδα ζητείται να 
υποστηριχθεί η αντίθετη άποψη, με παράδειγμα (επιχείρημα) και ερώτηση. 
 

11. Συζητούμε τις εντυπώσεις. 

Οδηγίες 

Είναι απαραίτητο να τίθενται τα επιχειρήματα υπό μορφή ερώτησης. Η ερώτηση, ακόμα κι αν τίθεται στην 

απέναντι ομάδα, «τοποθετεί το επιχείρημα στο μέσο του τραπεζιού» και φαίνεται σαν να αφορά ακόμα κι 

εκείνον που ρωτά, ο οποίος μπαίνει ασυναίσθητα σε κατάσταση να αναρωτιέται και ο ίδιος. 

Το παιχνίδι πρέπει να είναι ανάλαφρο. Κάποιοι εκπλήσσονται, δεν μπορούν να δουν από άλλη οπτική 

γωνία. Τους καθησυχάζουμε και τους ζητούμε να προσπαθήσουν να πουν ακόμα και κάτι απλό όταν έρθει η 

σειρά τους. 

  


