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PRESENTACION

Este documento es el Manual Béasico del sistema de Bases de Datos PostgreSQL 8.0.3
que hace parte de la serie de Manuales FENEED'. Incluye temas originariamente
desarrollados en la Universidad de California en Berkeley y temas de interés para el
usuario que desea aprender PostgreSQL.

PostgreSQL esta basada en Postgres release 4.2.2 El proyecto Postgres, liderado por el
Profesor Michael Stonebraker, fue responsabilizado por diversos organismos oficiales u
oficiosos de los EE.UU. : la Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada de la
Defensa de los EE.UU. (DARPA), la Oficina de Investigacion de la Armada (ARO), la
Fundacion Nacional para la Ciencia (NSF), y ESL, Inc.

Este manual hace parte del proyecto titulado -BISENO DEL MODELO DE NEGOCIO
PARA LA ASESORIA, CONSULTORIA Y CAPACITACION EN EL GESTOR DE BASE DE
DATOS LIBRE PostgreSQLIlI elaborado por egresados de la Universidad Autonoma de
Colombia.

TERMINOLOGIA

En la documentacion siguiente, sitio (0 site) se puede interpretar como la maquina en la
gue esta instalada Postgres. Dado que es posible instalar mas de un conjunto de Bases de
Datos Postgres en una misma maquina, este término denota, de forma mas precisa,
cualquier conjunto concreto de programas binarios y Bases de Datos de Postgres
instalados.

* El superusuario de Postgres es el usuario llamado postgres que es duefio de los ficheros
de la Bases de Datos Yy binarios de Postgres. Como superusuario de la Base de Datos, no
le es aplicable ninguno de los mecanismos de proteccion y puede acceder a cualquiera de
los Datos de forma arbitraria. Ademas, al superusuario de Postgres se le permite ejecutar
programas de soporte que generalmente no estan disponibles para todos los usuarios.
Tenga en cuenta que el superusuario de Postgres no es el mismo que el superusuario de
Linux (que es conocido como root) El superusuario deberia tener un identificador de
usuario (UID) distinto de cero por razones de seguridad.

* El administrador de la Base de Datos (DataBase administrator) o DBA, es la persona
responsable de instalar Postgres con mecanismos para hacer cumplir una politica de
seguridad para un site. EI DBA puede afiadir nuevos usuarios por el método descrito mas
adelante y mantener un conjunto de Bases de Datos plantilla para usar con CREATEDB.

* El postmaster es el proceso que actia como una puerta de control (clearing-house), para
las peticiones del sistema Postgres. Las aplicaciones frontend se conectan al postmaster,

! Nombre del equipo desarrollador de este proyecto; incluye las dos primeras letras de los nombres de los integrantes
Fernando, Nelson, Edicson, FENEED INGENIEROS.
2 http://db.cs.berkeley.edu//postgres.html
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gue mantiene registros de los errores del sistema y de la comunicacion entre los procesos
backend. El postmaster puede aceptar varios argumentos desde la linea de 6rdenes para
poner a punto su comportamiento. Sin embargo, el proporcionar argumentos es necesario
sélo si se intenta trabajar con varios sitios 0 con uno que no se ejecuta a la manera por
defecto.

* El backend de Postgres (el programa ejecutable Postgres real) lo puede ejecutar el
superusuario directamente desde el intérprete de 6rdenes de usuario de Postgres (con el
nombre de la Base de Datos como un argumento) Sin embargo, hacer esto elimina el
buffer pool compartido y bloquea la tabla asociada con un postmaster / sitio, por ello esto
no estd recomendado en un sitio multiusuario.

NOTACION DE AYUDA

..." 0 lusr/local/pgsql/ delante de un nombre de fichero se usa para representar el camino
(path) al directorio home del superusuario de Postgres.

En la sinopsis, los corchetes ("[" y "]") indican una expresion o palabra clave opcional.
Cualquier cosa entre llaves ("{" y "}") y que contenga barras verticales ("|") indica que debe
elegir una de las opciones que separan las barras verticales.

En los ejemplos, los paréntesis ("(" y ")") se usan para agrupar expresiones booleanas.
"I" Es el operador booleano OR.

Los ejemplos mostraran ordenes ejecutadas desde varias cuentas y programas. Las
ordenes ejecutadas desde la cuenta del root y el superusuario de Postgres pueden variar
dependiendo de la distribucion utilizada. Por Ejemplo, en la distribucion Suse el root sé
vera algo como: Linux: ~ # y el superusuario postgres: postgres@linux: ~ > Las ordenes
de PostgreSQL en Suse estaran precedidas por el nombre de la Base de Datos Yy los
simbolos = # por Ejemplo: BDCEMENTERIO =# o no estaran precedidas por ningun
prompt, dependiendo del contexto.
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OBJETIVO

Hemos escrito este Manual Basico para usuarios de PostgreSQL 8.0.3. Tenga en cuenta
gue comenzar por el principio de un libro es por lo general una buena idea para no pasar
por alto los notas y consejos que contiene cada capitulo. Este manual esta orientado a
aquellas personas que tengan conocimientos esenciales de Base de Datos y a cualquier
persona que quiera conocer una de las grandes herramientas que tiene el Software Libre.

Para facilitar el aprendizaje de este Manual se trabajara con diferentes ejemplos sencillos
que ayudaran a dar soporte al desarrollo de una Base de Datos final llamada
BDCEMENTERIO. Esta Base de Datos incluye la creacién de un Diagrama Entidad —
Relacién, Construccion de tablas, Consultas, Utilizacion de PgAccess entre otras
operaciones tipicas para el desarrollo de Base de Datos.

Seguramente para la fecha del lanzamiento de esta serie de manuales ya exista una
nueva version Beta de PostgreSQL, sin embargo la version 8.0.3 es una version Estandar
la cual no tiene problemas.

Creemos que este Manual cubre al detalle PostgreSQL en el nivel Basico mejor que
cualquier otro que se encuentre actualmente en el mercado. Esperamos que lo encuentre
de gran ayuda al trabajar con PostgreSQL y que disfrute su estilo innovador.
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ORGANIZACION DEL MANUAL

Este Manual contiene 34 secciones agrupadas en 6 Capitulos, incluyendo subsecciones
en cada una. El nimero de capitulo esta indicado con nimeros romanos.

Los capitulos de este Manual son: En el Cap. |. Se hace una introduccion a PostgreSQL.
Desde la seccion 1 hasta la 5 se discuten temas de introduccién como son la definicion,
historia y proyectos de PostgreSQL. En el Cép. Il. Se explica como se inicia el postmaster,
como se conecta a PostgreSQL y adicionalmente se daran las instrucciones para crear y
acceder a una Base de Datos. El siguiente Capitulo da una introduccién a lo que sera
nuestro problema a desarrollar titulado BDCEMENTERIO, donde se define un problema y
distintas observaciones a tener en cuenta, ademas, se encuentran temas como son los
Join entre tablas, Actualizaciones y Eliminaciones de objetos. EI Cap. IV. Contiene las
caracteristicas avanzadas de PostgreSQL como son la Herencia, Transacciones, entre
otras, ademas, de la creacion de tablas y consultas para BDCEMENTERIO con todas sus
caracteristicas. En el Cap. V. Se trata el tema de definicion de datos, contiene todos los
tipos de Constraints, Modificacion de los elementos de una tabla, Shemas y las posibles
modificaciones que se le pueden hacer a los datos. Por ultimo esta el Cap. VI. Este
capitulo esta dedicado a la interfaz grafica de PostgreSQL llamada PgAccess, con este
programa se pueden realizar tareas como la creacion de Base de Datos, Diagramas
Entidad-Relacion, Consultas y demas operaciones tipicas. La aplicacion de esta interfaz
en BDCEMENTERIO dara por terminados los objetivos de este manual.
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l. INTRODUCCION A POSTGRESQL

En los dltimos afios, el software de bases de datos ha experimentado un auge
extraordinario, a raiz de la progresiva informatizacion de casi la totalidad de las empresas
de hoy dia. No es extrafio pues, que existan multitud de gestores de bases de datos,
programas que permiten manejar la informacién de modo sencillo. De este modo tenemos
Oracle™, Microsoft SQL Server™, Borland Interbase™ entre otras. Las soluciones
software que hemos citado son comerciales. Como siempre, en el mundo del software
libre, siempre que se necesita algo, tarde o temprano se implementa. Asi tenemos
MySQL ™ gestor muy usado en la web (combinado con php y apache) o PostgreSQL™,
que sera el gestor que trataremos.

PostgreSQL es software libre. Concretamente esta liberado bajo la licencia BSD, lo que
significa que cualquiera puede disponer de su codigo fuente, modificarlo a voluntad y
redistribuirlo libremente, PostgreSQL ademas de ser libre es gratuito y se puede descargar
libremente de su pagina web para multitud de plataformas.

1. QUE ES POSTGRESQL

Postgres maneja los siguientes cuatro conceptos adicionales Basicos en la via en que los
usuarios pueden entender facilmente el sistema
Clases — Herencia —Tipos — Funciones

Estas caracteristicas colocan a PostgreSQL en la categoria de las Bases de Datos
identificadas como objeto-relacionales. Nétese que éstas son diferentes de las referidas
como orientadas a objetos, que en general no son bien aprovechables para soportar
lenguajes de Bases de Datos relacionales tradicionales. Postgres tiene algunas
caracteristicas que son propias del mundo de las Bases de Datos orientadas a objetos.
De hecho, algunas Bases de Datos comerciales han incorporado recientemente
caracteristicas en las que Postgres fue pionera.

PostgreSQL es un sistema administrador de objeto relacionales de Base de Datos
(Object-Relational DataBase Management System -* ORDBMS) basado en POSTGRES
version 4,23, convertido en la universidad de California en el departamento de informatica
de Berkeley. PostgreSQL es un descendiente del open-source cédigo original de Berkeley.
Apoya una parte grande del estandar SQL: 2003 y ofrece muchas caracteristicas
modernas aportando potencia y flexibilidad adicional:

Complex queries
Foreign keys
Triggers

® http://db.cs.berkeley.edu//postgres.html
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Views
Transactional integrity
Multiversion concurrency control

Ademas, PostgreSQL puede ser extendido por el usuario de muchas maneras, por
Ejemplo agregando nuevos:

Tipos de Datos
Funciones
Operadores
Funciones agregadas
Métodos del indice
Idiomas procésales

Y debido a la licencia abierta, PostgreSQL puede ser utilizado, modificado, y distribuido
gratuitamente para cualquier propoésito, sea privado, comercial, o académico.

2. BREVE HISTORIA DE POSTGRESQL

El Sistema Gestor de Base de Datos Relacionales Orientadas a Objetos conocida como
PostgreSQL (y brevemente llamada Postgres95) esta derivada del paquete Postgres
escrito en Berkeley. Con cerca de una década de desarrollo tras ella, PostgreSQL es la
Base de Datos de codigo abierto mas avanzada hoy dia, ofreciendo control de
concurrencia multi-version, soportando casi toda la sintaxis SQL (incluyendo subconsultas,
transacciones, tipos y funciones definidas por el usuario), contando también con un amplio
conjunto de enlaces con lenguajes de programacion (incluyendo C, C++, Java, Perl, PHP,
Tul y Python)

2.1 El proyecto postgres de Berkeley

La implementacién del DBMS Postgres comenzo6 en 1986. Los conceptos iniciales para el
sistema fueron presentados en The Design of Postgres® y la definicién del modelo de
Datos inicial aparecié en The Postgres Data Model. El disefio del sistema de reglas fue
descrito en ese momento en The Design of the Postgres Rules System. La logica y
arquitectura del gestor de almacenamiento fueron detalladas en The Postgres Storage

System”.

Postgres ha pasado por varias versiones mayores desde entonces. El primer sistema de
pruebas fue operacional en 1987 y fue mostrado en la Conferencia ACM-SIGMOD de
1988. Lanzaron la Versiéon 1, descrita en The Implementation of Postgres, a unos pocos
usuarios externos en Junio de 1989. En respuesta a una critica del primer sistema de
reglas (A_Commentary on the Postgres Rules System), éste fue redisefiado (On_Rules
Procedures, Caching and Views in DataBase Systems) y la Version 2, que salié en Junio
de 1990, lo tuvo incorporado. La Versién 3 aparecié en 1991 y afiadié una implementacion

* http://es.tldp.org/PostgreSQL-es/web/navegable/todoPostgreSQL/STON86
® Ibid.,
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para multiples gestores de almacenamiento, un ejecutor de consultas mejorado y un nuevo
sistema de reescritura de reglas. En su mayor parte, las siguientes versiones hasta el
lanzamiento de Postgres95 se centraron en portabilidad y fiabilidad.

Postgres ha sido usado para implementar muchas aplicaciones de investigacion vy
produccién. Entre ellas: un sistema de andlisis de Datos financieros, un paquete de
monitorizacion de rendimiento de motores a reaccion, una Base de Datos de seguimiento
de asteroides y varios sistemas de informacién geogréfica. Postgres se ha usado también
como una herramienta educativa en varias universidades. Finalmente, lllustra Information
Technologies® (posteriormente absorbida por Informix’) tomé el cédigo y lo comercializé.
Postgres llegdb a ser el principal gestor de Datos para el proyecto cientifico de
computacion Sequoia 2000 a finales de 1992.

El tamafio de la comunidad de usuarios externos casi se duplicé durante 1993. Pronto se
hizo obvio que el mantenimiento del codigo y las tareas de soporte estaban ocupando
tiempo que debia dedicarse a la investigacién. En un esfuerzo por reducir esta carga, el
proyecto termino oficialmente con la Version 4.2.

2.2 Postgres 95

En 1994, Andrew Yu® y Jolly Chen afiadieron un intérprete de lenguaje SQL a Postgres.
Postgres95 fue lanzada a continuacion a la Web para que encontrara su propio hueco en
el mundo como un descendiente de dominio publico y cédigo abierto del codigo original
Postgres de Berkeley.

El cbédigo de Postgres95 fue adaptado a ANSI C y reducido en tamafio en un 25%.
Muchos cambios internos mejoraron el rendimiento y la facilidad de mantenimiento.
Postgres95 v1.0.x se ejecutaba en torno a un 30-50% mas rapido en el Wisconsin
Benchmark comparado con Postgres v4.2. Ademas de la correccion de errores, éstas
fueron las principales mejoras:

El lenguaje de consultas Postgres fue reemplazado con SQL (implementado en el
Servidor) Las subconsultas no fueron soportadas hasta PostgreSQL (ver mas
abajo), pero podian ser emuladas en Postgres95 con funciones SQL definidas por
el usuario. Las funciones agregadas fueron implementadas nuevamente. También
se afadié una implementacion de la clausula GROUP BY.

La interfaz libpq permanecio disponible para programas escritos en C. Ademas del
programa de monitorizacién, se incluyé un nuevo programa (psql) para realizar
consultas SQL interactivas usando la Libreria GNU readline.

Una nueva Libreria de interfaz, libpgtcl, soportaba Clientes basados en Tcl. Un shell
de Ejemplo, pgtclsh, aportaba nuevas 6rdenes Tcl para interactuar con el motor
Postgres95 desde programas Tcl.

La interfaz con objetos grandes fue revisada. Los objetos grandes de Inversion
fueron el Gnico mecanismo para almacenar objetos grandes (el sistema de archivos
de Inversién fue eliminado).

® http://www.illustra.com/
" http://www-306.ibm.com/software/data/informix/
8 Contacto ayu@informix.com
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El sistema de reglas al nivel de instancia fue eliminado. Las reglas estaban todavia
disponibles como reglas de reescritura.

Se distribuy6 con el cédigo fuente un breve Tutorial introduciendo las caracteristicas
comunes de SQL y de Postgres95.

Se utiliz6 GNU make (en vez de BSD make) para la compilacidén. Postgres95 también
podia ser compilado con un gcc sin parches (la alineacion de variables de longitud doble
fue corregida)

2.3 PostgreSQL

En 1996, se hizo evidente que el nombre "Postgres95" no resistiria el paso del tiempo.
PostgreSQL, seria el nuevo nombre para reflejar la relacion entre el Postgres original y las
versiones mas recientes con capacidades SQL. Al mismo tiempo, los numeros de version
partieron de la 6.0, volviendo a la secuencia seguida originalmente por el proyecto
Postgres.

Durante el desarrollo de Postgres95 se hizo hincapié en identificar y entenderlos
problemas en el codigo del motor de Datos. Con PostgreSQL, el énfasis ha pasado a
aumentar caracteristicas y capacidades, aunque el trabajo continda en todas las areas.
Las principales mejoras en PostgreSQL incluyen:

Los bloqueos de tabla han sido sustituidos por el control de concurrencia Multi -
version, el cual permite a los accesos de solo lectura continuar leyendo Datos
consistentes durante la actualizacion de registros, y permite copias de seguridad en
caliente desde pg_dump mientras la Base de Datos permanece disponible para
consultas.

Se han implementado importantes caracteristicas del motor de Datos, incluyendo
subconsultas, valores por defecto, restricciones a valores en los campos
(Constraints) y disparadores (Triggers)

Se han afadido caracteristicas adicionales que cumplen el estandar SQL92,
incluyendo claves primarias, identificadores entrecomillados, forzado de tipos
cadenas literales, conversion de tipos y entrada de enteros, binarios y
hexadecimales.

Los tipos internos han sido mejorados, incluyendo nuevos tipos de fecha / hora de
rango amplio y soporte para tipos geométricos adicionales.

La velocidad del codigo del motor de Datos ha sido incrementada
aproximadamente en un 20-40%, y su tiempo de arranque ha bajado el 80% desde
gue la version 6.0 fue lanzada.

3. Y2K STATEMENT (EFECTO 2000)
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Autor: Escrito por Thomas Lockhart el 22-10-1998.

El Equipo de Desarrollo Global (o Global Development Team) de PostgreSQL proporciona
el arbol de coédigo de software de Postgres como un servicio publico, sin garantia y sin
responsabilidad por su comportamiento o rendimiento. Sin embargo, en el momento de la
escritura:

El autor de este texto, voluntario en el equipo de soporte de Postgres desde
Noviembre de 1996, no tiene constancia de ningun problema en el codigo de
Postgres relacionado con los cambios de fecha en torno al 1 de Enero de 2000
(Y2K)

El autor de este informe no tiene constancia de la existencia de informes sobre el
problema del efecto 2000 no cubiertos en las pruebas de regresion, o en otro
campo de uso, sobre versiones de Postgres recientes o de la version actual.
Podriamos haber esperado oir algo sobre problemas si existiesen, dada la Base
gue hay instalada y dada la participacién activa de los usuarios en las listas de
correo de soporte.

Para afos escritos con dos numeros, la transicion significativa es 1970, no el afio
2000; Ej. "70-01-01" se interpreta como "1970-01-01", mientras que "69-01-01" se
interpreta como "2069-01-01".

Los problemas relativos al efecto 2000 en el SO (sistema operativo) sobre el que
esté instalado Postgres relacionados con la obtencién de "la fecha actual” se
pueden propagar y llegar a parecer problemas sobre el efecto 2000 producidos por
Postgres.

Dirfjase a The Gnu Project’ y a The Perl Institute'® para leer una discusién mas profunda
sobre el asunto del efecto 2000, particularmente en lo que tiene que ver con el open
source o codigo abierto, codigo por el que no hay que pagar.

4. COPYRIGHT Y MARCAS

PostgreSQL tiene Copyright © 1996-2005 por PostgreSQL Inc, The PostgreSQL Global
Development Group. y se distribuye bajo los términos de la licencia de Berkeley.

Postgres95 tiene Copyright © 1994-5 por los Regentes de la Universidad de California. Se
autoriza el uso, copia, modificacién y distribucion de este software y su documentacion
para cualquier propésito, sin ningln pago, y sin un acuerdo por escrito, siempre que se
mantengan el copyright del parrafo anterior, este parrafo y los dos parrafos siguientes en
todas las copias.

En ningun caso la Universidad de California se hara responsable de dafios, causados a
cualquier persona o entidad, sean estos directos, indirectos, especiales, accidentales o
consiguientes, incluyendo pérdida de lucros que resulten del uso de este software y su

® http://www.gnu.org/software/year2000.html
19 http://www.perl.org/about/y2k.html
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documentacion, incluso si la Universidad ha sido notificada de la posibilidad de tales
dafos.

La Universidad de California se recusa especificamente a ofrecer cualquier garantia,
incluyendo, pero no limitada Unicamente a, la garantia implicita de comerciabilidad y
capacidad para cumplir un determinado propdsito. El software que se distribuye aqui se
entrega "tal y cual", y la Universidad de California no tiene ninguna obligacién de
mantenimiento, apoyo, actualizacién, mejoramiento o modificacién.

Unix es una marca registrada de X/Open, Ltd. Sun4, SPARC, SunOS y Solaris son marcas
registradas de Sun Microsystems, Inc. DEC, DECstation, Alpha AXP y ULTRIX son
marcas registradas de Digital Equipment Corp. PA-RISC y HP-UX son marcas registradas
de Hewlett-Packard Co. OSF/1 es marca registrada de Open Software Foundation.

5. FUNDAMENTOS ARQUITECTONICOS

Arquitectura del sistema. PostgreSQL utiliza un modelo Cliente / Servidor. En PostgreSQL
la sesion consiste en los siguientes procesos (programas):

Un proceso del Servidor, que maneja los archivos de Base de Datos, acepta
conexiones a la Base de Datos de usos del Cliente, y realiza acciones en la Base
de Datos a nombre de los Clientes. El programa del Servidor de la Base de Datos
se llama postmaster.

El uso del Cliente del usuario (frontend) que desea realizar operaciones en la Base
de Datos. Los usos del Cliente pueden ser muy diversos en naturaleza: un Cliente
podria ser una herramienta centrada en el texto, un uso gréafico, un web Server que
tiene acceso a la Base de Datos para exhibir las paginas de la tela, o una
herramienta especializada del mantenimiento de la Base de Datos. Algunos usos
del Cliente se proveen del PostgreSQL distribucion; la mayoria son desarrolladas
por los usuarios.

Al igual que tipico de usos Client / Server, el Cliente y el Servidor pueden estar en diversos
anfitriones. En ese caso se comunican sobre una conexion de red de TCP/IP. Usted debe
tener esto presente, porque los archivos que se pueden alcanzar en una maquina del
Cliente no pudieron ser accesibles (ni pudieron ser solamente accesibles con un diverso
nombre del archivo) en la maquina del Servidor de la Base de Datos.

El PostgreSQL el Servidor puede manejar conexiones concurrentes multiples de Clientes.
Para ese propésito empieza (las "bifurcaciones" un nuevo proceso para cada conexion. De
ese punto encendido, el Cliente y el nuevo proceso del Servidor se comunican sin la
intervencion por el proceso original del postmaster. Asi, el postmaster esta funcionando
siempre, para las conexiones del Cliente que esperan, mientras que el Cliente y los
procesos asociados del Servidor vienen y van. (todo el esto es por supuesto invisible al
usuario. Lo mencionamos solamente aqui para lo completo).

|. INICIANDO POSTMASTER
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Antes de usar PostgreSQL usted necesita instalarlo. Es posible que PostgreSQL ya este
instalado en su estacién de trabajo, porque se ha incluido junto con la distribucion del
sistema operativo o porque el administrador del sistema ya lo instal6. Si ese es el caso,
usted debe obtener documentacion del sistema operativo o instrucciones del administrador
del sistema sobre como acceder a PostgreSQL.

Si no esta seguro de tener disponible PostgreSQL usted puede instalarlo. Esta tarea no es
dificil y puede ser un buen ejercicio. PostgreSQL puede ser instalado por cualquier usuario
con permisos; ningun superusuario (root) requiere acceso.

Si usted esta instalando PostgreSQL vea el Manual Intermedio de Feneed y devuélvase a
esta guia cuando la instalaciébn este completa. Asegurese de seguir correctamente la
seccién para preparar las variables de ambiente apropiadas.

Si el administrador de la estacion de trabajo no ha preparado las cosas de una manera
predeterminada, usted puede tener un poco mas de trabajo por hacer. Por Ejemplo, si la
maquina de Servidor de la Base de Datos es una maquina remota, usted necesitara
poner el ambiente de PGHOST con nombre de la Base de Datos en la maquina de
Servidor. El ambiente PGPORT puede que también necesite ser activado. La linea de
fondo es esta: si usted intenta empezar un programa con la aplicacion y no se puede
conectar a la Base de Datos, usted debe consultar al administrador de la estacion.

Visite http://www.PostgreSQL.org/docs/8.0/static/index.html para asegurarse de que el
ambiente si es el apropiado.

6. CONECTAR EL POSTMASTER

Siguiendo las instrucciones que amablemente nos da initdb nos conectamos al Servidor,
podemos afadir el parametro -i para admitir conexiones TCP/IP.

La siguiente instruccién es un ejemplo para conexiones TCP/IP:
linux:~# /usr/bin/postmaster -o -i -D /home/jav/db/data &

Para trabajar de manera local simplemente nos ponemos como usuario postgres y
digitamos la direccion donde ser encuentra el initdb y el postmaster.

Linux: ~# su -- postgres

postgres: ~# /usr/local/pgsqgl/bin/initdb -D /usr/local/pgsqgl/data
postgres:~# /usr/local/pgsqgl/bin/postmaster -D /usr/local/pgsqgl/data
>logfile 2>&1 &1

/. CREAR UNA BASE DE DATOS
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La primera prueba para considerar si usted puede tener acceso al Servidor de la Base de
Datos es intentar crear una Base de Datos.

Un Servidor de PostgreSQL corriente puede manejar muchas Bases de Datos.
Generalmente, una Base de Datos separada se utiliza para cada proyecto o para cada
usuario. Para crear una nueva Base de Datos, usted debe utilizar el siguiente comando:

$ CREATEDB BDCEMENTERIO

Donde BDCEMENTERIO es el nombre que le daremos a la Base de Datos que
utilizaremos como guia principal en este Manual.

Esto debe producir como respuesta:

CREATE DATABASE

Si es asi, este paso es acertado y puede pasar esta seccion.
Si usted ve un mensaje similar a:

CREATEDB: command not found

Entonces PostgreSQL no fue instalado correctamente o no fue instalado en la ruta fijada.
Intente llamar el comando con una ruta distinta:

$ /usr/local/pgsgl/bin/CREATEDB BDCEMENTERIO

La ruta en su estacion de trabajo pudo ser diferente. Entre en contacto con el
administrador de la estacién o compruebe las instrucciones de instalacion para corregir.

Otra respuesta podia ser ésta:

CREATEDB: could not connect TO DataBase templatel: could not connect TO
server:

No such file or directory

Is the server running locally and accepting connections on Unix domain
socket "/tmp/.s.PGSQL.5432"

Esto significa que el Servidor no fue encendido o inicializado, donde CREATEDB contaba
con él. Una vez mas compruebe las instrucciones de instalacion o consulte a
administrador.

Otra respuesta podia ser ésta:

CREATEDB: could not connect TO DataBase templatel: FATAL: user
"postgres" does not exist

Donde no se menciona su nombre para la conexion. Esto sucedera si el administrador o
usted no ha creado una cuenta de usuario PostgreSQL para usted. (Las cuentas de
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usuario PostgreSQL son distintas a las cuentas de usuario del sistema operativo.) Ver
Manual intermedio de FENNED para obtener ayuda en la creacion de cuentas.

Para especificar el nombre de usuario postgres también puede consultar el interruptor -U
o fijar la variable de entorno de PGUSER.

Si usted tiene una cuenta de usuario pero no tiene los privilegios requeridos para crear
una Base de Datos, usted vera el siguiente error:

CREATEDB: DataBase creation failed: ERROR: permission denied TO create
DataBase

No todos los usuarios tienen autorizacion para crear nuevas Bases de Datos. Si
PostgreSQL rechaza crear Bases de Datos para su usuario entonces el administrador de
la estacion deberd concederle el permiso de crear Bases de Datos . Consulte al
administrador de la estacidn si esto ocurre. Si usted mismo instal6 PostgreSQL entonces
usted debe abrir una sesidn para los propositos de este Manual bajo la cuenta de usuario
postgres.

Usted también puede crear Bases de Datos con otros nombres. PostgreSQL le permite
crear cualquier numero de Bases de Datos en una estacion dada. Los nombres de la
Base de Datos deben tener un primer caracter alfabético y se limitan a 63 caracteres en
longitud. Una opcidén conveniente es crear una Base de Datos con el mismo nombre
actual del usuario. Muchas herramientas asumen ese nombre en la Base de Datos por
defecto, asi que puede salvarlo de digitar. Para crear una Base de Datos , digite
simplemente

$ CREATEDB

8. BORRAR UNA BASE DE DATOS

Si no desea utilizar mas su Base de Datos, usted puede quitarla. Por Ejemplo, si usted es
el duefio (creador) de la Base de Datos BDCEMENTERIO, usted puede eliminarla
usando el siguiente comando:

$ DROPBD BDCEMENTERIO

(Para este comando, el nombre de la Base de Datos no tiene como predeterminado el
nombre de la cuenta del usuario. Usted siempre debe especificarlo.)

Explicacion de porqué trabaja de esta manera: los nombres de usuario de
PostgreSQL estan a parte de las cuentas de usuario del sistema operativo. Si
usted se conecta a una Base de Datos, usted debe elegir qué nombre de

: usuario PostgreSQL quiere conectar; si usted no lo hace, tendra como valor

A ~==  predeterminado el mismo nombre que su cuenta actual del sistema
£2° operativo. La cuenta del usuario PostgreSQL que inicializa el Servidor y que

tiene el mismo nombre que el usuario del Sistema Operativo, tendra siempre permisos
para crear Bases de Datos.
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9. ACCEDER A UNA BASE DE DATOS

Una vez que usted haya creado una Base de Datos, usted puede tener acceso a ella:
Ejecutando la Terminal del programa interactivo PostgreSQL, llamada psql, le permite a
usted entrar interactivamente, corregir, y ejecutar los comandos de SQL.

Usando una herramienta gréfica existente del frontend como PgAccess o una coleccién de
oficina con la ayuda de ODBC puede crear y manipular una Base de Datos. Esta Ultima
posibilidad no la cubre este Manual.

Usted debe subir o iniciar psqgl, para probar los ejemplos de este Manual. La Base de
Datos BDCEMENTERIO puede ser activada digitando el comando:

$ psgl BDCEMENTERIO

Si usted uso el nombre de usuario de la Base de Datos entonces dejara predeterminado
el nombre de cuenta del usuario en la linea de comando. Usted ya descubrio este
esquema en la seccién anterior.

psgl, le saludaran con el mensaje siguiente:

Welcome TO psgl 8.0.3, the PostgreSQL interactive terminal.

Type: \copyright for distribution terms
\h for help with SQL commands
\? for help with psgl commands
\g or terminate with semicolon TO execute query
\g TO quit

BDCEMENTERIO=>

La dltima linea podia ser:

BDCEMENTERIO= #

# Este simbolo en algunas distribuciones de Linux significaria que usted es un
superusuario de la Base de Datos, probablemente aparecera si usted mismo instalo
PostgreSQL.

Si usted encuentra problemas al iniciar psqgl puede diagnosticar como CREATEDB el psql
son similares, esto debe funcionar.

La ultima linea impresa por psgl es el aviso, e indica que psql esta conectado y que usted
puede digitar las preguntas de SQL o PostgreSQL en un espacio de trabajo mantenido por
el psql. Pruebe estos comandos:

BDCEMENTERIO=> SELECT version{();
version

PostgreSQL 8.0.3 on i586-pc-linux-gnu, compiled by GCC 2.96
(1 row)
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BDCEMENTERIO=> SELECT current_date;
date

2002-08-31
(1 row)

BDCEMENTERIO=> SELECT 2 + 2;
?column?

El programa psgl tiene un namero de comandos internos que no son comandos SQL.
Comienzan con el caracter backslash, " \ " . Algunos de estos comandos fueron
enumerados en el mensaje de bienvenida. Por Ejemplo, usted puede conseguir ayuda de
PostgreSQL digitando:

BDCEMENTERIO= > \h
Para salir de psq|, digite
BDCEMENTERIO= > \qg

Y psgl parara y volvera a su linea normal de comando. (Para comandos, de tipo interno
digite \? en psq|l.)

Pues bueno, parece que la cosa funciona. Ya tenemos todo en marcha y funcionando. En
adelante pasaremos a cosas mayores.

lll. EL LENGUAJE SQL

PostgreSQL es un Sistema de Administracion de Base de Datos Relacional (RDBMS) Eso
significa que es un sistema para la administraciéon de Datos almacenados en relaciones.
La relaciébn es esencialmente un término matematico para la tabla. La nocion de
almacenar Datos en tablas es hoy tan coman que podria parecer intrinsecamente obvio,
sin embargo hay diferentes maneras de organizar las Bases de Datos . Los archivos y los
directorios en los sistemas operativos analogos a Unix crean un Ejemplo de una Base de
Datos jerarquica. Un desarrollo mas moderno son las Bases de Datos orientadas a
objetos.

Cada tabla es una coleccion nombrada de filas. Cada fila de una tabla dada tiene la misma
colecciéon de columnas nombradas, y cada columna estara con un tipo de dato especifico.
Mientras que las columnas tienen un orden fijo en cada fila, es importante recordar que
SQL no garantiza de ninguna manera el orden de las filas dentro de la tabla (aunque
pueden ser clasificadas explicitamente para mostrarlos).

Las tablas se agrupan en Bases de Datos, y una coleccion de Bases de Datos manejadas
por un Servidor PostgreSQL en un Servidor constituye un cluster de la Base de Datos.
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10. CREAR TABLAS

Antes de conocer los comandos para la creacion de tablas, se enunciara el problema de la
Base de Datos BDCEMENTERIO, el cual utilizaremos como guia principal en este Manual
y revisaremos las caracteristicas de una tabla.

Es conveniente que usted vaya pensando en el posible Diagrama E-R de
este ejercicio mientras contextualizar el problema.

10.1 Enunciado del problema BDCEMENTERIO

Se desea implementar una Base de Datos para facilitar la gestion y administracion de un
cementerio, en dicha Base de Datos se contemplan diferentes categorias laborales,
distintos tipos de enterramiento, facturas por los servicios prestados, incluso se permite
gue una familia posea su propio pantedn para un determinado namero de personas.
El BDCEMENTERIO esta dividido en sectores, teniendo estos una capacidad y extension
variable que ha de quedar reflejada.
Asimismo se ha quiere tener informacion sobre los empleados mediante Datos personales
como nombre y apellidos, direccion, teléfono, salario, antigiiedad, etc.
Las categorias en las que se dividen los empleados son:

Enterradores — Jardineros - Administrativos
Los jardineros se ocuparan del cuidado de los sectores, de tal forma que un jardinero esta
al cuidado de un sector, aunque del cuidado de un sector pueden encargarse varios
jardineros.
Asimismo, cada sector contendra un determinado numero de tumbas. Una tumba
pertenece a un sector.
Las Tumbas pueden ser de uno de los siguientes tipos:

Nicho — Panteon - Fosa Comudn
Es necesario, ademas, almacenar informaciéon sobre el fallecido, asi como de la persona
(familiar) que se hara cargo de los costes del servicio (todo ello, obviamente identificado
mediante los Datos personales y de interés para la empresa).
Cada fallecido es enterrado por un uUnico enterrador, l6gicamente el enterrador puede
enterrar a mas de un fallecido durante su jornada laboral.
Los nichos tienen capacidad para una sola persona.
Sin embargo un panteén tiene capacidad para varias personas siendo lo normal 4, siendo
por eso de tipo smallint.
La capacidad de una Fosa Comun es superior a la de un panteon, y es de tipo integer. En
este caso y en los dos anteriores asumimos la indivisibilidad del fallecido.
Ademas, los administrativos emiten facturas para los familiares, de tal forma que un
administrativo puede emitir facturas a varios familiares, y un familiar puede recibir varias
facturas. El Unico tipo de tumba que puede ser propiedad de un familiar es el pantedn,
siendo propiedad de una Unica persona, y dicha persona puede poseer varios panteones.
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10.2 Las Tablas

Una tabla en una Base de Datos relacional es mucho mas que una tabla en el papel:
Consiste en filas y en columnas. El nimero y orden de las columnas son fijos, y cada
columna tiene un nombre. El numero de filas es variable -- refleja cuanto Datos se
almacenan en un momento dado. SQL no garantiza el orden de las filas en una tabla.
Cuando se lee una tabla, las filas apareceran en un orden aleatorio, a menos que solicite
explicitamente la clasificacion. Ademas, SQL no asigna identificadores Unicos a las filas,
asi que es posible tener varias filas totalmente idénticas en una tabla. Esta es una
consecuencia del modelo matematico que esta debajo de SQL pero generalmente no es
deseable.

Cada columna tiene un tipo de Datos. El tipo de Datos obliga al sistema a valores posibles
gue se pueden asignar a una columna y puede asignarse la semantica a los Datos
almacenados en la columna para poder utilizarlos en los cdémputos. Por Ejemplo, una
columna declarada para ser de un tipo numérico no aceptara secuencias de texto
arbitrarias, y los Datos almacenados en tal columna se pueden utilizar para los cOmputos
matematicos. Por el contrario, una columna declarada para ser de un tipo string aceptara
casi cualquier clase de Datos pero no se presta para los célculos matematicos, aunque
otras operaciones tales como encadenamiento string estan disponibles.

PostgreSQL incluye un sistema importante de tipos de Datos incorporados que tienen
bastantes usos. Los usuarios pueden también definir sus propios tipos de Datos. La
mayoria de los tipos de Datos incorporados tienen nombres y semantica obvios. Algunos
de los tipos de Datos frecuentemente usados son: integer para los nimeros enteros,
numeric para los nameros posiblemente fraccionarios, text para las cadenas de
caracteres, date para las fechas, time para los valores del time-of-day, y timestamp para
los valores que contienen la fecha y la hora.

Cuando usted crea muchas tablas relacionadas es sabio elegir un perfil de nombre
consistente para las tablas y las columnas. Una opcion es usar los nombres singulares o
plurales para los nombres de la tabla.

Existe un limite en cuantas columnas puede contener una tabla. Dependiendo de los tipos
de la columna, esta entre 250 y 1600. Sin embargo, definiendo una tabla en cualquier
parte con muchas columnas son altamente inusuales y a menudo con un disefio
cuestionable.

10.3 Comandos

Los siguientes ejemplos le serviran como guia para continuar desarrollando la Base de
Datos BDCEMENTERIO. En estas tablas se especifica el hombre de cada tabla que
desee crear, junto con todos los nombres de la columna y los tipos de Datos que
manejara cada columna.

CREATE TABLE tiempo
( city varchar(80),
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temp lo int, - - low temperature

temp hi int, - - high temperature
prcp real, - - precipitation
date date );

Usted puede entrar a ello con psql. psgl reconocera sila linea de
orden no esté terminada con punto y coma.

Pﬁgﬁ.@"’p’

En este primer Ejemplo el espacio blanco (es decir, espacios, tabs, y nuevas lineas) se
puede utilizar Libremente en comandos SQL. Eso significa que usted puede digitar los
comandos alineados indistintamente como se encuentra en el Ejemplo, o aln, todo en una
linea.

Dos guiones (" --") introducen los comentarios, ello deja comentariado lo seguido hasta el
final de la linea. SQL es insensible sobre las palabras claves y los identificadores.

varchar(80) especifica un tipo de Datos que pueda almacenar cadenas de caracteres
arbitrarias hasta de 80 caracteres de longitud. int es el tipo normal del nimero entero. El
tipo real permite almacenar nimeros de precision floating-point. Date es el tipo de dato de
fecha, si se define una columna con este nombre, puede prestarse para confusiones.

PostgreSQL soporta los tipos estandares del SQL int, smallint, real, double precision,
char(N), varchar(N), date, time, timestamp e interval, asi como otros tipos de utilidad
general y un sistema rico de tipos geomeétricos. PostgreSQL puede ser modificado por el
usuario para requisitos particulares con un numero arbitrario de los tipos de Datos. Sin
embargo, los nombres del tipo no son palabras claves sintacticas, excepto donde se
requiera apoyar casos especiales en el estandar del SQL.

El segundo Ejemplo almacenara ciudades y su localizacién geogréfica asociada:
CREATE TABLE ciudades
(name varchar (80),

location point);

El tipo point es un Ejemplo de tipo de dato especifico en PostgreSQL.

maesq | O1 UStEd NO necesita una tabla creada de mas o si desea reconstruirla usted
~ puede quitarla son el siguiente comando:

Qﬁ@“%/ DROP TABLE tablename;
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11. DIAGRAMA E-R BDCEMENTERIO

El siguiente diagrama E-R es una alternativa atendiendo al enunciado del problema, la
estructura del diagrama puede quedar como sigue:

Entidades:
Empleado (que constara a su vez de tres tipos: Jardinero, Enterrador y
Administrativo).
Sector (en los que esta dividido el cementerio).
Tumba (puede ser de tres tipos: Nicho, Pante6n y Fosa Comun).
Fallecido (Representa a la persona muerta mediante los atributos detallados mas
tarde).
Familiar (Es necesario enviar la factura a los familiares del fallecido).
Relaciones:
JarSec ( Indica la relaciéon de los jardineros con los sectores del cementerio)
TumSec (Relacion que se da entre las tumbas y los sectores en que estan
ubicadas)
EnFa (Es la relacion que se establece entre los enterradores y los fallecidos).
Factura (Representa la venta de una tumba a la familia del fallecido).
NiFa (Indica si el fallecido tiene asignado un Nicho).
FoFa (Indica si el fallecido se encuentra en una Fosa Comun).
PanFa (Indica si el fallecido se encuentra en un Panteon).
FamFa (Es la relacion establecida entre el fallecido y su familia).
PaFam (Relacidn que indica la posesion de un pantedn por parte de una familia).

SELTOR

i1, 1)

FRHILIR

Il |

Figura N° 1 Diagrama E-R BDCEMENTERIO

El dnico inconveniente en la creacion del Diagrama E-R que hemos observado, es la
notacion que utiliza para la representacion de los atributos, enmarcandolos en una elipse.
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! Debido a esto, decidimos representar en el diagrama sélo los atributos que son clave
primaria (para consultar detalles sobre atributos, ver lista anterior)

Por lo que se refiere a la especializacién de la entidad Empleado, podemos decir que
consta de tres tipos: Jardinero, Enterrador y Administrativo. En cuanto a la ligadura,
diremos que se trata de conjuntos de entidades disjuntos cuya ligadura de completitud es
de tipo total, posee ademas un atributo llamado Tipo que identifica cada una de las tres
categorias.

La entidad Tumba también posee una especializacion en la que se diferencian tres tipos
de subclases, a saber: Nicho, Pante6n y Fosa Comun, se trata de entidades disjuntas
cuya participacion es total, al pasarlo a tablas aparecera un atributo en la tabla Tumba que
identificara el tipo de Tumba de que se trata.

12. POBLAR UNA TABLA

Las tablas que se nombran a continuacion se encuentran definidas en la seccion 2.2
Comandos Cap. lll. La declaracion INSERT se utliza para poblar una tabla, en el
Ejemplo de la tabla tiempo tenemos:

INSERT INTO tiempo VALUES ('San Francisco', 46, 50, 0.25, '1994-11-27");

Observe que todos los tipos de Datos utilizan formatos algo obvios en la entrada. Las
constantes que no son valores numéricos simples se deben rodear generalmente por
apostrofes (), como en el Ejemplo. El tipo date es absolutamente flexible para la insercion
de Datos, pero para este Manual en particular usaremos el formato mostrado aqui, para
evitar ambigtiedades.

El tipo point requiere un par coordinado como entrada, segun lo mostrado aqui:

INSERT INTO ciudades VALUES ('San Francisco', '(-194.0,53.0)");

La notacion usada anteriormente requiere que usted recuerde el orden de las columnas.
UnA notacion alternativa permite que usted liste las columnas explicitamente:

INSERT INTO tiempo (city, temp lo, temp hi, prcp, date)
VALUES ('San Francisco', 43, 57, 0.0, '1994-11-29");

Si usted desea puede listar las columnas en distinto orden u omitir algunas columnas, si el
dato es desconocido:

INSERT INTO tiempo (date, city, temp hi, temp lo) no incluye prc VALUES
('1994-11-29', 'Hayward', 54, 37);

Muchos desarrolladores consideran que es mejor listar explicitamente las columnas, pues
es mas confiable que el orden implicito.

1 Visite http://dia-installer.sourceforge.net/ Descargue una herramienta para el disefio de diagramas muy conocida por
los usuarios de Linux como es Dia, se puede descargar en su version para Windows 95/98/NT/ME/XP.
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Incorpore por favor Datos con los comandos mostrados anteriormente, asi usted tendra
ciertos Datos para trabajar en las secciones siguientes.

Usted también puede utilizar COPY para cargar cantidades grandes de Datos desde
archivos planos de texto. Esto es generalmente mas rapido porque el comando COPY €S
optimizado para este uso, mientras el comando INSERT permite menos flexibilidad.

13. CONSULTAR UNA TABLA

Para recuperar Datos de una tabla, se -iaterrogall la tabla. La declaracion SELECT de
SQL se utiliza para hacer esto. La declaracion se divide en un SELECT (la lista de
columnas elegida se devolverd), un FROM (las tablas de las cuales se recupera los Datos)
y una calificacion opcional (especifica cualquier restriccion) Por Ejemplo, para recuperar
todas las filas de la tabla tiempo:

SELECT * FROM tiempo;

Aqui * es digitado para definir "todas las columnas"”. EI mismo resultado seria obtenido
con:

SELECT city, temp lo, temp hi, prcp, date FROM tiempo;

Mientras que SELECT * es Util para las consultas espontaneas, se considera una
mal estilo para la produccion de codigo, pues desde la adicién de una columna
en una tabla cambiaria los resultados.

P @"‘@‘w

La salida debe ser:

city | temp lo | temp hi | prcp | date
——————————————— o
San Francisco | 46 | 50 | 0.25 | 1994-11-27
San Francisco | 43 | 57 | 0 | 1994-11-29
Hayward | 37 | 54 | | 1994-11-29
(3 rows)

Usted puede escribir las expresiones, no justamente referenciado columnas simples. Por
Ejemplo, usted puede hacer:

SELECT city, (temp hit+temp lo)/2 AS temp avg, date FROM tiempo;

Esto debe dar:

city | temp avg | date
_______________ +__________+____________
San Francisco | 48 | 1994-11-27
San Francisco | 50 | 1994-11-29
Hayward | 45 | 1994-11-29
(3 rows)

AT
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La clausula AS se utiliza para renombrar la columna de la salida. (La clausula AS es
opcional)

Una consulta se puede generar agregando una clausula WHERE que especifica que filas
se desean. La clausula WHERE contiene (una expresion boleana de valor verdadero), y
solamente para las filasen donde la expresion boleana es verdadera se devuelve el
resultado. Se permite el uso de los operadores boléanos generales (Y, O, y NO). Por
Ejemplo, si se quiere recuperar el tiempo de San Francisco en dias lluviosos podemos
hacer lo siguiente:

Resultado:

city | temp lo | temp hi | prcp | date
——————————————— o
San Francisco | 46 | 50 | 0.25 | 1994-11-27
(1 row)

Usted puede solicitar que los resultados de una consulta sean devueltos en un orden:

SELECT * FROM tiempo
ORDER BY city;

Resultado:

city | temp lo | temp hi | prcp | date
——————————————— o
Hayward | 37 | 54 | | 1994-11-29
San Francisco | 43 | 57 | 0 | 1994-11-29
San Francisco | 46 | 50 | 0.25 | 1994-11-27

En este Ejemplo, la orden de la clase no se especifica completamente, asi que usted
puede conseguir las filas de San Francisco en cualquier orden. Pero usted conseguiria
siempre los resultados que desee especificando como sigue:

SELECT * FROM tiempo
ORDER BY city, temp lo;

Usted puede solicitar que las filas duplicadas sean quitadas en el resultado de una
consulta:

SELECT DISTINCT city
FROM tiempo;

Resultado:

Hayward
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San Francisco
(2 rows)

Aqui otra vez, el orden de las filas en el resultado pudo variar. Usted puede asegurar
resultados constantes usando DISTINCT y ORDER BY juntos:

SELECT DISTINCT city
FROM tiempo
ORDER BY city;

En algunos sistemas de Base de Datos, incluyendo las mas viejas versiones de
PostgreSQL la puesta en practica de DISTINCT pide automaticamente las filas
y ORDER BY es redundante. Esto no es requerido por el estdndar SQL, pero
[, =t en las versiones actuales de PostgreSQL no se garantiza que las filas con
Y Latd DISTINCT sean ordenadas.

14. JOINS ENTRE TABLAS
15. FUNICONES

16. ACTUALIZACIONES
17. ELIMINACIONES

Flata traducir todo esto

IV. CARACTERISTICAS AVANZADAS

En los capitulos anteriores hemos cubierto los fundamentos SQL para almacenar y tener
acceso a Datos en PostgreSQL. Ahora discutiremos mas caracteristicas avanzadas de
SQL que faciliten la administracién y prevencion de pérdida de Datos.

Este capitulo tiene como referencia los ejemplos encontrados en la seccién 2.2 Comandos
Céap. lll para cambiarlos o para mejorar, asi que sera una ventaja si usted ha leido esa
seccion.

18. VISTAS

Suponga que el listado combinado de los expedientes del tiempo y de la localizacion de la
ciudad son de interés para un particular uso, pero usted no desea digitar la consulta cada
vez que la necesite. Usted puede crear un view sobre la consulta, con un nombre aleatorio
llamandola como una tabla ordinaria.

CREATE VIEW myview AS
SELECT city, temp lo, temp hi, prcp, date, location
FROM tiempo, ciudades
WHERE city = name;
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SELECT * FROM myview;

Haciendo uso libre de los views es un aspecto clave del buen disefio en una Base de
Datos SQL. Los views le permiten encapsulan los detalles de la estructura de sus tablas,
gue pueden cambiar mientras que su uso se desarrolla, detras de interfaces constantes.
Los views se pueden utilizar en casi cualquier lugar que una tabla. La construccion de
views sobre otros views es frecuente.

19. FOREIGN KEY

Considere el problema siguiente: Usted quiere asegurarse de que nadie pueda insertar
filas en la tabla tiempo y que no tiene una entrada que empareje en la tabla ciudades. Esto
se llama mantener la integridad referencial de sus Datos. En sistemas de Base de Datos
simplistas esto se llevaria a cabo (si en todo) si primero se mirara la tabla ciudades para
verificar si existe un registro que empareje, y después insertando o rechazando los nuevos
registros tiempo. Este acercamiento tiene un numero de problemas y es muy incomodo,
PostgreSQL puede hacer esto para usted.

La nueva declaracion de las tablas seria algo como esto:
CREATE TABLE ciudades (
city varchar (80) primary Key,

location point);

CREATE TABLE tiempo (

city varchar (80) references ciudades (city),
temp lo int,

temp hi int,

prcp real,

date date );

Ahora intente insertar un registro invalido:

INSERT INTO tiempo VALUES ('Berkeley', 45, 53, 0.0, '1994-11-28");
ERROR: INSERT or update on table "tiempo" violates Foreign Key
constraint "tiempo city fkey"

DETAIL: Key (city) = (Berkeley) is not present in table
"ciudades".

El comportamiento de Foreign Key puede tratar finamente su aplicacién. No iremos mas
alla de este Ejemplo simple en este capitulo, ver la seccion tal al capitulo 5 para mas
informacion.

La creacion y uso correcto de las Foreign Key mejorara definitivamente la
calidad en los usos de las Bases de Datos, asi que animese fuertemente

a aprender sobre ellas.

S

N
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20. TRANSACCIONES

Las transacciones son un concepto fundamental de todos los sistemas de Base de Datos .
El punto esencial de una transaccion es que enlaza pasos multiples en una sola
operacion, todo o nada. Los estados intermedios entre los pasos no son visibles a otras
transacciones concurrentes, y si ocurre una cierta falta que evita que la transaccion
termine, entonces ninguno de los pasos afecta la Base de Datos .

Por Ejemplo, considere una Base de Datos de un banco que contenga los balances para
las varias cuentas de cliente, asi como depdsito total. Suponga que deseamos registrar un
pago de $100,00 de la cuenta de Alicia a la cuenta de Bob. Simplificando, los comandos
SQL para esto pueden ser:

UPDATE accounts SET balance = balance - 100.00

WHERE name = 'Alice';
UPDATE branches SET balance = balance - 100.00
WHERE name = (SELECT branch name FROM accounts WHERE name = 'Alice');
UPDATE accounts SET balance = balance + 100.00
WHERE name = 'Bob';
UPDATE branches SET balance = balance + 100.00
WHERE name = (SELECT branch name FROM accounts WHERE name = 'Bob');

Los detalles de estos comandos no son importantes aqui; el punto importante es que hay
varias actualizaciones separadas implicadas para lograr esta operacion algo simple.
Nuestros funcionarios de banco desearan asegurasen que sucedan todas estas
actualizaciones, o ningunas de ellas. Ciertamente para que un fallo del sistema dé lugar,
por Ejemplo si Bob recibe $100,00 que no fueron cargados por Alicia, Alicia a lo largo
seguiria siendo un cliente feliz si le cargaron a Bob con el nombre de ella. Necesitamos
una garantia, que si algo anda mal hasta cierto punto con la operacion, ningunos de los
pasos ejecutados anteriormente hagan efecto. Agrupar las actualizaciones en una
transaccion nos da esta garantia. Se dice que una transaccion es atomica: desde el punto
de vista de otras transacciones, con cualquiera suceso total o absoluto.

También deseamos una garantia que una vez que una transaccion sea terminada y
reconocida por el sistema de la Base de Datos, se haya registrado de hecho
permanentemente y no se perdera aun cuando se presente una caida después de eso.
Por Ejemplo, si estamos registrando un retiro de fondos de Bob, no deseamos en ninguna
ocasion que el debito de su cuenta desaparezca en una caida solo momentos después
gue él sale de la puerta del banco. Una Base de Datos transaccional garantiza que todas
las actualizaciones hechas por una transaccidbn son almacenadas en una entrada
permanente (es decir, en disco) antes de que la transaccion se reporte por completo.

Otra caracteristica importante de las Bases de Datos transaccionales se relaciona
estrechamente con la nocion de actualizaciones atomicas: cuando las transacciones
multiples estan funcionando concurrentemente, cada una no debe poder ver los cambios
incompletos realizados por otra. Por Ejemplo, si una transaccion es la suma de los
equilibrios de una sucursal, no incluiria el debito de la sucursal de Alicia sino no el crédito
de la sucursal Bob, o viceversa. Asi que las transacciones no deben ser todo o nada en
términos de su efecto permanente sobre la Base de Datos, si no también en términos de
su visibilidad mientras esto sucede. Las actualizaciones hechas hasta ahora por una
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transaccion abierta son invisibles a otras transacciones hasta que la transaccion termine,
después de lo cual todas las actualizaciones llegan a ser visibles simultineamente.

En PostgreSQL una transaccion es instalada rodeando los comandos SQL de la
transaccion con BEGIN y COMMIT. En nuestra transaccion bancaria apareceria algo asi:

BEGIN;

UPDATE accounts SET balance = balance - 100.00
WHERE name = 'Alice';

-— etc etc

Si, hasta cierto punto de la transaccion, decidimos no seguir confiando (quizds acabamos
de notar que el balance de Alicia fue negativo), nosotros podemos emitir la orden
ROLLBACK en vez de COMMIT, y todas nuestras actualizaciones seran canceladas hasta
ahora.

PostgreSQL trata realmente cada declaracion SQL como si se ejecutara dentro de una
transaccion. Si usted no emite el comando BEGIN, entonces cada declaracion individual
tiene implicito un BEGIN vy (si es acertado) COMMIT envuelto alrededor de él. Un grupo de
declaraciones rodeado de BEGIN y COMMIT a veces se llama un bloque de transaccion.

Algunas las bibliotecas del cliente emiten las ordenes BEGIN y COMMIT
automaticamente, de modo que usted pueda conseguir el efecto de los
bloques de la transaccion sin preguntar. Verifique la documentacion para la
interfaz que usted esta utilizando.
P

Es posible controlar las declaraciones en una transaccion de una manera mas sencilla con
el uso de savepoints. Savepoints permite que usted deseche partes de la transaccion
SELECT. Después de definir un savepoint con SAVEPOINT, usted puede volver de nuevo al
savepoint con ROLLBACK TO. Los cambios de la Base de Datos de toda la transaccion
se definen con el savepoint y el rolling back lo desecha, y los cambios anteriores los
guarda el savepoint.

Después de rodar de nuevo un savepoint, continla siendo definido, asi que usted puede
volver de nuevo a él varias veces. Inversamente, si usted esta seguro usted no necesitara
rodar de nuevo un savepoint particular, puede soltarlo, para que el sistema pueda liberar
algunos recursos. Tenga presente que el lanzar o el rodar de nuevo a un savepoint
automaticamente lanzara todos los savepoints que fueron definidos después de él.

Todo esto esta sucediendo dentro del bloque de la transaccién, asi que ninguna de estas
es visible a otras sesiones de la Base de Datos. Si usted compromete el bloque de la
transaccion, las acciones comprometidas llegan a ser visibles como unidad a otras
sesiones, mientras que las acciones rolled-back nunca llegan a ser visibles en absoluto.

Recordando la Base de Datos del banco, supongamos que el debito $100,00 de la cuenta
de Alicia, y el crédito de la cuenta de Bob, s6lo para encontrar mas adelante que debemos
haber acreditado la cuenta de Wally. Nosotros podriamos hacerla usando savepoints asi:

BEGIN;
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UPDATE accounts SET balance
WHERE name = 'Alice';

SAVEPOINT my savepoint;

UPDATE accounts SET balance
WHERE name = 'Bob';

-— oops ... forget that and use Wally's account

ROLLBACK TO my savepoint;

UPDATE accounts SET balance = balance + 100.00
WHERE name = 'Wally';

COMMIT;

balance - 100.00

balance + 100.00

Este Ejemplo, se simplifica demasiado, pero hay muchos controles a tener en cuenta
cuando se usa savepoints sobre un bloque de la transaccion. Por otra parte, ROLLBACK
TO es la unica manera de recuperar el control de un bloque de la transaccion, este fue
puesto en el sistema en el estado suspendido debido a un error, 0 cortocircuito,
ocasionando el inicio total de la operacion.

21. HERENCIA

La herencia es un concepto de Bases de Datos orientadas a objetos. Abre nuevas
posibilidades interesantes de disefio de Base de Datos.

Vamos a crear dos tablas: Una tabla ciudades y una tabla capitals. Naturalmente, las
capitales son también ciudades, asi que usted deseara en algun momento listar las
capitales implicitas cuando usted enumere todas las ciudades. Si usted es realmente listo
usted puede crear un esquema diferente a este:

CREATE TABLE capitals (

name text,

population real,

altitude int, -— (in ft)
state char (2));

CREATE TABLE non capitals (

name text,
population real,
altitude int -— (in ft));

CREATE VIEW ciudades AS
SELECT name, population, altitude FROM capitals
UNION
SELECT name, population, altitude FROM non capitals;

Este trabaja BIEN, pero se pone feo cuando usted necesita actualizar varias filas.

Una solucién mejor es ésta:

CREATE TABLE ciudades (

name text,
population real,
altitude int -— (in ft));

CREATE TABLE capitals (
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state char (2))
INHERITS (ciudades);

En este caso, una fila de capitals hereda todas las columnas (nombre, poblacion y altitud)
de su padre, ciudades. El tipo del nombre de la columna es texto, en PostgreSQL nativo
digite string para las cadenas de caracteres de longitud inconstantes. Las Capitales del
Estado tienen una columna adicional, state, que muestra su estado. En PostgreSQL una
tabla puede heredar desde cero o mas otra tabla.

PostgreS QL
. La jerarquia de la herencia es realmente un grafico aciclico dirigido.

i

Por Ejemplo, la siguiente consulta encuentra los nombres de todas las Ciudades,
incluyendo las Capitales del Estado, que estan situadas en una altitud superior a 500 pies:

SELECT name, altitude
FROM ciudades
WHERE altitude > 500;

Resultado:

name | altitude
___________ _|___________
Las Vegas | 2174
Mariposa | 1953
Madison | 845
(3 rows)

Por otra parte, la siguiente consulta encuentra todas las Ciudades que no son Capitales
del Estado y se sitian en una altitud superior a 500 pies:

SELECT name, altitude
FROM ONLY ciudades
WHERE altitude > 500;

Resultado:

name | altitude
___________ _|___________
Las Vegas | 2174
Mariposa | 1953
(2 rows)

Aqui el ONLY antes de ciudades indica que la consulta debe estar funcionando solamente
en la tabla ciudades, y no debajo de las tablas de ciudades en la jerarquia de herencia.
Muchos de los comandos que ya hemos discutido como el — SELECT, UPDATE vy
DELETE — soportan la notacién ONLY.
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Aunque la herencia es con frecuencia util, no se ha integrado con Constraints o Foreign
Key, que limita su utilidad. Vea la seccion 5,5 para mas detalle.

Una tabla puede heredar de mas de una tabla padre, en este caso tiene la union de las
columnas definidas por las tablas padre (mas cualquier columna declarada
especificamente para la tabla hijo)

Una limitacién de la herencia seria la caracteristica indice que se hereda (incluyendo
Unique Constraints) y los Constraints Foreign Key que aplican solamente a tablas
singulares, no a los hijos de la herencia. Esto es verdad en ambos lados del referido y del
referente de un Constraint Foreign Key. Asi, en los términos del Ejemplo anterior:

Si declaramos ciudades.name para ser UNIQUE o PRIMARY KEY, ésta no detendria la
tabla capitals de tener filas con los nombres que duplican filas en ciudades. Y esas filas
duplicadas por defecto se mostrarian por defecto en las consultas ciudades. De hecho, las
capitales por defecto no tendrian ningun constraint unique absoluto, asi que podria
contener multiples filas con el mismo nombre. Usted podria agregar un constraint unique a
capitals, pero esto no prevendria la duplicacion comparada a ciudades.

Igualmente, si especificaramos ciudades.name REFERENCES a alguna otra tabla, este
constraint no propagaria automaticamente a capitals. En este caso usted podria trabajar
alrededor de él Manualmente agregando el mismo constraint REFERENCES a capitals.
Especificando que columnas de una tabla con REFERENCES ciudades (name) permitirian
gue la otra tabla contuviera nombres de ciudades, pero no los nombres capitals. No hay
buen workaround para este caso.

Estas deficiencias probablemente seran arregladas en algun futuro, pero en entre tanto
tenga cuidado y decida si la herencia es util para su problema.

22. TABLAS BDCEMENTERIO

Ahora bien, ya usted conoce como se crea y define una tabla, y conoce una alternativa
para el diagrama E-R en BDCEMENTERIO; la ayuda que le brindaremos a continuacion
solucionara pormenores tanto de las entidades como de las relaciones, especificando
atributos, tipos de relaciones, cardinalidades y todo aquello que sea interesante destacar
en BDCEMENTERIO.

El formato que encontraremos a continuacion define los atributos propios de cada entidad
y luego el cbédigo SQL para digitarlo en la linea de comando, posteriormente nos
ayudaremos de PgAccess, una aplicacion grafica que permite gestionar PostgreSQL de un
modo sencillo. Mas adelante comentaremos un poco PgAccess.

La entidad Familiar tiene 5 atributos:

Nombre: Nombre del familiar al que se envia la factura.
Apellidos: Contiene los apellidos del familiar.

Telefono: Teléfono de contacto del familiar.

Direccion: Almacena la direccion (calle, numero, piso, etc).
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ID_Familia: Cédigo identificador de un familiar, es la clave primaria de esta tabla.

CREATE TABLE Familiar
(Nombre varchar (25),
Apellidos varchar (60),
Telefono char (9),
Direccion varchar (70),
ID Familia integer PRIMARY KEY);

La entidad Enterrador tiene 8 atributos:
Nombre: Representara el nombre del empleado.
Apellidos: Contienen los apellidos del empleado.
Direccién: Almacena la direccion (calle, numero, piso, etc).
Teléfono: Numero de teléfono de contacto.
Telef_Movil: Numero de teléfono movil.
Antiguedad: Afos de servicio en la empresa.
Salario: Sueldo en Euros.
DNI: Contiene el numero del DNI, es la clave primaria de esta entidad.

CREATE TABLE Enterrador
(Nombre wvarchar (25),
Apellidos varchar (60),
Direccion varchar (70),
Telefono char (9),
Telef Movil char (9),
Antiguedad integer,

Salario numeric (10, 2) CHECK ((Salario < 2000) and (Salario

>1400)),
Dni varchar (9) PRIMARY KEY);

La entidad Administrativo tiene 8 atributos:
Nombre: Representara el nombre del empleado.
Apellidos: Contienen los apellidos del empleado.
Direccion: Almacena la direccion (calle, numero, piso, etc).
Teléfono: Numero de teléfono de contacto.
Telef _Movil: Numero de teléfono movil.
Antigliedad: Afos de servicio en la empresa.
Salario: Sueldo en Euros.
DNI: Contiene el niumero del DNI, es la clave primaria de esta entidad.

CREATE TABLE Administrativo

(Nombre wvarchar (25),

Apellidos varchar (60),

Direccion varchar (70),

Telefono char (9),

Telef Movil char (9),

Antiguedad integer,

Salario numeric (10,2) CHECK ((Salario <=1400) and (Salario
>1000)),

Dni varchar (9) PRIMARY KEY);
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La entidad Sector tiene 4 atributos:

Nombre: Nombre de cada sector o zona del cementerio.
ID_Sector: Cédigo identificador de zona

Superficie: Extensién en m2

Capacidad: Numero de fallecidos que puede alojar.

CREATE TABLE Sector
(ID Sector integer PRIMARY KEY,
Nombre varchar (30),
Superficie integer CHECK (Superficie < 1000),
Capacidad integer) ;

La entidad Jardinero tiene 9 atributos:

Nombre: Representara el nombre del empleado.

Apellidos: Contienen los apellidos del empleado.

Direccion: Almacena la direccion (calle, numero, piso, etc).

Teléfono: Numero de teléfono de contacto.

AntigUedad: Afos de servicio en la empresa.

Salario: Sueldo en Euros

Sector: El sector del BDCEMENTERIO donde trabaja. Clave ajena tomada de
Sector.

DNI: Contiene el numero del DNI, es la clave primaria de esta entidad.

CREATE TABLE Jardinero
(Nombre wvarchar (25),
Apellidos varchar (60),
Direccion varchar (70),
Telefono char (9),
Telef Movil char (9),
Antiguedad integer,
Salario numeric (10, 2) CHECK ((Salario <=1000) and (Salario
>850)),
Sector integer NOT NULL DEFAULT O,
CONSTRAINT ajena Sector FOREIGN KEY (Sector)
REFERENCES Sector (ID_ Sector)
ON DELETE SET DEFAULT
ON UPDATE CASCADE,
Dni varchar (9) PRIMARY KEY);

La entidad Tumba tiene 4 atributos:

ID_Tumba: Cddigo identificador de tumba.
Tipo: Puede ser de tres tipos: Nicho, Pantedén o Fosa Comdun.
Sector: Sector en que se encuentra la tumba. Clave ajena tomada de Sector.

CREATE TABLE Tumba
(ID Tumba integer PRIMARY KEY,



Tipo varchar (10),
Sector integer NOT NULL DEFAULT O,
CONSTRAINT ajena Sector FOREIGN KEY (Sector)
REFERENCES Sector (ID_Sector)
ON DELETE SET DEFAULT
ON UPDATE CASCADE) ;

La entidad Nicho tiene 3 atributos:

Altura: Altura del nicho

ID_Nicho: Cddigo identificador de nicho. Clave primaria y Clave Ajena tomada de
Tumba (ID_Tumba).

Inscripcion: Texto que figura en el.

CREATE TABLE Nicho

(Altura smallint CHECK (Altura <= 5),

ID Nicho integer PRIMARY KEY,

CONSTRAINT ajena_ID_Nicho FOREIGN KEY(ID_NiCho)
REFERENCES Tumba (ID_TUMBA)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,

Inscripcion text);

La entidad FosaComun tiene 3 atributos:

ID_Fosa: Codigo identificador de Fosa Comun. Clave primaria y Clave Ajena
tomada de Tumba (ID_Tumba).
Capacidad: Numero de fallecidos que puede contener.

CREATE TABLE FosaComun
(ID_Fosa integer PRIMARY KEY,
CONSTRAINT ajena ID Fosa FOREIGN KEY (ID Fosa)
REFERENCES Tumba (ID TUMBA)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,
Capacidad integer CHECK (Capacidad <= 200) );

La entidad Panteon tiene 4 atributos:

ID_Panteon: Codigo identificador de panteon. Clave primaria y Clave Ajena tomada
de Tumba (ID_Tumba).

ID_Familia: Cddigo identificador de familia Clave ajena tomada de Familiar
(ID_Familia).

Inscripcion: Texto que figura en el.

Capacidad: Numero de fallecidos que puede contener.

CREATE TABLE Panteon
(ID Panteon integer PRIMARY KEY,
CONSTRAINT ajena_ID_Panteon FOREIGN KEY (ID Panteon)
REFERENCES Tumba(ID_TUMBA)
ON DELETE CASCADE
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ON UPDATE CASCADE,
ID Familia integer,
CONSTRAINT ajena ID Familia FOREIGN KEY (ID Familia)
REFERENCES Familiar (ID Familia)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,
Capacidad smallint Check (Capacidad not > 6),
Inscripcion text );

La entidad Factura tiene 5 atributos:

Cantidad: Total a pagar por la familia.

Fecha: Fecha en que se emite la factura.

Clave_Factura: Clave primaria (Fecha,ID_Familia,ID_Admin).

ID_Familia: Cédigo identificador de familia. Clave ajena tomada de Familiar.
ID_Admin:Cédigo identificador de Administrativo. Clave ajena tomada de
Administrativo (DNI).

CREATE TABLE Factura
(Cantidad numeric(10,2),
Fecha Date,
ID Familia integer,
ID Admin varchar(9),
CONSTRAINT Clave Factura PRIMARY
KEY (Fecha, ID Familia,ID Admin),
CONSTRAINT ajena_ID_Admin FOREIGN KEY(ID_Admin)
REFERENCES Administrativo (Dni)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,
CONSTRAINT ajena_ID_Familia FOREIGN KEY(ID_Familia)
REFERENCES Familiar (ID Familia)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE );

La entidad Fallecido tiene 7 atributos:

Nombre: Representara el nombre del fallecido.

Apellidos: Contienen los apellidos del fallecido.

FechaNacimiento: Almacena la fecha de nacimiento del fallecido.

FechaMuerte: Almacena la fecha de la muerte del fallecido.

Enterrador: Codigo g identifica al enterrador encargado del entierro. Clave Ajena
tomada de Enterrador (DNI).

ID_Familia: Cédigo q identifica a la familia del fallecido. Clave Ajena tomada de
Familiar (ID_Familia).

Tumba: Cddigo q identifica la tumba del fallecido. Clave Ajena tomada de Tumba
(ID_Tumba).

CREATE TABLE Fallecido
(

Nombre varchar (25),
Apellidos varchar (60),



FechaNacimiento date, .
FechaMuerte date CHECK (FechaMuerte >= FechaNacimiento),
Enterrador varchar (9) NOT NULL,
ID Familia integer,
Tumba integer NOT NULL,
CONSTRAINT ajena_Enterrador FOREIGN KEY (Enterrador)
REFERENCES Enterrador (Dni)
ON DELETE SET NULL
ON UPDATE CASCADE,
CONSTRAINT ajena_Tumba FOREIGN KEY (Tumba)
REFERENCES Tumba(ID_Tumba)
ON DELETE CASCADE
ON UPDATE CASCADE,
CONSTRAINT ajena ID Familia FOREIGN KEY (ID Familia)
REFERENCES Familiar (ID Familia)
ON DELETE SET NULL
ON UPDATE CASCADE,
Dni varchar (9) PRIMARY KEY );

23. CONSULTAS BDCEMENTERIO

En esta seccidbn mostraremos la manera de realizar consultas en la Base de Datos
BDCEMENTERIO mediante unos ejemplos, tomados como salida de pantalla.

Un primer Ejemplo sera una consulta que muestra todos los campos de la tabla Familiar.
Chango

A continuaciéon mostramos las relaciones nombres y apellidos de Familiares y Fallecidos.
Como puede observarse, es una consulta que afecta a dos tablas relacionadas por el
campo ID_Familia.

Chango

Un Ejemplo de lo laborioso que puede resultar hacer una consulta para conocer el Dni del
enterrador que se ocupo de un fallecido llamado Restituto

SELECT Fallecido.Nombre, Fallecido.Apellidos, Enterrador.Dni
FROM Fallecido INNER JOIN Enterrador

ON Fallecido.Enterrador = Enterrador.Dni
WHERE Fallecido.Nombre = 'Restituto';
Resultado:
nombre | apellidos l dni
___________ _|_________________+__________
Restituto | Gracia de Dios | 10657493
(1 row)

Ejemplo que muestra la salida de una consulta para listar el nombre de aquellos
enterradores cuyo sueldo sea superior a 160000 Pesos

SELECT Nombre, Apellidos, Salario
FROM Enterrador
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WHERE Salario > 160000;

Resultado:

nombre | apellidos | salario
_________ +___________________+_________
Marc | Pérez | 180000
Gonzalo | Gonzalez Gonzalez | 190000
Luis | Anté Bajo | 175000
Frutos | Rojo del Bosque | 186900
(4 rows)

Veamos ahora el uso de Alias para las columnas, mientras que en SQL es suficiente con
ponerlo a continuacion del campo o con comilla doble, en PostgreSQL es necesario utilizar
AS de la siguiente manera:

SELECT Nombre as "Nombre de Pila", Apellidos, Dni  AS "Cédigo
Indentificador"

FROM Enterrador

Resultado:

Nombre de Pila | apellidos | Cédigo Indentificador
________________ +____________________l________________________
Juan Felipe | Garcila Sierra | 71659874

Marc | Pérez | 71545545

Jacinto | Rodriguez Lépez | 10657493

Gonzalo | Gonzdlez Gonzalez | 71234321

Luis | Anté Bajo | 9632236

Frutos | Rojo del Bosque | 10653298

(6 rows)

V. DEFINICION DE DATOS

Este capitulo cubre como se crean las estructuras de la Base de Datos para que se
mantengan y se relacionaran sus Datos. En una Base de Datos relacional, la informacién
en bruto se almacena en tablas, asi que se dedican la mayor parte de este capitulo para
explicar como se crean y se modifican las tablas y qué caracteristicas estan disponibles
para controlar esos Datos que se almacenan en las tablas. Posteriormente, discutimos
coémo las tablas se pueden organizar en esquemas, y cOmo se pueden asignar privilegios
0 permisos a las tablas. Finalmente, miraremos brevemente otras caracteristicas que
afecten el almacenaje de Datos, tal como vistas, funciones, y Triggers.

24. CONSTRAINTS

Las tablas a utilizar en este capitulo son las de product. Los tipos de Datos son una
manera de limitar la clase de Datos que se pueden almacenar en una tabla. Para muchos
usos, sin embargo, el Constraints que ellos proporcionan es demasiado tosco. Por
Ejemplo, una columna que contiene un precio de producto debe aceptar probablemente
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solo valores positivos. Pero no hay tipo de Datos que acepte solamente numeros
positivos. Otro problema es que usted quiere obligar Datos de una columna con respecto
a otras columnas o filas. Por Ejemplo, en una tabla que contiene informacion de productos,
debe haber solamente una fila para cada nimero de producto.

A tal efecto, SQL permite que usted defina los Constraints en columnas y tablas. Los
Constraints le dan tanto control sobre los Datos en sus tablas como usted desea. Si un
usuario intenta almacenar Datos en una columna que violara un Constraints, se levanta
un error. Esto se aplica incluso si el valor viene de la definicion del valor predefinido.

25. CONSTRAINTS CHECK

Un check Constraints es del tipo Constraints mas genérico. Le permite a usted especificar
gue un valor en cierta columna satisfaga una expresién boleana (con valor verdadero). Por
Ejemplo, para solicitar los precios positivos del producto, usted podria utilizar:

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric CHECK (price > 0));

Como usted ve, la definicion Constraints viene después del tipo de Datos, como una
definicion del valor predefinido. Los valores predefinidos y los Constraints se pueden
enumerar en cualquier orden. Un check Constraints consiste en la palabra clave check
seguido de una expresion en paréntesis. La expresion del check Constraints debe
involucrar la columna, si no el Constraints no tendria demasiado sentido.

Usted puede también dar al Constraints un nombre separado. Esto clarifica los mensajes
de error y permite referir al Constraints cuando usted necesita cambiarlo. La sintaxis es:

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric CONSTRAINT positive price
CHECK (price > 0) ),

Asi pues, para especificar un Constraints nombrado, utilice la palabra clave Constraints
seguido de un identificador de la definicién Constraints. (Si usted no especifica un nombre
Constraints de esta manera, el sistema elige un nombre para usted)

Un check Constraints puede también referir a varias columnas. Si se almacena un precio
normal y un precio descontado y usted desea asegurarse de que el precio descontado sea
mas bajo que el precio normal, se hara asi:

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric CHECK (price > 0),
discounted price numeric CHECK (discounted price > 0),
CHECK (price > discounted price) );
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Los dos primeros Constraints le deben ser familiares. El tercero utiliza una nueva sintaxis.
No se une a una columna particular, pero aparece como una linea separada en la lista.
Las definiciones con columna y estas definiciones del Constraints se pueden enumerar en
orden aleatorio.

Decimos que los dos primeros Constraints son Constraints de la columna, considerando
gue el tercer Constraints es de la tabla porque se escribe por separado en cualquier lugar
de la definicion. Los Constraints de la columna se pueden también escribir como
Constraints de la tabla, mientras que al contrario no es necesariamente posible, puesto
gue un Constraints de columna se supone, refiere solamente a la columna que une.
(PostgreSQL no hace cumplir esa regla, pero usted debe seguirla si quiere que sus
definiciones de tabla trabajen con otros sistemas de Base de Datos ). El Ejemplo anterior
también se pode escribir como:

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric,
CHECK (price > 0),
discounted price numeric,
CHECK (discounted price > 0),
CHECK (price > discounted price) );

O incluso

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric CHECK (price > 0),
discounted price numeric,
CHECK (discounted price > 0 AND
price > discounted price) );

Es una cuestion de gusto.

Los nombres se pueden asignar a los Constraints de la tabla de la misma manera que
para los Constraints de la columna:

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric,
CHECK (price > 0),
discounted price numeric,
CHECK (discounted price > 0),
CONSTRAINT valid discount CHECK (price > discounted price));
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Debe notarse que un check Constraints satisface si la expresion del check evalia un valor
verdadero o un valor nulo. Para asegurarse de que una columna no contiene valores
nulos, el Constraints no-nulo descrito en la seccion siguiente puede ser utilizado.

26. CONSTRAINTS NO- NULOS

Un Constraints not-null simplemente especifica que una columna no debe asumir el valor
nulo. Un Ejemplo de la sintaxis es:

CREATE TABLE products (
product no integer NOT NULL,
name text NOT NULL,
price numeric );

Un Constraints not-null se escribe siempre como un Constraints de la columna. Un
Constraints not-null es funcionalmente equivalente a crear un check del Constraints check
(column_name IS NOT NULL), pero en PostgreSQL crear un Constraints not-null explicito
es mas eficiente. El inconveniente es que usted no puede dar nombres explicitos a los
Constraints not-null creados de esa manera.

Por supuesto, una columna puede tener mas de un Constraints. Simplemente escriba los
Constraints uno después de otro:

CREATE TABLE products (
product no integer NOT NULL,
name text NOT NULL,
price numeric NOT NULL CHECK (price > 0Q));

El orden no importa. No se determina en qué orden se comprueban los Constraints.

El Constraints not-null es lo contrario a Constraints null. Esto no significa que la columna
debe ser nula, pues seria seguramente inutil. En cambio, este simplemente selecciona el
comportamiento predefinido para que la columna pueda ser nula. EI Constraints null no se
define en el estandar SQL y no se debe utilizar en aplicaciones portatiles. (Esto se agrego
a PostgreSQL para ser compatible con algunos otros sistemas de Base de Datos) Algunos
usuarios, sin embargo, lo usan porque hace facil accionar la palanca del Constraints en
un archivo de la escritura. Por Ejemplo, usted podria comenzar con:

CREATE TABLE products (
product no integer NULL,
name text NULL,
price numeric NULL);

Y entonces inserte la palabra clave donde desee.

. En muchos disefios de Base de Datos la mayoria de columnas no debe

Kﬁ\@%/ marcar nulo.
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27. UNIQUE CONSTRAINTS

Los Unique Constraints aseguran de que los Datos contenidos en una columna o un
grupo de columnas sean Unicos con respecto a todas las filas de la tabla.
La sintaxis es:

CREATE TABLE products (
product no integer UNIQUE,
name text,
price numeric);

Cuando esta escrito como Constraints de la columna, y

CREATE TABLE products (
product no integer,
name text,
price numeric,

UNIQUE (product no) );

Cuando esta escrito como Constraints de la tabla.

Si un unico Constraints se refiere a un grupo de columnas, las columnas se enumeran
separandolas por comas:

CREATE TABLE example (
a integer,
b integer,
c integer,
UNIQUE (a, c) );

Esto especifica que la combinacion de valores en las columnas indicadas es Unica en la
tabla completa.
Usted puede asignar su propio nombre para Unique Constraints, de la siguiente manera:

CREATE TABLE products (

product no integer CONSTRAINT must be different UNIQUE,

name tegt, -

price numeric);
En general, un Unique Constraints se viola cuando hay dos o mas filas en la tabla donde
los valores son iguales en todas las columnas incluidas en el constraint. Sin embargo, los
valores nulos no se consideran iguales en esta comparacion. Eso significa que en la
presencia de un Unique Constraints puede almacenar un numero ilimitado de filas que
contienen un valor nulo en por lo menos una de las columnas obligadas. Este
comportamiento conforma el estdndar SQL, pero hemos oido que otras Bases de Datos
SQL no pueden seguir esta regla.

28. PRIMARY KEY
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Técnicamente, un constraint Primary Keys es simplemente una combinacion de un
Constraint Unique y de un Constraint Not-Null. Asi pues, que las siguientes dos
definiciones de tabla aceptan los mismos Datos:

CREATE TABLE products (
product no integer UNIQUE NOT NULL,
name text,
price numeric);

CREATE TABLE products (
product no integer PRIMARY KEY,
name text,
price numeric );

Las Primary Keys también se pueden usar para un grupo de columnas; la sintaxis es
similar a la de Constraint Unique:

CREATE TABLE example (
a integer,
b integer,
c integer,
PRIMARY KEY (a, c) );

Una Primary Key indica que una columna o un grupo de columnas pueden usarse como
un identificador Unico para las filas de una tabla. (Esta es una consecuencia directa de la
definicion de una llave primaria. Observe que un Constraint Unique no lo hace, solo,
proporcionar un identificador anico porque no excluye valores nulos). Esto es util para
propdsitos de documentacion y para los usos del cliente. Por Ejemplo, una aplicacién de
GUI que permite modificar el valor de una fila probablemente necesite saber la Primary
Key de una tabla para poder identificar Unicamente filas.

Una tabla puede tener a lo sumo una Primary Key (mientras que puede tener muchos
Constraints Unique y Not — Null). La teoria de Bases de Datos relacionales dicta que cada
tabla debe tener una Primary Key.

PostgreSQL no hace cumplir esta regla, pero, generalmente es mejor seguirla.

F,ﬁg@“’p

29. FOREIGN KEY

Un constraint Foreign Key especifica que los valores en una columna (o0 un grupo de
columnas) deben relacionar los valores que aparecen en cierta fila de otra tabla. Decimos
gue esto mantiene la integridad referencial entre dos tablas relacionadas.

Suponga que usted tiene la tabla products que ya hemos utilizado varias veces:

CREATE TABLE products (
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product no integer PRIMARY KEY,
name text,
price numeric );

También asuma que tiene una tabla donde almacena érdenes de esos productos. Ahora
gueremos asegurarnos que la tabla orders contenga solamente pedidos de los productos
gue realmente existen. Definimos un Constraint Foreign Key en la tabla orders que refiera
a la tabla products:

CREATE TABLE orders (
order id integer PRIMARY KEY,
product no integer REFERENCES products (product no),
quantity integer );

Ahora es imposible crear érdenes con las entradas product_no que no aparecen en la
tabla products. Decimos que en esta situacion la tabla orders es la tabla que refiere y la
tabla products es la tabla referida. Igualmente, hay columnas referentes y referidas.

Usted también puede acortar el comando anterior a:

CREATE TABLE orders (
order id integer PRIMARY KEY,
product no integer REFERENCES products,
quantity integer );

Porque en ausencia de una lista de columnas la Primary Key de la tabla referida se utiliza
como la columna(s) referida.

Una Foreign Key también puede obligar y referirse a un grupo de columnas.

Como ya es usual, necesitamos escribirla en forma de constraint de tabla. Aqui esta un
Ejemplo ideado con la sintaxis:

CREATE TABLE t1 (
a integer PRIMARY KEY,
b integer,
c integer,
FOREIGN KEY (b, c) REFERENCES other table (cl, c2) );

30. MODIFICAR TABLAS

Cuando usted crea una tabla y comete un error, o los requisitos de la aplicacion cambian,
usted puede eliminar la tabla y crearla otra vez. Pero esto no es una opcién conveniente si
la tabla ya esta llena de Datos, o si la tabla es referida por objetos de otra Base de Datos
(Por Ejemplo un Foreign Key constraint). PostgreSQL soluciona este problema
proporcionando una familia de comandos para hacer modificaciones en las tablas
existentes. Observe que esto es conceptualmente distinto a alterar los Datos contenidos
en una tabla: aqui estamos interesados en alterar la definicién o estructura de la tabla.
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Usted puede: Agregar columnas, Quitar columnas, Agregue Constraints, Quitar los
Constraints, Cambiar los valores predefinidos, Cambiar el tipo de Datos de una columna,
Renombrar columnas, Renombrar tablas. Todas estas acciones se realizan usando el
comando ALTER TABLE.

30.1 Adicionar una columna
Para agregar una columna, utilice un comando asi:

ALTER TABLE products ADD COLUMN description text;

La columna nueva esta llena inicialmente por valores predefinidos (null si usted no
especifica una clausula DEFAULT)

Usted también puede definir simultineamente Constraints en la columna, usando la
siguiente sintaxis:

ALTER TABLE products ADD COLUMN description text CHECK (description <>

"

De hecho todas las opciones que se puedan aplicar a una descripcion de la columna con
CREATE TABLE puede ser utilizado asi. Tenga presente sin embargo que el valor
predefinido debe satisfacer los Constraints dados, o el ADD fallara. Alternativamente,
usted puede agregar Constraints (véase abajo) después de que haya rellenado la nueva
columna correctamente.

30.2 Eliminar una columna
Para eliminar una columna, utilice el comando asi:

ALTER TABLE products DROP COLUMN description;

Cualquier dato que estuviese en la columna desaparece. Los Constraints de una tabla que
implican esa columna también son eliminados. Sin embargo, si la columna es referida por
un Foreign Key constraint de otra tabla, PostgreSQL no eliminara silenciosamente ese
constraint. Usted puede autorizar la eliminacion de todo lo que dependa de la columna
agregando CASCADE:

ALTER TABLE products DROP COLUMN description CASCADE;

Vea la seccion 5,10 para una descripcion del mecanismo general que hay detras de esto.

30.3 Agregar un constraint

Para agregar un constraint, observe la sintaxis del constraint para una tabla. Por Ejemplo:

ALTER TABLE products ADD CHECK (name <> '"');
ALTER TABLE products ADD CONSTRAINT some name UNIQUE
(product no);


http://216.239.39.104/translate_c?hl=es&u=http://www.postgresql.org/docs/8.0/interactive/ddl-depend.html&prev=/search%3Fq%3Dpostgresql%2B.org%2B8.0%26hl%3Des%26lr%3D
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ALTER TABLE products ADD FOREIGN KEY (product group id) REFERENCES
product groups;

Para agregar un constraint not- null, que no se puede escribir como constraint de una
tabla, utilice esta sintaxis:

ALTER TABLE products ALTER COLUMN product no SET NOT NULL;

El constraint ser& comprobado inmediatamente, asi que los Datos de la tabla deben
satisfacer el constraint antes de que pueda ser agregado.

30.4 Eliminar un constraint

Para quitar un constraint usted necesita saber su nombre. Si usted le dio un nombre
entonces le sera facil. Si no el sistema asigné un nombre aleatorio, que usted necesita
descubrir. EI comando psqgl \d tablename puede ayudarle; otras interfaces también le
pueden proporcionar una manera de examinar los detalles de la tabla. Entonces, el
comando se usa:

ALTER TABLE products DROP CONSTRAINT some name;

Si usted se esta ocupando en la generacion de un nombre para el constraint
como $2, no se le olvide que debera citarlo doble para que sea un identificador

>
g,s%%/ valido
Para eliminar un constraint not-null use:

ALTER TABLE products ALTER COLUMN product no DROP NOT NULL;

Recuerde que los constraint not-null no tienen nombres

F(Eg@w

30.5 Cambiar el valor predefinido de una columna

Para fijar un nuevo nombre predefinido a una columna, utilice un comando asi:

ALTER TABLE products ALTER COLUMN price SET DEFAULT 7.77;
Observe que esto no afecta ninguna de las filas existentes en la tabla, para estos cambios
se usara el comando INSERT.

Para eliminar cualquier valor predefinido, utilice:

ALTER TABLE products ALTER COLUMN price DROP DEFAULT;



JNGENIEROS

Este es eficientemente igual a poner el valor predefinido en nulo. Por consiguiente, no es
un error eliminar un valor donde no se habia definido, porque el valor predefinido esta
implicito al valor nulo.

30.6 Cambiar el tipo de Datos de una columna
Para cambiar el tipo de Datos de una columna, utilice el comando asi:

ALTER TABLE products ALTER COLUMN price TYPE numeric (10,2);

Esto tendra éxito solamente si cada entrada existente en la columna se puede convertir al
nuevo tipo de dato implicito. Si necesita realizar una conversion mas compleja, usted
puede agregar la clausula USING que especifique como computar los nuevos valores
desde los valores viejos.

PostgreSQL procurard convertir los valores predefinidos de la columna (cualquiera) al
nuevo tipo, asi como cualquier constraint que involucre la columna. Pero estas
conversiones pueden fallar, o pueden producir resultados sorprendentes. Es a menudo
mejor eliminar cualquier constraint de la columna antes de alterar su tipo y después
agrega adecuadamente los constraint modificados.

30.7 Renombrar columnas
Para renombrar una columna use:

ALTER TABLE products RENAME COLUMN product no TO product number;

30.8 Renombrar tablas

Para renombrar una tabla use:

ALTER TABLE products RENAME TO items;
31. SHEMAS

Un PostgreSQL los cluster de la Base de Datos contiene una o mas Bases de Datos
nombradas. Los usuarios y grupos de usuarios comparten el cluster completo, pero ningun
otro dato es compartido es compartido por la Bases de Datos. Cualquier conexion del
cliente dada al servidor puede tener acceso solamente a los Datos de una sola Base de
Datos, la especificada en la conexién de peticion.

Los usuarios de un cluster no tienen necesariamente el privilegio de acceder
a cada Base de Datos del cluster. EI compartir los nhombres del usuario
significa que no puede haber diversos usuarios nombrados, por Ejemplo, Joe
en dos Bases de Datos del mismo cluster; pero el sistema se puede
configurar para permitir el acceso a Joe solamente a algunas de las Bases
de Datos.
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Una Base de Datos contiene uno 0 mas esquemas nombrados, que a su vez

contienen las tablas. Los esquemas también contienen otras clases de
objetos nombrados, incluyendo tipos de Datos, de funciones y de operadores.
El mismo nombre del objeto se puede utilizar en diversos esquemas sin
@ conflicto; por Ejemplo: schemal y myschema pueden contener las tablas
w nombradas mytable. En las Bases de Datos diferentes, los esquemas no se
separan rigidamente: un usuario puede tener acceso a objetos en cualquiera de

los esquemas en la Base de Datos donde se encuentra conectado, siempre en cuando
tenga privilegios para hacer esto.

Hay varias razones por las que uno desearia utilizar esquemas:

Para permitir que muchos usuarios utilicen una Base de Datos sin interferir con
otra.

Para organizar objetos de la Base de Datos en grupos logicos para hacerlos mas
manejables.

Los usos de tercera persona se pueden poner en esquemas separados, asi que no
podran generar conflicto con otros objetos.

Los esquemas son analogos a los directorios en el nivel del sistema operativo, a menos
gue los esquemas no puedan ser jerarquizados.

31.1 Crear un SHEMA

Para crear un esquema, utilice el comando CREATE SCHEMA. Dé un nombre opcional al
esquema. Por Ejemplo:

CREATE SCHEMA myschema;

Para crear o para tener acceso a objetos en un esquema, escriba un nombre cualificado
gue consiste en el nombre del esquema y el nombre de la tabla separados por un punto:

schema.table

Esto trabaja dondequiera con el nombre de la tabla especificado, incluyendo los comandos
de modificacién de una tabla y los comandos de acceso a los Datos discutidos en los
capitulos siguientes. (Para ser breves solo hablaremos de las tablas, pero las mismas
ideas se aplican a otras clases de objetos nombrados, tales como tipos y funciones).

Realmente, la sintaxis ain mas general es:

DataBase.schema.table

Puede ser utilizado también, pero esto en la actualidad esto simplemente es para
favorecer al estandar SQL. Si usted escribe un nombre de Base de Datos , debe ser igual
a la Base de Datos que usted se conecta.

Para crear una tabla con el nuevo esquema, use:

CREATE TABLE myschema.mytable (
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) ;

Para eliminar un esquema si esta vacio (todos los objetos en él seran eliminados), utilice:

DROP SCHEMA myschema;

Para eliminar un esquema incluyendo todos los objetos contenidos, en cascada, utilice

DROP SCHEMA myschema CASCADE;

Vea la seccién 5,10 para una descripcion del mecanismo general que existe detras de
esto.

A menudo usted querra crear un esquema poseido por algin otro (puesto que ésta es una
de las maneras de restringir las actividades de sus usuarios a los namespaces bien
definidos). La sintaxis para eso es:

CREATE SCHEMA schemaname AUTHORIZATION username;

Usted puede omitir el nombre del esquema, en caso de que el nombre del esquema sea
igual al nombre del usuario. Vea la seccion 5,8,6 para observar la utilidad de esto.

Los nombres del esquema que comienzan con pg_ son reservados para los propésitos del
sistema y no pueden ser creados por los usuarios.

31.2 SHEMA publico

31.3 Buscar en un fichero un chema
31.4 SHEMAS vy privilegios

31.5 SHEMAS del catalogo del sistema
31.6 Patrones de uso

31.7 Portabilidad traducir


http://216.239.39.104/translate_c?hl=es&u=http://www.postgresql.org/docs/8.0/interactive/ddl-depend.html&prev=/search%3Fq%3Dpostgresql%2B.org%2B8.0%26hl%3Des%26lr%3D
http://216.239.39.104/translate_c?hl=es&u=http://www.postgresql.org/docs/8.0/interactive/ddl-schemas.html%23DDL-SCHEMAS-PATTERNS&prev=/search%3Fq%3Dpostgresql%2B.org%2B8.0%26hl%3Des%26lr%3D
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32. MANIPULACION DE DATOS

32.1 Insertar Datos
32.2 Actualizar Datos

32.3 Eliminar Datos

VI. INTERFAZ GRAFICA DE POSTGRESQL

Hasta ahora, hemos realizado toda la configuracion de PostgreSQL mediante 6rdenes en
una linea de comandos. Esto suele intimidar a algunos usuarios (los no acostumbrados a
sistemas Unix) Para ellos se desarroll6 una potente herramienta, llamada PgAccess. Esta
programado utilizando las librerias Tcl/tk por lo que puede correr en cualquier plataforma a
la que haya sido portado Tcl/tk (Windows, Unix, Mac...) PgAccess es libre como todo el
software que estamos utilizando. Si quiere mas informacion puede consultar la pagina
http://www.pgaccess.org/.

Un detalle importante para utilizar PgAccess es que a la hora de poner en marcha el
servidor PostgreSQL hemos de habilitar conexiones a dicho servidor por TCP/IP, ya que
PgAccess utiliza este tipo de conexion. El modo de hacer esto es afiadir el parametro -i al
iniciar el servidor.

PgAccess permite hacer casi de todo. Desde crear tablas y modificarlas hasta realizar
esquemas de la Base de Datos. Nosotros solo veremos una pequefia muestra de su
potencia. Incluso incluye un disefiador visual para realizar consultas, uno de formularios y
otro de informes.

33. PGACCESS

PgAccess es una interfaz grafica para el gestor de Bases de Datos PostgreSQL escrito
por Constantin Teodorescu en el lenguaje Tcl/Tk. Permite al usuario interactuar con
PostgreSQL de una manera similar a muchas aplicaciones de Bases de Datos para PC,
con menus de opciones y diversas herramientas graficas. Esto significa que el usuario
puede evitar la linea de comandos para la mayoria de las tareas. PgAccess no cambia el
modo de actuar de PostgreSQL, s6lo hace mas facil su uso para aquellos que estén
habituados a interfaces graficas.

Obviamente, debes tener instalado y en marcha (corriendo) PostgreSQL, y Tcl/Tk en tu
sistema antes de poder usar PgAccess.

PgAccess es una aplicacion "open source" (cédigo abierto) El codigo esta disponible para
el usuario, y puede ser modificado. El usuario puede arreglar fallos, o cambiar la manera
de operar de una funcién. Puede que no estés interesado en cambiar su programacion,
pero tienes la opcion de hacerlo. Si sientes que has hecho una mejora al programa, se te
anima a compartirlo con los demas.


http://www.pgaccess.org/
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33.1 Crear una Bases de Datos

A tu derecha estd la ventana que deberias ver al iniciar. La primera tarea para muchos
usuarios deberia ser el crear una Base de Datos.

Pincha el botén Nuevo(a) para lanzar la ventana que ves abajo. Esto te especificaré la
estructura de una nueva tabla. Es importante hacer notar que si no has especificado una
Base de Datos al comenzar PgAccess, la tabla se creara en la Base de Datos llamada
<username>, tu username.

Supon que quieres crear una tabla con entradas describiendo referencias bibliograficas en
el campo chemistry. Elige un nombre para la tabla, por Ejemplo chemref que sera facil de
encontrar e invocar en una lista. Introduce el nombre de la tabla en el primer campo de
entrada.

Cuando ya tienes tablas en una Base de Datos, puedes usar el boton Heredar para
desplegar una lista de tablas existentes para heredar caracteristicas de otras tablas. En
este Ejemplo, no deberia haber previamente ninguna tabla para usar.

Introduce cada campo, dandole un nombre, tipo de campo y tamafo, si el tipo de campo
no implica su tamafo. Esto es, si tu tipo de campo no es un numero de secuencia, y has
seleccionado int2 como tipo de campo, no necesitarias especificar el tamafio del campo.
Sin embargo, si tu segundo campo va a contener el autor de la referencia, y es del tipo
varchar, tendrias que especificar cuantos caracters seran permitidos en le campo.

Conforme introduces cada campo, pincha el boton Afadir para afadirlo a la lista a la
derecha de la ventana. Puedes cambiar la posicién de los campos usando los botones de
Mover arriba y Mover abajo, o borrar un campo si decides que no era lo que querias.
Cuando hayas acabado de especificar los campos, pincha en el boton Crear.

33.2 Crear una tabla

A la derecha esta la ventana que deberias ver cuando comienza PgAccess. La primera
tarea para la mayoria de usuarios sera la de crear una Base de Datos. Observa los
'botones’ en la derecha de la ventana principal. Pinchando en ellos podras ver diferentes
nombres de objects (objetos) que se han almacenado en tu Base de Datos, los cuales
deberian estar vacios en este momento.

Pincha el botén Tablas y Nueva para lanzar la ventana que ves abajo. Esto te especificara
la estructura de una nueva tabla. Es importante hacer notar que si no has especificado una
Base de Datos al comenzar PgAccess, la tabla se creara en la Base de Datos llamada
<username>, tu username.

Supo6n que quieres crear una tabla con entradas describiendo referencias bibliograficas en
el campo psychology. Elige un nombre para la tabla, por Ejemplo psyref que sera facil de
encontrar e invocar en una lista. Introduce el nombre de la tabla en el primer campo de
entrada.
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Cuando ya tienes tablas en una Base de Datos, puedes usar el boton heredar para
desplegar una lista de tablas existentes para heredar caracteristicas de otras tablas. En
este Ejemplo, no deberia haber previamente ninguna tabla para usar.

Introduce cada campo, dandole un nombre, tipo de campo y tamafio, si el tipo de campo
no implica su tamafio. Esto es, si tu tipo de campo no es un nimero de secuencia, y has
seleccionado int2 como tipo de campo, no necesitarias especificar el tamafio del campo.
Sin embargo, si tu segundo campo va a contener el autor de la referencia, y es del tipo
varchar, tendrias que especificar cuantos caracteres seran permitidos en el campo.

Conforme introduces cada campo, pincha el botén Afadir para afadirlo a la lista a la
derecha de la ventana. Puedes cambiar la posicién de los campos usando los botones de
Mover arriba y Mover abajo, o borrar un campo si decides que no era lo que querias.
Cuando hayas acabado de especificar los campos, pincha en el botén Crear tabla.

33.3 Editar tablas

Una vez que tienes una tabla, puedes empezar a meter Datos. En la ventana principal de
PgAccess, cuando pinchas en la opcién Tablas, deberias ver la nueva tabla en la lista de
tablas. Resaltando el nombre de la tabla pinchando en ella y pinchando en la opcion Abrir
abrira esa tabla en otra ventana, como se muestra mas abajo.

La manera mas directa de afadir registros en una tabla es tecleando la informacion
directamente en los campos. En la tabla que se muestra se han introducido dos registros.
Como es comun en esta interfaz de usuario, pulsar el ratdn mientras el puntero esta en un
campo te permitira introducir Datos con el teclado en ese campo. Este tipo de entradas es
adecuado cuando llega en pequefias porciones y de manera infrecuente, por Ejemplo al
mantener una tabla de informacion de contactos de otras investigaciones. Sin embargo,
¢, Qué haces cuando alguien te manda un e-mail con una lista entera de referencias de sus
disertaciones de doctorado?

Esta situacion se maneja mejor con el comando SQL COPY. Primero, la informacion se ha
de pasar a formato de texto plano ASCII. Simplemente es un fichero de texto en el cual
cada linea es un registro, y cada campo en cada registro esta separado por un delimitador
tal como una tilde (~). Los campos han de estar en el mismo orden que en los de tu tabla,
y tiene que haber el mismo namero de campos en cada registro que los que haya en tu
tabla, sino podrias obtener resultados inesperados o ningun dato en absoluto. Digamos
gue creas un fichero de texto llamado newref.txt que comience asi:

Cassileth, BR~Unorthodox Cancer Medicine~Cancer
Investigation~~1986~4~6~591-598

Observa que hay dos tildes consecutivas para permitir el hecho de que en esa entrada en
particular no hay ningun dato en el campo Editor. Entonces puedes ejecutar una consulta
(Query) como sigue:

COPY psyref FROM '/home/jim/newref.txt' USING DELIMITERS '~';
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Esto leerd los registros de newref.txt y los insertara en la tabla psyref.

33.4 Consultas

Supongamos que quiero saber todas las referencias en la tabla Ejemplo psyref en las
cuales aparezca la palabra "alternative" en el titulo.

Pinchando en Consultas, después en Nueva, aparecerd una ventana Generador de
consultas. Pinchando en el &rea debajo de los botones se permite al usuario introducir una
query (consulta) SQL. La especificacion de la query (consulta) debe ser exacta o
PostgreSQL devolverad un mensage de error.

Lo que query hara sera SELECT (seleccionar) aquellos registros de psyref que contengan
la palabra "alternative” en cualquier lugar del campo titulo. El *' indica que se deben
devolver todos campos. Podrias querer que, por Ejemplo, solo devolviera el campo autor
si s6lo estéas interesado en qué autores han usado esa palabra en el titulo de su obra.

A la derecha esta el registro que cumple esas condiciones, mostradas en Vista de tablas.
Si quisieras guardar ésa consulta para usarla de nuevo, teclearias Guardar definicion de la
consulta. Después veras altern listado bajo Queries cuando vuelvas a la ventan principal.
Pinchando en la opcion Guardar esta consulta como una vista en Generador de consultas,
el resultado de tu consulta se guardara como una View (vista) a la cual puedes acceder
desde Views en la ventana principal. Pinchando la opcion Cerrar saldras de Query builder
(constructor de consultas).

34. PGACCES BDCEMENTERIO

A continuacion se presentan las tablas y algunas pantallas que generaria PgAccess, Si
todos los pasos anteriores, incluyendo la definicion en SQL se realizaron adecuadamente,
terminando asi con los objetivos de este Manual Basico.

34.1 TABLAS

Aqui esté la pantalla que muestra las tablas presentes en nuestra Base de Datos
cementerio:

Base de Datos  Objeto  Server Ayuda |
HHTH 2k BRI
é;# localhost | [ Mombre | Propietario | OID | Tuples | Atributos [
g% cementerio administrativo bbdd 17342 1000 a
| Tablas enterrador bbdd 17333 1000 a8
factura bbdd 17387 1000 4
—ut C It
2 Y fallecido b 7402 1000 8
[amvas farniliar b 17336 1000 5
& Secuencias fosacomun bbdd 17378 1000 2
Funciones Jardinero bbdd 17348 1000 El
—] Reportes nicho bbdd 17366 1000 3
| Graphs panteon bbd 17423 1000 4
|4 Formularios sector bbeld 17345 1000 4
3 ; tumba bhdd 17397 1000 3
—=] Seript
k& Usuarios
L Diagrams
=] ] R I
localhost | cementerio ||PG:7.22 | o

Figura N° 2 Tablas BDCEMENTERIO
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34.2 Diagrama entidad - relacion

En la Figura N° 2 no indicamos los campos no nulos ni las claves primarias. De cualquier
modo, el resultado es lo bastante claro como para hacernos una idea de la estructura que

tendra la Base de Datos.

Add table b

Schema name |Diagrama de Tablas Save schema| Print| Close

niterrador] allecido |
jnombre Inombre
[apellidos [apellidos :wen!:)rdem
ldireccion [cantidad dp i
elefono fechamuerte fecha |‘re‘ccmn
elef_movil[ B fenterrador ia_familia| mc  [HEon

M:C lic_familia jid_admin M:C telef_movi
lsalario umba lantiguedad
dni leni salario

dni

panteon [ardinero
faltura fd_panteon| hombre
id_nicha fd_familia lapellidos
linscripcion) [capacidad idireccion
elefono
elef_movil

B:D lsalario

fsector
B:C MC Mam
M:C
BD Sector
id_sector

fmba_] M hombre
id_tumbal lsuperficie
ipo
sector

Figura N° 3 Diagrama Entidad — Relacion BDCEMENTERIO

34.3 Varios BDCEMENTERIO

Veamos ahora de lo que es capaz PgAccess. Vamos a realizar una sencilla consulta para
averiguar qué enterradores han enterrado a qué muertos. Segun nuestro esquema, esto
implica una consulta sobre dos tablas, la de fallecidos y la de muertos. Arrancamos el
generador visual de consultas y arrastramos los campos que necesitamos al formulario:

Adicionar tabla | strar # Ejecutar SGIL Salvar al Generador de Consultas | Cerrar ‘
[enterrador] [fallecido

nombre nombre
direccion fechanacimiento
telefono fechamuerte
elef_mowil enterrador
antiguedad id_familia
salario umba
dni icni

Campolnormbre apellidos nombre apellidos
Tabla |fallecido fallecido enterrador enterrador
Ordenaunsorted unsoried unsorted unsorted
Criterig

|Retornggi Si Si =i




Figura N° 4 Consulta 1 BDCEMENTERIO
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Una vez configurada nuestra consulta, podemos ver la sentencia SQL resultante o

ejecutarla directamente. Los resultados se presentan del siguiente modo:

|Ordenar por

-

Caondiciones del filtro

nombre
Jongs
| Antonio
Fernondo
| Rito
Ning
| Dovid

| Restituto
Colt

| Marcos
Baltosar

apelidos
AgQuos Bravo

Santos

Lspez del Mar
de los Santos
Gonzalez
del Conte

Grocio de Dios
Whiteshond
Moreno Firez

de lo Ribo FPinzsn

Memindez Pardo

Juan
Juan
Juan
Juan
Marc
Marc
Marc

nombre
Felipe
Felipe
Felipe
Felipe

Jocinto
Jacinto
Jacinto

Jocinto

Gorzalo

& 3
|

apellidos
Gorcma Sierra
Gorcma Sierra
Gorcma Sierro
Gorcma Sierro
Pirez
Pirez
FPirez
Rodrmguez Lspez
Rodrmguez Lspez
Rodrmguez Lspez
Rodrmguez Lspez
Gonzalez Gonzolez

i

|

Figura N° 5 Resultados Consulta 1 BDCEMENTERIO

Esta era una consulta sencilla. Supongamos ahora que algun familiar visita el cementerio.
Querra saber donde esta enterrado su pariente. Realizaremos ahora una vista ya que esta
parece una situacion habitual. Este serd el esquema que disefiemos para implementar

esta consulta:

Adicionar tabla

fallecido
nombre
apelidos
fechanacimiento
fechamuerte
enterrador
id_familia

tumba

dni

nombre

apellidas
elefono

direccion

__——fd_familia)

\tumba
id_tumba|

familiar

sector

¥ |strar §| Ejecutar SQIL

Salvar al Generador de Consultas ‘ Cerrar |

sector

id_sector
nambre
superficie

/]

apacidad

Campol
Tabla
Ordenar
Criteri
|Retornar

apelidos
familiar
unsorted

5

id_turnba
tumba
unsorted

5

tino
tumba
unsorted

i

nombre
sector
unsorted

5l

Figura N° 6 Consulta 2 BDCEMENTERIO
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El codigo SQL resultante de esta consulta seria:

SELECT tO0."nombre", tO0."apellidos", tl."nombre", tl."apellidos",

t2."id tumba", t2."tipo", t3."nombre"

FROM "fallecido" t0,"familiar" tl1,"tumba" t2,"sector" t3

WHERE (t2."id tumba"=tO0."tumba") and (£3."id sector"=t2."sector") and
(£l."id familia"=t0."id familia™)

Los resultados de esta consulta seran:

‘Ordenar por + Conciciones delfifro & Ql
namhre apelicos norbre apelidos Id_tumba tino namhre i

David el Cante Marma del Cante 2 hicha Potio de 1o
redencisn

Antonic Sortos no Loez Ruiz [} Nicho Potio de 1o
redencisn

Fernondo Lspez del Mar no Loez Ruiz 5 Nicho Potio de S
Froilm

Rita e los Sontos Laura Gsmes Sontos g Portesn Potio Real

Nina Gorzalez Federico Feo Garcma 12 Nicho Potio Real

Baltosor e 1a Riba Pinzsn Nicamedes Lamn Lucas 13 Pontesn Patio de S
Froilon

Joros Aguos Bravo Loura Gsmes Sartos 14 hicho Potio de 1o
redencisn

Marcos Mareno Pirez Raul Lspez de la Pinza 22 Portesn Lo Asuncisn

El iy

Figura N° 7 Resultados Consulta 2 BDCEMENTERIO

Esto es sélo una pequefia muestra de lo que PgAccess puede hacer.

Si quiere ampliar su conocimiento en PostgreSQL lo invitamos a
ver los siguientes manuales de esta serie y le recomendamos ver
los siguientes portales:

http://www.postgresql.cl
http://www.varlena.com/varlena/GeneralBits/44es.php
http://www.randrade.com.mx/palm/index.php

Postg reS Q L



http://www.postgresql.cl/
http://www.varlena.com/varlena/GeneralBits/44es.php
http://www.randrade.com.mx/palm/index.php
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REFERENCIA EN INTERNET

http://users.servicios.retecal.es/tjavier/docfinal/Introducci%F3n_a_PostgreSQL.html
http:/mwww.linuxfocus.org/Castellano/May1998/article38.html
http://www.postgresql.org/docs/8.1/static/index.html
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