MENCENALYALAT FTABORATORIUM

Mata Pelajaran : IPA Kelas 7 SMP - Hakikat Sains Prasyarat Materi : )
. ) ] e Mengenal Alat Laboratorium (IPA Kls 7)
Kegiatan : Refleksi Materi
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Aktivitas refleksi pembelajaran dilakukan untuk mengukur pemahaman siswa mengenai materi

Mengenal Alat Laboratorium dengan Materi Pokok Hakikat Sains. Kegiatan dapat dilakukan
dalam kelompok di bawah bimbingan guru.

Pranala Permainan : https://scratch.mit.edu/projects /866216894 /

AKTIVITASTLANJUTAN

Untuk memperdalam pemahaman tentang alat laboratorium, siswa dapat membuat gamenya
secara mandiri atau melakukan remix game yang tersedia di laman Sratch.
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Gambar 1. Tangkapan Layar Permainan Mengenal Alat Laboratorium

diterbitkan di bawah lisensi CC BY-SA 4.0 Internasional.

Penjelasan lisensi https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.id
Atribusi Karya dan Referensi dalam pembuatan permainan https://bit.ly/atribusipermainanlab
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