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PENSIONNAIRE

Mox cner anmr,

Vous serez peut-étre étonné de ce qu’a-
prés vous avoir tant de fois exhorté, a
répondre aux soins vigilants des Maitres
éclairés qui dirigent vos ¢tudces, et & mettre
a2 profit le temps de voirc jeunesse, pour
acquérir des connoissances qui vous se-
ront utiles pendant toute votre vie, je vous
dédic aujourd’hui un Traité¢ de tous les
jeux de votre idge. Vous croyez trouver de
la contradiction dans ma conduite; mais
clle n’est qu'apparente, ou plutdt, il n'y
en 2 aucune. Vous savez que pour réussir,

méme dans les travaux d’esprit, il faut une

»
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v) EPITRE DEDICATOIRE.
cerlaine force de corps, et qui peut la don-

ner mieux que les jeux d’exercice ? Je vous
V'ar dit plus d’une fois, I'enjoucment et la
galeté, pourvu qu'on sache y mettre des
bornes, sont, dans la jeunesse, un meilleur
symptéome, que la gravité, l'air sombre et
triste, et le dégolt pour toute espéce d’amu-
sement. Vous avez remporté des prix dans
toutes vos classes, et j'ai été témoin moi-
méme de tous les applaudissements que vous
venez de recevoir dans I'exercice, qui a ter-
miné cette année vos {ravaux littéraires.
De nouvelles couronnes en ont été le prix;
et avec quelle jole n’étes - vous pas alié,
pendant les vacances, les déposer dans le
‘sein d’un pére tendre et d’'une meére chérie.
Les diveriissements de tout genre qu’ils se
sont empressés de vous procurer, avoient
d’autant plus de charmes, qu’ls étoient
devenus pour vous des délassements néces-
saires. Ce temps vous a paru court. Bientbt
il a fallu faire des adieux qui vous ont cotté

quelques larmes ; mais vous avez su vous
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faire unc raison, et pour meriter, une autre
année , un accucil encore plus tendre, vous
étes rentré dans la carrmiére, et vous avez
vol¢ 4 ‘de nouveaux combats, ou plutdt &
de nouvelles victoires. Vous travaillez avec
la plus vive ardeur; et persuadé que les
jeux que 'on vous permet dans certains mo-
ments de la journée, ne servent qu’a donner
a votre esprit une nouvelle vigueur, vous
vous y livrez , lorsqu’il Je faut, avec laméme
vivacité que vous vous appliquez a I'étude,
lorsque le temps Vexige. Vous étes bien
éloigné de smivre le mauvais exemple de
quelques-uns de vos camarades, qui n’ont
que du dégolt pour l'étude, qui, aprés
s’étre occupés uniquement du jeu, finissent
par étre incapables d’aucune autre chose,
et quelquefois méme par ne plus trouver,
dans leurs récréations, le plaisir qu’ils y
cherchent. Le jour de la distribution des
prix, que vous attendez avec la plus vive
Impatience , est pour eux un jour de puni-

ton et de supplice. S’ils soupirent aprés les
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vacances,, uniquement parce qu’elles ame-
nent la cessation du travail, ils redoutent
du moins le moment oi un pére déselé 's’ap-
percevra, malgré les excuses les plus frivoles,
qu’ils n’ont point répondu a ses soins, ct
qu’ils ont perdu tout leur temps. La rentrée
cst pour cux la perspective de travaux pé-
nibles et infructueux. Pour vous, imitez
ces lerres fertiles, 'q.ue Uon voit couvertes
de riches moissons, ou qui ne se reposent
que pour en produire de plus abondantes.
Cest par-la que vous mériterez la ten-
dresse de vos parcnts, Pestime et I'amitié

de tout le monde, et en particulier de celui
qui est

Voire ectc.

J. F. A-Y.

PREFACE.



T de I'homme ne peut pas étre
dans une contention perpétuclle. 51 les cordes
d'une lyre, ou celles dun arc, disoit Ana-
charsis, Gtolent toujowrs tendues, elles se
romproicnt bientdt. Le sage Esopg, comme on
le voit dans Phédre, se servat de cette allégorie
| ingénieuse , pour prouver que ’homme a be-
soin. de prendre quelque reliche, et pour se
justifier lorsqu’on le surprit jonant anx noix
dans les rucs, an mlien d’nne troupe d’en-
fants. « Si on exige, dit Sénéque, que les
» terres soiemt foujours em rapport, om les
» épuisera i la fin par cette fécondité non -
» terrompue. Jl en est de méme de Pesprit;
» un travail, sans interruption, en émousse
» toute la force ; au lieu qu'un peu de reliche
» et de récréation luirend ses forces ¢puisées. »
Le jeu est donc nécessaire & Ihomme, et il
Pest aux amimaux mémes, pour entretenir
Tagilité de leurs corps, et la souplesse de leurs
‘membres. Les otseaux se jouent dans le vague
des airs ; les poissons, dans les fleuves et dans
la mer; les quadrupedes et les reptiles, sur
la terre.

Nomns diviserons cette Préface en plusieurs
pamgraphes. -

§. I. De lutilité du jeu pour les cnfants.

Les jenx paroissent encore Plus necessaires

anx petits des animanx, Les jeunes poulains
| b
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s’exercent dans la plaine; les petits chiens
folitrent ensemble sous les yeux de I’homme,
et les honceanux dans les foréts. Ils essaient les
uns et les autres leurs forces maissantes, et
déplotent la viguenr de leurs jarrets ct de tontes
feurs articulations.

Les enfants jouent ensemble pour les mémes
raisons. Plusicurs de leurs jenx ne différent
en rien des ébats que nous voyons prendre
aux petits des animaux; et ce sont précisé-
ment ceux qui sont les plus propres-a fortifier
le corps , c’est-d-dire , cette partie d’enx-mémes
qui leur est commune avec les étres qui n'ont
point la raison en partage. D’autres jeux -an-
noncent déja, dans les enfants, une supério-
"1ité sur les autres animaux, qui a une source
“bien plus noble qu’une plus grande perfection
dans les organes corporels. Il n’est pas 1mpos-
‘sible de voir quelques petits animanx,.dans
certaines especes , imter dans leurs sauts,.dans
leurs courses, et dans ce que nous avons'aﬁu- |
pelé leurs jeux , quelques mouvements.et.quel-
ques actions dont ils ont pu avoir des exem- |
ples devant les yeux ; mais ces imitations, assez
mmparfaites , ne sont jamais accompagnees de
toutes les'circonstances que 'on appercoit dans
les jenx des enfants. Pour ce qm est de Vin-
vention , pourra-t-on jamais trouver dans les
petits animaux rien qui en approche; - puis-
quiils sont privés du principe de I'invention,
qui ne peut étre que celur du rarsonnement ?
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§. II. Les jeux des enfants sont souvent, pour
lc fonds , les mémes chez tous les peuples.

‘A1xst, lenfant seul invente de nouveaux
jeux 3 ajoute a ceux qu'on lui apprend, ou
y fait des changements dictés , tantdt par la
raison , tantdt par I fuutaisie, et presque tou-
jours dans la vuc de diversither ses ammuse-
- ments. 1l faut convenir néanmoins que pour
' le fonds., les jeux des enfants, ou du moins
- presque tous lenrs jeux, ont été les mémes dans
tous les siécles et chez tons les peuples. An

milien des révolutions sans nombre qui ont

bouleversé I'univers, ’enfance , comme on le
verra dans ce Traite , n’a presque rien changs
dans ses  principanx amusements, et peut-etre
en a-t-elle ¢été plus henreuse. Les jeux des en-
fants , du penple sir-tout, sont les mémes &
Paris , 4 Londres , a Pétershourg, au Caire, &
Constantinople , a Ispahan et a Pekin ; et, ce
quil y-a de plus ¢tonnant, ces jeux sont ab-
solument les mémes que ceux ni amnsolent
les enfants dans les rues de Cusco sous les
Incas,; A Bagdad sous les Califes , dans Rome,
dans Memphis, dans Athenes et dans Pers¢-
polis. Il est aisé de s’en convaincre parles Re-
tations des voyageurs, et par la lecture des
anciens auteurs, sur-tout des Lexiques on

Dictionnaires grecs de Pollux , Suidas et Hésy-

chius, et des commentatenrs d’Homére et

d’Arnstophanes. Dans l'explication que nous

donnerons d’un trés-grand nombre de passages

des auteurs grecs et latins, on se couvaincra

qu'il o’y a que les noms des jeux qui soicnt
b 2
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changis : ot mdmo cetbs différenco , oceasion-
nee par la diversité des langues, et par une
stite does mtations continuelles qu'clles épron.
vent, wa pas toujones ¢té anssi niversello &
Pégard dos jenx, u'd Péaard de 1ontes les
auntres choses 3 puisque plustenrs jeux con-
servent encore lenrs noms primitifs , et quo
d’autres portent le méme nom chez plusicuurs
peuples.

§. III. Les jenx d’cxercice conviennent davan-
tage d Penfance,

Nous avons dit que le principal but des
jenx des enfunts étoir dexercer le corpsy il
n’est danc pas c¢tonnant que la plus grande
yartie de ces jeux sotent des jenx d’excercice,
]U‘nc remargue qui n’est pas moins importante
a faire, ¢’est qu’a mesure c‘inc Penfunt avance
en fige, que sa rason se ¢plote, et que les
passions s¢ déclarent, ses jeux prenment un
autre caractere, et pour awsi dire, une autre
teinte.

Quand son ame est aussi pure qu'un ciel
suns nuages , ses jeux ne respirent que la can-
deur et 'imnocence. Le tableau qu’ils offrent
est intéressant pour I'ame sensibles et il n'est
pas surprenant qu’un des Prophétes (Zachare,
Chap. VILL, 5), pour peindre dans le style
ortental le bonheur dont on jomira dans la
Jérusalem céleste, dise : <« Les rues de Sion
» seront remplies de petits garcons et de
» petites filles , qui joueront dans les places
» publigues. » Ce trait de pinceau contraste
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d'unte maniere tonchanto avec celnd qui pré-
code mmédiatement @« On verra dans les
» places de Jérmsalem, des vieilllirds e de
» vielles feounes, qui auront un bton & Ia
» main ponr se¢ soutemr, & cause de lenr
» grand dge. »

Les jeux de ce premier dge méritent peni-
cire senls le nom (I:.: jeux. Ils sout anssi uo-
cents que Paume d’unenfant 5 ils ne sout point
accompagnes de remords; et la jaesse peut
s'y livrer avec une joie dlantant plus nalive,
qu'elle n’a jamais & rongir de ces mdéimes jeux.
Les enfants ne jonent point par politique § ils
ne préferent point un camarade p{)us distingnd
par sa naissance ou par son habit ; ils ne jouent
pont par intérét, et ils ne connoissent les jenx
de hasard que lorsqu’un mauvais exemple les
leur a fuit connoltre , ou lorsqu’eux -mémes
cominencent i se corrompre, comne nous le
verrous tout i heure. J;n leur reproclte de
trop aumer le jen , et de lui sacrifier, lorsqu’ils le
penvent, les petits travaux et les études qu’on
commence i exiger d’enx. Pour notre propre
intérét , craignons de les juger avec trop de
“sévénite: «S1 un homme d'un dge mir, dit
» Horace, samnsoit, comme un enfant, 3
» constrmire de petits chiiteanx, A atteler des
» sourts & un chariot, a jouer i Pair ou non,
» & aller 4 cheval sur un biton , ne diroit-on
» pas il a perdn Pesprit? Eh ! que dirions-
» nous sila raison nous prouvoit que , dans nos
» passions, 1l y a‘une puérilité mille fois plus
»" grande?s» Cependant, je ne prétends pas les
excuser entiérement; mais ne doit-qn pas en

) b
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conclire senlement, queles parents et les mad-
tres devreoient meltre tont en usage pour lene
f_';u'ru aimer ces mémes étndes, ponr guelles
devinssent nn jen ponr enx, et pour quils y
fussent altirds par des motifs & la portée de
lenur dge. Alors le lien ofion Jes mstrinly me-
riteroit & plns juste titre Pancien nom gu'on
lut donnoit + Ludus littcrarius.

Jal tonjours ¢té frappé d’une espeéce de
Reéglement que Govea, principal de Pillustre
Collége de Guyenne, ot régentotent alors les

Juchanan , les Muret, etc. avoit établi dans
les basses classes. Le professeur dictoit nne
lettre , nne syllabe, un mot, ct ensuite une
phrase entitre, que les écoliers écrivolent sous
sa dictée. Ils présentoient ce qu’ils venolent
d’écrire au maitre, qui le corrigeoit sur-le-
champ. «S'l arrive, dit Govea dans les Ré-
» glements imprimés en 1583, comme cela
» cst assez ordinaire, qu’outre ce qui a été
» dicté, Penfant se soit arnusé i faire sur son
» papier un petit bon homme , un chien, un
» cheval, un arbre, ou quelgue chose de sem-
» blable , 1l ne faut point le punir pour cela,
» pourvu quil ait fait d’ailleurs ce t{lue le
» maltre a exigé de luij cela meéne au dessin
» qui st trés-utile A tous les hommes de tout
» é¢tat, ct que les enfants de condition libre
» apprenoicnt avant toute autre chose, ains

» que Pline le rapporte, Laiv. XXXVY.»

Mais déj:'l les enfants, an sortir du premicr

Ace . commencent d sentir enx-mémes la ne-
D 2 ' - -

cessité d’exercer lenr esprit, comme 1ls ont
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exercé lenr corps. De 1k plusicnrs jenx ol
Pexereice du corps semble so partager avee
Pexercice do Pesprit. De I} méme ces jenx ot
1l p;u'o?t (qron wa en en vite que ce dernier
exercice senls tols sont plusienrs de ces jeux
quon appelle Jenx de socided, qui ont encore
un autre but , dont nous parlerons plus bas.

§. IV. ZLe¢ caractére des enfants sc¢ développo

ou s’annonce dans Il jeu.

Cerexpaxt le caractire propre & chaque
enfant commence & paroitre, sc prouonce
quelquefois fortement, et semble souvent pré-
sager ce qu'ils doivent éire un jour. Cyrus,
¢levé parm des bergers, est ¢lu ror par des
enfants qui jouent ensemble, et 1l excrce 'au-
torité qu'il s'imagine avoir reguc, d'une ma-
nidére s1 séricuse, qu'on sc voit obligé d'en
porterdes plaintes au véritable ro1. Astiages fait
venir Cyrus, Iul demande raison de la sévérité
dont il a usé envers de jeuncs pittres, ses cama-
rades : «Clest que je suis ro1, répondit-il, sans
». se troubler.» Sa fermeté étonne Astiages,
(qui, apres quelcﬁucs informations, reconnoit
qque ce prétendu berger est son petit-ls.

Alciblade, encore enfant, joue dans les rues
d’Athénes, et ce qui lul sert de jouet, I pa-
10t s1 mteressant, qu’il refuse de se retirer
devant un char qui alloit déranger son jen. On
le menace ; 1l s'étend dessus: « Vous m’ecra-
» serez plutdt, s’écrie-t-il; » ct 'homme qua
conduisoit la voiture , est obligé de se détour-
ner, ctde céder a un enfant s1 opimitre, qui

b 4
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e jonr, deventu homune Lty ne voudra le
cedoer personue,

Sur le rivage de Ta mery des cufants &A-
lexandrie imitent les céeémouies les plus an-
anstes de Pliglises D'wne voik wnanime , als
nomuent évéqgue , Athanase, Poun Pentenx,
el 1l I'v.ll'll)“l; ses fonctions d'une manidre g
n'a rien de puéril ce gui oblige le \‘(-.l'it.;tLlc
cveque PAlexandrie, quil doiw vemplacer un
jonr, A regarder comue valide v baptéme,
ott il recommoitqu’ Athanase aobserve sérieuse-
ment toutes les praligues et toutes les cércano-
siles nécessanres.

On peut juger encore par les jenx des en-
fants, des bounes et des manvaises qualités
qn'ils anront nit jour : « Un homme riche de
» Cuanose, dit liorace, Sat. 11, 3, avort denx
» {itsy ¢rant an bt de Ja mort, 11 dat & Padné:
» Bion cher Anlus, 7 observe que, daus
» ton enfunce, tu portois tes osselets et tes
».1101X 4 sans attention, dans nn phide ta robe s
» que tu les donmois 3 que tn les perdois sans

» regret : et tol, Tibere, que tu les comp-
» toiss que tu allows Pun air sombre les caclier
» dans des coins. J’ai1 cramnt des-lors gue vous
» ne donnasstez 'un et 'antre dans les deux
» exces opposés 3 que vous ne fussiez, vonus un
» Nowentanns (un prodigue ), et vous un
» Cicnta (un avare). Je vous conjure douc
» tous les deux de prendre garde, vons de di-
» minuer, vous daugmenter un bien qui,
» selonmoi, doit vous snthire, cteo» Clest ce
quny fart dire 4 Montaigne ¢ « Il faut noter que
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o Jes Jenx des enfants ne sont pas jensy e fes
» fant Juger en ocux, comnie lewrs plas se-
»reHses dclions, »

§. Vo Ahus qui s’introduisent dans certains jemr.
Des jeux dlattrape, et des Jega de socidtd.

O~ voit vegner dabord entee Tos enfans
e parvlaite cgalité, Sile jen quiils ont choisi,
exige fln’!ls clablissent des esploes de t:.hv!s o1l
de capitames, le sort en décidey on bien, ifs
se contentent de chosie celu ¢t le premier
a propost ce jeuw a ses camarades. Biemtdr
quelques-uns se distinguent par Ja foree on
par Fagilite du corps, par une plus grande
mtelligence,, par v esprit plas mivenhf, par
le talent de persuadery ot Famener les autres
i 'exéeution de ses petites volontés. Jusqu’ici,
1l 17y a pas grand mal; mais il arrive quelgue-
fots que Nopundtrete, et la violence méme,
supplée an }l('r{hut de ces bonnes qualites , snr-
tout quand on a affaire & d'antres cunarades
¢'un caractere doux, lent et pactfique. Dans
le jeun, que les Grees appeloient Basilinda , ot
que nons nommous e Royaueé, les enfants
ont quelquefots tiré an sort : quelquelois lous
les snffrages se sont réunis en favenr de celut
qut excelloit daus ce jen, on qni Pemporto:t
sir ses camarades par quelque don, non da
la fortune, mais dcTa nature. Il n'est pas anssi
sanis exemple qui'un endant, quin’avost dantre
supériorite que ka force dn corps, envait abuse,
qu'il ait foreé, pour anst dire, les suffrages,
ct quil ait fait succéder nne espece de tyran-
mie a cette égalité précienss quion avorr vn

b 5
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J'u'-i_;uu'jum_ln"uh_u's entre ses camarades. D
venu ainst lene chof par artifico on par vio-
lence,y Al n'use pas tonjonrs do son gntorilé
avee asser de sagesse el de modération § ol ses
camarados , on du motus quolques-uns, sont
souvent los victimes innocentes d’un jeu, ol
loin de sTamuser enx-ménmos, ils ne font gue
servir de jouet it une partic des joueurs , «f
quelquefots méme & un senl. De I ces jenx
qulon appelle jewr d’am’ufur , dont plusienrs,
enn prouvant ulune partie des enfants qur y
jonent, oul cucore conserve Minnocence ct Ja
naiveté de 'enfance, mdique deji dans Fantre
partic nn commencement de corruptiont ot de
anéchancete.

Nous avons déjd parlé des jeux de societe.
Une partic de ces jeux comsiste ansst dans
Pexercice du corps, ¢t se retronve parmi les
jenx des enfants, de qut elle a été mémme cin-
pruntée. Une antre partie, et c'est la plus
nombreuse, 2 un but bien différent, et qu'il
est nécessaire de développer 1ci. Les jenx de
soc1été succédent ordinmrement anx jeux du
premier dge ;5 ¢l on 11¢ commence 2y jonerque
dans Pdge qur succede a celm de enfance.
Alors lavoix des passions commence 2 se fiure
entendre , ct on aime a retrouver dans scs
jc't:x ce qui. peut retracer !e langage dec ces
memes passions, et ce qui peut les flatter,
Un enfant prend entre ses doigts une feuille
de roses; il replie les extremutés de cette
feuille , ¢t cn forme comme un petit ballon,
dont 11 frappe avec force ou sur sa main, oun

sur son front. Ce n'est pour lw qu'nn clic- .
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guoir; ¢l son unignoe but, son naique plaisiv
est de faive lo plus do braat quil lan sera pos-
sible, avee cetle ospice de petit pétard,

Chezles Greces , la jennesso , on plutdt ado-
lesconce, jonoit i co mame jou , mas dans nune
imtention: difiérontes et sclon le brmt que fai-
soit cette fenlle de rose, on tiroit un angure
plus ou moms {avorable pour le succes dii ca
que Pon deswoit. D'autves jeux, changeant
ponr amnst diro de destimation, servoient an
méme usage. In un mot, Pige des passions
fait naitre des 1dées de bonheur ou de mal-
lieur, et jette Pesprit dans e espéce de sn-
erstitton , choses absolument mconnues &
l’cn!hncc. Ces 1dées de bonheur et de mial-
heur, jomtes a Pesprit d'intérét, ont prodit
les jeux de hasard, dont nous parlerons dans
un autre paragraphe.

Il fant avoner aussi que dans plusieurs jeux
de socitté, on n’a souvent d’antre but que
d’exercer Vesprit. Tel est ordinairement le jeu

des ¢énigmes.

En général, nous ne parlerons des jeux de
société , que lorsqu’ils sont en usage parmi les
enfants. i)ans lusieurs de ces jeux, on donne
des gages; et l'exécution des ordres ou pumni-
tions pour retirer ces gages , devient assez sou-
vent, pour l'adolescence, l'essenticl du jen,
et sa partie la plus interessante. Ce n’est point
12 la marche de 'enfance. Le jen méme est
ce qui Pamuse le plusj et la distribution des

zages n'est pour clle qu'un nouvel amuse-

b 6
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mont y ui west cependant regacde, par les
enlants , que comme Paceessoive. Parmi eux,
les ordres qulon est obligé d’exceuter ponv
reconvrer ses gages, sont méme d'une nutnre
bien différente que les ordres qui s¢ donnent
armi les joueurs d'nn dge plus avancé. Enfiu,
}:l plns grande différence quhil y ait entre les
jeix de Penfunce et les jeux de socicté y c’eost
que dans cenx-ct, les personnes de I'nn et de
Pantre sexe se vénmssent ponr ?' jouer j tandis
que dans les jeux de Penfancey les jeunes filles
jontent séparément, ainsi que les jennes gar-
gons, s’assortissant méme pour Pige, autant
(qu’1l est possible. Cette différence en met une
teés-grande dans Pesprit de ces jeux, et dans
lenr {forme meme.

§. VI. Des jerx de hasards, ct combicn ils

sornt daz.rgercr.cx.

Daxs ce Traité, nous ne parlerons pomnt
des jeux de hasards. Nons ne comprenons
cepcudant pas, sous ce nom , tous les jeux ol
1l entre quelque hasard. Nous prenoans ce mot
dans I"acception ordimaire, et nous entendons
par-1d cenx que lintérét seul fait jouer, qui
sont la ruine des familles, et qui ne méntent
pas méme le nom de jeu; puisqu’an lieu de la
jote et de la gaieté, on n’y voit régner que
la tristessc, un silence morne, et sonvent ui
atfeux désespoir. Les jeux des enfants sont
quelqucfois 1mtéressés; mais les enfants ne
jouent gucre aux jeux de hasard - proprement
dits, a4 moins qu'ils ne commencent 4 se cor-
rompre , ainsi que nous ’avous déji remarqué.,
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En géncraly le jen est nécessaire pour di-
lasser des Lutignes de Pesprity mais al y faue
de ln moddération comme en toute antre chose;
et Platon n’avoit point tort de punir sévere-
ment un de ses disciples, qui avoit joue avec
tropd*ardenr : «Pourquoi, Int dit-on, puntssez-
» vous si sévérement une bagatelle? Ce n’est
» point une bagatelle, répondit-il, que de
» s’accoutnmer an mal.» Clulon, de Laccé-
démone, {ut envoyé A Cormthe pour faire un
traité de paix avec les habitants «l.fe cette ville.
I1 tronva les principaux d’entre eux occupis
a jouer des jeux de Rasar«ls. Il se retira anss:-
tot @ « Je serots Liché, dit-il, que mes conci-
» toyens fissent alliance avec des jouenrs. »
Lies habitants de Rhodes chassérent de leur
ville Hégésilogue, gui avolt mtroduit parum
¢nx les jenx de hasards. Aristote met les jouenrs
dans la méme classe que les volenrs. Il regarde
méme les premicrs comme plus conpables,
en ce nlils dépomllent jusqn’it lenrs amis,
avec qui 1ls devroient , an contraire, partager
leur fortune.

On peut voir dans Juvénal ct dans d’antres
auteurs, jusqu’on les Romains avoient poussé
la forerr pour les jeux de hasards. Nos an-
cétres , g habitoient les foréts de la Germa-
nie, portoient cctle passion encore plus loin,
comme on le peut voir dans Tactte. « La na-
» ture, dit Cicéron , ne nons a point fait naitre
» pour jouer et pour nous amnser; elle nous
» a destinés & quelque chose de plus grave,
» et ddes occnpations plus sérienses. St nous
» avons besoin de mons divertir nn peu, le
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» jen ne doit étre gquiun relfiche. Nous devons
» {c considérer conune nn sommel, qu'on
» ne doit prendre que lorsqulon est fatigué,
» et lorsqulon s’est acquitté¢ de ses devolrs.
» Ce jeu ne doit point nous cxposer i nous
» yunier ou & nons déshonorer par quelque
» bassesse. La chasse, les exercices du Champ
» de Mars, voild les exercices les plus hou-
» nétes. » « Le jeu, dit ‘Lertullien, est I'école
» du libertinage et de la fourberie, et les fruits
» qu'il produit sont la colére, le parjurc, le
» chagrin, la dispute, le désespoir et la folie, »

W

§. VII. D¢ Zinvention des jeuz.

C’psT peut-étre pour dimimuer une partio
de I'horrcur que doivent nous inspirer les jeux
de hasard,, quon a prétendu que la necessité:
les avoit fart inventer. |

Les Lydiens, descendus de ZLuzd, sont,
dit-on, les mventenrs du jen en genéral, en
latin Ludus. Selon Hérodote, la fammine se. fit
sentir chez ce peuple, gouverné alors par le
roi Atyis. Comme le monvement, Pagttation
et les exercices du corps ne fuisolent qu’ang-
menter le besoin de se nourrir, les Lydiens,
Ludim, inventérent les jenx de hasard , les
dés , les osselets, etc. et antres jeux plus séden-
taires qui épuisoient moins leurs forces, et qui
en méme temps faisoientdiversion anux besoins
rdlu’ils épronvolent. Ils ne mangoient que de

eux jours-I'nn. Le jour ou ils jeiinolent ne
leur paroissoit point long, parce qu’ils le pas-
soient 4 jouer. [ls vécurent ainsi pendant dix-
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Limit ans que dura la famine. Hérodote compte
le jenu de Balle ou de Panme parm les jeux
qu'ils inventérent ; mais il anroit produit nn
cffet contraire & celni quhls se proposotent. An
reste, tout ce recit pavoit fabu]::ux s ¢t Tertul-
lien se contente de dire, avec plusde vraisem-
blance, que les Lydiens , venus d’Asie, s'¢-
tablirent en Etrure, et imaginérent les pre-
miers des jenx publics et des spectacles reli-
sienx, que les Romains empruntérent d'enx ,
ainsi que le nom méme de J]Z:ux, Ludi.

Platon attribue 'imvention des jeux de ha-
sard i Thot, Egyptien , fils d’Hermics on Mer-
cure Trismégiste s mais Lustathe , commen-
tateur d'Homeére, eutend par les mots d’ossc-
lets et de cubes dont se sert Platon , une table
sur laquelle, parle molyen de jetons , on cal-

cnloit les éclypses de soleil et de lune.

Une troisicme fable plus répandue, et que
I’on trouve dans Isaac Porphyrogenete et dans
plusienrs autres antenrs grecs, est que Pala-
médes fut Pinventeur des jeux de hasard. Lenr
récit paroit un peu calqué snr ce que nous ve-
nons de rapporter des Liydiens. Ils disent que
comme les Grecs étolent fatigués du siege de
Troic qut dura dix ans, et que souvent 1ls
manquoicent de vivres, Palamedes, pour char-
mer les ennuis d'un si long siége, inventa
plusieurs espéces de jenx sédentaires. Sosho-
cles rapporte la méme chose ainsi que Suidas,
Cedrennset Jean d’Antioche. Isidore de Séville
est le seul qui prétende, mais sans autorité,
suivant sa coutnme, ¢n’un soldat grec, nommeé
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Aléa , inventa , pendant le siege de Trote, les
jcux de hasard, Alcam.

On n’est point d’accord sur les espéces de
jeux qu'imventa Palamédes. Je n’ai pas besoin
de dire que les cartes ne peuvent pas étre
mises de ce nombre. Ce jen n’a tout an plus
que trois ou quatre cents ans. Clest pent-étve
le plus ruimenx de tous les jeux de hasard.
On sent bien quil n’éntroit point dans notre
plan, de parler de ses diftérentes espéces,
et nous nous bornerons a larticle Cartes, a
donner Phistorique de ce jen, on plutdt & en
fixer & pen pres J["époque. Revenons a 'nven-
tion vrale ou fansse de Palamédes. Il est cer-
tain que les Grecs ct les Romains jouoient -
un jeu et peut-&tre 4 plusicurs jenx qu étoient
une image de la guerre, et qui se jonoient sur
une table. On se servoitde dés, Tesserar, Cubdi,
dont les faces étoient marquées de ‘différents
points, et sclon les points qu’on amenoit, on’
placoit certaines pieces quon appeloit PessoZ, et
enlatin, Celculi, Latrunculi. Cesjenx devolent
avoir quelque rapport , non pas a notre jen des
Echecs, quinous vient de la Perse on des Indes,
mais & notre jen de Dames, ou & notre jeu de
"Trictrac. Les piéces que l'on faisoit avancer,
étolent comme parmi nous, les nnes blanches,
les antres noires. Ovide et Martial en parlent
cn plusieurs endrosts, et celui-ci nouns ap(];rend
qu’elles ¢toient ordinairement d’ivoire. On je-
toit les dés sur la table, ou avec la main, ou
par le moyen d’un cornet, qu’on appeloit en
latin Turricula ou Fritillus , et en grec Pyrgos.
Il devoit y avoir différentes especes de jeux ; de
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I vient sans doute la dutférence dans la ma-
mere dont ils sont présentes dans les passages
des anteurs, et M'mpossibilité de décider g le

jeu dont 1l s’agit dans tel on tel passage, ap-
proche davantage de notre jen de Trictrac, on
de notrejen de Dames. Le P. Boulanger croit
que Palamédes mventa Calendos, c'est-d-dire,
une espece de jeu de Dames; que les Lydiens
inventerent Zesseras, on les différents jeux de
Dés; et qu'enfin les Egyptiens réunirent les
uns et les antres dans une espeéce de jeu astro-
nomigue. ‘LTout cela est anmoins fort doutenx.
Homére dit que les prétendants de Pénélope
jouolent Caleulis on Latrunculis. Le mot dont.
U se sert est Pessoi, diflérent de Crboi. 1l pa-
roit donce qu'ils ne se servoient point de dés,
et que lenr jeu ressemibloit & mnotre jeu de
Dames. I'n effer, Athénée nons apprend que
ces prétendants étoient an nombre de cent-hmit.
Sur une sorte de damier, 1ls séparolent cin-
quante-quatre dames, par un espace, de cin-
quante-quatre autres apposées. A milien de
cet espace, ¢toit une dame qu'ils appelolent
Penélopé. Le but des joueunrs étoit d’emporter
une des dames opposées. Cette explication d’A-
thénée est incomplette, en ce qu'elle ne nous
apprend point ce que devenoit la piece appelée
Pénélopé.

§. VII. Que plusieurs grands hommes ont pris
' part aux jeuzx de Z’ezzﬁznce.

Crs détails nous ont pari necessaireg pour

expliquer certains passages des autenrs latins,

gile nous pourrions étre obli aés de citer. Nas
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nous le répétons, les joux d'exercice compo-
soront la plus grande pactio de co Traité; of,
autant quil nous sera possible, nous nouns
venfermerons dans les jonx do Penfance. Des
hommes avancds en dge n’ont point rongi d'y
seendre part. Ils trouvoient dans ces joux en-
}hntins, un délassement plus propre a rétablir
leurs forces épuisdes par des occupations sé-
ricuscs et péanibles. Ils ponvoient lo Exire anssi
soit par I'miérdt que leur inspiroit la joe
frmxc]:e des enfunts en général, soit par com-
plusance ponr quelques enfunts en particu-
lier, dont 1ls pouvoient étre les péres, les tu-
teurs ou les gouvernenrs. »

Aaésilas, ro1 de Lacédémone, pour amuser
son fils encore enfant, se rend enfantavec lni,
et on voit ce grand prince aller A cheval sur
un biiton, ¢t dirc & un 2mi qui en paroit
¢tonné : « Pour me bldiner, attendez que vous
2 SOycz pire. »

' On raconte quelque chose d’assez semblable
du bon rot HenriIV, L’ambassadeur d’Espagne
le surprit un jour portant sur son dos le petit
César de Venddme ( d’autres disent le jeune
Dauphin, depuis Loms XIII), qu’l aimot
tendrement comme tous ses enfants. « M. Pam-
» bassadenur, lm1 dit le ro1, étes-vous pére?»
Sur sa réponse affirmative : « En ce cas , ajou-
» ta-t-d , je vais continuer. »

Péréhxe remar(}ue qul ne vouloit pas que
ses enfants I"appellassent Monsienr , « nom qui
» scimble, dit cet historien , rendre les enfants
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» ¢trangers & leur pire, et ui marque la servi-
» tude ot la snjétion ; mats quils Pappellassent
» Papa, nom do tendresse et d'amonr. » Jo
n'oserols méme bldumer Pnsage assez ordiniure
que de tros-petits enfants tulosent lenr pére et
leur mére. Mais & mesure qu'ils avancent en
fige, 11 me semblo qu'il est nécessaire de les
accoutumer & un respect qui, sans exclure le
sentiment de Pamonr, les c{isposc A cette obéis-
sance qui doit étre un de leurs premiers devoirs.
Il est dangerenx de prolonger cet usage, et il est
au moins trés-ridicule devoir de jeunes gens et
de jeunes demoiselles, dans I'dge de 1'adoles-
cence, ct qluelqucfois méme au-deli, continuer
de tutoyerleur pére ctleur meére. Cet abus regne
plus & Pans que par-tout ailleurs , et peut-etre
est-ce unc des raisons qui font que plusienrs
parents se plagnent anjourd’hui, que la jeu-
nesso secouc d’assez bonne heure ce qu’elle ap-
pelle le joug de I'obéissance.

Le vallant Scipion I'Africain, ct le sage
Leehius jouoient ensemble, au rapport d'Ho-
race, tandis. qu'on préparoit les légumes qun
devoient faire leur repas. Souvent 1ls s’amu-
solent & ramasser des coquilles sur le bord de
la mer. Auguste jouoit sonvent aux noix avec
les jeunes princes, ses petits-fls.

Cosme de Médicis, surnommé le Pére dela
Patrie, est mterrompu an milieu de son con-
seill pat son fils 4gé de quatre on cinq ans.
L'enfant, ayant une petite fliite & la.main,
s’avance vers Jui: « Mon papa, lm dit-il,
» accommeodez-moi donc ma {lite. » Le pire
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fait avee compluisaiee co (e son {ils sonhi-
toits et celuiecr ctant sortry, Cosme it & ses
conscillers @« Je suls fort henrenx il nait
» pits exigé de moi que je lui jonasse un petit
» airy je n'anrois pu m'en dispenser. »

Un grand philosophe du stclede Louis X1V,
le P. Malchrauchey ne trouvoit pas de mel-
leure diversion & ses profondes méditations,
que de jouer avee les enfants de chenr de la
maison de 'Oratotre. L'inmortel Racine n'é-
toit jumas st comtent que lorsqunl pouvott
venir passer (uelgnes jours avee ses eufants,
En présence méme des étrangers,y 1l osoit étre
ptre. II étoit de tous les jeux de sa petite fa-
nulle. Souvent il formoit avec elle des proces-
sious cnfuntines, dans lesquelles ses filles
¢totent le clergé; un de ses hils, le curé; et
Pauteur d’Athalie, chantant avec eux, portoit
la croix.

Tout ce que nous avons dit dans cette Pré-
face , suflira peut-étre pour persnader 3ue' les
jeux des enfants ne sont pas imdignes de Pat-
tention du sage. Ony trouve souvent un tableau
de la vie hmmaine ; et quelques-nns de ces jeux
ont fourni ou des images, ou des réflexions
morales d plusieurs poétes, et méme i plusieurs
philosophes, tant anciens que modernes. Nos
fabulistes ont su en tire.r partt, et nous avons
rapport¢ les fables ot 1l mous a paru qu’ils
avolent bien réussi dans la peinture de quel-
que jeu de enfance, et dans la moralité que
ce jen leur avort fourm. | -
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AVIS IMPORTANTS.

1°. Lzs enfants sont prids de pusser la liste sui-
vante, ainsi que les détails scientifiques que plu-
sicurs jeux en usage chez les Grees et chez les Ro-
mains, nousont paru exiger pour éelaircir quelques
passages des auteurs ancicns.

2°. Nous pouvons avoir, ou omis certains jeux,
ou n'avoir point connu quclques circonstances
particuli¢res aux différentes provinces on aux-dif-
férents colléges. Nous prions les jeunes gens qui
auroient rcmarqué quelques omissions ou quelques
erreurs , de vouloir bicn faire passer & l'impri-
meur leurs corrections ou additions, dont nous
promettons de faire usagedans une scconde édition.
Nous prévenons encore que nous ne nous adressons
ici qu'd ceux d’entre eux qui, sans avoir négligé
I’essentiel de leurs études, ont mis, dans leurs
récréations, la méme ardeur qu’ils ont misc dans
leurs travaux littéraires 5 qui ont éLé les rois (voyez
Basilinda) dans leurs jeux comme dans leurs
classes, et qui, enfin, ont été persuadés que le
véritable usage du jeu, étoit de rendre & lesprit
toule sa force et sa vigueur:

Sic ludus animo dcbet aliquando duri
Ad cogitandum melior ut redeat tibi.
Puzprr, Lib, 11X, Fab. 4.
En un mot, nous conseillons a la jeunesse d'i-
v . v ’r - P .
miter le jeune du Guesclin y ccolier de rhétorique,
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au collége de Beauvais, dpd de treize ans,y qui se
fit applandir de tous les anditeurs, dansun exer-
cice qu'il soutint le 26 juin 1739, surle latin,
le grec et Phébreu. M. Rollin qui 'interrogea sur
cette derniére langue, obscerva, en finissant, qu'on
pourroit ¢tre tenté d’accuser ses maitres d’indis-
crétion, et de croire qu'ils excédoient cet enfant
de travail; mais il ajouta qu'il saveit par lui-
méme qu’il nc perdoit pas un moment de récréa-
tion, et qu'il se livroit au jeu d’aussi bonne grace
qu’d 'étude.

3°. Nous avons suivi nous-mdé¢mes le conseil
que nous venons de donner; et on doit étre bien
persuadé que la composition de cet ouvrage n’a
ét¢ , pour nous, qu'un délassement et une récréa-
tion, au milieu de travaux plus péniblesct d’¢tudes
plus importanies.
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OUVRAGES CITES,

OU QUI ONT ETL CONSULTES.
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\.".'.'_‘i‘ P _:,./
JuLrrPorrvcrs Onomasticum, gr. et lat,
cum notis vanor. Edidit Tib.Hemsterhwms.

Amst. 1706, 2 vol. in-folio,

Hesvcnrr Lexicow, gr. lat. cum notis
varior. Studio Jos. Alberti. Lugd. Baz.
1746, 2 vol. in-folio.

Svip&£ Lexicon, gr. lat. studio Ludol-
phi Kusteri, Cantabr. 1705, 3 wol.
in-folio.

Evstaruir Comment. in Homerum, gr.
Romee, 1542, 4 vol. in-folio.

Anistoruanis Comeediz, gr. lat. ex re-
cens. Ludolplu Kusterl. Zmsz. 1710,
in-folio.

Vincivrrus.

HonarTivus.

Ovibp1vus.

MarTIALLS. -



xxxij OUVRAGES CONSULTLS.
MonxrnnNzs.

Ilreronvymr Mencorrars deArteGym-
nastich, Penetiis, apud Juntas, 1573,
. o

Joannis Mcunsir de Ludis Graecorum.
Lugd. Bat. Elzevir, 1622, in-8°.

Daxirris Sourinir Paranones, ibid.
cod. anno.

De Ludis privatis ac domeshias velerum,
Jurir C&san. Bulengeri Soc. J. Lug-
duni , 1627, in-8°.

De¢ Ludis Orientalibus Iibr duo, etc. con-

cessit Tuwonmas Hype, elc. Oxonii,

1694, 2 vol. in-8°.
Voyage aux Isles de’Amérique, parle Pere

Labat. Paris, 1722, 6 vol. in-12.
Mémoires du chevalier d’Arvieux, par le

méme. Paris, 6 vol. in-12.

Moeurs des Sauvages Amcéricains, parle Pére
J.-F. Lafitau. Paris, 1924, 2 vol. in-4°.
Et une mfinité d’autres Ouvrages, tant

anciens quc moderncs.
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DICTIONNAIRE
DES JEUX DE L’ENFANCE
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o
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\];)E T2A JEUNESSE,
CHINES

CHEZ TOUS LES PEUPLES.

A ~
.ACINETIND A. Ce jeu consistoit ,

ainsi gue Jindique ce mot grec, a sc dis-
puter & qui resteroit le plus long-temps dans
la méme place, sans se donner aucun mou-
vement. Yoyez Porrux.

Ce jeu paroit contraire a la nature des
enfants, qui sont, pour ainsi dire, lc mou-
vement perpétuel. Il est a croire ou qu’ils
n’y jouoient pas souvent, ou quc le jeu ne
duroit pas long-temps. Ils devoienty paroitre
aussi empruntés que dans l'espéce de jeu ol
ils se disputent & qui restera le plus long-
temps sans rire, Ce doit étre pour les jeunes
gens comme un tour de force, et la nature
en eux doit patir. Aussi, je ne vois pas que
ce jeu ait pris chez les autres peuples’, et
sur-tout chez les Francois.

A
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Socrale aurant stremenl remporic¢ le prix
a ce jeu, shlest vrar, comme le dit Aulu-
Gelle, qu'll se 1enoit quelquelols un jour
enlier debout, dans Vatliiude d’un homme
révenr, immmobile, sans fermer les pau-
pitres, n détourner les yeux du méme cn-
droit,

ACROCHIRISME. Ce mot grec signi-
fic extrénite des doigts. C'étoit une espéce
particuliére de lutte, ot Pon ne se poussoit
que du boul des doigts, ct ot il ¢toit defendu

de sc Prcndrc a brassc-corps.

AIGANEA. Cest un des quatre jeux
dont parle Homere : « Les prétendants de
» Pénélope, dit-il, s’exercoient devant le
» palais d’Ulysse au disque et & lancer des
» lraits. » Cétoit une pique longue et 1égére
que I'on nommoit ainsi, parce quon s’en
servolt 4 la chasse des cEévres sauvages.
Les Romains 'appeloient Tragula pour la
méme raison: aix, Qigos, siguifie ciévre,
et Zragos, bouc.

AMILLA. Voyez Ouirra.
ANACROUSIA. 7Zoyez Bavire.
ANCOTYLE. Cétoit encore un jeu des

Grecs. On attachoit a un enfant les mains
derriére le dos. Un de ses camarades pla-
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guit ses genoux dans les mains ouvertes du
premicr, qui le portoit ainsi comme & che-
val. Le cavalier lermoit avec ses mamns les
yeux de celui qui le portoit, ct dontil diri-
seoit Ja marche. Ce jeu, que les enfanis
d'Athénes nommoient Arncotyle, s’appelon
ailleurs Epliedrismus, et quelquetois Hip-
pas. Celoit, & quelques (J(ifﬁ.'-rvnces pres .,
notre Chreval fondu, Quelques-uns aiment
micux lire en cozyld, in cavitate, in genu.

ANGUILLE. On f\.ppelle ar:gui[[e me

mouchoir roulé¢ de maniere q_u’il {orme une

espéce de corde ou une angwlle. Pour cet
citet, on le plie en triangle, et on reule
deux cbtés, dont on tient ensuite les deux
extrémilés de la méme main. Les joueurs se
placent debout, en rond, et se regardant.
Chacun met une main derriére lwmi. Un des
joueurs fait le tour en dehors, tenant en
main une anguille, ?_u’il remel & qui bon lui
semble , et quelquetois il continue son che-
min, pour qu’on ne devine pas s'1l 'aremise.
Celui qui I'a recue, frappe son voisin a
droite, qui fuit, et qui est frappc jusqu’a ce
il soit revenu a sa place. Celul qui a regu
I'anguille, la remet & un autre, aux mcines
conditions et aux mémes charges. Chez les
Grecs, les enfants avoient un jeu a peu pres
semblable ; mais ils se servoient d’une corde
au lieu d’anguille. -
On se sert aussi de 'anguille dans un

o
A 2

-*
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un autre jeu, qu’on appelle quelquefois Z
Jeu des voleurs ou plutdr du vocllezz}'. Plu-
sieurs enfants armés d’anguilles, tournent
leur visage contre un mur. Un de leurs ca-
marades va se cacher. Les aulres sortent
ensuile de cette espéce d’embuscade et vont
a la dccouverte. Lorsqu’il est trouvé, on le
raménc au camp a grands coups d’anguilles.
Ce jeu amuse beaucoup les enfants; mais
il n’amuse guére leurs mamans ou leurs
maitres, qui se plaignent, avec raison, que
ces angulles sont presque foujours autant
de mouchoirs déchirés,

En Italie et en Espagne, les enfants font
aussi des espéces d’anguilles ;3 mais ils les
remplissent de sable ou de cendre. Ils s'en
servent pour frapper sur le dos ou ailleurs,
ceux qu ont fait quelque faute au jeu; ce
quils appellent Sabzlare, d’ott est venu
notre mot sazbouler. En Italie, ces an-
SO : , ’
ouilles ¢tolent autrefois une pean d’anguille
remplie de sable; et an a quelquefois abusé
bien cruellement de cette arme, d’autant
plus dangereuse que ses coups ne laissent
point de meurtrissure. Poyez Poine et
MovucHoIER.

APHENTIDA. Ce jeu étoit en usage
chez les Grecs. 1l consistoit, selon Pollux, a
jeter une coquille ou un Palet dans un cercle
qu’on avoit tracé. On y joue encore anjour-
"hui avec des écus ouavecun palet, que I'on
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dvit mettre dans un cercle ou sur un carrean
désigné du pavé. Dans lejeuappelé dmilla,
ou plutdt Omilla, on faisoit la méme chose
avee des dés on des noix, comme on le voit
dans Hésychius et dans Suidas. Aphentida
vient d’un mot qui signifie jezer.

i APODIDRASCINDA. Pollux parle de ce

jeu qlui ¢tott assez semblable a celuy que nous
appelons Cligne - mussette. Voyez ce mot.
Apodidrascinda signifie fuite, parce que
les camarades de celul qui ales yeux bandés,

prennent la fuite, pour n’éire point attrapés.

APORRAXIS. C'étoit, chez les Grecs,
un jeu de balle particulier. Il consistoit a
faire bondir, par terre, une balle que les
adversaires saisissolent au bond, et ren-
voyolent de méme contre terre avec la miain.
On la faisoit bondir plusieurs fois, et on
comptoit les coups, dont le nombre décidoit
de la victoire. Ce mot signifie saisir, enle-
ver. Cette balle devoit étre une espéce de
ballon.

ARBALETRE oz Arsarire. On tire de
etites fléches avec un arc ou arbaléte. Sur
Be mur qui sert de but, sont tracés en noir
neuf cercles concentriques. Le neuviéme est
au centre, et celui qui 'atteint, a gagné.
Les autres joueurs qui n’ont frappé qlue des
cercles plus éloigncs, approchent plus ou

A3



6 JEUX DL L'ENFANCE.
moins de la victoire, selon que les cercles
quils ont atteinks sont plus ou moins éloi-
¢s du neuviéme cercle. Ce jeu se trouve
ﬁﬁns le recueil de Stella; mais on n’y voit
quun cercle. Nos petits archers sont quel-
311012153 trés-habiles; et il ne seroit pas sir
¢ faire, avec eux, ce que fit un Phiﬁ)sophe
pour se garantir des fleches de quelques ti-
reurs mal-adroifs: 1l se mit au but, comme
¢tant Pendroit ou il seroit le plus en stireté.

ARBRE FOURCHU. Rabelais, dans la
nombreuse liste des jeux auxquels il fait
joucr Gargantua, dit €galement: a I’ drbre
fourchu, au Chéne fourchu, an Poirier
fourchiz; et c’est en effet le méme jeu, qui
consiste a se tenir sur la téte et les mains,
tandis que les pieds sont en l'air et écartés,
On sent qu’un pareil jeu est moins en usage
dans des pensions bien réglées, que parmi
les enfants des rues. Dans %e Languedoc, on

appelle ce jeu Fa las Candelctos.
ARMAOUTE. Chezles Grecs modernes,

un jeueur nommé I’Armaoute, est menacé
har un autre joueur qui tient un fouet et un
:Eﬁton a la main, qui s’agite et court rapi-
dement de Pun a Pautre bout d’une certaine
enceinte, frappant du pied et faisant claquer
son fouet. L’Armaoute, au contraire, tient
ses mains entrelacées avec celles d’un troi-

si¢me joucur, conservant un pas ¢gal et mo-
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déréd. 1l paroit qu'on veut imiter les courses
des charsdans ce jeu, que la défmition qu’on
en donne, ne fait connoitre que d’une ma-
niére bien imparfaite.

ASCOLIASMUS. Pollux parle de ce
jeu qui consistoit a sauter sur un pied. Clest
ce que nous aPPelons le .CZOC/z.e-:pied. Quel—
quetois les enfanls se disputoient a qui res-
teroit le plus long-temps dans cetle attitude
forcée. CE est ce (ue nous NOoImMMons jc’zz're /e
Pied de Grue. - |

Il y avoit une troisiéme espece d’Asce:
liasme, ott celmr qu alloit & cloche = pied,;
poursuivoit les autres jusqu’a ce qu’il cut
attrapé quelqu’un. On y joue encore, et il
n’est pas nécessaire que ceux qu il poursuit,
aillent comme lui sur un seul pied. Tandis
quils s’amusent & se moquer de lui et a
Vagacer, 1l peut a1sément s’élancer sur eux ;
et altraper les plus paresseux.

Eustathe nous apprend qu’aux Dionysies
ou fétes de Bacchus, on sautoit a cleche-
pled sur une outre remplie de vin et frotice
d’huile. Les sauteurs essayoient de se tenir
d’un pied sur ce ballon, ayant l'autre pied
en l'air; mais ils glissolent, et leur chiite
excitolt la risée de tous les speciateurs. Ce °
jeu, qui d’abord étoit particulier aux pay-
sans de Attique, passa chez les Romains;
mais on n’y jouoit que dans les campagnes.
Voyez Vircirx ez %VIDE.

A 4



3 JLUX DE L' ENFANCE,

Les Vures, pendant leur Beiram ct antres
{Cles, jouent vun jeu pu a quelque rapport
avee Ascoliasme: il s'agit de se tenir, sans
se servir de ses mains, sur une longne poulre
inclinde, qui cst élevée en lair ct ?rottée
d’huile. C'estainsi que parminous, on frotie
d’huile arbre ou espéce de mit, au haut
duguel cst attachée une oie, que se dis-
putent, dans certaines fétes publiques, des
champions qui gravissent sur cc mit pour
gagner ole et le prix proposé au vaingueur.
Voyez Orx.

Je remarquerai ici, qu’en général les jeux
en usage dans les fétes des Dieux, étolent
un peun différenis dans les campagnes que
dans les villes (on le voit par U Ascoliasme,
I Escarpolette,cic.) ; que les habitants de la
can':}m.gne en faisoient des exercices du corps,
tandis que dans les villes, les jeux ¢lolent,
pour ainsi dire, plus s¢dentaires. Cc&)endant
les premiers avoient plus besoin de repos
aprés leurs travaux fatigants, et les habi-
tants des villes auroient Liré plus d’avantage
des exercices du corps, qui leur sont plus
nécessaires & cause de la vie molle et osive
qu’ils ménent ordinairement.

. ASSAUT DU CHATEAU (L’). Cejeu
se trouve dans Stella. Un enfant est grinpe
sur une petile élévation, d’oit scs com-
pagnons cssaient de le débusquer. Foyez
CHATEAU DE NEIGE.
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Muralori, dans ses antiguités d'Lialie, ra-
conte quelque chose de bien exiraordinaire,
Clest qi’en 1208, les jeunes dames ct de-
moisclics de Trévise voulurent imiter des
jcux militaires qui ¢toient alors fort en usage.
illes dtoient divisdes en deux bandes. Les
uncs armées de toutes pi¢cees, couvertes d’or
ct de picrres précicuscs, et portant sur leurs
1lles t!le riches couronnes ct des casques fort
ornés, défendoient un camp ou ghaltcau,
palissadé avec des dtoffes de toutes couleurs,
et les fourrurcs les plus rares et les plus
magnifiques. Leurs agversaircs jetoicnt sur
clles des caux parfumdes, et leur langolent
des patisseries, des fruits et des fleurs , au
lieu de traits: Pomis, dactylis, muvscatis,
tortellis, pyris et cotoners ; rosis, liliis
et violis ; suniliter ampullis balsami, etc.
Le camp fut attaqué et défendu pendant
}‘;lusieurs jours & la grande salisfaction d’une
onle de spectateurs, accourus de Venise, de
Padoue, ct des autres villes voisines.

ASTRAGALISMUS. Clétoit, chez les
Grecs, le jeu des dés. Il y avoit trente-cinqg
coups de dés. Aplrodité ctoit le coup ou
tous les dés étolent différents. Penws ou
Basiliscus , étoit le coup ou de quatre dés
aucun ne marquoit le méme point. Celui
glui Pamenoit étoit le roi du festin. Poyez

ORACE. .. -

A S5
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A LA LA NN
B.
BABOU. Voyez Movt.
BAGUES. On dit le jeu de Bagues ou

le jeu de la Bague: on dit aussi courre
(pour cowrir) la ﬁague. C’est un grand an-
ncau de fer ou de cuivre, SlISPCn(ﬁl au bout
d’une espéce de clef attachée i un bitton ou
potence. Il faut emyporter cet anneau la lance
alamain. Dans les anciens tournois, lajeune
noblesse y jouoit & cheval, en courant i toute
bride. Parminous, les enfants, et quelquefos
méme des joueurs plus 4gés, sont assis sur
des chevaux de bois qui tournent autourd’un
mAt ou arbre en forme de pivot. Chacun des
joucurs est monté sur un de ces chevaux qui
sont ordinairement au nombre de quatre, et
il tient en main une baguctie armée d’un fer.
En tournant, il tiche d’enlever un anneau
suspendu & quelque distance. Lorsqu'un an-
neau estenlevé, on le remplace par un autre.
Celui qui enléve le plus d’anneaux, est vain-

veur. On fixe le nombre des anneaux qu’on
goit mettre ; et quand ils sont tous enlevés,
la partie est finie, et on paie le propriétaire
du jeu de Bague. On peut convenir que le
vainqueur, et méme ceux qui auront enleve

un certain nombre d’anneaux, ne paycront
Tie.
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Dans quelques chiteaux, on trouve des
jeux de Bagues o les dames clles - ménies
s'amusent quelquelois. Alors, au licu de
quatre chevaux de bois, ce sont qualre fau-
teuils suspendus. M. de Paulmy dit mbne,
» que ce jeu a ¢lé mventé pour les dames,
» afin de leur donner la facilité d'imiter, ou
» s1 'on veut, de parodier les anciens tour-
» nois. Mais, ajoule-t-il, ces jeux pour-
» roient éire aussi dangereux que les towr-
» nots méme, s1 les maclies dont on se
» sert pour y jouer, n’¢loient pas svlides. »
I finst par dire que ce jeu ennuyeroit, st on
y revenoil souvent.

Quand cc jeu se faiten grand , les joucurs,
comme nous Pavons dit, sont & cheval ;
et au licu de bagues ou anneaux, on suspend
des tétes de bois, peintes le plus souvent en
noir, et qu'on nomme 2éles de Maures ou
Mores.Ce motindique assezque ce jeu vicnt
des Espagnols, chez qui ¢’étoit un jew mili-
taire et une représeniation des combats a ou-
trance conire les Maures ou Arabes, maitres
d'une trés-grande partie de I'Espagne. Les

reux Espagnols portoient en triomphe, au
Eout d’une pique, les tétes de leurs ennemis
valncus. L’cn%.roit ot 'on jouort au jeu des
tétes de Maures, se nommoit en grec Hip-
podrome , eu francois Carrousel, et en es-
pagnol Aliambra. Quelquelois on se con-
tentoit d'y faire des évoluiions a cheval.

En 1662, Lows XIV donna des jeux de

. A
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Bagues vis=a-vis les Puilenes, dans upe
place qui a retenu le nom de Carrousel. 1
y avoit cing quadrilles on bandes. Le ra
eloil & la 1¢1e des Romains; son frére, des
Persans; le prince de Condé, des Tures; le
duc d’Enghicn, des Indiens, et le duc de
Guise, des Américains. Ces jeux, quelques
magnifiques qu'ils fussent, n’approchorent
point de ceux que le méme ror donna a
Versailles en 1664, et dont on peut voir la
descriplion dans les Mémoires du temps.
On it dans le Gulistan ou Jardin des
roses, de Sady, qu’un roi de Perse fit atta-
cher un annean précieux sur un globe, place
au-dessus d’un tombeau , et le promit & celui
ui y feroit passer une fléche. Quarante ar-
f:lhers des plus habiles ne purent réussir. Un
jeune enfant qui se trouvoitsur un toit voisin
et qui s’amusoit & tirer des fléches, en din-
gea une qui traversa anneau. 1l le recut en
prix , ct brila aussitdt son arc ct sa fleche.
On lui demanda pourquoi: « c’est, dit-il,
» pour mieux conserver ma gloire. » La mo-
ra])e, s'll y en a une, est quil y a bien peu
de %'uerriers a qui la victoire a1t toujours ¢te

fidele. _
BAGUENAUDIER. Clest un jeu dans

leguel 1l s’agit d’dter et de remeitre un cer-
tain nombre d’anneaux entrelacés les uns
dans les autres, et passés entre deux fils,
ou de fer ou d’archal. Pour travailler sur un
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des annceaux, il faut que son précédent soit
remis et sl y asept anneaux, par exemple,
il faut, pour dler le septieme, remetire le
sixicine, et ainst de suite. Ce jeu demande
une cerlaine adresse el beaucoup d’attention
mais on ne¢ peut le bien comprendre qu’en
le voyant jouer.

Le Bagucnaudier est aussi un arbre dont
le fruit, nommé baguenaude, n’est qu'unc
gousse qui sc rcmliil: de vent, ct que les
enfants fonl claquer et crever entre leurs
mains. De la est venu le verbe daguenan-
der, qu signific s'occuper de clioses vaines
et frivoles. On dit auss1 un grand baguc-
naudier, pour dire un homme qui s’amuse
a des bagatelles.

BALANCOIRE. La Balan¢oire, ou selon
d’autres, le Balancoir, est une piéce de bois
assez grosse ct assez longue, misc cn equi-
libre sur quelque chose d’é¢levé. Des enfants
se placent aux deux bouts a califourchon,

our se balancer, en sc faisant hausser et
gaisser.

Quelquefois c’est une grosse corde, atta-
chée au plancher ou a deux poteaux, et le
plus souvent a deux branches d’arbres. Au
milieu de la corde est une planche ou une
espéce de siége sur lequel on se place pour
se balancer. On peut se balancer sot-méme
cn frappant un mur du pied, etc. o bien
quelque camarade vous met en mouvement,
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cn poussant avee foree la Balangoire, qui
s’éléve et s’abaisse en avant ¢t en arriére
allernativement. Cest ce qu’on appelle aussi
' Escarpolette. Ce jeu est un des plus amu-
sanls de P'enfance, ct souvent de grandes
personnes prennent cel exercice, qui peut
devenir dangercux 4 celui qui se met dans
Ia Balangoire; s1 la corde n’est pas solide-
ment attachée, ainsi que le siége, ctsilon
umprimoit a la Balangoire un mouvement
trop rapide. Si on croit devoir le permetire
4 des pensionnaires, il est prudent que les
maitres soient présents.

La Balangoire cst le jeu favori des Mosco-
vites; mads la machine dont ils se servent
est composce de deux planches en croix, ct
les joueurs, au nombre de quatre, sont pla-
cés aux extrémités de ces denx planclies.
Quelquefois ils se contentent de placer une
Planc%e sur un bloc de pierre. Les deux
joueurs se placent aux deux extrémités,, mais
ils se ticnnent debout; et pour donner le
branle a la planche, ils sautent en Pair tour
a tour, avec beaucoup d’adresse et d’agilité.

BALLE. La Balle ou la Sphére est un

des quatre jeux dont parle Homére dans
POdyssée. Il y fait jouer la reine Nausicaa,
sur le bord de la mer, avec six femmes de
chambre, au sortir de table; et ce jeu com-
mengoit par une chanson que chaotoit la
reine.
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THomcére dit ausst que deax jeunes hom-
mes, nommdes Halins el Laodamas, qui ex-
cclloient an jeu de Balle, et uuxquefs per-
soune n'osoit s¢ comparver, dansérent seuls
en jonant, par ordre ¢’ Alcinoils, et quiilsle
firent avee tant de justesse ¢t d’agrément,
quils s'attircrent les applaudissements de
tous les spectateurs. Il est ditficile de com-
prendre qu'on puisse jouer a la Balle et dan-
scr en méme temps une danse réglée. Quoi-
qu’il en soil, les Grees faisoient une sigrande
estime des bons joueurs de Balle, qll'ils ¢le-
vérent une stalue a Aristonicus Caryslius,
qui excelloit a ce jeu, et qui, an rapport
d’ Athénée ct de Swmidas, en avoit donne des
legons & Alexandre le Grand.

Il y a un grand nombre de jeux de Balle.
On peut renvoyer avec la paume de la main
une balle contre un mur. On peut la lancer
contre cc méme mur avec une raquetie :
cclut qui ne pread pas la balle, soitau bond,
solt lorsql;l’c le a rebondi, ou qu1 ne la ren-

voie Eas ien contre le mur, perd un certain
nombre de points que gagne son adversaire.

Ces points se comptent ordinaircment de
quinze cn quinze, et on fixe le nombre au-
quel il faut arriver {mur avoir gagne.

Ovide parle de la raquette, reticulum,
appelée amnsi, parce qu’clle ¢toit faite en
forme de réseau. Les dames Romaines
avoient aussi quelquefois des réseaux pour
rassembler leurs cheveux, et elles en por-
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loient aussl en main, comme nos dames
portent leur sac i ouvrage. Ce mot reticu-
lum, emprunté des Romains, et mal com-
pris par nos Parisiennes, est caunse qu’elles
nomment ridicule ce reticulum , réseaun ou
sac it ouvrage, qu'on devroit appeler 7¢z:-
cule. Elles y mettent leur mouchoir, ct le
font quelquefois porter par les cavaliers qui
les accompagnent. Mais, soit qu’clles le por-
tent, soit qu’elles le fassent porter, ce sac
ou réseau n’a pas trop bonne grace, et me¢-
rite assez le nom corrompu de ridicule.

On joue aussi & la Balle dans une plaine
ou dans une grande cour. Lesjoucurs cﬁvisés
en deux bandes, se renvolent la balle avec
des raquettes, des battoirs, ou méme avec la
main. Le parti qui laisse tomber la balle, ou
qui ne la renvoie pas bien, perd un certain
nombre de points que gagnent les adver-
saires. On gagne aussi, s1 onrenvoie la balle
au-dela des limites du camp ennemi. Enire
les deux camps est une higne, au-dela de
laquelle chaque camp doit envoyer la balle,
pour que les adversaires soient obligés de la
YECEevolr.

Quelquefois il n’y a ?ue deux enfants qui
jouent a ce jeu. lls se placent chacun & une
des extrémités de la cour ou de la plaine, et
se contentent de s’envovyer la balle avec une
raquette ou un battoir. S11'un d’eux sert bien
et que autre soit adroit, celu-c1 peut rece-

voir la balle sur sa raquette, ou la saisir au
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rcbond. Tous ces jeux dillérent du jeu de
Paume. Voyez ce mot.

La balle est une petite boule faite avec
un peloton de laine, Sn serre bien cette laine
qu’on mouille quelquefois auparavant, et on
la couvre de peau ou noire ou blanche. La
balle des jeux de Paume est faite de recoupes
d’éloffes serrées avec de la ficelle , et cou-
verte d’étoffes blanches. Afin que la balle
rcbondisse mieux, les enfants y mettent

uelquefois des laniéres, des bandes de par-
ghemin , et au centre, un morceau de hége
ou de gomme élashique, qu’on nomme aussi
Caouiclouc.

Il paroit que les balles des anciens étoient
faites comme quelques - unes des notres,
d’une enveloppe de peau qui renfermoit du
son ou un petit paquet de laine. Les balles
de cordes, de drap, et cclles dont I'enve-
loppe est iricotée, sont plus modernes. On
les poussoit avec ia main nue; et'c’est dela
qu'est venu le nom de paume, parce qu'on
les recevoit dans la paume de la man,
comme on fail encore d un jeu de Balle qu’on
appelle le Tamis, & cause que l'on fait re-
bondir une balle sur un tamis ou sur une

planche.
BALLE DES ROMAINS. Outre le Bal-

lon, dont nous parlerons dans un arlicle sé-
paré, les Romains avolent trois autres jeux
de Balle. Le premier s’appeloit Trigonalis,
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triangulaire, parce que les joucurs éloient
placés en iriangle. On y faisoit un grand
usage de la man gauche. Le second ¢étoit
Pila Paganica, enusage dans les bourgades
et villages, in pagis. Celte balle ¢toit moins
arosse que le ballon, et plus grosse _qll)le la
balle Z'rigonalis. Martial parle des balles
Tr'igorza/is et Paganica. Pour cette der-
ni¢re, il s’agissoit moins d’un coup de main
que de Pimpulsion de tout le corps qui de-
voil étre dans un grand moeuvement, et avorr
unc grande agihi¢, afin de bien jeter la
balle, et de la bien renvoyer, ce qui exi-
gcoit tantdt de courir, tantit de revenir sur
ses pas. Le troisiéme jeu se nommoit Har-
pastunt. Cétoit une petite balle de cuir, que
.les joueurs tichoient de s’arracher les uns
aux autres, ce qui hu faisoit donner son nom
ui est grec, et que les Lalins empruntérent :
larpagare , Harpago, ctc. Martial parle
anssy de I’Harpastum cue Clément d’A-
lexandrie appelle la petite Balle, et qu’A-
thénde appelle Phanninda ou Pheeninda. On
la nommoit aussi Corucos, sac ou pelotte de
cuir. Hésychius parle encore d’un jeu de
balle nommmé Anacrousia.

Sur un ancien marbre, irouvé en 1592
prés de Saint-Picrre de Rome, il est fait men-
tion d’un certain Ursus Togatus, comme
inventeur de la Pila vitrea, de la balle de
verre ; mais dans les dix-neuf vers iambiques

de cette inscription, on nc lrouve aucun
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dctail sur cette espéce de balle, difficile & con-
cevoir. Voyez Marcus VELSERUs ef JaNUs
GRUTERUS.

Pline donne 'invention de la Balle & un
certain Pithus 3 mais Elien en fait honneur
a2 une jeune fille de Corcyre, nommeée Ana-
aalle, qui fit présent de la balle & Nausicaa,
fille d’Alcinotis, roi de Corcyre. Aux pas-
sages d’Homere que nous avons rapportés,
nous pouvons ajouter qu’il dit, en parlant
des jeunes Phéaciens : 'un voulant lancer
avec sa main droite la balle vers le ciel, se
penche cn arriére, se rejette ensuite en
avant pour lancer avec plus de force, et il
tombe a terre.

On rapporte de Denys le Tyran, qu’il
jouoit souvent a la Balle et au Ballon. Va-
}ére Maxime nous apprend que Scevola
étoit trés-habile joueur de Balle, et qu'il y
jouoit pour se délasser. Auguste, dans son
enfance, avoit tellement aimé le jeu de
Balle, qu'on lui en fit des reproches, et
gu’on lu1 interdit méme ce jeu. Suétone dit
que Vespasien alloit souvent dans Pendroit
o 'on jouoit a la Balle ; mais, en général,
ce jeu €loit plus ordinaire a la jeunesse, et
clle y jouoit dans le Champ de Maxrs ou dans

le Cirque.
BALLES DLS INDIENS. Suivant Her-

rera, les Péruviens jouoient i la Balle d’une
manicre fort plaisante. Les jouecurs, au
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lieu d’¢ire face & face, se tenoient le dos
tourné les uns contre les autres. Le corps.
courbé, ainsi que la téte, ils regardolent
enire leurs '9.113)(38 , et lorsquils voyolent
venir la bal{e, ils s’avancolent i reculons,
la recevoient sur leurs culoites de peaux, et
la renvoyoient ainsi aleurs compagnons, qui
la recevoient sur de semblables raquettes,
bien singuliéres, comme on le voit, et qui
ne devolent pas éire fort commodes.

Suivant Antonio de Solis, un des jeux des
Mezxicains étoit celui de la Pelotte: C’étoxt
comme une grosse balle faite d'une espéce
de gomme, qui, sans éire ni dure, ni cas-
sante, bondissoit comme un ballon. Il paroit

v'ilveut parler du Caowtc/ouc. Les joueurs
s assembloient un certain nombre dontils fai-
soient deux partis, et la balle étoit quelque-
fois long-temps en I'air, jusqu’a ce qu'un des
deux parhs Feut poussé a un certain but,
et gagné le jeu. Cette victoire se disputoit
avec tant de solemnité, que les Prétres y
assistoient, par une superstition ridicule,
avec leur Diex de la Balle. Aprés Vavoir
'glacé & son aise , ils conjuroient le tripot par

e certaines cérémonies, afin de corriger les
hasards du jeu, et rendre la fortune égale
entre les joueurs.

Les sauvages d’Amérique ont un troi-
siéme jeu, ce%ui de la petite Balle, qui n’est
guére joué que par les filles. Les lois, dit le
Bere Lafitau, n'en sont pas différentes, a
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ce que je crois, de la T'rigonale des anciens.
On peut la jouer a deux, a trois ou a quaire.
La balle y doit étre toujours en 'air, aller
de main en main, et celle qui la laisse tom-
ber, perd la Partie.

Une quatriéme espéce se trouve chez les
Abenaquis. Leur balle n’est qu’une vessie
enflée, qu’on doit aussi toujours soutenir en
Vair, et qui, en effet, est soutenue long-
temps par la multitude des mains qui la ren-
volent sans cesse; ce qui forme un spectacle
‘assez agreable. . |

Les Floridiens en ont une cinquiéme
‘espéce. Ils dressent un mét de plusieurs cou-
dées, au-dessus duquel ils mettent une cage
d'osier, laquelle tourne sur son pivot. L’a-
dresse consiste a toucher cette cage avec la
balle, et & lui faire faire plusieurs tours.
Leurs balles n’ont point de fgrce élastique et
‘ne peuvent étre prises au bond. Celle du jeun
de Crosse est faite de cuir, et pleine de poil
de cerf ou d’¢lan, ainsi que celles des an-
ciens, d’ott est venu le mot Pila, & Pilis,
selon la remarque de S. Isidore. Elle est
un peu applatie, afin qu’elle roule moins
bien. Les autres peuvent étre aussi de méme
matiére, mais communément ils les font
avec ce q,u’on appelle /z balle ou les feuilles
du bl¢ d’Inde, sansyemployer autre chose;
de sorte qu'elles sont extrémement légéres,
avec cette seule différence que la Trigonale
est beaucoup plus pette, |
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BALLE DES ARABES. La petite balle
sc nomme en arabe, Curra, ce qui signilic
aussi un globe. Llle se joue avec une ra-
quetie, La grosse balle, faite de lisicres de
drap, sc nomme Kzggja. On la pousse avee
un morceaun de bois recourbé appelé Tz,
el que les Anglois nomment @ bandy, etle
jeu Bandy ball.

Il'y a aussi unc balle de bois dont on jouc
a cheval. Les Anglots la nomimnent Stosy-
ball. Les cavaliers Persans y jouent dans
un vaste Hippodrome, on ils s’envoient les
uns aux autres une balle de bois, pour se
rendre agiles, eux et leurs chevaux. Les
Arabeslangoient cetie balle avec un biiton re-
courb¢ qu'ils nomment A7i/gjen. Les Perses
Vappellent Avend, Chulicha, ct le plus
souvent Tc/aughdn. 1l y en a qui croient
que ce jeu se nomme en arabe Zabidb,
ct en persan Pdlvdna ou Paluvara; mais
ccs mots signihent plutdt la raquette qui sert
a lancer la petite balle, et que les Angloss
appellent @ Baztledore. D’autres nomment
cetle raquette Pa/ina. Elle est en forme de
cuiller; on y met la balle, qu’on jette en
I'air, et qu’on recoit dans le creux de cette
~cuiller. Ce dernier jeu s’appelle 4/ chez
les Perses, lorsque dans le Meidan ou Al
meidan , qui est leur Hippodrome , 1ls pla-
cent deux colonnes ou ]E)ornes, enire les-
quelles se placent les joueurs. En Mésopo-

tamie, ce jeu est appelé Tdpi ou Top, balle
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ol g\ubc. On y jone avee une balle de Inine

couverle de cuir, On la Ll bondir ek rebon-
dir, et les autres joucurs s’cfforcent de la
sasir en Vair, S1 cehn quo Yavoil fait bon-
dir, Vattrape avaunt un autre qui vouloit la

rendre, 1l monte & cheval sur le dos de ¢e-
l)ui-ci. Sinon, 1l devient lm-mméme le cheval
de celul qui a pu la saisir,

Dans le méme pays, il y a un autre jeu
de Balle, nomnme Kubbi ou Kibdi. On y
joue avec une grosse balle. Les joucurs sont
au nombre de dix, vingt ou trenle, ct ont
un capitaine qui, se tenant au milicu d’eux,
commence & compler ce quil lu plait,
comme: « Dicu un, solcildeux, terre trois. »
Alors se retournant vers ses camarades, il
achéve, en les comptant les uns aprés les
auires, quatre, cing, six,ﬁ cte. jusqu’d ce
quil arrive a-quarante. Celu1 sur qui ce
nombre tombe, scléve et se met derriére le
capitaine qui l'interroge : « Qu’avez - vous
» mange aujourd’hui ? » Il répond ce qu’il
veut; du pain, de la viande, des poissons, etc.
Tous les joucurs se mettent a crier: il a
mangé aujourd’hui, etc. Ensuite le capitaine
jette la balle an milieu du cercle. Celui qui
a été interrogé s'cfforce de la prendre ; mais
les autresla poussentetrepoussent avec leurs
pieds et leurs mains, dz manicre.qu’il est
quelquefois obligé de courir une heure en-
tiére avant de Vattraper, et il a tout le temps

de faire la digestion de ce qu’il a mangé.
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Lorsqu’il 'a attrapée, celui qui venoit de la
jel.er%e dernier, ou entre les mans de qui il
peut la saisir, se met & sa place, et devient,
& son tour, le Plettdl ou courcur.

BALLON. Outre les jeux de Balles dont
nous venons de parler, les Romains avoient
encore lc jeu du Ballon. C'étoit une grosse
balle creuse , qui ctoit de peau et gonfﬁée de
vent. On langoit c¢ ballon avec le bras, ounu,
ou armé d'une espéce de brassard, ce qui
se fait encore aujourd’hui. Quelquefois on le
pousse avecle pied. Les joueurs se placent en
rond & quelque distance les uns des autres,
et lorsque le ballon tombe ou rebondit, le
joueur le plus Eroghc est obligé de le ren-
voyer. Aujourd’hui le ballon est une vessie
enflée et entourée de cuir. On y introduit
I'air ou le vent par le moyen d’une seringue
ou soufflet , dans une ouverture ot il y a une
souf)ape qui permet a 'air d’entrer, et qui
ne lui permet pas de sortir, sicen’est a la
longue, et aprés plusieurs secousses. De
temps & autre, on remplitde nouveau le bal-
lon de vent ou d’air comprimé. Les Italiens
appellent ce jeu la Balle de pied, allz Palla

z calcio, ou al Pallone. Ee Ballon, selon
Martial, convient a I'enfance et i la vieil-
lesse. Il ne veut poirt que la jeunesse y joue,
sans doute parce que cet exercice est trop
modéré pour clle, et ne donne pas le méme

exercice que la Balle. Il n’est pas nécessaire
| d’avertir
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d'averlir que, chez les Romains, le mot
juvenes s'¢tendoit jusqu’& un dge beaucoup
plus avancé , que cclul que nous entendons
par ce mot jeunesse.

Dans Stella, les acteurs du jeu de Ballon
sont armés de brassards.

BARBOTTE, Voyez Cerr-voLANT.
BARRES. M. de Paulmy, dans son

livreintéressant, le Manuel des Chdteaur,
ne donne aucun détail sur ce jeu, qu’il se
contente de nommer. C’est une image de
la guerre. On cst divisé en deux camps.
Un des joucurs s’avance au milieu, ct dit :
je demande barres. Un des adversaires court
aprés lui, et essaie de le toucher. Quel-
qu'un vient au secours du premier, ct il a
ce qu'on appelle darres sur le second qui,
a son tour, est défendu par un de ses com-
pagnons. Si un joueur s’est trop avancé,
on essaie de le couper dans sa course, c’est-
a-dire, de se mettre enire lui et le camp
dont 1l est sorti. On a barres sur tous
ceux qui sont sortis depuis qu’on cst sorti
soi-méme. Si on revient 4 son camp sans
avoir ¢été¢ touché, on est en sureié ; celul

ui est pris, se met & quelque distance

u camp ennemi. Si plusieurs sont pris, ils
se tlennent par la main ou avec un mou.
choir, et cette chaine s’alonge a mesure que
le nombre des prisonniers augmente. Leurs

B
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compagnons essaicnt de les dclivrer, ce qui
s¢ {ail s1ls peuvent toucher le plus avancé
des prisonnicrs, sans qu’on les ait touchés
euwx-mcmes. Si tous les joucurs d’'un camp
¢lolent prisonniers & P'exceplion d'un seul,
cclui-ci se placeroitau milicu des deux camps
vis-a-vis les prisonniers. Dés qu’il s’élance,
tous scs adversaires, qu sont alors & peu
pres a la méme distance des prisonniers,
sortent de leur camp, et essaient de le
prendre avant quil ait touché les prison-
nicrs, qui sont ce qu’on a'q clle a la deli-
vrance. S'1l en touche un,i {’es delivre tous,
ct il les rameéne au camp. Sl est pris, la
partie est finie, et 'on change de camp.

Voilale jeu de Barres ordinaire. LesBarres
Jorcées en diftérent en ce que les prison-
niers, au leu d’aller ala délivrance, passent
dans le camp ennemi. Le combat finit
lorsque tous ceux d’un camp sont ainsi pas-
sés dans J'autre. Clest assez I'usage qu'aux
Barres forcées, on soit obligé de trapper de
trois petits coups celui quel’on veut prendre.
Au jeu de Barres ordinaire, si on a des pri-
sonnicrs de part et d’autre, on peut faire des
échanges. Lorsque la course est devenue gé-
nérale, on s’engage quelquefois bien loin des
camps, sur-tout-si on joue dans une cam-
pagne; mais alors il s’éléve quelquefois des
difficulids pour savolr si un des-joueurs avoit
barres sur un autre.

Ce jeu est un exercice qui ne convient
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qu'a la jeunesse. Je l'al vu jouer aussi par
de jeunes officiers ; el s1 on avoil soin d’en-
tretenir, par Uexercice, 'agilité du corps, on
!])mlrroi!: y jouer dans un ige plus avancé.

'al vu y joucr presque tous les Gardes-du-
corps d’'une des quatre compagnics; mais
avec quclques circonstances , qluln donnoient
a cet exercice la forme d'une chasse, plutit
que celle d’'un combat,

BASCULE. Voyez BALANGOIRE el
EscCARPOLETTE. |

Dans les jeux de Stella, on lLit sous /z
Balancoire :

Ccux-ci, qui ticnnent le haut bout
Penscnt étre au-dessus de tout

Mais leur descente sera prompte :

‘La chance tourne, ct c’est ninsi

Que tout roule en ce monde-ci,

Ou I'un descend quand Pautre monte,

Ces vers ne sont pas merveilleux, mais le
sens en est bon.
La Bascule s’appeloit autrefois Collevo.

BASILINDA. C%étoit, chez les Grecs,

le jeu que nous nommons Zz Royauté. On

tiroit au sort pour choisir un ro1 qui com-

mandoit aux autres ce qu’il vouloit. Ce jeu

des Grecs, passa chez les Romains avec

quelque différence. Dans la Préface , nous

avons rapporté, d’apres Justin, c% qui arriva
2
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au jeune Cyrus, clu roi par des bergers.
Voyez Porrux, Suipas et Hesvcuius.
S.Chrysosl&me dit: jouer au Magistral ; nous
disons quelquefois jouer ax Commande-
ment , jouer au jeu de I Abbé, ce qu'on
appelle en Languedoc, C'a%ftam' mal gou-

3 |
ber. Les Arabes et les Turcs jouent aw

Cad: ; ct on peut voir dans les Mille et une
Nuit, I'histoire trés-intéressante d’un enfant
du peuple qui y jouoit avec ses camarades
an clair de(}a lune sur un tas de fumier. Ils
y faisoient comme la répétition d'un juge-
ment qui avoit.ét¢ porté le jour méme par
le cadi. Il s’agissoit d’'un homme qui, en
partant pour un voyage -qui fut plus long
quil ne se-l'imaginoit, avoit déposé chez
son voisin un vase de terre remph d’olives,
mais au fond duquel il avoit mis plusieurs

idces d'or qui laisoient toute sa fortune.
E.orsqu’il revint, on lui remit son pot de
terre , mais son or n’y étoit plus ; et le voisin
s étoit tiré d’affaire en levant la main devant
le cadi, et en assurant qu’il avoit remis fidé-
lement le dépdt qui luiavoit été confié. I’en-
fant n’avoit pas jugé tout-a-fait de méme,
ctle calife Aaron Alraschid, devant quil’af-
fiire avoit ¢té renvoyée pour étre jugée en
dernidre instance , fut témoin de ce petitjeu,
dans une des tournées fréquentes qu'il fai-
soit pendant la nuit dans lesrues de%agdad.
11 fut si content de la sagacité de l'enfant,

w1l le fit venir le lendemain, et I'obligea
de Juger lui-méme l'affaire. Au moment ou
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Ie dépositaire infidéle vouloit encore lever la
mainy U'enfant Parréta, et envoya chercher
des marchands d’olives & qui il demnanda si
les olives qu’ils voyoient, pouvoient étre de-
Fuis sept ans dans ce vase. Ils assurérent que
eur fraicheur annongoit qu'il n’y avoit pas
un an qu’on les y avoit mises. Alors l’cnfl:int
qui avoit fait la méme chose dans son jeu,
et qui, en conséquence, avoit condamné a
mort le dépositaire infidéle, se retourna gra-
vement vers le calife, et lui dit: « Comman-
» deur des fidéles, ce n’est plus un jeu ; c’est
» it volre majesté de condamner & mort sé-
» ricuscment, ¢t non pas & mo{lﬂui ne le fis
» hicr que pour rire. » Le calife embrassa
Penfant, et le renvoya avec une bourse de
cent picces d’or.

Dion Chrysostéme dit: jouer a la Royau-
z¢. A Rome, on choisissoit un roi dans les
festins. Horace dit que les enfants en nom-
molent un dans leurs jeux. Les enfants di-
sent : « Vous serez ro1 s1 vous faites bien,
» lor plus sage que celle de Roscius. » 1l
s’agit de plusieurs jeux des enfants ot celui
qm s’étoit distingué ¢toit mommé /e roi
tandis que lc vaincu se nommoit £’dze; et
Horace fait cette remarque a 'occasion de la
loi Roscia, qui exigeoit que on possédat
une somme considérable pour étre c]l)xevalier
Romain, et pour étre assis aux premiers
rangs de 'amphithéatre. Platon dit aussi
« Celul qui fera toujours mal, sera Idne,

B S
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» comme disent les enfants en jouant a la
» Balle, et celui qui fera bien, sera roi. »
Il y avoit donc deux sortes de Basilinda:
'une o l'on tireit au sort & qui donneroit
les ordres & d’aulres enfants; Yautre qui
étoit la suite d’un jeu, et-on le titre de ro1
étoit la récompense du vainqueur.

Le roi de la table est encore en usage
parmi nous le jour des Rois ou de I’Epipha-
nic. Clest ce que nous appelons le Roi de
la feve, ({)arce que cette royauté se tire avec
une féve dans un giteau. Cest le plus jeune

ul fait les partages; et on sait que le car-
jinal de Fleury, ayant prés de quatre-vingi-
dix ans, fut bien étonné de se voir adjuger
cette fonction, par la flatterie d'un vieux
courtisan qui I'invita avec d’autres seigneurs
encore plus dgés que lui; tant il est vrai que
I’on trompe les grands jusqu’au bord du tom-
beau. Cette cérémonie paroit venir de ce qui
se pratiquoit & Rome aux Saturnales, qui se
célébroient 4 la fin de décembre. Pour rap-

eler I'dge d’or ou le régne de Saturne , pen-
ngt leqnel tous les hommes étoient égaux,
on s’efforcoit de retracer une image de cette
égalité vraie ou chimérique. Les esclaves
mangeoient a la table de leur maijtre, et

ouvoientméme étre le roi dufestin, s1le sort
.E:s favorisoit. Cette source paienne a engagé
plusieurs casuistes acondamner cette royauté
_de laféve, que d’autres casuistes tolérent. -

"Trébellius Pollion dit que I'empereur Gal-
lien gouverna beaucoup moins bien qu'une
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femme ; qu'il ne s’occupoit que de bagalelles
et de niaiseries (voyez ClIATEAUX DE NOIX),
et qu'il n’exerga pas mieux sa puissance que
ne le font des enfants qui jouent a la Royau-
té: Neque aliter rempublicam gereret,
quam cum pueri fingant per ludibria po-
testates. Son empire ne 1§t en etfet qu'un
jeu ct unc représentalion comique; et pour
en donner une idée, il suffira de dire que
ce prince voulant donner aux Romains le
speclacle d’un triomphe, on ne vit, 4 sa
suite, que des valncus imaginaires, gentes
simulate , ¢’est-a-dire, des hommes apos-
tés et payés pour représenter des Goths, des
Sarmates , des Francs, des Perses, etc, tandis
que tous ccs peuples, ou étoient libres, ou
recouvrolent tous les jours leur liberté¢ sous
un insensé, /Zomo ineptus, qui, n’ayant
quele titre d’empereur, €toit assez imbecille
pour faire mettre sur ses médailles: Paz
ubigue, au moment méme ou 'empire étoit
envahi et morcelé de toutes parts.

A Rome, les enfants jouolent auss: & un
jeu que 'on nommoit Judicia facere, au
Juge. On y représentoit un jugement dans
toutes les formes. 1l fy avoit des juges, des
accusateurs, des défenseurs, et méme des
Iicteurs c})l::rur metire en prison celul qui se~
roit condamné. Plutarque, dans la vie de
Caton d'Utique, raconte qu'un de ces en-
fants, aprésle jugement, fatlivré Aun-enfant
plus grand que lui, qui le mena dans sa

B4
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chambre, o111l 'enferma. L’enfant eut peur,
et appela i son secours Caton qui étoit du
jeu. Alors Calon se fit jour a iravers ses ca-
inarades, délivrason clientet ’'emmena chez
lul, ou tous les autres enfants le suivirent
comme en triomphe.

BATAILLE. Ce jeu, sic’en est un,
se trouve dans le recueil de Stella. Un tas
de petits joucurs, ou plutdt de petits polis-
sons, se battent a coups de pieds ct & m“]l:S
de poings, et le résultat, comme on l'ob-
serve dans les vers qui sont au bas, doit éire
quelques nez cassés. Poyez LutTe.

~ BATTOIR. Clest une espéce de pelle
de bois, plate et couverte ordinaircment de
parchemin. Il y a des nerfs dans le manche,
afin qu’il plie et ne casse point. Poyez
Bazzrr.

BATONNET. Un enfant renfermé dans

un cercle , est armé d’un béaton un peu long
Son camarade se tient & quelque distance
du cercle, essayant d’y jeter un petit baton
ou batonnet, {mintu par les denxbouts. Celui
qui est dans le cercle tiche d’attraper le ba-
tonnet & la volée, et de I'éloigner le plus
quil peut avec son baton. S'il Rr réussit , il
a droit de frapper jusqu’a trois fois le baton-
‘net par un des bouts, ce qui le fait santer
en P'air, et & chaque fois 1l le frappe avec
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son biton, et I'¢loigne encore plusloin. Aprés
le troisiéme coup, son camarade s’empresse
de ramasser le ﬁ&tonnet, et s'ellorce de le
jeter dans le cercle, avant que l'autre soit
rentré et en ¢tat de 'en empécher. Sile ba-
tonnet tombe dans le ccrcfe, celur qui l'a
jeté devient, a son tour, le maitre et le dé-
fenseur du cercle. Dans une partie de la
Champagne, ce jeu s’appelle Bisquiner.
L’ancien mot francois bisgue , signifioit ruse

an jeu, choix d’un temps favorable.
ée jeu s’appelle aussi le jeu du Court
biton, le Billebogq, et méme Ie Bilboquet,
uoi?lu’un donne ce dernier nom a un jeu
ort difiérent. Voyez Bireoqurr.
Dans Stella, le jen du Bitonnet ne con-
siste qu’a frapper avec un béton, un autre

petit baton, dont les extrémités se courbent

un peu. |

-- g')n pourroitse blesser aujeu du Bitonret,
ston s’approchoit trop du petit baton , au mo-
ment ou 'adversaire le frappe avec force.

BEIDA. Vovez GEurss.
BELUSTEATU. Cest un des jeux aux-

quels Rabelais fait jouer son héros Gargan-
tua. Deux enfants se placent de face, s’en-
trelacent les mains, et se poussent tour a
‘tour, comme s’ils se bliitoient. |

BERLINGUE - CHIQUETTE. Gestle.
jeu de Pigeon vole. Voyezs ce mot.

B5
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BERLURETTE. Espéce de Cohn-Mail-
lard ; mais on ne met point de mouchoir,
Quelqu’un vous couvre les yeux avec ses
deux mains. Les auires joucurs viennent
vous frapper sur le bout du nez; celmi qui
vous ferme les yeux se met de la partie. I}
vous empéche de voir, avec l’incﬂax et le
doigt du milien d’une main, et vous frappe
avec Pautre. Ainsi, c’est un jeu d’attrape.

BERNER. C’est faire sauter en I'air par
le moyen d’une couverture, comme on fit a
Sancho Pansa. C'est quelquefois une puni-
tion, quelquefois c’est un jeu; mais 1l est
trés-dangereux. On sait que le jeune Al-
phonse Mancini, neveu ?lu cardinal Ma-
zarin, mourut des suites de ce jeu, le
15 décembre 1654. On 'avoit mis au collége
de Clermont, depuis Louis-le-Grand. Ses
jeunes camarades s’amusérent 4 le faire sau-
ter sur une couverture. L’un d’eux lacha
prise, et Alphonse blessé trés - dangereu-
sement, ne survéciit & sa chiite que trés-
peu de jours. Le roi lui avoit envoyé son
premier chirurgien, et I'¢toit venu voir lui-
méme. Parmi les poésies du P. Rapin, qui
avoit été professeur d’Alphonse, on trouve
une piéce d’environ cent - soixante vers hé-
roiques, et une éclogue sur cette mort pré-
maturée. Le poéte y fait le plus grand éFoge
d’Alphonse ; mais sans dire un mot del’acci-

dent qui avoit causé sa mort.
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BILBOQUET. Rabelais dit Billebou-

quet. Boguerest un vieux mot qui signifie
choquer, heurter; selon d’autres, bocgquetr
est un petit morceau de bois, et on s’en sert
encore dans ce sens a Metz et ailleurs.

Le bilboquet ou billebaquet est un petat
morceau de bois ou d’ivoire tourné, et or-
dinairement creusé¢ en rond par un des deux
bouts. L’autre bout finit en pointe, et quel-
quefois il a deux pointes en forme de crois-
sant. Souvent un des deux bouts est plat.
Au milieu de ce morceau de bois est une
petite corde ou cordonnet de chanvre ou de
sole, passée par son extrémité dans une
bille ou balle qu’on fait sauter dans le creux
du Bilhoquet, ou qu’on fait entrer dans une
des pointes par le moyen d’un trou qui est
dans la bille. Henri 1II portoit quelquefois
4 la main un Bilboquet, donz il se jouoit,
est-il dit dans le journal de ce prince, par
I'Estoile. Ce jen reprit faveur vers le mihien
du siécle de Louis XV, et on voyoit, surle
théitre, des actrices jouer au Bilboquet,
lorsque les intervalles de leur role le leur
{Jermettoit. A peu prés dans le méme temps,
cs petits-maitres portoient par-tout de ces
instruments d’1voire, ce qui n’empéche pas
M. de Paulmy de dire que c’est up, amuse-
ment ridicule. Il convient néanmoins que ce
jeu n’est pas facile, et quil deman?ie_ un
grand exercice. 11 ajoute qu’a ce jeu on joue
seul, et quil we peut étre & perte ou a pro-

B6
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fit, qu'autant qu'on peut parier contre l¢
joucur 1111’11 manquera son entreprise dans
un certain espace de temps , ou dans un cer-
tain nombre de coups.

On appelle aussi Bilboquet ou Billebog,
le jeu du Bitonnet. Voyez ce mot. Le Bil-
boquet s’appcloit autrefois Carabasso ct
Tirolance.

BILLARD. Le mot billard signific trois
choses: 1°. un jeu d’exercice et d’adressé qui
~ consiste a faire rouler une bille d’ivoire pour

en frapper une autre, et la faire entrer gans
destrous alapelés blouses. 2°. Latable sur la-
quelle les joueurs s’exercent. Cette table est
3uarrée , oblongue , gaimie de quatre bandes

e bois, rembourées de lisiéres de drap, et
couvertes d’un drap vert, attaché au-dessus
avec des clous de cuivre. Aux quatre coins
de la table, et au milicu des longues bandes,
sont pratiqués des trous ou blouses qur
recevoir les billes; et aux deux tiers de la
longueur de la table, vers le haut, est ordi-
naircment un fer appelé passe. 3°. La masse
ou baton recourbé avec ecluel on pousse les
billes. Il est souvent garmi par le gros bout
ou d’ivoire ou d’os ; mais on peut méme se
passer de cette %arniture. On tient cet ins-
trument , on par la masse, et alors on pousse
la bille avec lI:l pointe; ou avec le petit bout,
et alors on la pousse avee la masse ou le gros
bont. M. de Paulmy croit que le jeu de
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Mail a donné naissance au Billard: « Clest,
» dit-il, un mail en chambre. On le jouc de
» différentes maniéres, soit au billard ordi-
» naire, soit 4 la guerre, & la carambole,
» c'est-d~dire, avec trois billes; enfin, a
» toutes billes, avec un plus grand nombre
» de billes de couleur. Il y a des Billards a
» deux passes; d’autres & une passe, etunc
» fiche avec des grelots. Il y en a & dix
» blouses et & rebords de bois nu, ce qu
» change beaucoup le jeu. » A son exemp?e,
nous renverrons au livre intitulé: /. Acadé-
mie des Jeux, ceux qui veulent s’instruire
des régles du jeu de Billard. On trouve des
billards dans plusicurs Pensions, et quoique
ce jeu soit si estimé qu’on 'a nommé le
noble jeu de Billard, Vexpérience ap-
prend que la jeuncsse lui prétére des jeux
d’exercices plus vifs, et qu’elle n’y joue que
dans des temps pluvieux, ou pendant les
récréations des longues soirées d’hiver; et
en effet, le jen de Barres et d’autres sem-
blables , lui conviennent davantage. Le Bil-
lard a méme un inconvénient pour elle.
Dans les Pensions, on met a prix la ferme
du Billard ; on joue de Pargent a cejeu, etc.

o

et 1] est toujours dangereux que les enfants
réunissent 4 leurs jeux, des idées de gain et

d’intérét.

BISQUINET. Voyez BATONXET.
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BLANQUE. On appelle aussi ce jeu
Piguer Peépingle. Rabelais dit: « Jouer &
» la Blanche ou A la Blangue. » Les enfants
tirent dans un livre avec une épingle. On y
joue en Languedoc et ailleurs. C’est un jeun
de hasard , mais heureusement quel'enfance
n’y joue ordinairement que pour gagner des
épingles. On se sert d’un livre dont toutes les
pages sont blanches, & 'exception d'un petit
nombre ot ’on a éerit quelques petits lots,
comme de cing, de dix, etc. épingles, que
on gagne si on place I'épingle sur ces pages
_écrites. Si on n’attrape rien, on dit: Blan-
gue , ce quiveut dire page blanche. Ce jen
est différent de celui ot I'on tire 4 la belle
lettre. Dans ce dernier jeu, on prend un
Livre imprimé, Chacun des joueurs ouvre
tour 4 tour le livre avec une épingle. On
examine la premiére letire de la page ou-
verte, c’est-a-dire, celle du verso; et celui
q'ui améne celle qui est la premiere dans
Vordre de l'alphabet, a gagné ce dont on
est convenu , on est ainsi élu par le sort,
pour jouer le premier a quelque jeu. Alors,
c’est moins un jeu, quun préhminaire de
jeu. |
Lorsque les enfants jouent 4 la Blanque,
ils n’y jouent guére, ainsi quenousli’avonsdit,
que des €pingles, des billes, des quarrés de
papiers, etc. mais on voit souventdes especes
de filoux qui vont de village en village pro-

poser de tirer la Blanque ,Oet faire des gains
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assez considérables, par ’amorce d’un petit
nombre de lots d’unc valeur fort mdédiocre.
Ces fripons ¢tolent en trés - grand nombre
sous le régne d’Henri IV, et 'Estoile nous
apprend que plusieurs courtisans, et plu-
sieurs personnes de tout état, faisoient a la
Blanque des pertes trés-considérables. C'¢-
. toit une espéce de loterie, et on y jouoit
avec des dés, sur-tout dans les boutiques de
la foire Saint - Germain. La police défendit
ce jeu, qui ruinoit beaucoup J)e familles. On
voit encore des colporteurs ambulants” qui
vont y faire jouer dans les chiteaux et mai-
sons de campagne. Quoiqu’il paroisse, dat
M. de Paulmy, qu’il y ait une infinité de
coups de dés contre ces gens-a, ils gagnent
beaucoup a ce jeu, parce que les bagatelles
qu’on leur gagne, valent toujours moins que
la mise en argent. « Les grands princes,
» ajoute-t-1l, ont souvent trouvé le moyen
» de rendre ce jeu fort agréable aux dames
» de leur cour, en leur faisant des galante-
» ries, sous prétexte d’une blanque ou lo-
» terie, dans ﬁiquelle on trichoit un peu pour
» les faire gagner. Louis XIV en usoit quel-
» quefols ainsi, lorsqu’il donnoit des fétes,
» sur-tout a Marly, dans les moments les
» plus brillants de son régne. » J’ajouterai
que quatre des principales dames de la cour,
gui représentolent les quatre saisons, prési-

olent 4 une loterie qui se tiroit dans les
quaire appartements au rez-de-chaussée de
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ce chilean, Tous les lots étatent gagnants,
ct dans Yuppartement qui étoit indiqué par
le billet, on trouvoit des lots assortis a la
suison annoncée par la décoration de I'appar-
tement.

BOKEIRA, ou Bukeira, cst selonHyde,
le nom que les Arabes donnent a unjeu que
les Persans appellent Cuidmiin, ou plutdt
Cufdmui. Ce dermer mot signifie le mont
aux cheveux, Monticapillaris ou Monti-
pilaris. Cest un monceau de terre autour
duquel on trace des lignes, ainsi que nous
Papprend Nimetullhdh, qui dit qu’on jette
de ’caun sur ce monceau, et qu'on y entre-
lace des Poils ou cheveux. On y et ensuite
la main jusqu’a ce que le FOH Paroisse. On
ne comprend pas trop quel est ie but de ce
jen, que d’autres expliquent aulrement.
C’est, disent-1ls, un monceau de terre ol
Pon fait des trous. Ensuite on répand de
’eau au-dessus du monceau, et I'enfant qui
est placé vis-a-vis du trou par lequel I'ean
commence a s ¢chapper, gagne ce dont on
est convena. On pourroit aPPeler cela un jeu
hydraulique ; on le concoit aiscment, et
beaucoup mieux que le jeu appelé Montz:i-
pilaris. Néanmoins, je soupconne que ce
dernier jeu pourroit avoir quelque rapport
a celul du Petit tas de sable, que les entants
jouent parmi nous. Ils plantent un petit mor-

ccau de bois sur un tas de ceadre ou de sable,
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Les joucurs se rangent autour ; ils dtent,
I'un aprés Pautre, un peun de cendre qu’ils
font tomber avee leur doigt. Bientdt le petit
morceau de bois n’a presque plus d’appui,
et s’il tombe, celui qui avoit touché le dernier
aumonceau decendre, a perdu, paye un gage,

ou recoit la punilion dont on est convenu.

BOMBICHE. Voyez Perrr pareT. Le
petit pleu qui sert de but & certains jeux,
se¢ nommoit autrefois Estiquerte.

BOUCHAU. Voyez CrioNe-MusseTTE.

BOULE. Vovez QuiLLes ez Ramreav,
Racine le Jeune, dans les Mémoires sur la
vie de son pére, dit que Boileau, dans sa
vieillesse, ne recevoit plus les visites que
d’un trés-petit nombre d’amis: « il vou}oit
» bien, ajoute-1-il, y recevoir quelquefois la
. » micnne , et s’amusoit méme a jouer avec
» moi aux Quilles. 1l excelloit a ce jeu, et
» je 'al vu souvent abattre toutes les neuf
» d’un seul coup de boule. Il faut avouer,
» disoit-il & ce sujet, que j’a1 deux grands
» talents , aussi utiles 'un que 'autre ala so-
» c1été et 4 un LEtat; 'un de bien jouer aux
» quilles, etl’autre de bien faire des vers. »
On préte la méme pensée 4 Malherbe. Un
poéte de son temps se plaignoit quil n’y
avoit de récompenses que pour ceux agtui ser-
voient dans les armdes et dans les aftaires,
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ct qu’on oublioit les podtes. Malherbe dit
que ¢’éloit fort bien fait; qu’il y avoitde la
sottisc a faire un métier de la poésie 5 qu’on
n’en devoit point espérer d’aulres récom-
penses que son plasir ; qu'enfin, un bon

oéte n’étoit pas plus utile a PEtat qu’un
Eon joueur de qulles. S1 Malherbe et Boi-
leau ont parlé sérieusement, ce qu'il est dif-
ficile de croire, on peutassurer que bien peu
de poctes seront, en cela, de leur avis.

1ll y a plusieurs espéces de jeux de Boule.

Le jeu de grosses Boules se joue ordinaire-
ment dans une allée. A chaque extrématé,
on place un but, et au-deld du but, on pra-
tique un petit fossé appelé zoyorn. On fixe le
nombre de points nécessaires pour avoir ga-
ené. Chaque joucur a ordinairement deux
Poules. Le premier joueur doit ticher que
sa boule s’arréte le plus proche du but, qu

cut étre fixé, ou qui peut éire une petite
Eoule quon ajetée auparavant. On compte
un, pour autant de boulés placées le plus
prés. Sila boule entrée dans le noyon étoit
repoussée vers le but, cela ne compteroit
point. Qui laisse passer son tour, perd son
coup. On ne peut d’aucune maniére hiier le
mouvement de sa boule , une fois lancée. Ce
jeu de Boule est fort en usage parmi les pay-
sans, et il I'étoit beaucoup autrefois parmi
les bourgeois.

Ily a aussi le jeu de la petite Boule ou du

Cochonnet. Pgyez ce moz. Ce jeu convient



JEUX DE L'ENFANCE. 43
davantage & I'enfance. On peut en dire au-
tant du jeu de Boule appelé (Ealoche , oul'on
crosse la boule avec le picd.

Au jcu de la grosse Eoule , il est avanta-
geux d’¢earter du but, les boules de ses ad-
versaires , afin de placer avantageusement
les boules que 'on a encore a jouer. -

Dans ’Addition a la vie de M. de Tu-
renne, 1806, on trouve 'anecdote suivante:
« M. de Turenne se promenoit quelquefois
» seul sur le rempart , sans domestique, et
» sans aucune marque de distinction. Un
» jour, des artisans qui jouoient 4 la Boule,
» et quinc le connoissoient pas, 'appellérent
» pour juger un coup. Il prit sa canne , et
» apfés avorr mesuré, il promonga. Celui
» quil avoit condamné lui dit des injures.
» Ec vicomte sourit; et comme il alloit me-
» surer une seconde fois, plusieurs officiers
» qui le cherchoient, vinrent ’aborder. L’ar-
» fisan confus se jeta & ses pieds pour lui de-
» mander pardon : Mon ami, lm dit M. de
» Turenne, vous aviez tort de croire que je
» voulusse vous tromper. » y

BOULES DE NEIGES. Tout sert d’a-
musement a 'enfance. Lorsque la terre est
couverte de neige, des enfants en prennent
entre lewrs mains, la durcissent, et en
font de petiles boules qu’ils se lancent les
uns aux auntres, aprés s'étre divisés en deux
camps; s1 cetle pelite guerre m’est point
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homicide, clle n’est pas du moins sans dan.
ger. Ces boules servent quelquetols 4 atla-
quer d’autres camarades qui sc¢ sont renfer-
més dans un chiitcau qu’ils ont construit avee
de la neige, et qui repoussent les assaillants
avec des armes semblables. Francois de
Bourbon, duc d’Enghien, fut tu¢ a un pa-
reil jeu, en 1545, Le chateau étoit de neige;
mais les assiégés ne se défendirent pas uni-
nement avec des boules de neige. ]g’autrc-
;lois des enfants forment, dans la campagne,
une grosse boule de neige. Elle s’augmente,
comme dit le proverbe, en laroulant, etlors-
qu’elle est devenue d’une grosseur €norme,
on la précipite avec fracas dans un fossé ou
dans quelque ruisseau, dont elle arréte sou-

vent le cours.

BOULES DE SAVON. C’est un des pre-
miers jeux de enfance. Un enfant fait de
V'eau de savon, y trempe une des extrémi-
tés, fendue en quatre, d'un chalumeaun de
paille, et souffle avec sa bouche par I'autre
extrémité. Aprés avorr soulevé une goutte
d’eau, son souffle en fait une boule ou %ulle .
dont les couleurs sont trés-brillantes, et ne
le sont jamais davantalgle que lorsque la bulle
va créver ; image fidelle de la vie humaine.
Si on y joue plusieurs, on se dispute & qu
formera la bulle la plus grosse ou la plus
belle. Quelquefois, afin de Erolonger pour

q_uelques imstants la durée de ce spectac:le
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fugitif, ou pour avoir un nouveau plaisir,
on oblige la bulle, en la seconant, de se dé-
tacher du chalumeau; et tandis qu’elle vol-
tise dans V'air, on s’cfforce de la faire mon-
ter plus haut, par son haleine, ou en agi-
tant ’air avec son mouchoir ou son chapeau.
Les enfants s’écrient alors : qu’elle est belle!
et clle créve a I'instant. Dans Stella, cc jen
est appelé les Boutetlles de savon. Joseph
Hall , Anglois, dans son hvre intitulé:
Mundus alter et idem, dit que dans le
pays imaginaire dont il donneqla descrip-’
tion, 'inventeur des boules de savon est
beaucoup plus célébre que celui qui, parmi
nous, a inventé la poudre a canon. Il est
certain que le genre {’lumain se seroit bien
passé d’une invention aussi meurtriére.

Je vais rapporter ici une fable du margnis

de Calviére, imprimée en 1715.
14 BOUTEILLE DE SAYON,

CuaqQuE dge a ses plaisirs, et I'ige de Penfance,
Pour avoir les moins grands, n’a pas les moins
parfaits.
Sous mille différents objets,
Ses plaisirs n’ont de différence,
Qulautant qu’ils ont cofité plus ou moins de sou-
| 'haits_.

Sur différents amusements ,

Qui, sans mélange de tristesse,
A la plus brillante jeunesse
Offroicat mille plaisirs charmants:
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Les boules de savon remportoient I'avantage,
Chaque enfant avoit son partage :
L’un tenoit la coquille et I'eauj;
Celui-ci, le savon; et I'autre, un chalumeau,
A leurs yeux, aimable équipage.
Chacun disoit: la bonteille est pour moi,
- Méme avant qu’elle fat formée;
Et sembloit fort content de soi ,
Quoiqu’il n'attrapit que fuméce.
Quand elle venoit quelquefois ,
En s'¢levant trop haut, A finir la querelle,
Ils s’écrioient tous d'une voix ;
Ah ! quellerest belle !ah! qu’elle est belle!
Les uns en admiroient les diverses couleurs:
Regardez, disoient-ils,commeelle estjauneetverte;
D’autres, les yeux en l'air, envisageoient sa perte,
Comme le plus grand des malheurs.
Tandis que la troupe enfantine
Gotite ces plaisirs innocents,
Quelqu'un vient & passer; ce quelgu’ur examine
La folle ardeur de ces enfants;
Et dans le prompt transport d’une juste colére
Hommes, dans ces enfants, dit-i] , reconnoissez
Un défaut parmi vous, hélas! trop ordinaire;
Aveugles, comme vous; comme vous, insensés,
Hls se laissent tromper par la seule apparence ;
Encor les doit-on excuser,
Et gardent-ils leur innocence, |
Daus les jeux dont souvent on vous voit abuser.
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C.
CACHE - CACHE NICOLAS. Poyez

CACHETTE.

CACHE - MAINS. Clest amnsi qu’en
Lorraine et aileurs, on appelle le jeu que
Rabelais nomme Jaz Cutte-cache, de Cutis.
Un enfant cache ses mains pour éviter des
coups de verges, que veutlui donner un de
ses camarades. C’est un enfantillage plutét

v’'un jeu. Il annonce cependant Vabus que
E’lit déja de sa force un grand enfant, a I’é-

Eard d'un enfant, ou plus foible, ou moins
ardi que lui.

CACHETTE. Ce jeu s'appelle aussi
Cache - Cache Nicolas ou Mitou{)as. Les Ita-
liens disent: jouer au Cache-heévre. L'un
des joueurs se cache, et les autres le cher-
chent, et quelquefois méme s’en vont. Sou-
vent le joueur a les yeux bandés, et cherche
les autres, qui lui font quelquefois aussi le
tour de s’en aller. Témpins ces bons com-

agnons.qul, aprés s'étre bien fait régaler
Szms une auberge, font semblant de jouer
a Cache- Cache Nicolas , -et-de convenir
que- celul d’entre eux qui sera attrapé par
le garcon de V'auberge, -2 qui on bandera
les yeux, payera pour ses camarades. Le
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oarcon ‘est assez-simple pour les ‘croire’; s
ﬁii;s'sb'{ bander -les “yeux et-courp-aprés: Ne
trouvant ‘personne ‘dans la: chambre’; parce
que les joucurs avolent dispard , il*en-sort,
et rericontrant Taubergiste’ qui-s*étortampa-
tienté, et qui montoit 'escalier, il le sasit
au collet, en-lui'disant : «Je vous'tiens, ¢’est
» vous qui payerez I'écot. » Ce qui, malheu-
reusement, ne fit que trop vrai.

LI .
I
t

| CADI | Vi oyez 'BASII.INDA. 3 e
CAGES (PETITES). Les .enfantsfonf -de

geﬁtes cages avec des épingles passées entre
deux morceaux de carton; et dans ces-cages,
ils mettent des mouches, des papiﬂdr‘is**-,‘{'des
grillons, des hannetons, etc. Ces cagesise
“ font aussi avec de petits morceaux de bois,
avec du fil, etc. Liongus:dit, en parlantide
Daphnis et Chloé : « Egur‘s-jeux_-étbient--jéux
» de bergers et d’enfants; ‘car elle alloit
» ?uelque part cueillir des joncs, dont elle
» falsoit un cojfir (petit coffre, petite cage)
"» & metire des cigales;» 7 0 nnE

. -CAMOUFLET. Un petit espiegle fait
um ‘tuyau avec ‘un -torntet de: Ii;apier’-, ‘qu’il
allume par un bout. Il met ce-bout dans-sa
bouche, et souffle la' fumée sur:le visage
d’un de ses camarades endormi. Les Italiens
%};Peﬂent ce cornet de papier Fumacctio.
n des ‘plus grands hommes:de notre temps
s’amusoit
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s'amusoit quelquefois & faire des camouflets.
Je veux parler de M. de Malesherbes ; et son
nom peut ficurer avec celul de Socrate dans
la Liste des §ages, qui n’ont pas cru se désho-
norer ep prenant part aux jeux des enfants.

CANDELETOS (FA LAS). Voyez

ARBRE FOURCHU.

CANONNIERE. Morceau de sureau

long d’'un demi-pied environ, que les en-
fants ontcreusé, et ol ils mettent des espéces
de balles de papier maché ou d’étoupes. Is
en mettent deux; la premiére au milieu de
la canonniére ,- la seconde a lentrée. Ls
poussent celle-ci avec un petit baton, etair
comprim¢ entre les deux balles, fait sortir
avec bruit la balle qui est au fond; cet
instrument peut avoir donné 'idée du fusil
a vent. Les enfants se disputent a qui fera
le plus de bruit avec ce petit canon. Quel-
quefois ils lancent leurs balles les uns contre
les autres; mais alors ce jeu devient dange-
reux, et is peuvent se blesser, et méme
se créver un oeil, d’autant plus gu’ils visent
a la téte, Si on leur permet d’y jouer, il
vaut mieux qu’ils fixent un but & un arbre
ou sur un mur. En Lorraine, ce jeu s’ap-
pelle Peture, et en Cliampagne, Tape-
riau, et quelquelois Eglisse. En Langue-
doc, on dit Escliquetr. On disoit auirefois
Glisset ou Glissoir. C )
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CANONS (LES PETITS). Ce jeu sc
‘trouve parmi les jeux de Stella. Des enfanis
“mettent le feu  de Ja poudre qui est renfer-
‘mée dans une clef, au milieu de laquelle'ils
ont fait un petit trou qui sert de lumiére.
L’an a placé la clef par terre; lautre en
tient une autre en mam, aprés 'avoir atla-
‘chée sur une petite planche. S

CAPIFOLET. 7. oyez -COLIN—MAILLAIEI_.).
' CAPITANI MAL GOUBER. - Voyez

DASILINDA.

CARTES. Nous avons prévenu que
- nous ne parlerions point des jeux de Cartes.
 Nous nous bornerons & ce qui regarde 'his-
“torique de ce jeu. Il n’est pas fort ancien,
et il est absurde de Vattribuer aux Lydiens,
comme 'ont faitla Mare et’abbé le ééndre.
Le baron de Heineken prétend que les Al-
lemands inventérent les Cartes a jouer vers
la fin du treiziéme siécle. L’abbé de Lon-
suerue croit que les Italiens les inventérent
dans le quatorziéme siécle ; et c'est une
~opinjon assez généralement recue’,* parmi
" les Francois, qu’elles furent inventées en
France sous Charles V ou sous Charles VI.
Toutes ces opinions ]parbisgenf dénuces de
_preuves. Dés 1330, les Cartes ctoient con-
nues en Espagne sous le nom de Nazpes,
et depuis les ltaliens les nommeérent Ngz"éz' .-,
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Sujvant le Dictionnaire Castillan , ce pre-
‘mjer. mot. vient des letires mitiales N. P,
dw nom de l'inventeur Nicolas Pépin, Dans
un regisire de la Chambre des Comptes, on
lit: « qu’il £t payé & Jacquemin Gringon-
» neur, peintre, la somme de cinquante-six
» sous Parisis, pour trois jeux de Cartes A or
» et & diverses couleurs, de plusicurs de-
» vises, pour porter devers ledit seigneur
» (le ro1:Charles VI) pour son ébattement. »
On en a conclu, mal-a-propos, que ce Grin-
gonneur inventa les Cartes & jouer.. Dés
1332, Alphonse XI défendit, & des cheva-
liers qu’il éiablissoit, de jouer de I'argent
aux Cartes. Il paroit que Charles-V, ro1 de
Fr.&ncq , défendit d’y jouer; et on rapporte
qu'il aimoit le Petit-Jean de Saintré, parce
quiln’y. jouol_tgomt. Les fleurs de lis qu’on
trouve sur les Cartes, ne prouvent I-Foint_ que
les Francois les aient inventées. ls ont pu
_ajouter les fleurs de lis aux Cartes- qu’ils
~avolent regucs des Espagnols; et d’ailleurs,
‘M. Bullet dit qu’on trouve des flcurs de lis
sur les scepires et couronnes de plusieurs
empereurs d’Occident, et de plusieurs rois
.de Castille et d’Angleterre, avant la con-
.quéte des Normands, Il est certain que dans
la Jégende de S. Bernardin -de Sienne, mort
en 1444, 1 est parlé des Naipes, c’est-a-
dire , des Cartes 4 jouer, et non des cornets
4 jouer, comme I’ont traduit les Bollan-
MESe Lo s Ca

'
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CASSE-POT. Rabelais parle de ce jeu,
ui doit 8tre le Por-aw-Noir. Voyez ce niot.
%éilt - &tre aussi ne s’agit - il que’ d’un’ pot
félé: on un' peu ébreché, que des ‘enfants
placent sur une hauteur, et achévent de
casser cn jetant des pierres d’une cértaine
distance. Le vainqueur est celnl qui a achevé
la 'destruction totale. On voit par - 14 que
les enfants sont déja de petits hommes,
comme les hommes ne sont que de “gr'ands
enfants. Mémes golits, mémes passions,
mémes défants de part et d’autre ; mais les
objets sont différents. -

- CASSETTE. Voyez Corsirron. .
- CASTAGNETTES. On dit: Jower des
Castagnettes. Cest un petit instrument de
bois résonnant, qui se Lie au pouce avec une
corde, et qui est fait en forme de cuiller,
Les Mores d’Espagne s’en servoient. Les
Espagnols, les Boli¢miens, ainsique les Prt{-
vencaux, sen servent encore pour accoms-
paguer leurs danses, leurs sarabandes et
*Eaiu's suitarres. Ce mot est venu de 'éspa-
guol anszdréems ,'etil’a été formé de la res-
semblance que les parties de cet instrument
ont avec les ‘chitaignes.. Ainsi ;" les Casta-
gnettes sont noins un jeu qu'un instrument
ﬁé-musique ; et je ne les place ici, que pdrce
les enfants ‘les 1mitent dans leurs jeux, en
introduisant un doigt ou deuyx entre deux
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morccaux de bois plats et de forme ovale,
et’en les faisant frapper I'un sur l'autre par
Jeurs extrémitdés. Les .cnfants, ont un auire
instrument qui se nomme Guimbarde. Clest
une cspéce de fer & cheval , an milieu duquel
sc trouve un fer i ressort, qu’on remue avec
le doigt, et qui rend un son assez monotone ;
mils qui paroit considérable st on place, . le
fer _((1:111_3‘_\'&1 entre ses dents. e

'CASTRI-CUSTRL Clestun jou.cn usage
parmi les Arabes ou Persans de la Mésopo-
tamic. On y joue avec une grosse balle ou
boule de bois, composée de sept a hut
piéces peu serrées, afin qu’en les remuant,
elles frappent les unes contre les autres, et
fassent du bruit, Les joueurs sont divisés en
dewx bandes. Chacune a son chef, et 'on tire
au sort pour, savoir laquelle ira 4 cheval sux
Pautré. Alors, on se range en cercle, et le
chef des cavaliers étant monté sur son che-
val, chante quelque ZT'erki ou chanson,. ét
ensuite lance la boule de bois contre. quel-
qu'un, des autres cavaliers. Si celui-ci peut
la, ramasser, il la rend au chef qui la jeite
2 un’ autre. Cependant les chevaux, ruent,
se cabrent, et towrnent ‘en rond pour. em-
pécher leurs cavaliers, de ramasser la. boule.
S1,aycun des, cavaliers ne peut la prendre,
alors tout change, et les chevaux deviennent

[

C3
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CERCEAU. Il y a paymi les enfants des
Jeu,x qu ont un relour comme périodique’, ct
qu’on reprend dans certaines saisons. On ne
les voit plus paroitre dans d’autres temps.
Il y a des jeux qu’on pourroit appeler jeux
d’clé; d’antres, jeux d’hiver, etc. Le jeu du
Cercean reprend ordinairement 4 la fm d’oc-
tobre et au commencement de novembre. 1
reparoit quelquetois a la fin de 'hiver. On
peut croire que les enfants cherchent, lors-
qu'il fait froid, & s’échauiler avec ce jeu,
qu donne en effet ‘beaucoup d’exercice.
Peut-ftre aussi que la facilité qu’ont les en-
fants de trouver des cercles ou cerceaux aux
<poques dont nous venons de parler, ‘et ot
dans les Pensions, comme ail{;,urs , on relie
ordinairement les tonneaux , contribue beau-
coup & les faire’ songer au jeu du Céx_'qéh’if;
parce qu’alors ils trouvent disémeént beau-
coup de cerceaux de rebut, au” défaint dés-
quels ils en achétent de néufs, =~
Chaque enfant conduit son Cerceau parle
moyen d’un baton avec lequel il frappe dés-
sus. Tous se rangent 4 la suite les uns des
autres. Siun des joueurs laisse ‘tomber son
cerceau, ou secarte de la- file, il perd sa
place, et va sc metire au dernier ran{ig 'On
peut méme convenir qu’il ne jéuera plus le
reste de la partie. Le conducteur ou chef,
qui est ordinairement le plus habile, fait
are exprés mlle tours et détours a son
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cercean, afin que ses camarades aicnt plus
de peine 'a le suivre. | |
- On y joue q]uclquefoisautrcment. Tous
les joucurs se placent sur une méme ligne,
et se Llennent préts a partir. On donne le
signal, C]lacunimce ct’ conduilt son cerceau
dans la carriére, et on se dispute 4 qui ar-
nivera le premier 4 un but désignéd, qui est
ordinairement autre extrémité d’une vaste
cour ou d’une plaine. C'est en petitle Tro-
c/ius des Grecs. Le cerceau sert quelquefois
aux enfants & faire une petlite expérience
de physique. Ils lancent en lair, 4 Iﬁusieu‘rs
pic!ls. de ?:listanée, un cercean auquel ils ont
imprimé un mouvement de rotation en sens
inverse, et pour ainsi dire, rétrograde. Le
ccrcean part en smvant, dansl'air, I'inpul-
sion directe qu'il a recue; et lorsqu’il est
tombé , 1l revient, pour obéir au mouvement
de rotation, vers celui qui I'a lancé, ce qui
¢tonne beaucoup notre petit physicien, %n
Eourroit faire' la méme chose avec une

oule. | |

- CERCLE. Dans Stella, le jeu du Cercle,
“quil distingue du jeu de Cercean, consiste
a tenir un cercle, et a le tourner autour de
so1, de maniére que le corps passe dedans.
C'est comme le jeu de la Corde; mais le jeu
du Cercle est plus dangereux. -

CERF -VOLANT. Dans les jeax de
' C 4
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Stella, le Cérf-volant a une singuliére forme,,
qui devoit &tre 'en-usage en.1657..Clest une;
espece. de -losange; dont..ceperdant;deut,
cités sont plus:longs. La. ﬁcelfe;ést attachég,
ala pointe :de ces deux cdtés longs; et il -y
1. une gueue -aux trois. autres angles. Je ne
crois point.que cette forme soit fort-avania-
geuse four enlever le Cerf- volant. On luw
en a donné -de . différentes, dans d’autres
témps et dans d’autres pays. On Ja quel-
quefois- appelé Dragon-volant, de-la forme
qu'on lui donnoit, ou que Yon prétendoit
tui donner. Voici celle qui est la plus o1+
dinaire. On prend une assez longue .ba~
guette, de qﬁmh'e pieds, de six, et méme
- davantage. Environ a deux. pouces d'une
des extrémités de cette bagueite, vn attache
deux baguettes pliantes, que I'on raméne:en
cercle vers le milien de la baguette, mais
" a.une certaine distance. A Pextrémté:de
ces'baguettes pliantes, on attache une ficelle
dont Pextrémité se réumt 3 i’autre bout de
la grande baguette, ou de la baguette droite.
Seﬁm la courbe qu’on donne aux baguettes
pliantes, le Cerf-volant est appelé.ou en poire
ou en pomme. C’est 14 comme la icarcasse
du Cerf-volant, et on la recouvre de papier,
en collant plusieurs feuilles ensemble, et en
coupant comme un pairon de la grandeur
de la carcasse. On laisse ce patron un peu
Elus grand d’un pouce, afin de.pouvoirra-
battre ce surplus sur les. baguettesiou;sur
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laficelle.: O met ersuite lattache. Ce sont
trois bouts de ficelle, dont:deux sont atta-
chéshanx -deux: extrémiiés de la “baguette
droitey-et. le:second bout.au iiers: enviren:
de cette méme, baguette. On réanit ces trdis
bouts, de maniére que le Cerf-volant soit.en
équilibre, et.on les attache ensemble a une
distance, . -mesurée sur une des baguettes
phantes, vis-d-vis I'attache du miheu. A ce
noeud s’attache un bout de la pelotte de
ficelle qui serta enlever le Cerf-volant; apres
lui:avolr mis -ce .qu'on appelle une- queue.
Ce sont plusieurs morceaux de papier pliés
qu'on attache avec une ficelle, dont la lon-
gueurestproportionnée a celle du Cerf-volant.
Cetie ficelle est attachée par un bout a l'ex-
trémité inférieure de la grande baguette; et
cette: queue sert comme de lest au Cerf-vo-
lant, et l'empéche de donner ce qu’on ap-
pelle - des .coups de téte. Les enfants ornent
FéitrfCerf—vola.nt le mieux qu'il leur est pos-
sible. Sur le papier blanc, 1ils collent un so-
leil . en papier de ‘couleur, une lune, des
étoiles:, des figures. coloriées, et qui sont ou
a pied ou & cﬁeval; Quelquefois i}s ‘mettent
des devises, soit en francols, soit en latin.
Quand tout: est prét, on se rend dans une
vaste prairie, un jour que le vent est favo-
_rable. Un enfant soutient le Cerf- volant.un
peu penché. Celui: qui tient -la peloite de
]ﬁ)celle se met 4 quelque-distance. On lache
le:Cerf~volant, et .celui qui veut 1’enlever

Cb
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court’ de’ toutcs  és “forces , -én' licHant
peu A peu laficellequi’ doit Ctre plusion
moins grosse; suivant'la: grandeur ‘du Cert-
volant. Cependant le Cerf - volant s’¢leve,
Céluiqii tient 12 pelotte s'arréte, etldche
toujours de la corde. 11 donne’de temps en
temps qu‘elpues secousses, pour agiter I'air;
‘et quelquefors il s’amise 4° passer, dans la
:'r'c":_tl)‘rftl:l_e, un petit cerclé de papier-éu de Carte
.gtie Yon' perce, et que le vent chasse bientdy
“jusqu’att Cerf~'volant; ce 'gu’on appeile-en-
“yoyer un P’ostﬂlon‘.’ ‘Le Cert- volant's’éléve
“quelquefors si haut, ‘qu’il s’enfonce dans'la
nue, et qu'onle retire momié. It peut ar-
“yiver que deux Cerfs-volantslancés du méme
“¢oté, s’entrelacent Vun -dans 1'avitre.” Alors

" r

1} s’éléve une dispute ‘entre’ les ‘deux’pén-
“‘sions on'les deux bandes & qii appartiehnént
“Tes Cerfs-volants. Chacun retire proniptenient
“le'sien, et fait ses efforts. pour entfainer-en
méme temps V'autre Cerf-volant: I'y"a’des
- Cerfs-volants plus petits que ceitk"dont-nous
venons de parler, et qui ne servent gu’gix
petits enfants, qui, le plus souvent-héme,
n’enlévent que 'qdeS' Barboties, ou, conme
on'les appelle dans certains pays, des Mar-
“mottes.-On en' fait & trés-pen ‘de’frars” On
croise deux petites baguettés-dont1une ‘est
plus courte que l'autre;, aprés les avoir pas-
'sées dans des irous pratiqués’sur un mor-
_ceau de papier, coupé & peu prés ¢én forme
“de’ ceeur. On y met uné petite’ gueue-et
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we attache. Ung peloite.de fil sudfit. popr
les, o ever. Si:ces Barbattes. se, déchirent,
la. perte n'est. pas grande ; et elle est bientdt
PEPATEC.. - b L ey
.. Le Cerfvolant est en usage presque Pr—
tout;. mas principalement en Asie: On en
éléve & la Chine, etc. Dans le royaume de
Siam, ce jeu est devenu trés~important, ct
cest presque unc.affaire d’Etat. Chague man-
darin a son Cerf-volant, et le roi méme ena
un qu’on €éléve tous les soirs, ¢t qui reste en
Yair pendant toute la nuit. La corde est de
soie, et des mandarins de la premiére classe
se relayent tour 4 toar, pour temir le Cerf-
volant royal, qui, sans doute, est ornc avec
_une magnificence quirépond 4 'intérét qu’on
‘prend, a ce jeu. Je soupconne méme que les
Siamois y attachent quelques idées supers-
titieuses, .ct quils tirent des mouvements
du Cerf-volant quelques conséquences pour
Pavemr. - o
Quelques physiciens modernes ont placé
un fer a la baguette du Cerf- volant, 'ont
" électrisé dans un nuage qui renfermoit la
_.matiére du tonnerxc, et ont déchargé cette
~ électricité par un fil de fer entortillé antour
-de la ficelle; expérience trés-dangereuse, et
|wonn’apas eététenté derépéter bien souvent.
autres physiciens moins hardis, ou si Uon
veut, moins téméraires, se sont contenlés
.. de passer, de grands, fleuves d’Amérique en
.se jetant dans Uean, et on tenant la fhcelle

Cee
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d’un. trés grand Cexf - volant, que-lejvent
entra.mo:,t ralndemt;nt dn. ,,cme. e lacrive
opposée. ’
DanslesBaa'arellespoetz gtes, etc. Paris,

.....

1801, n-8°. on trouve Ja Fable.suivante:

LB C'E'RF-V o x A"'i‘\r'z"fl”‘ >
. . . 1n L
UN beau matm, certam enfanl:,! e 3
. Se hvrant aux ]eux de somdge , .00y 0 F
| :Dingemt dans les airs, . un éger, Cerf-volani,
Qui, comme c’est assez l’usage,
'( Car Vélévation ‘nous aveugle‘souvent,’)
.+ Eaflé d’orguell encor plus-que de” ven:t,
- Se croyoitun grand Personnager, e
-'Et s'imagina follement -+ 0 o0 EY S
* Pouyoir, dans les plames du. vulde 270

308

J! 1&,1

J '-’*',’rv.ﬂ,

o2 Se soutemr famlement R .

L]
. u AR -t
"_‘:.-u. AyEierry

'I"Sans Ilens et 'san"s gu;de. AR .
e Teny s aIGHE

52 JA m“ SA qum bon éhsmb-:l .

. '-f,':ru Yreeo £ LAg
- :p “Ftre comme un- escla |
:: Retenu par ce il "_ i
N <:?: Qu1 m oPpose une entrave,,  t st

:n Que resserre , 2_1 son gré le ,nm:u-m.s::ut:4 le _plus,vgl'z
"}':3:"" 5i, édxilmGe les oiseaux ,. dans.rpn ]upl:e«égmh.bz;,e ;

T Tm
J v i}

J e jra.uchls l’aur d’un vol maj est;ueux Fes— )’t
». En bnsant un jong- od.teux N D

AR P A

S INIA S

-
-
-
-
[ ]
._r'

FEkE ‘

_ .» Comme eux anssi, pourquome pas clevemr hbre? o

| Al instant, méme.il s aha.lssa §orx i te
5 - Et par. une-secousse;forte , "-:;-l'- T
zpnily v ~En se relevant. fit: en sorte:,ny 1 1 Y "_,

Que son fil se cassa. f-'} SN SN
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N Qnellfqt le fruitd'urie telle, lmpmdd.em:te:'P

\' .

~Jouet des aquﬂons” ce' pnuvre‘JCezf-volant
Hmssant, -

h e T e L R

Iﬂ [ .‘. P Barssant y UL -

-"‘""1

R
;

» r\-—‘r '\‘

N Caracollant, |
Se débat quelque temps contre leur violence :
Sa folle résistance augmente encor ses maux ;
Il sort tout ‘déchiré de’cette’ vainé qu:te 9.

Et bxcntét, A'offeant plus que d& tristes la{.mjbqa.:ldx ]

Pt la plus honteuse culbute." CE

.-’
L e

] w X
ST wy TSmO e s BTt

o P T 24 SR O

Son exemp]e devrmt vous;sexrvir- de lecon g5+

Jeunes gens qui voyez souvent comme, une:chaine,
Le fil heureux dont se sert la raison y..

Pour d.1r1ger YOS pas quand l’erreur wvous entraine.

-

CHALCIS"VIUS.TC]Jez les Grecs, les

enfants feuscnent tourner une plece -de mon-
noie de cuivre, qu 1ls mettoxent a Plat sur
un doigt. Tandls que ‘cette piréce tournolt
avec r’LPIdILe onla jetoit en {)alr , et 1l fal-

‘loit Ia recevoir et la retenir sur un ‘autre

- dmgt ou élle ‘devoit continuef ‘a tourner.
V ovez” ‘Evstarae ef Porrvx. C’ et01t dit- .

clony R P jeu- favori- de Phryné. On’ voit’ qu 11

tenoit” tm pet de notre Bllbo uet. ‘Son nom
went d’ur ot gréc qui 31,_, e Cuivre, mon-

.. note: decuivre et cest pour cela qll?’f on-ap-

Pelmt aunsst ChaImsmus le 1 jeu de ‘Pair im-

- pair , lorsqu on 'y ]ouo1t avec: des piéces de

- cuivre; et par.extension ; avec quelque chose

clu on y ]ouat, FR REVERLY VAN RN SN I
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CHARIOTS (LES PETITS)... Horace
parle.de ce jen:. .« Aiteler des souris a un
» petit Chariot. » Tibulle dit que ces petits
Chariots se faisoient avec de petites verges
ou baguettes. Deinys le Jeune, tyran 'de‘iéy-
racuse, pour s¢ délasser des travaux de la
guerre , faisoit de ];lveiits chariots, des tables
et des siéges ou chaises, avec une adresse
admirable. o
-~ Parmi nous, les enfants attachent encore
a de petits Chariots de bois, d’osier ou:de
carton,.des souris, de petits oiscaux, des
pigeons, et quelquefois cette espece d’insecte
qu’on appelle cerfs, biches. Souventils sont
aitelés enx-mémes a leurs Chariots , et ils
‘en ont d’assez grands pour tenir un ou deux
.de leurs:plus petits camarades que les autres
trainent ou qui sont trainés par un.chien
attelé. Quelquefois les enfants changest al-
ternativement de role. et

W

. . CHARRUE. Un enfant s’appuie sur

ses mains. Un autre prend sous ses bras les
-jambes du’ premier, et le conduit;.ainsi,
.comme $’1l conduisoit une Charrue; Auleu
- de:.s’appuyer sur ses mains,. le premier. peut
-se souienir sur un petit baton, qui traceun
-sillon, comme avec le socle de la Charrue.

.. CHASSE. On appelle Chasse-une espéce
.de yeu de: Barres, ou, au hieu de retourner.
-dans son camp aprés qu’on adéemandébarres,
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onengage son' ddveérsaire par de grands: cir-
éiits, dans ‘des défilés ou il peut étre pris
alsément. ' e oL
MOMRTE Hal e

- “CHASSES (LES PETITES). Dans
Erasme’, un enfant nommé Paz/, dit: «Cha-
»'cun a sa -Iiassion qu - Pentraine. Moi, je
» suis- pour la chasse. Thomas: JeYaime
» beaucoup aussi; mais ou sont nos chiens;,
3'n0s épleux, nos toiles'? Paxl : Laissons-la
»’lés sangliers, les ours; les cerfs ‘et les re-
» nards ; nous allons faire la guerre anx la-
» pins. Fincent: Moiy je prendral des sau-

-terelles au filet; je tendrai despiégesaux
» grillons. Laurent : Moi, ) attraperal des
% grenouilles:: Barthole : Pour moi, y1irara
%'la ‘chasse aux papillons. Laurent: 1l -est
» trop mal-aisé d’attraper ce qui vole. Bar-
“»: fiole’rCela st mal - aisé, mais cela est
» beau. Croyez-vous qu’il soit plus glorieux
» de chasser aux vers et aux himagons, parce
‘5 qi’ils 'ont point dailes? Laurent: J aime
“» meux attraper-des poissons, etc. »
. » Nous"n’entrerons pas-—dans le 'détail de
“toutes les petités chasses que font ordinai-
*vementles'enfants. Nous remarquerons sen-
“lemernit que, pour prendre des grillons ou
cri-cris, ils enfoncent une petite paille dans
-le trou de cet animal. Comme le trou est
-ordinairement en ligne droite et -peu pro-
<fond,'1a paille atteint bientdt le gﬁﬁon y qul
_’se voyant-harcelé, prend le‘partyde gortir
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desgon teon. Pour dviter upy mud, 1l tombe
dansiun plus’ grand, - ev: devient. hicatdr: la
proie’ desson petit ennemi, qui, & lgvéritd,
ne le fail point monrir, mais qui abrdge son--
venl ses jores  malard tous les eftorts qu’il
fail pour le nourrir dans une boite ot il met
de la terre et quelques herbes. Les haune-
tons ont bien 1)11:5 & souflrir entre les maing
de la jeunesse. Poyez IAnNevron vore.'
Nous ne parlerons plus que de la Chasse aux
papillons. Dans un bean jour d'cte, une
troupe nombreuse d’enfants sc répand dans
un parterre ou dans une prairie, ou mille
papillons aux ailes nuancées d’'or, d’argent,
ct de touies sortes de couleurs, voltigent sur
les fleurs avec lesquelles on seroit tenté de
les confondre cux-mdmes. Les enfants at-
tendent que les papillons se soient posds sur
uclque fleur. Alors les uns s’avancent tout
Houccment sur 'extrémité des pieds, et es-
saient de les prendre par les ailes avec deux
doigts. Si le papillon s’envole, on essaie de
I’abatire avec son chapeau ou avec son mou-
choir. D’autres cnfants sont armés de ra-
queties couvertes d'un réscau outoilelégére,
et il leur est plus ais¢ de prendre des papil-
lons, soit quils volent, soit quils sorent ar-
rétés. Lorsqu’un papillon est pris, 'enfant:
le met dans une boite ou dans sa main qu’il
ferme, en évitant de faire du mal 4 son petat
prisonnier. Mais celui-ci profite quelquefois
ou de la facilité ou de la néghgence (tlle son
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vainqueur, ety a la-foveur d'nne ouverture
unipew lrap grande laissée.cntre deux dojgls,
il s'échuppe promptement et vole dans les.
Qs , mu\grd les cris el les menaces de Ven-
fant, qui le suiticn vain des yeux, .

| CIIATEAU Le jeu du Chiteau est le
nomqu’on donne quelquefols & celu du'U'rou-

Madame.
'CHATEAU DE NOIX, cte. Le jeu du.

Chitean de noix, qui cst encore ¢n usage,
¢lott connu des Romains, et Ovide lo place
parmi. les différents jeux de Noix. « Un en-
» fant, dit-il, joue avec des Noix: 1°. Tan-
» t0t il sépare par un coup des noix quil a
» placdes sur une hautcur (ou comme U'cn-
» tendent quelques traducteurs, il les place
» droites etchercheales renverser.) z°.PI‘an.-,
» tOt.1l les place de travers, et pour les sé¢pa-
» rer, illes frappe une ou deux fois avec son
» doigt_. 3°. Ou bien il place une noix sur
» trois autres, en forme de Chitcau, quil
» renverse en jetant une ou plusieurs noix
» dessus. 4°. Ou sur une table qui va en,
» pente, il place plusicurs noix qu’il essaie
» ensuite de toucher avec d’autres noix qu’il
» fait rouler. 5°. Quclquefois il forme avec.
» de la craie un delta ou triangle A avee
» des noix, qui mmitent la constellation du
» triangle, ct celles qu’il touche avec une
» baguette, lui appartiennent. 6°. D’'aulrc-,
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» fois enfin, il jette de loin des noix qu'il
« thche de fmive enlver dans un vase d’é-
» troite embouchure, » Ce dermier jeu est le
jen de la Fossette, Le traisidme est eclul du
Chitean de noix, ¢t Philon, le Juif, le dés
cril de la méme maniére qu'Ovide. La plo-
pavt de ces jeux sont encore on usage, mals
on 0’y joue pas toujours avee des noix; on
se sert quelquefors de noyaux d’amandes,
ct le plus souvent de petites billes ou boules
appelées Gobilles.

CHATEAUX (LES PETITS) DE
CARTES, ctc. Horace enparle: biatir de
petils Chitteaux. De son temps, on les fai-
soit sans doute avec de pelils morceaux de
buis, des fragments de petites planches, des
picrres, efc. Aujourd’llui on cn fait aussi
avee de petites pierres, de petits bitons;
mas le plus communément avec du carton
ou avee des cartes. M. Gravelot, sousla gra-
vure ' Amusée, qui fait des Chateaux de
cartes, a mis le quatrain suivant:

Vous vous moqucz de voir ici
Lise batir Chiteaux de cartes:
Eh! Messieurs, riez donc aussi
Et des Leibnitz et des Descartes.

"Trebellius Pollion dit que I'empereur Gal-
lien fazsoit des Chiteaux de pommes, et

autres fruits, de pomzs Castella commposuit.
\
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Cet historien nous apprend que ce fantdme
d’empercur, ne s'occupant en aucune ma-
nidre de sesfonetions, faisoit voir nne adresse
uérile ¢ misérable . miserandd solertidd,
K des constructions e & des nccupulions (ui
le rendoient. la risée de tout Pumvers, dont
les penples se révolidrent conire It les uns
apres les autres, Au printemps, il s’amusont
a construire des chambres et des cabinets
avece des roses 31l fuisoit élever des Chiteaux
de pommes, ¢t d'autres fruils, cle.
3’11 trouve parmi les Fables de M. de
Rivery, la Fable snivante :

LE CIHIATEBEAU DE CARTES.

Les Cartes & mon gré sont trés-bien inventeées
A mille tites éventées
On les voit tenir Licu desprit et de bon sens.
En occupant les sots, clles servent les sages),
Heurcux de s¢ préter & ces amusements,
Et d’éviter par - ] cent ficheux bavardages.
Un cnfant qui sortoit & peine du berceau
Déja tenoit un jen, contemploit la peinture,
Et d’Hector devenu le valet de carrcau
11 admiroit la bigarrure.
Ah !cejen, dit enfant, m’ofire un plaisir nouvean
Voila des fondements; je puis faire un Chateau :
Il arrange, il dispose, il fait un triple étage,
Et n’a garde sur-tout d’oublier le donjon;
Mais le zéphyr jaloux renverse tout 'ouvrage.
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1l reldve en plourant tous ces murs de carton,

Puis casuyant ges plours ¢t repranant courqgial,

Il fait de ces débris un autre pavillon: =

« Lably, ne bougez pas, allons, soyez bien sage,
» Obdissez , vous aurez du bonbon, »

Il avoit de sa wére emprunté ce langago.

Lo marmot voit enfin le fragile palais

Subsister cette fois, combler tous ses souhaits.

Ageheurcux ot des ricns font le bonheur supréme!

Mais bientdt il se lasse, et le détruit lui-méme.

CHELICHELONE. Sclon Pollux, les
jeunes filles Greeques jonoient i cejeu, assez
semblable & la C/vytra ou Olla. L'unc
d’clles, assisc an milicu des autres, s’appe-
loit C/eloné, on Tortue. On Jul demandost :
Chelicheloné, que fais-tu 1a? Elle répon-
doit : Je fais un tissu de lane de la trame
de Milet. On lui demandoit encore: Pax
quel accident ton petit- fils (Nepos) est -1l
mort? Elle répondait : Il st tombé de che-
val dans la Mer Blanche (Mare Albrm).
Eustathe dit que le C/ieles étoit le comman-
dement que ti’on, faisoit a la Tortue. Tout
cela n’explique pas quel étoit Pesprit et le
but de ce jeus et on peut assurer que s'il
n’y avoit pas d’autres circonstances , 1l n’é-
toit pas plus ingémeux que notre Colima-
con-borgne ou notre Iz;larmeron vole.

CHENE FOURCHU. Zoyez Anzas

rovncuu. Ce jeu est encore plus dangereux
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lorsque d'antres enfants sautent entre les
j'um%cs ¢eartées de celui qui fait le Chéne
ou Arbre fourchu, malgré la précaution

w'ils premnent de sauler de derridre en
Hcvant , pour ne lc point blesscr,

CHEVAL. Voyez Hrrpas,

CHEVAL IFONDU. Dans le Languedoc,
cc Eu sc nomme Cadalet de Saint Jord:.

Rabelaisl’appelle, selon ’usagede sontemps,
Joueraw Chevar fondi. Fondu est un terme
dc marine, et il signific, coulé A fond, en-
foncé, abaiss¢. A ce jeu, un enfant se baisse
ct présente sen dos sur lequel monte un de
sescamarades Iiui sc fait porter ainsi. Poyez
Coure-tiTE, Hirras, etc. Parmi les jeux de
Stella, le Cheval fondu est celui ou plusicurs
enfants courbés 4 la file, etle premier appuyé
sur un' mur ou sur un banc, rcgoivent leurs
camarades sur leur dos, | |

CHEVAL SURUNBATON (A). Horace
parle de ce jeu qui est trés-connu et fort an-
aen’: Eguitare in arundine longd. Nous
avons dit, dans la Préface, qu’Agésilas fut
surpris y jouant avec son fils. Valére Maxime
nous apprend (iiuc Socrate ne rougit point,
Jorsqu’Alcibiade le trouva jonant a ce jeu
avec de petits enfants. Montaigne raconte
cette méme histoire d’'Agésilas, qui alloit,
dit-il, @ Chevauchons sur un baton. Lies
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Grees appelolent ce yeu: Calamon epibai-
nein yarundine equitare ou ferri. Quelque-
fois, pour plus grand enjolivement,une des
extrémités du biton estsculptée, etrepresente
tant bien que mal une téte de cheval. Les
enfants dont les parents sont en état de faire
de la dépense, ont de grands chevaux de
carton ou de bois, poscs sur des rouletles
qu'un autre enfant fait aller. Mais ¢’est un
luxe, qui, sans doute, ¢loit encore insonnu

du temps d’Agesilas.

CHEVAUX DE BOIS. Photius dit qu'ils
étoient défendus, parce qu’il y entroit du
hasard. C’¢toit, selon Balsamon, comine une
échelle ou escalier de bois trés - éleve et
oblique, et au milieu duquel 1l y avoit plu-
sieurs trous. Au haut de ’escalier étolent

uatre boules de différentes couleurs, qu’on
gisoit rouler en bas. La premiére boule, qui
sortoit par le dermier trou, dennoit la vic-
toire a celui qui l'avoit jetée, ou qui I'avoit
retenue ou choisie. Les couleurs étolent
vert, rouge, blanc et noir, et il y avoit
quatre joueurs. On tiroit les billes ou boules
au sort, et chacun faisoit rouler la sienne.
Le Pére Boulanger dit, avec raison, que
nous avons un jeu assez semblable, le jeu
de Trou - Madame. C’est une machine en
forme de portique,, quiest a 'extrémaité d'une
table, et qui a douze trous ou portes nume-
rotés, un, deux, trols, jusqu’a douze, etc.
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mais sans smavre l'ordre ordinaire des chiflves.
La table cst un peu cn pente. Chaque joueur
fait rouler un certain nombre de ilfcs, ct
st clles entrent dans les trous, 1l compte au-
tant de¢ points que l'indique le chitfre des
pories ou ses hilles sont entrées. Le nombre
des points pour gaﬁner la partie est fixé, ct
& chaque coup on additionne les points qu’on
a gagnés. Celui qui axrive le premier au
nombre de points fixés, gagne ce dont on
est convenu. |

CHIQUENAUDE. La Chiquenaude ou
CroT{i%nole y est appelée Nicquenocque
par Rabelais, et cc dernier mot est encore
en usage 4 Loudun. La Chiquenaude con-
siste & appuyer ferme le bout du doigt du
milieu sur le bout du pouce, et a desserrer,
avec effort, le doi%t du milien contre le nez
ou le front de quelqu’un. Rabelais dit aussi
Chinquenaude, et 1l paroit que , dans Lori-
gine, c¢’étoit un coup de 'arréte du poignet
sur les cing nceuds (guingue nodi) de la
main. Rabelais appelle aussi ce jeu dz Na-
zarde, et son commentateur, M. le Duchat,
se trompe en disant que le jeu de Croqui-
gnole est différent de la Chiquenaude. Il
croit que Croquignole est le jeu ol deux er-
tants ecarquillent tour-a-tour les doigts de
la main, la paume en dehors, et les font tou-
cher du' bout au pavé, pendant que l'autre
pousse- un certain nombre de coups, une
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chique ou bille contre les noeuds des doigl's
ainsi placés.

CHOUETTE. Jeu assez semblable au
jeu d’Ote, sinon qu’itla place des Oies, il y
a des Chouettes, et qu'on y joue avec trois
dés, et non avec deux, comme au jeu d’Oze.
Les figures, représentées dans fes aulres
cases, différent aussi de celles qu'on voit
dans lec jeu d’Oie. M. de Paulmy dit que
le jeu de la Chouette est tout aussi simple
que I’Oie, et que ?uelques personnes méme
le tyouvent plus joh.

Au jeu de la Chouette, il y a sur le car-
ton quatre rangs de figures distribuées en
différentes cases. Le premier rang repré-
sente différents objels; le second les diffé-
rents nombres des dés; le troisieme explique,
par des lettres et des chiflres, les diﬂgrentes
chances du gain ou de la perte; le quatriéme
- représente encore des figures doiseaux,
d’ustensiles, etc. Chaque joueur prend un
méme nombre de jetons, dont on fixe la va-
leur. Au commencement du jeu, chacun
met sur table irois on quatre jetons. On tire
au sort au plus haut pont avecles dés, a qui
]ouem le premier. Si quelqu’un améne dix-
witou lestrois six, o est la grande Chouette,
et le mot zouz, il gagne tout ce qui est sur
jeu. Onjoue, et on cherche le nombre amend
sur le jeu ou il est marqué. Si on améne
une Chouctie ol est écrit moitié , on a gagné

la
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la. moitié de cetqui est sur jen. Sion gménc
Je nombre ol est T, on gagne 'l¢' nombre
nmr%uét auprés du T, $’il,y,._a.P, on paye le
nombre marquéd cdté; St on amidne treize
par deux six ct un pont, ou'est Rien, on
ne tire ni on ne ancrie'n. o

" Rabelais parle d’un jeu de la Chouelte qui
devoit étre différent. Voyez Cacuerre,

“CHY TRINDA. Jeudes Grees. Un en-
fanit ‘qu’on nommoit Clyyzra, enlatin Olla,
(la cruche) éioit assis au milien de scs ca-
marades, qui lui faisoient toutes sortes de
niches. It se tournoit de tous cdtés pour en
prendre un qui sc mettoit a sa place.

Il yavoit unc autre cspéce de Chytrinda.
Un'enfant avoit sur la téte une cruche qu’il
tenoit' de sa main gauchc; et il se promenoit
dans-le-cercle de ses compagnons, qui lw
demandoient : Quis ollam? Qui est-ce qui
a la cruche*Il'répandoit : Moi, Midas. chlui
qu'il’ touchoit duirpied, prenoit sa place.
}oyez Porrux, HEsvcurus ez Svipas. Ce
jeu devoit avoir qﬁelque rapport au Casse-
ot et au Pot-au-Noir. Peut-étre n’étoit-ce
quune‘espéce de Cligne-Mussette.

CINDALISME. Pollux dit qu’on appcloit
Cindale, un picu qu'on enfoncoit dans une
terre humde. Alors on frappoit la téte de ce
pieu avec un autre piew, pour fairc sortirle
premier, ce "qui ¢ s¢ congoit pas aisément.

D
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Il y a apparence qu’on langoit un petit biton
contre le premier pien pour le faire tomber,
ce quon n’auroit pas pu faire en le frappant
sur la téle, du moins verticalement. Dés
lors, ¢’étoit notre jeu du Bitonnet, 4 quelque
différence prés. Hésychius appelle ce jeu
Cindalopaictes on Passalistes.

CLACQUOIR. Anacréon, Ode cinquante-
trois, aprés avoir loué la rose par différents
endroits, dit qu’elle nous fait juger du suc-
cés de nos desirs, par le bruit que nous fai-
sons avec ses feuilles, lorsque nous les frap-
pons entre nos mains, Le jeu du Clacquoir
consiste & fermer la main en laissant un
petit vinde, au-dessus duquel on applique
une feuille de rose, d’anémone, de Iis, ou
de quelque autre plante ou arbre, sur la-
quelle on frappe avec force de I'autre main.

En jouant au méme jeu, les enfants n’ont
pas le méme but. Ils ne cherchent qu’a faire
du bruit, et entre leurstains, la feuille de
rose m’est qu'un petit pétard ou une canon-
niére. Apres avowr repli¢ les bords de la
feuille, comme pour en faire une petitt
vessie on boule, ils frappent indifférem-
ment -sur le dos ou sur la paume de la
main, et quelquefois sur leur front. 1l n’est
pas méme sans exemple, que par espié-
glerie, ils frappent sur le front de leurs ca-
marades. | :
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CLEF. Il y a un jeu de la Clef qui
consiste a4 en cacher une, ou toute autre
chose. Mais Rabelais parle de jouer aw
Clef, pour dire @ la Clef; et son commen-
tateur prétend que ce jeu consiste & pousser
une Clef le plus proche du bord (d'une table
apparemment). Il ajoute que Calvin.y jouoit,
au rapport d’Alexandre Morus. On y joue
encore, de la méme maniére, en Bourgogne
et ailleurs, et la table est unpeu en pente.
Mais ce n’est pas 1a la maniére dont on y joue
le plus communément. On enfonce un clou
le plus prés qu’on peut du bord d’une table,
au milieu d’un des quatre cbtés, et ce clou
sert de but. On jette son palet ou deu sur
la table le plus prés que 'on peut du clou,
en évitant qu’il tombe & terre. Celui qui a
mis le plus prés du but, a gagné. Quand on
joue avec une Clef, on mouille quelquefois
la table, pour que cette Clef glisse plus aisé-
ment. Il y a encore unc autre espece de jeu
de Clef. Voyez SirrrLETS (PETITS). .

- CLIGNE-MUSSETTE. En Languedoc
on dit aussi le Cluguet, le Cacle- Ca-
chette. Rabelais dit Clinemucette, et c’est
le terme en Anjou. M. de la Monnoie,
dans ses Noéls Bourguignons, dit : « que le
» jeu Cligne-Mussette, et par corruption (/-

o >
» musetie, s’appelle en bourguignon Boz-
» chaw, parce qu'un des joueurs s’y bouche
» les yeux, pendant que scs com%agnons 5C

2
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» cachent, Cligne-Mussette, ajoute-t-il, formé
» de chigner et musser (fermer et cacher),
» exprime mieux laction eniiére du jeu.
» C'est I’ Apodidrascinda des Grecs. » Ainsi,
a ce jeu, un enfant cligne les yeux, et les
aulres se.sussent ou se cachent. Il les
cherche, ct s’} en atirape un, celui-ci se
met a sa place. Richelet, dans la définition
qu’il donne de ce jeu, ne suppose point que
celui qui cherche ses camarades, ait les yeux
fermés, ce qui, en effet, ne seroit nécessaire
que dans le cas ot les autres joueurs ne se
cacheroient point.

CLOCHE - PIED. On comprend assez
ce que c’est que ce jeu. Il consiste & marcher
sur un seul pied. Erasme et Mathurin Cor-
dier V'appellent Empusa ludus, le jeu du
Fantdme. Le commentateur de Rabelais

.

croit que c’est le jeu de la Mousque, dont
parle celui-ci. '

Cependant, & Poccasion du jeu au Pinot,
dont parle aussi Rabelais, et que Guyot lit:
au Pivot ou au Pibor, le méme commen-
tateur croit que ce peut éire le Cloche-pied,
le Pied-bot, ou Pied-boiteux , ol ’on tourne
comme sur un pivol. Richelet dit: « a
» Cloche - pied : marcher, santer avec un
» pied , courbant et élevant un peu 'autre. »

On. peut y jouer de deux mamieres: La
premiire, en se disputant 4 qui marcherale
plus long-temps dans ceite attitude forcée,
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on a iui parviendra le premier & un certain
but. La scconde, en poursuivant & Cloche-
pied ses camarades qui s’enfuient aussi a
Cloche-pied, ce qui n'est pas méme néces-
saire, parce que celul qu Yes oursuit pour-
roit encore en attraper quelqu’un, lorsqu’ils
s’amusent a le lutiner.

Nos ancétres- disoient: jouer a Couke,

pour dire & Cloche-pied.
COCHONNET ouloclonnetva devant,

comme le dit Rabelais. On croit qu’il sagit
d’un jeu de Boule ou de Palet, ou la place
de la Boule de celui qui vient de jouer, sert
de but au suivant. Richelet parle du méme
jeu, et dit: « Jouer au Cochonnet, c’est
» lorsque jouant a la Boule, on change de
» but en se promenant, et on jeite devant
» sol une boule, une pierre, ou autre chose
» qui sert de but a chaque fois, et qu'on
» nomme le Cochonnet. »

Le méme auteur dit aussi qu'on appelle
Cochonnet un petit corps d’os ou d’ivoire,
taillé a douze faces pentagones, marquées
de points depuis un jusqu’a douze. On le
roule sur une table comme si c’étoit un dé.
Il semble donc qu’on joue avec au plus
haut point. Zoyez Boure ez TonToN,

COINS (LES QUATRE). Ce jeu,
a qui on donne le nom burlesque de_Pot-

de-chambre, est fort récréatif, et M. de
D3
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Panlmy dit gqu'on y joue avee beaueonp de
gﬂi(fld. On peuly 'juucr dans une chmrﬂl:re )
dans une cour, dans un jardin, an milicn
d'une allée d'arbres, ou dans une rue. On
y joue cing. Un des joucurs est au niilicu
des quatre antres placés & quatre coins,
Ceux-ci changent de place avecleurs voisins.
Pendant gu’ils changent, cchi du milicu
cherche & s’emparer d’une place vacante.
Cchin quine trouve plus de place est ce qu’on
appelle le Pot-de-chambre, et se mel au
milicu. Il faut Cire trés-attentif & ce jeu, ct
trés-ingambe.

COLIN-MAILLARD. En Languedoc on

<it: Catitorbo, ou Capitorbo. On 'appclle
quclc{ucfois le Coquelimas bouché. En&\]nr-
mandic, on le nomme Cap{fﬂez. Autrefois
on disoit au Capifol, et Rabelais dit au
Capifou. 1l s¢ sert aussi du mot de Colin-
Maillard, et c’est peut-Ctre ce qu’il appelle
aillcurs le Colin Eridé. En I’r:ﬁic on dit:
jouer & la Chatte aveugle, a /a Gatta orba
ou cieca. Un enfant a les yeux bandés et
cssaic d’attraper quelqu'un de ses cama-
rades pour le metire a sa place. La Mothe
le Vayer, Instruction de Monseigneurle Dau-
phin, dit que le grand Gustave, ce puissant
ct redoutable fléan de la Maison d’ Autriche,
s’cst souvent £gayé, cn son pariiculier, q
jouer i Colin - Maillard avec les principaunx
officiers de son armde.
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Depuis quelques anndes, on a introduit,
plusicurs viviations dans ce jen, 1", An
Colin-Maillard assis, oninterdit d eelui & qui
on a bandc les yeux, Pusage des mains, ¢l
aprés que tout le monde a change de place,
on le fail asscoir sur les genoux d’une per-
sonne de la compagnic dont i1 doit deviner
le nom. C'est ce que dit M. de Paulmy, qu
parle aassi du jeu suivant. 2% 1l y a un
Colin-Matllard debout., ot personne ne court
que aveugle, a qui il est défendu de se
servir de ses mans, mais sculement d’une
bagucltte ou d’'un mouchoir, dont guelgu’un
de Ia compagnie saisit un bout, apres quion
['a appelé d’un aulre edté; mais cc n'est pas
ordinairement celui dont il a entendua la voix
qui tient la baguclle ou le mouchair. 3°. En-
fin, 1l y a lc Colin-Maillard a la Silhouctte.
On n’y joue <1u’z'1 la lunmére. On place quel-
qu'un dans 'enfoncement d’une fenéire, ct
on tire un rideau devant lui. A quelque dis-
tance du rideau, on met une table ct des lu-
miéres. Chacun passe tour-i-tour entre le
rideau et la table, en faisant des grimaces
ct des contorsions pour ne pas élre rcconnu.
Celui qui est derriére le rndean doit ticher
dc deviner qui est celui qui passe. Ce jecu
paroit inventé dans le temps ot 'on faisoit,
avec du papier noir découpc, des portraits
en profil, qu’on nommoit a la Silhouette, du

nom du Contrbleur - Général des finances,
D4
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qui faisoit beancoup de réformes, et qui
ceonomisml sur toul,

Nos peres appeloient le Colin - Maillard
Catiborbo, ¢t quelquelois Tartanas. Foyez
LY IDICTIONNAIRE DU VIEUX LANGAGE FRAK-
¢o01s, 1766, /n-8°. Les Arabes nomment ce
jew Har gjo’al; les Perses, Serder kilim,
la téte dans une couverture 3 ctles Anglois,
Blinde mans buff.

M. de Nivernois, dans une Fable mntitu-
lée: Le Colin-Maillard, dit qu’une troupe
de courtisans n’¢loient occupds qu'a flatier
un roi qui éloit encore enfant. Aucun d’en-
1r'cux ne lui donnoit de sages conscils. Son
souverneur,

Homme scnsc , qui voyoit avec peine
Ces vils flatieurs distillant le poison ,
Dec son pupille enivrer la raison:

Prorosc au jeune roi de jouer & Colin-Mail-
fard, ct parnn les pages et les ¢cuyers, on
choisit le plus grand et le plus vigoureux a
qu on bande les yeux.

Lc jeu commence; on eut dit I'aventure
" De Polyphéme, avec ses bras nerveux,
Clierchant les Grecs pour venger son injure,
Et n’attrapant que I'air au milieu d’eux.

Le grand garcon u’y voyoit goutte;
On est bien sot les yeux sous un mouchoir !
A chaque pas il faisoit fausse route,
Lt se seroit rompu le cou sans doute ,

Si 'on n’eut cri¢ Pot-an-noir.
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A la fin, il saisit un enfant, il Parrdio;
Puis lo thtant des pieds jusqud n tate,
Avee respoct prononce: C'est le Roi....
Cétoit un page, et lo prince do rire,
Lors & P'écart son gouverneur lo tive
Pour lui donner cette lecon tout bas ¢
Voyez , dit-il, que sert la puissance pliysique
Si des yeux delaivds ne la divigent pas?
Eu fait de pouvaeir politique
Clest méme chose. Et c’est un point
Dont ces Messicurs tantét ne parloient point.

COLLADISMOS. Pollux dit qu’un des

joucurs sc fermott les yeux avee ses mains.
Un aulre le frappoit ct lui demandoit qui
I'avoit frappé. Clest ce que les soldats firent
au temps de la Passion. Le Pére Boulanger
croit que c’est notre Cappifoler. Les Lspa-
enols ont un jeu semblable.

COMMANDEMENT (AU). Voyez

BasILINDA.

CONTOMONOBOLE. C’est un des cinq
jeux que Justinien permet dans sa loi de
Aled. Onn’est pas d’accord sur les jeux dont
parle le texte grec de cette fo1.

Le premicr est appel¢ Monobolon. Bal-
samon , qui afait un commentaire sur le No-
mocanon de Photius, dit que c’étoiy un

simple saut ou le saut d’un seul. Il croit

D5
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ausst gue ce pouvoit Ere le Pddema on
course 0 pied. /
~ Le sccond jeu est appelé Conzomonobio-
Jon. 11 consistoit & sanler a 'aide d'un bi-
ton. I paroit que ¢’étoit un picu sur lequel
on s'appuyoit pour franchir les fossés el les
ruisseaux ; cc qui sc pratique encore dans
les landes de Bordeaux ct dans le pays des
Basques, ot les paysans, montds sur des
dchasses, font de trés - grandes enjambdées,
et arriveni en peu de temps d’'un wlluge a
un autre, a travers les landes et les marais.,
Le troisiéme jeu cst aPpelé Quintanum
contacem sine f:buld. Ce jea consistoit &
lancer une pique ou javelot sans poinic de
fer, et 1l paroit que ce jeu dtoit asscz sem-
blable aux Joltes de mos mariniers sur la
riviére. Balsamon croit qu’un soldat nomme
Quintus I’avoit inventé, ct le P. Boulanger
croit quc c¢’est ce qu’on appeloit autrefois cou-
rir la Quintaine. En Italie, les cavaliers ont
un javelot sans fer, et frappent, i/ Faquino,
un homme de bois ou d’osier, qui est comme
un trophée armé. Le Moine Robert en parle
dans son Histoire de Jérusalem. C’est notlre
jeu de la Téte de More , notre jeu de Courir
ou Courre la Lance, et notre jeu de Bagucs,
a quelques différcpces prés. On plante des
Tieux cn terre, et on met dessus des écus
‘ou bouclicrs que P'on attaque. Les Romains
avolient un jeu d’exercice militaire a peu

prés semblable, et Juvénal dit ¢ Quis
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non vidit vulnere pali. Sat. VI, Nos an-
ciens ‘Tournots, nos Jottes ¢t Combats &
la barriére ¢toient encore plus séricux 5 ct
tout. le monde sait qu’il en colia la vie &
Nend 11, mort en 1559, d'un coup de lance
que Jui donna Monmgomeri dans un Tour-
nois, ct dont U'éelat le blessa & Veoell drot.
Le président Hénault, rapporle qu'un en-
voyé du Grand - Scignear, qui vint cn
France sous le régne de Charles VIL, et qu
assisla A ces sorles de spectacles, ol 1l arn-
voit toujours matheur, disoit fort sensément,
« que si ¢éloit lout de bon, ce n’¢toit pas
» asscz; ct que si c’étoit un jeu, c'¢loit
» trop. »

Le quatriéme jeu cst nommé Pericliten,
¢’¢toit la Lalte. ,

Le cinquiéme, appelé Hipprcen, ctoit
une course de Chariots autour d’'une borne
ou de quelque obélisque ou pyramide.

Justinien ne permet méme ces jeux qu’a
condition qu’on n’y jouera qu’un sou, méme
les plus riches. Ce prince ajoute: Au sur-
plus nous défendons les Chevaux de bois,
et si quelqu’un perd son argent a ce jeu, 1
lui sera rendu, et les maisons o 'on aura
joué, seront vendues publiquement. 1l est
difficile de comprendre la défense que fait
I’empercur d’avoir chez soi des Chevaux
de bois. Balsamon Vavoue lui-méme: Quel-
ques-uns, dit-il, pensent qu’on doit cn-

tendre par-It un jeu que les enfants prati-

D6
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noient antour da Cirque, cn sc servant
¢’hommes au licu de c(}lcvaux. Les autres
pretenident que ¢’étoit une machine de bois
composte de plusicurs échelons, par lesquels
on faisoit passer de pelites boules de dillé-
rentes cuu{’curs , ¢t celur dont la boule arm-
voil la premidre au bas de la machine, ga-
gnoil le prix que les joueurs avoient déposc.
Mornac estime que 'empercur avoit de-
fendu de voltiger sur des Chevanx de bois,
ct dc parier pour celm qui voltageroit le
micux. Cnjas dit que ces sortes de Chevaux
furcntdétendus, parce que ce jeu étoit un jeu
de hasard. Enfin, d’autres disent avec plus
d’apparence, que le Pt-fril ot Pon s’exposoit
dans cet excrcice, avoit obligé I'empereur a
le¢ défendre avec tant de sévérité ; mais il
0’y a rien de bien certain dans tout cela.
Le Concile iz Trullo ou de Constanli-
nople, dit Quini-sextum, qui sc lint en
692, sous le ddme du palas, iz Trullo,
arle du Contopaictes, jeu inconnu, ct du
B’en’cfmtes > que Balsamon dit éire Palén.
On croit que ce jeu, dont parle auss1 Stace,
¢loit une lutte par terre, en se roulant et
en se renversant, aprés s’étre frotté d’huile.

COQUILLES. Le Pére Labat dit: « Le
» jew que les Négres jouent, et qu’ils ont
» aussl apport¢ dans les iles (d’Amérique),
n est une espéce de jeu de Dés. Il est com-
» pos¢ de quatre Bouges ou Coquilles qui
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» leur servent de monnoies. Elles ont un tron
» fait exprés dans la partic convexc, assex
» grand pour qu'elles puissent tenir sur ce
» cOté-1a aussl aisément que sur lautre. Ils
» les remucnt dans la main, comme on re-
» muc les Dés, et les jettent sur une table.
» S1 tous les cdtds trouds se trouvent dessus,
» ou tous les cdtés opposés, ou cnfin, deux
» d'une facon et deux de 'autre, le joueur
» gagne ; mais st le nombre des trous ou des
» dessous esl impair, 1l a perdu. »

Nous avons dit, dans ﬁa Préface, que
Scipion et son ami Lealius s’amusolent a ra-
masser des Coquilles sur le bord de la mer.
Les Coquilles peuvent aussi serviraujeu du
Ricochet. Voyez ce mot.

COQUIMBERT, OU QUI GAGNE
PERD. Le jeu de Coquimbert, ou de qui
Gagne perd, est moins un jeu particulier
qu’unc certaine maniére de jouer différents
jeux, comme les Dames, le Billard, les
Cartes, Celui qui force son adversaire de le
vaincre, a gagné. Les Espagnols appellent
ce jeu: la Gana pierde, mais ils n’yjouent
qu’'au jeu de Cartes, appelé le Reversis.

CORBILLON. Corbillon signifie une
petite corbeille. « Le Corbillon, dit M. de
» Paulmy, est le plus comman des jezx
» d’esprit. Cest le plus bite de ces jeux;
» car 1ty a beaucoup de jexx d’esprit qua
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» méritent cetie ¢pithéte, Les enfants, ajoute-
» t=-1l dans son Manuel des Chitecaux, le
» peuple ct les paysans le jouent continucl-
» lement. Il ne s’agit que de rimer en or.
» Cest la plus abondantc rime de notre Dic-
» Llonnaire; cependant & la fin elle s’épuise,
» ct on finit par dire des choses trés-ridicules.
» C’est 1 tout le sel de ce jeu d’esprit, qui
» avoit besoin d’étre illasiré par ces quaire
» vers de PEcole des Femmes de Moliére.
» Arnolphe dit, en parlant de J’éducation
» qu’il donne 4 Agnés, dont il veut faire sa
» femme:

» Je veux, si l’on la fait jouer au Corbdillon,

» Et que 'on lui demande & son tour: Qu’y met-on?

» Je veux qu'elle réponde : Une tarte A la créme;

» En un mot, qu'elle soit d’une ignorance ex-
tréme. »

On voit qu’a ce jeu, il ne s’agit point du
tout de la raison, mals uniquement de la
rime; et comme mnous ’avons dit, heureu~
sement cette rime en oz cst la plus riche de
toutes. On joue de la méme maniére 4 ce
q;u’on appelle [a: Cassette; mais alors larime
n’est plus la méme, et on doit répondre par
un mot qui rime avec Cussezze.

CORDE. 1l y a plusieurs jeux de Corde,

1°. La arosse Corde. Les joucurs parta-

gés en deux bandes, se meltent aux extré-



JEUX DE L ENFANCE. 07
milds de la Corde et la tirenl. Chaque bande
s’ellorce d’entralner 'autre jusqu’au mur on
jusqu’a la igne qui sert de hmites ou de
camp.

2. La petite Corde i un seul joucur. Un
enfant prend avec chague main une des ex-
trémités d'une corde qu’il fait passer sous
ses pieds, en sautant et en faisant tourner
la Corde autour de son corps. Quelgquelois il
cst assez agile pour la faire passer Reux {fo1s
sous ses pieds i chaque saut, et c’estce qu’on
appelle un double tour. Un triple scroit le
Nec plus ultra; et pour le faire, ce qui st
frés-rare , il faudroit s’élancer d’un endroit
¢levé. Si le joueur faisoit tourner la Corde
en croisant les bras ou plutdt les poignets,
il feroit ce gn’von appelle une croix de cheva-
lier, et il faut étre tres-agile et méme trés-
fort pour la faire double.

Deux joueurs peuvent se disputer a qui
jouera le plus long - temps sans manquer.
Chacun peut avoir sa Corde, ou bien la
méme Corde servira aux deux joueurs qui
jouent I'un aprés 'autre , et dont 'un rem-
place son camarade lorsqu’il a manqué.
.3, La longue Corde. Decux enfants qui
la tiennent, chacun par une de ses extré-
mités, la font tourner de maniére qu’elle
touche la terre, ct que dans son tour, elle
s’éléve a six pieds environ, en faisant une
espéce de berceau. Un ou plusieurs joucurs
entrent et dansent sous celte Corde, dont s
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suivent bien tous les mouvements. Celui qui
abat la Corde est oblig¢ d’aller la tourner.
Quclquefois les joueurs rangés & la file,
enirent par un cof¢ ct sortent par 'antre.
Celm qui abat la Corde avec ses pieds ou
sa téte, ou qui arréte son mouvement, ne
joue pl}ls Jusqu’a ce que tout le monde ait
manque.

CORYCUS. Jeu d’exercice des anciens,
recommandé par Galien comme utile pour la
santé. On suspendoit par une corde a une

outre ou solive du plancher, un sac ou une
Ealle (Corycus? remphe de son ou de fa-
rine, et on se le rejetoit de 'un a Pautre
dans un corridor étroit, ou entre deux lignes
dont 1l w’étoit pas permis de s’écarter. 1l fal-
loit donc attendre de pied ferme le sac, le
renvoyer avec force contre son adversaire,
ct té‘lcﬁer de le renverser. Ce jeu ne devoit

as étre bien amusant, maisil devoit donner
geaucoup d’exercice. Il conviendroit assez &
des militaires renfermés dans une citadelle
assiégce.

COSME (A St.) Rabelais parle de ce jeu,
qu’il appelle: a 8¢. Cosme, je viens £ado-
rer. Son commentateur explig'uc ainsl ce jeu
quin’est qu'une attrape. Ons’approche d’un
enfant assis dans un fauteuil et qui a les
yeux bandés; et en lui disant : & St. Cosme,
je viens t’adorer, on lui présente une chan-
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delle allumde. Il veut la prendre, et on lui
substitue un biton mal-propre. C’est une po-
lissonnerie plutdt qu’unjcu; maxs onvoit par-
1 que le facétieux Rabelais n’a rien oublie.

COTON EN L’AIR (LE). De petits en-
fants rasscmblds autour d’une table, pren-
xent un petit flocon de Coton gue on jette
en 'air au-dessus de la table. On souffle, et
dés qu'on le voit approcher, on le renvole 4
son voisin en soufflant. Celur sur qu 1l
tombe, a perdu et paye un gage. Ce jeu est
un peu plus noble que celui auquel M. Huet,
dans son Voyage dc Suéde, fait jouer les

o

sénateurs d’Hardenberg, lorsqu’ils veulent

c}misir un .bourgmestre. Il prétend qu’ils
s’assemblent tous autour d’une table sur la-
quelle on amis un certain petit ammal. Nos
graves magistrats étendent leur longue barbe
sur la tabfé, et celul dont la barbe sert de
refuge a cet animal, est proclamé consul. Il
y a grande apparence que ce trait avoit été
contc & M. Huet par quelquun qui avort
voulu se moquer de lu; et je crois méme
que ce savant s’est rétracté depuis,

COTTABUS OU COTTABISMUS. Ce

jeu fut inventé par les Siciliens. On y jouoit
dans les festins chez les Grecs. 1l y en avoit
de plusieurs espéces. En voici une dont parle
Swdas. On plagoit & terre une longue ba-

D ;
guette ou poutre, sur laquelle on en mettort
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une autre de travers et en équilibre. Aux
extrémités on plagoit deux bzﬂances ou bas-
sins de balance, sur deux vases remphis
d’ean. Sous 'eau étoit une statue d’airain,
dite Manés. Ceux qui vouloent jouer,
avolent une fiole de vin et se tenoient lon.
Aprés avoir bu, on jetoit le reste dans un
des bassins pour le rendre plus pesant, afin
qu’il frappat la téte de la statue, et qu’elle
rendit un son. Celul qui ne répandoit rien
par terre et qui obtenoit un plus grand son,
avolt vaincu, et se regardoit comme le plus
heureux. Ce jeu €toit si estimé des Grecs,
qu’ils avoient des vases et méme des édihices
particuliers pour y jouer. Foyez ATHENEE,
‘Tzerzis, PorLux ez ANACREON.

COTYLE OU ANCOTYLE. Eustathe °
dit que Cotylé est la paume ou le creux de
la main. Voyez AxcoryiE ez Hirras.

COUPE - TETE. Poyez Hipras ez
Crevar-ronpu. Dans le Languedoc, on dit
Passogen.

COURSE. Les enfants se disputent a
ui arrivera le premier a un but désigné.
glenri IV, dans sa jeunesse, s’exercoit a la
Course avec les jeunes paysans du Béarn.
Quelques années aprés, les habitants des
environs du chateau de Coarasse, ol ce
prince avoit ¢té élevé, étant venu lui faire
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une visite, disoient: « Il a joué avee nos
» enfants ; il grimpoit avec eux aux mon-
» tagnes, comme un chat maigre. Ah! le
» bon espiégle que ¢’étoit alors. » On le fai-
soit marcher nus-pieds et nu-téte, et il n’a-
voit pas d’autre nourriture que celle de ses
petits camarades.

La Course étoit un des cinq exercices des
jeux Olympiques. Virgile, cinquiéme livre
de ’Endide , décrit ainst la Course: « Cha-
» cun prit sa place, et bientdt le signal fut
» donné. Tous & I'instant fixant leurs yeux
» sur le but, s’¢lancent de la barriére comme
» un tourbillon. Nisus, plus léger que le
» vent, plus impétueux que la tfoudre, cn
» peu de temps passe tous les autres , qu’il
» laisse loin dernére lui... Euryale se trouve
» alors le premier. Vaingqueur par les bons
» offices de son ami, 1l achéve heureusement
sa carriére, et recoit mille applaudisse-
ments..... Enée donna au vainqueur une
couronne d’olivier, un beau cheval riche-
» ment enharnaché, et deux javelots armés
» d’'un fer poli, avec une hache a deux
» tranchants, garnie de lames d’argent ci-
» selé. »

Fénélon , dans son Télémaque, décrt
aussi une Course, mais une Course de Cha-
110ts. |

b
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COURSE DU POT (LA). Clest.ainsi
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que le jen du Poz-au-Noir est appelé dans
les jeux de Stella.

COURT - BATON. Dans Stella, on
trouve le jeu du Court-bitton. Deux enfauts
assis face & face, empoignent un biton.
Chacan tire de son cdté et s’efforce d’enlever
de terre son compagnon. Foyez BaTonner
¢z COURTE-PAILLE.

COURTE - PAILLE. M. de la Monnoic
dit : Jouer A la Courte ~paille (en bourgui-
non, & la Cote-paille); d’autres disent aux
guchcttcs, d’auntres an Court-fétu. Je crois
méme que le Court- biton mentionné dans
Rabelais, est le méme jeu, et qu’ainsi M¢-
nage se trompe, lorsqu’au mot Court-fétu,
il dit que Rabelais a omis ce jeu parmi ccux
de Gargantua. Furcliére, page 508 de son
Roman Bourgeois, parle d'un proces terminé
par le jugement des Buchettes. Je crois
néanmoins que le Court- biton est le Bi-
tonnet, ct non le jen de Courte-Paille. Ce-
lui-ci consiste a faire tirer & deux personnes,
dcux pailles d’inégale grandeur que l'on
cache dans sa main, et dont on ne montre
que les extrémités. Celui qui choisit la plus
courte a gagné. Au reste, c'est moins un
{eu que les préliminaires d’un jeu, lorsque
‘on veut savoir qui jouera le premier. On
peut aussi tirer quelque chose a la Courte-
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raillc pour savoir qui Paonrea. Dans la Fable
a Goutle ¢t PAraignée, la Fonlaine dit:

Tencz doncy voici deux Buchettes,
Accommodez=vous, ol tirez.

I s’agit de choisir entre une chaumiére
¢t wn Paluis. L'Araignée choisit un palais
et la Goutte préféra une chaumiére , mais
bientdt clles furent obligées de fuire un
iroc.

COUTEAU (AUX PIEDS DU). Rabe-
lais parle de ce jeu qui paroit &re celui o
Uon pique un &nuu'm] ct quelquefois un
clou, a Pexirémité d’'une table, au milicu
d'un des cdtés. Les joueurs jettent leur palet
ou ¢cu, ct celui qui est le plus proche du
picd du Couteau, gagne, pourvu que son
¢cu ne tombe point a terre. Foyez Crer.
Dans nos ancicns potles, ce jeu est appelé
au plus prés du Couteau.

COUTEAU PIQUE, OU PATE. On
fait un monticule de terre humide et comme
un Pité. Un joueur place son Coutean ou-
vert sur le petit doigt ct Uindex, en fermant
les deux doigts intermddiaires. La pointe
du Couteau cst a droite. Le jouneur tourne
brusquement sa main de drovic a gauche,
et lance le Coutcau qui va se planier sur le
Pité. Les autres joueurs jetlent leurs Cou-
tcaux de la méme maniére et tichent de le
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di'soter, en renversant le premier Counteay
planté, Cest un moyen fort commode pour
casser hien des Couleaux.

CROIX DE JERUSALEM. Ce sont des
Croix composées de plusicurs morceaux de
bois rapportés, qu'il faut avoir 'adresse de
rapprocher pour faire un ensemble; ce qui
devient difhci]c, lorsqu’on ne sait pas la
marche qu'on doit 1emr, parce que toutes
les partics de ces Croix ont des coupes diffc-
rentes ct bisarres, et quiln’y a quun ordre
auquel elles puissent convemr. Il y a_(?es
personnes asscz adroitfes pour fuire ct défare
de ces Croix, quelquefols assez grosses,
dans une bouteille d’étroite embouchure.
On fait aussi de petits coffres, dont 'assem-
blage des Parties a les mémes difficultés. Ce
sont des jeux qu’on pourroit appeler mé-
chaniques, et ces joujous sont propres i
exercer V'adresse et la patience.

CROIX DE MALTE OU DE CHEVA-
LIER. Voyez CorpE.

CROIX ET PILE. Pile est un vienx mot
ui signifie vaisseau. Le mot pilote en dérive,
ur les anciennes monnoies, il y avoit d’un

c¢Oté une Croix et de 'autre un Vaisseau.
Les enfants jetoient une de ces picces en
Vair, aprés avoir choisi un des cdtés. -Si ce
¢oté tomboit, 'enfant qui I’avoit choisi, avou
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gagné. Les Romains disowent s Capue aut
navia ou navis, téle ou navire, parce (uc
d’un ¢dl¢ de leurs ancicnnes monnoies , ¢toit
la téte de Janus, ct de Paulre un vaisscau.
C'est ce que nous apprend Macrobe. 8. Au-
austin parle auss) (lc ce jeu. En Italic, on
dit, Fleur on Saint, parce que d’'un coLé
des monnoies de Florence et de quelques
autres villes, est une fleur de hs, cl de
Pautre, la téte d'un Saint. En Espagne, cc
jeu s’appelle Castillo iy Leon, paxce que
sur les monnoies d’Espagne, on trouve d'un
cOlé un chitean, qui sont les armes du
royaume de Castille, et de Pautre, un lion,
armes du royaume de Léon. Les Tures ont
un jeu semblable,, qu’ils nomment Hiver ou

Et¢, Sec ou Humide. Voyez ‘T'cuenci. Au-
trefols on disoit Cref ou Nef.

CROQUIGNOLE. Molicre parle de cc
jeu. On disoit autrefois Craquignole. Clest
Ie coup. qu’on donne sur la téte avee le se-
cond ct le troisiéme doigt fermé. On voit que
ce n'est point un jeu, et que st c’en est un,
il est du nombre.de ccux que le proverbe
appelle: Jeux de Prince, qui ne pluisent
qu’a ceux qui les font. -

CROSSE OU PETIT MAIL. Dans
Stella on trouve le jeu de la Crosse. Clest
a peu prés le jeu de Mail, sinon que des
enfants se renvoient les uns aux autres ug
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petite boule, qu'ils poussent avec un biton
recourbé. La scene est dans la campagne ct
non dans un Mail.

CROSSE. Jeu de Balle des Sauvages,
secmblable, sclon le Pére Lafitan, &1’ Epis-
cyrus des Grees. Voyez ce mot, ainsi que
le mot Barre, -

CUBEIA. Clest ainsi que les Grees ap-
peloient le ‘_}'cu de Dés. Pessoi, dloient les
Damecs ou Jetons, ct Astragaloi, les Osse-
lets. Ceux-ci n’avoient que quaire faces, ct
les Dés en avoicent six. -

CUBESINDA. Ce jeu, sclon Hcsy-
chins, consistoit & porter quelqu’un sur son
dos. Pollux l’iai];»Ecl ¢ Hippas. On le jouc
encore aujourd’hui. Poyez Courk - TiTE,
CHEvVAL-FONDU, ctc.

CUHAMUN. 7oyez Boxerra.
CULBUTE OU CABRIOLE. Un enfant

saute ce qu'on appelle cul é)a.r-dessus téte.
C’est ce qu'on nomme une Culbute ou Cule-
bute, ct quelquefois Cabriole ou Capriole.
Les enfants peuvent se disputer a qui en
fera le plus, ou a qui les fera le mieux. On
dit en bourguignon : faire le Cuzimbli. Les
Italiens disent Capitombolo, parce que dans

ce jeu, la téte est la premiere renversée.
Parmi
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Parmi les jeux de Stella, on trouve la Cul-
bale : cc n’cst point une simple Cabriole;
mais les enfants sc soutiennent long-temps
sur leurs mains, les pieds en 'air et éear-
1és. Ansi c'est V' drdre fourchu. La Cul-
bute s¢ nommoit aulrefois Cambodira.

CURE. Jeu de sociétd qui renire dans
la Basilinda ou Royauté. Des enfunts tivent
au sort a qui scra le Curé, ou cn ¢lisent un
i qui ils donnent un Vicaire, un Sacristain,
un Sonncur, etc. on leur demande d’onr ils
viennent, ce qu’ils ont fait. II faut que dans
leur réponse ?fs tutoient tout le monde, ex-
cepté M. le Curé; ct quelquefois c’est tout
le. contraire , suivant qu’on en cst convenu.
S'ils se trompent, ils donnent un gage.

Ce jeu cst différent de celui de faﬁ’roces—
sion, auquel les pents enfants jouent quel-
guefois. rkaoycz CC que nous avons rapportd

u grand Racine, dans la Préface. Ils font
aussi ce qu'on appelle /a Chapelle , qu’ils
ornent quelquefois avec beaucoup de gotit
ct d’'intelligence. Ils y font loffice, ct 'un
d’cux qui est le Curé, chante les ore-

nus , etc.

CUS ouv SAPH. Le premier dec ces
mots signifie en persan un tambour. Les
Indiens du Moagol appellent ce jeu Saple
(Ordo, Series). 1l consiste & placer des
~ jetons sur deux rangges; comme an jeu des

Tl ‘-"\ E
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Echeces. Scheik Nizdmi en parle: « Deux

» armdes, dit-il, sont rangées en forme de
» Shahli-ludius (le jeu des Echecs), 'une
» d’ivoire, V'auntre d’ébénc. » 11 est facheux
que nous n’ayons pas des détails bien clair
sur cc jeu, qui doit tenir dujeu des Echecs
ou dujeu de Trictrac. Je nc vois cependant
pas pourquoi on 'a appelé¢ 7 amfozzr en
persan, ou plutdt Tambour d’airain. A en
juger par la description qu’en donne ensuite
Nizimi, il doit étre fort ingénicux et fort
intéressant.

Il seroit & desirer, selon Hyde, que les
marchands qui trafiquent dans I’Inde, nous
en apportassent le tableau et les régles. La
poésic, dit-on, embellit tout; il est difficile
néanmoins qu’'elle développe aussi exacte-
ment que la prose , la marche compliquée
de certains jeux. La poésie orientale a une
obscurnité de plus, du moins pournous, dans
ses allégories fréquentes, ltiar.-s ses figures
hardies, et dans le langage et le sentiment
quelle préte aux choses 1nanimdes.
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D.
DAMES. M. de Paulmy dit: « Le jeu

» de Dames est moins difficile et moins ap-
» pliquant que celui des Echecs. Les coups
» en sont moins varids ; ct peut-Cire cette
» espéce d’uniformit¢ dansles combinaisons
» est-clle cause qu'on s’cn lasse prompte-
» ment. Nous n’avons rien sur cejeu, dans
» les ¢ditions qui ont paru jusqu’a présent
» du livre de ql’Acadéniie es %eux ; mais
» on a publié deux ou trois getits ouvrages
» qui conticnnent les régles des Dames 5 et
» le troistéme est entiérement consacré aux
» Dames a la Polonoise, jeu d’une inven-
» tion trés-moderne, dans lequel toutes les
» dames marchent indifiéremment en avant
» eten arritre, et ou celles qui vont a dame,
» peuvent parcourir toutes les lignes du da-
» mier cn tout sens. L’usage en France est
» de placerles dames surles cases blanches. »

Ce troisiéme ouvrage, dont parle M. de
Paulmy, est sans doute celul qui est inti-
tulé: Ze jeu de Dames & la Polonoise , ou
Traité kistorique de ce jeu, etc. par M. Ma-
noury, etc. Paris, 1787, in-12. get ouvrage
est trés-bien fait; et M. Manoury, qui ex-
celloit 4 cejeu, a joint & ce Traité un frag-
ment d'un Poéme didactique, Eomposé par

2

o
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un de ses amis, el intitulé : ' Zre Polo-
7LOLS.

Le jcu des Dames Polonoises fut inventd
en France vers 17275 par un Polonois, qui
étoit alors & Paris. Ainsi, 1l ne nous vient
point de Pologne , otton lappelle méme le
jeu de Dames & la Francoise. .

On joue aussi aux Dames & Constanti-
nople ; mais , ainsi qu'aux Echecs, les pre-
miers prons peuvent faire denx pas dirccts,
tandis que parmi nous, ils n’en font qu’un,
diagonalecment du blanc sur le blanc. Les
dames damées ont la méme marche chez
les Tuares, c'est-a-dire, qu'elles peuvent
fairc deux pas directs. Voyez 1’'Acapimre
pes JEux e Hype.

DAMES RABATTUES. Jeufort simple
ui se joue sur le Tricirac. On empile ses
3amcs sur les fléches d’un des cdtés du
Tricirac, qui est le c0té¢ 4 gauche du joueur,
et a chaque coup de dés, on en abat, et on
lcs reléve surles fléches ducdté & droite 5 ete.
Foyez L’ ACADEMIE DES JEUX.

DARDS (LES). On trouve ce jeu dans
Stella. On attache contre un mur un petit
quarré de Eapier, Les joueurs,, armés d’une
petite fléche, se placent & une certaine dis-
tance et visent 4 ‘ce but, Cette fléche est une
petite. baguette , ot d’un cbté est la pointe
d’une aiguille, et de¢ 'autre un papier pli¢ en
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quatre, ¢t introduit dans deux fentes cn
croix, ¢l qui sert de plumes.

DENTELLE. Les joucurs sc tiennent
par lcs mains , mais le Yllus cloignds qu’ils
peuvent. Deux joueurs hors de rang cou-
rent; ct le second doit, sans se tromper,
passer par-tout dans les rangs ou passe le
premicr, quientre dans lecercle entre deux
joucurs, en ressort entre deux autres, et
quiimite , pour ainsi dire, le mouverent de
la navette ou de la trame, qu’on fait passer
au travers de la chaine en faisant de la toile
ou de la Dentelle. De la est venu le nom
de ce jeu, qui est en usage dans les Colléges,
et qu'on pourroit aussi appeler le jeu du

Labyrinthre.

DES. Nous avons annoncé que nous ne
“nous ¢tendrions pas beaucoup sur les jeux
de hasard. M. de Paulmy ne parle lui-méme
que des jeux de Dés, c{ont on peut amuser
son loisir & la campagne: « Ils sont trés-
» sumples, dit-il, et néanmoins on y peut
» perdre beaucoup d’argent en fort peu de
» temps. Le plus commun estla Raffle, dans
» laquelle chaque joueur, aprés avoir mis
» son emjeu, continue de grossir la masse
» géncrale toutes les fois quil jette les dés,
»jusqu'a ce que quelqu'un ameéne une
» Rafle, ou trois dés pareils qui emportent
» tout.

E S5
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» Le Passe-dix est, aprés la Rafle, le jen
» le Blus usité¢ en France. Pour n’y pas
» perdre, 11 est question d’amener deux dés
» pareils qui, joints & un autre, surpassent
» le nombre de dix.

» Le Domino, etc. ElV oyez ce mot. )

» Il y a une infinité d’autresjeux que 'on
» joue avec plus ou moins de dés ordinaires,
» tels que le Hasard, la Chance, le Qun-
» quenove , I’Espérance et la Blanque, etc.
» ( Voyez ce dernier mot.)

» Le Crebs est un jeu de Dés qui, depuis
» quelques années, a été apporté d’Angle-
» terre en France, et y est devenu a la
« mode. » |

On joue aussi avec des dés au jeu d’Oze
et au jeu de la Chouette; et quelquelfois les
enfants tirent au plus haut point avec deux
dés, a qui jouera le premier a quelque jeu.
Tout autre usage des dés me paroit tres-
pernicieux & la jeunesse, et devroit éire 1n-
terdit dans les %’enéions bien réglées.

DES DES GRECS ET DES ROMAINS.
L’article suivant ne doit étre considéré que
comme unc - explication des différents pas-
sages des auteurs anciens ou 1l est question
de Dés, d’Osselets, etc. On a souvent con-
fondu les uns avec les autres; mais il y avoit
une grande différence. -

Les Osselets, nommés Astragales par
les Grecs , parce qu'ils se font avec les talons
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ou petits os des animaux, avoicnt quatre
angles arrondis, et six cdtés indgaux. D’un
coté, 'osselet a un renfoncement; del'autre,
il est applani, mais d’'une maniére impar-
faite. "

Les dés furent inventés a l'instar des os-
selets; et sur chacune des six faces , on mar-
quoit des points, comme aujourd’hui. On
les appeloit Tessere. C'étoit un cube par-
fait; ce que n’est point I’osselet. Les points
c¢tolent arrangés comme ils le sont encore,
de maniére que deux faces opposées fissent
sept. Onregardoit les osselets comme n’ayant
que quatre faces, et, suivant Eustathe, on
n’y marquoit nile deux, nile cinq, lesquels
auroient di étre sur la face de dessous et
celle de dessus, mais qu'on ne comptoit
point. Les quatre autres faces des osselets
se nommoient Canzs ou Vulturius, qui, avee
le cité plan, étoient des coups malheureux;
Venus ou Bastlicus (royal) qu, avecle
cdté creux, Suppus, étoient les coups heu-
reux. Artémidore dit que les coups heureux
sont le Coiis, Suppus , Venus ou Basili-
cus; etles malheureux, le Chius, Planus,
le Clhien ou Vautour; ce qui suppose qu’il
parle d’un dés. | ~ |

Quand on jouoit avec plusieurs dés, si tous
offroient le méme nombre, ce coup s’appe-
loit Canis. Sur les dés, il n’y avoit m le
deux, ni le trois, ni le quatre; on n’y mar-
quott que le six, qui étoit Venus Z P'un, qui

4
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ctort Canis,etlecing. Sitousles désamenés
¢tolent marqués de nombres différents, ¢’étoit
cncore Venus; comme c¢’étoit encore Canis,
s’1ls marquoient tous le méme nombre. St on
ne jouoit quavec un dé, le six étoit heu-
reux, et I’'un, malheureux. |

Avec les dés on jouoit, 1°. a la Pleisto-
bolinda ; c’estnotre plus haut point, et Pol-
lux en parle. Chez les Grecs, celui qui ame-
noit trois dés semblables, ce que nous- ap-
pelons Rafle, étoit vainqueur. Du temps
de Lucien, c’étoit celui qui amenoit le coup
dc Venus, ou le coup ou tous les dés étoient
marqués dun point différent. |

2°. Le jeu appelé en grec Proeresimon ,
ce que nous appelons Clance, consistoit
a choisir chacun le nombre qu’il croyoit de-
voir tomber. On y jouoit aussi avec troi
dés, et Ovide en parle. | '
" Les rois jouoient avec des dés d’or; et le
rol des Parthes en envoya au roi Démétrius
pour lui reprocher sa légéreté, et, pour ainsi
dire, sa puérilité et son enfantillage. Pro-
perce parle de dés d’ivore. Ordinairement
})es dés ¢toient de corne ou d’os. Suidas dit
qu’on les remuoit dans un cornet, pour évi-
ter toute sorte de fraude. Il seroit trop long
de rapporter tous les noms que les Grecs
donnolent aux différents coups de dés, heu-
reux et malheureux. Il y enavoit trente-six,
puisqu’on jouoit avec trois dés, qui sont sus-

ceptibles de ce nombre de chances. Lucien
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dit que Saturne présidoit aux jeux de Dés,
sans doute 4 cause qu'a Rome, pendant les
Saturnales, tout le monde jonoit aux jeux
de Dés, esclaves, hibres, enfants, hommes
faits. Selon Plutarque, Caton faisoit tirer
'ses convives au sort, pour savolr qul auroit
le choix des-parts, et i}) refusoit la meilleure,
lorsqu’il avoit amené Canis; il Pacceptoit,
lorsqu’il avoit amené Venus, et il donnoit
des lois aux convives. C’est dans ce sens
quHorace dit: Quem Venus arbitrum di-
cet bibend:.

Chez les Romains, les coups, Jaczus, se
nommoient Manus. En général , il faut dis-

. t? ) 7
tinguer deux espéces de jeux de Dés. L'un

consistoit A jeter les dés, pour tirer quelque
augure favorable, ou non. Les coups heu-
reux étolent déterminés , quoiqu’ils ne
fussent pas toujours les mémes chez les Ro-
mains que chez les Grecs. L'autre jeu de
Dés consistoit 4 placer , d’aprésles dés qu’on
avoit amenés, des jetons, Calculos, sur
une table. On sent que le méme coup, par
exemple, cinqg et six, pouveit étre heureux
ou malheureux, selon que les jetons ctolent
placés auparavant ; mais en jouant on pou-
voit corriger la fortune. »oyez TEsexce:
« La vie, dit-il, est comme le jeu de Dés.
» S1 vous n’amenez pas le point qua vous
» seroit le plus favorable, il faut le corriger
» par votre adresse & jouer. » Cela suppose
un jeu_qui approchoit.du Trictrac; mais qui

E 5
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ne I'ctoat point, i ee que je crois. Le cornet
ott 'on metloit les dés, s¢ nommort Fze-
tillus, Orca , Pyrgum , Turricula , Fimnus,
Camus. La table s'appeloit LTabula, .11-
veolus. On sc servoil quelquefols de dés
plombés, non pour tricher, puisque tout le
monde s’en servoit également, mais pour
donner plus de poids aux dds.
Sophocle , cit¢ par Pollux, est le premicr
ui parle de dés réunis avee les jetons ou
games, Calculos cum Tesseris, Cubeian
cum Petteia. Tesseree, en latin, et Cu-
beion , en grec, signifient les dés. C'étoit
réunir, dans le mémejeu, la fortune et V’a-
dresse. Les Romains inventérent un jeu pu-
rement d’adresse, ot ’on ne jouoit qu’avec
des jetons, Calculi ou Latrunculi, ou La-
trones ou Milites. Ces mots ont été confon-
dus, parce quechez les anciens, les soldats
réformés , Milites , devenoient assez souvent
Latrones; et ces mots étoient devenus sy-
nonymes. Eustathe parle d'unjeu ot chaque
joueur av01t' cmtﬂ.]etons g et ces jetons ¢toient
placés sur cing lignes. Hésychius dit qu'on
mettoit Cubous in Cubeia, Tesseras in
Alveolo, des dés dans un cornet, et que
les jetons, Perzeia, s’avangoient de ligne
en hgne.C’étoit donc comme un Damier ct
un Trnectrac réunis. Au mlieu étoit une
Ligne de séparation, qui se nommoit la ligne
sacrée, que les jetons ne pouveient passer.
Ces jetons ¢tolent souvent de petites prerres.
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Le jeu consistoit & séparer et i enfermer les
jetons de son adversaire, ce que Polybe con-
seille d'imiter dla guerre. Donat dit que Pyr-
rhus montra le premier, par un jen, Part de
se servir des stratagémes de guerre. Jean de
Sarisbery dit qu'Attale inventa les jetons,
Calculos. Suétone rapporte qne Néron jouoit
sur une table avec cfcs u&rigcs d’ivoire,
qui servoient de jetons, %e jeu devoit donc
apFrochcr des Echecs ou des Dames. On
cnfermoit ces jetons ou on les prenoit avec
un scul jeton ou dame. On pouvoit enfer-
mer deux dames, mais on n'en pouvoit
prendre une scule qu’avec deux dames. Cela
a tiuelque rapport, ou avec nos Dames da-
meces, ou avec ce qu’'on appelle Lunetze,
dans les Dames simples. Les cascs se nom-
moient Urbes, et les Grecs appeloient Ca-
nes, ce que les Latins nommolent Latrun-
culi,

A ce jeu, selon Varron, il y avoit des
lignes ou cases droites, et des lignes ou
cases obliques ; Platon dit qu'on ne peut y
bien jouer, si on ne I'a appris de jeunesse.
Athénce dit que Diodore de Mégalopolis,
Théoxéne, et Léon de Mytiléne, y étoient
irés-habiles. Les jetons étolent de nyzux cou-
leurs. Poyez Ovipe et SipoiNe Aporiri-
Na1Re. Il y avoit des jetons qui étolent
comme ambulants, et d’autres qui étoient
fixes. Les soldats ou Latrunculi ¢tolent de

verre; les uns blancs,les autres noirs. PVoyez
' E ¢
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Lucarn, Ovine, ere. Diodore dit que les
jetons doient légers et ronds. Un des jetons
.$¢ nommoit le ro1, ct il étoat sur la ligne
sacrée. On ne le faisoit avancer que dans la
nécessité. On gagnoit quand on avoit pris
toules les dames de son adversaire, et qu'on
avoit enfermé, ad incitas, aux bornes, li-
ailes, clc, sonyoi, qui ne pouvoit étre pris.
Voyez 1DracrRaAMMISAHUS., |

DIAGRAMMISMUS. Ce mot signifie
petite table, figure géoméwique. C'étoit,
chez les Grecs, un jeu assez semblable au
jeu de Dames. On y jouoit avec soixante
jetons , moitié noirs, moiti¢ blancs. Foyez
.JHJf:sychs, Porrux et EusTaTHE. -

Le jeu n’avoit d’abord, chez les Grecs,
que cing lignes, et chaque joueur cing je-
tons. Dans la smite, a4 Rome et chez les
Grecs, il y eut douze lignes et trente jetons,
quinze pour chaque joueur. Ce doit étre a
peu prés notre Trictrac, ot l'on place, d’a-
prés les dés qui tombent, des dames sur
douze lignes de part et d’autre; mais nous
n’avons que vingt - quatre dames, et nous
n’y jouons qu’avec deux deés: les anciens y
jouolent indifféremment avec trois et avec
deux. Plne dit. que Pompée, dans son
triomphe, fit voir-une table de jeu avec des
dés, laquelle dtoit de deux pierres pré-
cleuses , ctlongue de quatre Eieds sur trois.
Il y avoit dessus une lune d'or de trente
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mille sesterces, Pondo triginta. Isaac Por-
phyrogenéte atiribue le jen du Diagram-
misme, & Palaméde; ou du moins, on ha
donne ['invention du jen Astronomique, dit
Zodiaque, o0 Yon placoit des jetons” sur
douze lignes ou cases. On se servoit aussi A
ce jeu de sept petits grains, %ui indiquoicnt
le monvement des planétes. En géndral; la
plupart de ces jeux ¢toicnt une ima;i;c de la
guerrc. Ceux ot I'on se servoit de dés, de-
voient tenir de notre jeu du Trictracs les
autres avolent quelque rapport & notre jeu
de Dames, et peut-étre au jeu des Echecs;
ce qui, la plupart du temps, est fort dithcile
adistinguer, ct rend obscur pour nous plu-
sicurs passages des auteurs anciens.

DIELCYSTINDA. Deux bandes d’en-

fants chercholent a s’entrainer chacune de
son cilé. Ceux qui entrainoient les autres,
dtolent vainqueuars. On y jouoit dans les pa-
lestres. Voyez Porrux. Peut-&tre se pre-
noit-on par les mains ou a brasse-corps pour
s’attirer réciproquement. Notre jeu de la
srosse Corde a le méme but, et 11 est mons
ﬁangereux. Voyez Counr-Baron.

DISQUE. Le Disque étoit une pierre
pesante, et ordinairement plate et de forme
circulaire , que 'on s’efforcoit de lancer fort
loin. C’étoit un des cinq exercices-des jeux
des Grecs. Les Romains y jouolent aussi,
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La Fuble rapporte qu’Apollon, jouant & ce
jeu avee lejeune Hyucinl.ll:e , eut le malheur
de le tner, ct le changea en la fleur qui
porte son nom. « Apollon se promenoit, dit
» Ovide, sur lcs bords de 'Eurotas, auprés
» de Sparle, de cette ville sans murs, ct
» sans aulre délense que la valeur de ses
» habitants.Il ne songe plus ni a sa lyre, ni
» & ses fléches. La chasse scule a pour lui
» des allrails; il conduit une meute, et
» franclut une montagne escarpée..... Le
» soleil, également dloigné de Ta nuit qui
» vientde s’écouler ct de celle qui va suivre,
» étoit parvenu au milieu de sa carriére.
» L'un et I'autre (Apollon et Hyacinthe)
» se dépouille de scs habits, s frotte d’huile
» luisante, et ils prennent un large disque.
» Apollon réunissant la force avec 'adresse,
» le balance quelque temps et le lance dans
» les airs, que cet énorme poids oblige de
» se séparer. Il tombe enfin sur la terre.
» L'imprudent jeune homme, emporté¢ par
» I’ardeur du jeu, se hite pour le ramasser,
» mais la terre le renvoie avec force conire
» ton visage, 8 Hyacinthe! etc. » Clest a
cause de cette ficheuse aventure que Martial
conseille aux jeunes gens qui regardent ce
jeu, de se tenir un peu élognés, de peur,
dit-1l, que le Disque ne commette encore un
crime. Cicéron dit qu’aussiidt qu'on enten-
doit le bruit du Disque dans le Cirque ou
aulleurs, les Ph.ilosoghes qu donnoient des
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lecons , voyolent leurs classes désertes, ct

u’on préféroit amsl un vain aanusement A
cs discours trés-utales.

Le Disque cst un des jeux dont parle Ho-
mére dans 'Odyssée. C'étort, suivant Euns-
tathe, comme un grand palel de fer, d’ai-
rain ou de bois, qu’on jetoit bien loin pour
essayer sa force. On le langoit avec tant de
force,, qu’il siffloit dans ’air. Selon le Scho-
haste d’'Horace, on lancoit le Disque ou cn
hautcur ou en longueur, pour savoir qui
avoit le bras le plus fort. Il paroit que cet
excrcice du Disque étoit en usage c?lez les
Juifs. Le prophéte Zacharie , Chapitre XII,
parle d'une picrre pesante, que S. Jerdme
prend pour une de ces pierres qui servoient
a éprouver la force des hommes, en essayant
a qui les leveroit le plus haut. Ces exercices
étolent irés - utiles aux guerriers dans un
temps ot la force du corps jouoit, dans les
combats, un plus grand rdle qu’elle n’en
joue aujourd’hui. Dans son poéme de I’Arau-
cana, Alonso d’Ercilla, aprés avoir fait pro-
noncer au cacique ColocoE) un discours trés-
éloquent, pour engager les autres caciques
a ne point disputer les armes & la main le
rang Ee général , leur propose de porter sur
leurs épaulesune grosse pouire , et de déférer
le commandement de I'armée a celu qui en
soutiendroit le poids plus long-temps.

DOMINO. « Le Domino, dit M. de
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» Panlmy, se joue avec une seule espéce de
» dis longs et plats , dont unc seule face est
marquée de points (il falloit dire que
chaque pi¢ce est comme composée de deux
» dés, ctc.) Le premier joucur, ajoute-t-il,
» peut vous cn expliguer les l'égles qui sont
» simples , et, par celtc raison, ne se
» trouvent pas imprimées. Celul & qui 1l
» reste un plus grand nombre de points,
» lorsque le jeu est fermé, a {;crdu. »

Pour suppléer un peu au silence de M. de
Paulmy, nous dirons que le premier joucur
choisi par le sort, ayant placé sur 1able, par
exemple, le domino sur lequel est marqué
s1x et quatre , le second joueur continue en
plagant & son gré ou un six ou un quatre.
On convient quelquetois que celul qui aura
placé ce cfu’on appelle un doudlet, par
exemple, le six six, jouera deux fois. Sion
n’a aucun des deux dés qui terminent la
file, on dit: je passe, et le smvant joue.

Quelquefois on convient qu’on pourra passer
quoiqu’on puisse metire, et alors on dit:
je boude. Si tous les dés ont été distribués
entre les joueurs, on peut faire des combi-
naisons a ce jen, en jugeant par les dés
'Elacés , de ceux qui restent a placer. Siavant

e jouer, on écarte quelques dés, ce jen

devient un jeu de hasard.
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ECHASSES. Voyez ConTOoMONOBOLE.

On trouve dans Richer une Fable inti-
tulée : '
LES ECHASSES.
Quzr spectacle s’offre & mes yeux !
Des Géants dont la téte atteint jusques aux Cicux !
Disoit un Manant dans la plaine.
Or, c¢’étoient de jeunes enfants,
Qui, sur des Echasses errants
Au haut de la roche prochaine,
Paroissoient de nouveaux Titans :
Image jusqu’alors & notre homme inconnue.
Voyez-les de plus prés, lui dit certain railleur,
Le Manant s’approcha , leur taille diminue
A chaque pas qu’il fait: il connoit son erreur.
Ceux qui lui paroissoient avoir plus de vingt
brasses ,
A peine avoient quatre pieds de hauteur.

Nous admirons ainsi de loin maint grand seigneur,
Qui deprésn’est qu’un nain monté sur des Echasses.

ECHECS. M. de Paulmy dit: « Le pre-
» mier, le plus noble et le plus beau de tous
» les jeux sédentaires, est celui des Echecs.
» L’histoire en est mugnifique et urtéres-
» sante; c'est l'art de la guerre mis en jeu.
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» Des auteurs y trouvent aussi celul de la
» golil.iquc et f::s principes de la morale,

e 'astronomie, de la géométrie, etc.
» Lesrégles en sont admimglcs, et’analyse
» quen a faite M. Philidor, aussi profond
» Joueur d’Echecs que musicien agréable,
» est un chef- d’ocuvre; mais ce beau jeu
» n’est point i I'usage des dames. Il exige trop
» d’attention pour les amuser. Charles X1I
» ne jouoit qu’'aux Echecs. On a prétendu
» que les anciens connoissolent ce jeu. Je
» crols plutbt que leur jen, qu’on croit le
» jeu des Echecs, ¢toit une espéce de jeu de
» ames. »

1l paroit, en effet, que le jeu appelé par
les Romains Latrunculi, et quelquetois
Milites , étoit un jeu de Dames; et on s’ac-
corde anjourd’hui a croire que le jeu des
Echecs fut inventé par les Persans ou par les
Indiens. Un auteur Arabe, nommé Al-Se-
phadi, rapporte que le sultan Behrdm abu-
soit de son autorité au point qu’il fit périr
Flusieurs personnes qui avoient voulu lu
aire des remontrances. Son premier visir,
Sessa, fils de Daher, pour le faire rentrer
en lui-méme, prit une voie indirecte, et
inventa le jeu des Echecs, ot un simple pion
peut mettre dans un trés-grand embarras la
piéce principale qui est le rol. Le sultan y
joua, et comme il ne manquoit pas d’espnt,
1l compritlalecon que son premier visir vou-
loit lui donner. Loin de se facher contre lu1,

»
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il voulutle récompenser, ct lui laissa méme
le choix de la récompense. Le sage ministre
profita de cette ibéralité imprudente, pour
donner au sultan une seconde lecon: Je de-
mande, dit-il, un grain de bl¢ pour la pre-
miére case de I'échiquier, deux pour la se-
conde, quatre pour la troisiéme, et ainsi en
doublant jusqu’a la soixante-quatriéme case.
Le sultan crut d’abord en étre quitte & trés-
bon marché ; mais, calcul fait, il se trouva
que tout le blé que toute la terrzﬂfourroit
produire en plusieurs années, ne sufhroit pas
pour donner au visir ce qu’il demandoit,
et qu fait 18,446,744,073,70&551,615

ams. Quoiqu’il en soit de cette histoire on
g: cette fable, le jeu des Echecs fut apporté
en Espagne par les Arabes, et on prétend

ue les Espagnols y jouent encore avec tant
3e réflexion et de patience, qu’ils y jouent

ar letires; et de mauvais plaisants, sans
I(;cmte , af]'outent que la partie d’Echecs dure
quelquefois si long - temps , qu’un pére la
laisse a achever a son fils par testament. Ce
jeu s’est répandu dans toute 'Europe du
temps des croisades. Cest une étude plutdt
gu’un jeu, et s’il ne convient point aux

ames, il convient encore moins 4 ’enfance.
J’a1 cependant vu des écoliers de rhéto-
rique et de philosophie y jouer fort bien.
Mais, encore une fois, il est trop sérieux;
et Montaigne dit: « jele hais et iI:J:is, de ce
» quil n’est pas assez jem, et qu'il bous
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» ¢hat trop séricusement, ayant honte d'y
» fournir {"attention qui suff.{roit a quclque
» bonne chose. » |

Il Y @ un poéme sur lc jeu des Echecs, par
M. Céruti. '

On trouve dans 'abbé Aubert une Fable,
ititulde :

LE JEU DECHECS.

CERTAINES i:najestés jadis étoient fort vaines;
Les rois plus respectés, plus puissants que les
reines,
Ne les mettoient qu'aurangde leurs premiers sujets.
Les reines 4 leur tour voyoient au-dessous d’elles
Les chevaliers, les fous, et ceux-ci les pions.
Qui croiroit que les fous ont des prétentions ?
Plus d’'une cour pourroit en dire des nouvelles ;
Plus d'un sage s’est vu par un fou supplanté.
Bientét la fin du jeu rabattant leur fierté,
Détruisit ces vailnes chiméres
De puissance et de dignité :
Bientot avec éclat un dernier coup porté ,
Ruina des grandeurs si chéres ;
Et le méme sac a la fois
Recut reines, pions, chevaliers, fous et rois.

Contre les bornes de la vie

Qu’un grand se brise avec fracas,

Je ne lui porte poiht envie.

- En est-il moins que moi victime du trépas?

- Tout est mis au niveau par la Parque ennemie
Elle frappe et ne choisit pas.
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ELCYSTINDA. /Vovez DicLcysTINDA.

C'est le méme jeu qu'Eustathe explique
ainsi : « On plantoit une poutre de la gran-
» deur d’'un homme. Elle étoit troude an
» milieu, et par le trou passoit une corde &
» laquelle deux enfants se tenoient, l'un
» d'un coté, l'autre du cdté¢ opposé. Dans
» cet élat, ils chercholent 4 s’attirer 'un &
» l'autre. Celui qui élevort son camarade au
» haut de la poutre, étoit vainqueur. »
Pollux appelle ce jeu Scaperdam tra-
fiere. Quelquefois des enfants attachés dos
a dos par une corde, essayolent aussi de
g’attirer. On jouolt ainsi, selon Hesychius,
aux Dionysia{es ou fétes de Bacchus. Comme
il étoit difficile d’entrainer son adversaire,
on appela Scaperda tout ce qui étoit diffi-
cile, selon ce que rapportent Eustathe et le

méme Heésychus,

ELECTRICITE (LA PETITE). Un
enfant prend un petit morceau d’ambre
(Electrum) ou de cire a cacheter. Aprés
I’avoir frotté quelque temps sur son habit ou
sur quelque morceau de drap, il 'approche
d’une paille légére, ou d’un petit morcean
de papier, et il est tout fier de montrer que

ce nouve] aimant attire ce qu’il lui présente,

ENIGMES. On y jouoit dans l'anti-
quité la plus reculée. On le voit par I'lis-
toire de Samson, Les rabbins disent que la
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reine de Saba proposa des Enigmes 4 Salo-
mon. On voit par la vie d’Esope, que les
rois d’Egypte et d’Onent s’envoyolent des
Enigmes pour les deviner. Voyvez aussi le
quatriéme livre d’Esdras, ancien quoiqu’a-
pocryphe. Dans Virgile, des bergers se pro-
osent des Enigmes; ce que Pope a imité
R’une maniére trés - ingénieuse dans .ses
Eglogues. La Fable rapporte que le Sphynx
proposoit des Enigmes aux passants, sous
peine, si on ne les devinoit pas, d’étre dé-
vorés par lui. (Edipe seul devina I’Erigme
du SP]E’ynx, ui, Ie rage, se precipita du
haut d’un rocher dans la mer.
 Le jeu des Enigmes ne peut convenir aux
enfants, que lorsqu’ils sont rassemblés du-
rant les longues sowrées d’hiver, pendant les-
quelles les enfants, des Pensions sur -tout,
sont obligés de suspendre les jeux d’exer-
cice, etde s’entenir a quelques jeux de so-
ciété. Il paroit que plusieurs gens de letires
ont besomm de cettexpetite récréation; et
quelques journaux, le Mercure sur-tout, se
sont toujours fait un devoir de les servir

selon leur goiit,

EOLOCRASIE. Suidas dit que les
jeunes gens qui soupoient ensemble , se dis-
putolent a qui veilleroit le plus lo%-temi)s.
St quelqu'un s’endormoit, on jetoit sur lui
les restes du souper. |

Hésychius, Eustathe et Tzetzés parlent
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aussi de ce jeu assez dégoiitant, et qui ne
devoit guére amuser. Je ne le rapporte que

pour prouver que les Grecs ne doivent pas
étre nos modeéles en tout.

EPHEDRISMUS. Selon Pollux, on

élevoit une pierre qu’on essayoit ensuite de
renverser avec des traits ou avec des picrres.
Le vaincu, les yeux bandés, porteit surson .
dos le vainqueur, jusqu’a-la pierre qu'on
appelmt Dioron, ou de séparation. Le
vaincu se nommoit Ep/édrister. Hésychms
croit que ce jeu étoit le méme que le Cotylé.

EPHETINDA. Cétoit le jeu de la
petite Balle, ainsi nommé & ricfpiena?o Har-
asto. Voyez ATHENEE. s'appeloit a
%ome Harpastum. Pollux le nomme Plen-
nida, soit du nom de Vinventeur, soit parce
gu’on y trompoit, du mot Plenacizein,
Jecipere. En effet , alprés avoir montré la
balle 4 quelqu’un, on envoyoit & un autre.
Meursius lit Phaininda. Ce jeu futinventé
par Phenestins, maitre d’escrime , Paido-
¢riba. On donne plusieurs autres étymologies
du nom de ce jen. Casaubon it Ep/etinda,
¢t nous ’avons suivi. " |

EPINGLES. Voyez BLaNqQue, TETE A
viTE BEscueveTr, e2 HoncueTs. Dans Stella,
le jeu des Epingles est comme le Téte a
téte Beschevet. Nos ancétres avolent un jeu
o'Epingles qu’ils nommoient Crozsteox,
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EPISCYRUS. E uscyrus , ou Ephe-
bica, ou Epicoinos, é‘ommz/nis » Promis-
cuus , ¢toit un jeu de Balle. Les joucurs se
partageoicni en deux bandes, ct au milicu,
on twoit une ligne nommée Scyrus, dont
les deux bandes étoient également ¢loignées.
Dec chaque ¢d1é, on tiroit une ligne égale-
ment distante de celle du mlicu. On pﬁlq.oit
ou on jetoit unc balle sur cetie ligne du
milicu, et chaque parti sortoit aussitdt de
ses lignes, ¢t couroit pour s’emparer de la
balle, et la lancer au - deld du camp de ses
adversaires. En un mot, 1l s’agissoit de
chasser la balle. Le P. Boulanger dit qu'il
a vu jouer cejeu a Florence, avec un grand
concours de joueurs et de spectateurs. Le
P, Lafitau explique autrement ce jeu: «Ceux
» que le sort a ghoisi poussent les premiers
» la balle vers le parti opposé¢, qui fait de
» son cbté tous ses efforts pour la renvoyer
» d’out elle vient. La partiec dure ainsi, jus-
» qu'd ce que les uns ou les autres aient
» conduit leurs adversaires au terme, ou
» a la ligne qu'ils devoient défendre. » Il
ajoute que la seule différence qu’il pouvoit
y avoir entre le jeu de Crosse et I'Episcyre
ou 'Harpastum , ¢’est qu’au premier, pour
pousser la balle, on se sert de batons re-
courbés, au bout desquels plusicurs sauvages
(d’Améngque) ont des manicresde raquettes;
aulieu qu’il ne paroit pas qu’on se servit. des
uns ou des autres, dans le second. Car, a
Pexception
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Pexception des brassards dont on se servoit
pour jouer au Ballon, nous netrouvons nulle
frace d’aveun mstrument que les anciens
aient employé dans leur gphérisliql,lc. 11
semble néanmoins qu'on peat 'inférer, non-
seulement de l'antiquilé du jeu de Crosse,
q:x'jl n'est  pas pqssib]p que les anciens
waient connu, puisqu’il est aujourd’hui
aussl répandn dans 'Europe jusqu'aux ex-
irémités de la Laponie, qu'il 'est dans 'A-
mcrique, d(‘i{mis le nogd jusqu’an Chili
mais encore de la description qu’en fait Pol-
lux, puisqu’clle porte qu'on y mecltoit Ia
balle & terre, sar le Seyrus, ou la ligne
dumilieu. On peut lc prouver par I'épithete
de poudrcux, Pulverulenta, quc Marlial
donne 4 la balle Harpastum toutes les fois
qu’il en parle; aussi bien que par celle d’ 4.
renaria, qui se trouve dans S. Isidore de
Séville 5 ce qui nous apprend que cette balle
rouloit toujours dans la poussicre.

Les Mingréliens jouent ce jeu-li & cheval,
et la description qu'en fait un auteur Italicn
est fort jolie. Poyez Historia prrra CoL-

cuing, Cap. 18, pag. 107,

EPOSTRACISMUS. On prenoit ct on
prend encore sur le bord de la mer oud’une
riviére, une pierre ou coquille plate. On la
lancoit sur la face des eaux, et on comptoit
les ricochets qu'clle faisoit. Foyez Porrux.
Minutius Félix déerit trés - bien ce jeu:

¥
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« Nous apperedmes, dit-il, des cnfants se
» disputer, en langant des coquilles sur la
» surtace de la mer,

» Le jeu consistoit & prendre nne coql.ti]lc
}wlic par le frottement et Paoitation des

'

b )
loks 3 on la plagoit entre les bdf)igl.s, afin
quelle surnageit, ¢tant soulevée de lchljs
a autre par les flots qu’elle touchoit. Le
vainqueur ¢toit celu ui avoit envoycé sa
coquille Elus loin, ou quilui avait fait fuire
plus de bonds. » Ce jeu s’appelle aussi e

Ricoclet.
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ESCARPOLETTE. Richelet dit mal-d-
propos Escar{ouleue. Chez les Romains,
Oscilla signifioit de petites tétes ou masques,
de Os; bouche. Les Grees appeloient Aio-
rai , ces petites figures qu'on suspendoit &
des arbres dans certaines fétes, et que le
ventagitoit, ou qu'on agitoit soi-méme.

On suspendoit aussi une corde entre deux
arbres, et aprés s’étre placé sur cette corde
ou large courroie, on se mettoit en mouve-
ment, en repoussant du pied ou la terre, ou
un mur, ou un arbre ; ou bien, on étoit mis
en mouvement par ses camarades. Quelque-
fois cette corde étoit chargée d’un siége.
C’est ce que nous appelons le jeude /’ Escar-
polette oude la Balangoire. M. Gravelot,
sous 1’ Eventée , ou est représentée 'Escar-
polette , a mis ce quairain; |
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Avec de la présomption,
Des arbres on atteint le faito :
Muis le trop d'dlévation
A fuit tourncr plus d'une téte.

On peut ausst placer lransversalement une
longuc poutrc sur unc aulre. Les joucurs
s¢ distribuent aux deux extrémités, font
le contre - poids, ot frappent du pied cn
lerre. Ils sont abaissés et ¢levés tonr d tour.
C'est 'imace fidéle de toutes les révolu-

. Q . .
tions - humaines. Ce jeu s¢ nomme auss

Bascule. Rabclais dit Bacule. Voyez Ba-

LANCOIRE,

ESTIRA FLOXA. Ces mots sigmficnt

irez, lichez. C'estle nom que les Esi)agnols
donnent 4 un jeu oltun enf‘[mt représente un
tisserand, et tient plusicurs courroics, dont
il donne A chacun des autres joueurs un
bout & tenir. Puis il les amuse par des
contcs, ct de temps en temps 1l dit: zZirez
ou /dchez. Lorsqu'il dit tirez, il faut la-
cher, ct lorsqu’il dit dckez, il faut trer.
Clest, - qn:-.]lque différence prés, notre jen
de la Jarretiére.
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AT NN ANV NNV NN
T.
FERME. On joue & ce jeu avec des dés

de ferme, ¢'esl-i-dire, avec six dés qui ont
chacun cinq faces blanches et une scule
noire, marquée un, deux, trois, quatre,
cinq, six, ce qui fait en tout vingt-un. Ony
peut jouer de plusieurs manicres.

1°. On met d’abord la Ferme a prix. On
offre trente, quarante, cinquante, etc. je-
tons pour étre le fermier. Celui - ¢i joue
le premier, etleve autant de jetons qu'il a
amené de points. Les autres jouent a lcur
tour. Quand on a amené tous les dés blancs,
ce qu'on nomme Cloublanc, on donne un
jeton au jeu, et un autre & la Ferme, ou se-
}on qu'on en est convenu, deux au fermier,
qui ne paye point, ctrienaujeu. S\l ne reste
sur le jeu qu'un petit nombre de jetons, et
que quelqu’un amene plus de points, il créve,
met le surplus au jeu, et Cpaye un jeton a
celul qui tient la Ferme. Celui qui améne
tout ce qui est au jeu, gagne. Le fermier
peut s’exempter de jouer a la fin, pour ne
pas finir la Ferme. Silon améne vingt-un
ou tous dés noirs, on convient quelquefois
que l'on aura tout ce qui est au jeu. Dans
cette premiére maniére de jouer, le fermier
geul met au jeu en commengant, et U met
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le prix desa Ferme; mais il n'a rien d payer
a la fin,

2?, Chaque joucur met quelque argent
ou t}uclqucs jetons au jeu, cn commengant,
Lc fermier donne & celui qui gagne, le prix
de sa Ferme, sans compter ce qui est sur
;cu. Celui qui améne vingt-un, gagne aussi
a Ferme, s1 on cn est convenu.

- Tout cela est assez arbitraire, et 1l est
bon, en commencant le jeu, de convenir des
régles que l'on suivra, et qui varient dans
les différentes Pensions et dans les différents
pays. Il vaut mieux que les enfants y jouent

des épingles, etc. que de 'argent.

FEUX (LES PETITS). Il n'y a guére
que les petits enfants des rues qui jouent a
ce jeu. Ils allument un feu de paille, ou bien
ils profitent d’un feu qu’on a allume, et ils
s’amusent & sauter par dessus. Sous ce jeu, on

it dans Stella :

.+«.51 le plaisir de ce jeu
Ne dure pas plus que leur feu,
] sera de courte durde.

FOSSETTE. Clest une espéce de jeu
de Noix ; mais ony joue aussi avec des billes,
des amandes , etc. En Bretagne, onl'appelle
le yeu des Luettes, et Rabelais se sert de
ce mot. On y joue aussi a Bordeaux“et a
Nantes, avec des coquilles, sur le gravier

F3
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et le sable. Foyez Noix. Moliére fait dire
2 un prétendu mcédecin, qu'il a guéri un
enfanl tenu pour mort, avec un délixir si
admirable, qu’aprés en avoir pris quelques
goulles, 1l s’en Klt jouer i la {’ossettc. -
chelet dit que cest un petit creux dans
lerre, o les enfants jettent des noyaux pour
s¢ divertir.,

Chez les Grecs ct chez les Romains, les
enfants jouolent aussi a la Fossette, et ilsy
jouent dans tous les pays du monde. Dans
Stella, on y joue avec une balle, non dans
un seul trou, mais dans ncuf, espacés
comme les quilles au jeu de Boule. Les
vers qui sont au bas de Ia gravure, prouvent
qu’il y 2 avantage 4 metire dans le trou du
milicu. Une autre gravurereprésente la Fos-
sette aux noyaux ; mais il n’y a qu’un trou.

La Fossetle se nommoit autrefois Coz-
courné. Et quand 1l y avoit neuf trous, ils
sec nommolent Gotis.

FRANC-CARREAU. D’autres disent
an Yranc du Carrcau. « Clest, dit le com-
» mentateur de Rabelais, jeter une piéce de
» MONNOIC SUr un carré ({ivisé en ses dia-
» metres et diagonales. (Cest donc, suivant
» Ju1, unc espéce de Marelle.) L’avantage
» est pour celul qui met sur les lignes. » Il
se¢ trompe encore, et Richelet exphque
mieux ce jeu, en disant: « Clest un carré

» marqué sur la terre ou sur un plancher,
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» dans lequel on lache de jeter un palel ou
» une picce de monnoie. » 1l est certain
quitl faut ¢viter de jeler le palet sur les
lignes, ¢t qu'on doit tomber au milicu du
carcau, comme cela se pratique aussi a
In Marclle, qui d’ailleurs est un jeu diffé-
rent. A la Marelle, on trace soi-méme dii-
férents carrés ou tmangles ordinairement
sur la terrc; aa lieu qu'an jeu du Franc-
carreau, on jouc sur les pavés {gaux
ct réguliers d’'un appartement. Celu - la
ragne dont la piéce est tombee franchement
au milien d’un pavé, el s’y fixe. M. de
Buffon, dans un Mémoire lu 4 I'Académie
des Sciences, en 1733, examina qu'elle est
la probabilité du gain a cc jeu. Je finis par
une réflexion morale. Un philosophe, Mon-
taigne, dce que je crois, dit quelque part,
qu'cn voyant un homme grave se promener
en long et en large dans un appartement,
on s'imagine qu’il réfléchit sur des affaires
de la plus grande importance ; tandis que
souvent il n’est occupé qu’a éviter, en mar-
chant, que son pied tombe sur les jointurcs
ou cbi¢s des pavés. On croit voir un grave
magistrat, un penscur profond, et on ne voit
qu’un homme désceuvré, qui joue pour ainsi
dire au Franc-carreau.

FRAPPE-MAIN. Clest ainst que la
Main - chaude est appelée dans les jéux de
Stella: le Frappe-main.

F 4
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FRONDE. Clest, dit Richelet, une
corde de deux ou trois fils, longuc d'une
aune ou environ, au milicu de laquelle il y
a une poc'lle faite en réseau, ol l'on met la
pierre qu’on veut jeter, soit pour se battre,
soit pour se diverir.

Dans les armées des anaiens, 1l y avoit
des soldats armés de Frondes. Les habitants
desisles Baléares passoient pour étre les plus
habiles frondeurs. Ausst s’exercoient-ils dés
Ja plus tendre jeunesse ; et parmi eux, un
cn&ntn’avoit point & déjediner, quil n’eut
abattu, avec une Fronde, un morceau de
pain que la mére elle-méme plagoit au haut
d’un arbre.

On tourre la Fronde avec une main, en
retenant les deux bouts de la corde; et
quand on lui a imprimé le mouvement n¢-
cessaire, on liche un des deux bouts, et la
pierre vole au loin. Celul qui lance sa pierre
{e plus loin, ou qui atteint un but désigné,
a gagné. Le jeu de la Fronde est dangereux,
ct on fait bien dans les Colléges de I'inter-
dive 4 la jeunesse. Les écoliers Libertins y
jouoient autrefois, pendant le temps méme
des classes, dans les fossés de Paris, pour
étre éloignés de tout surveillant incommode.
On les appeloit frorndeurs, et ce nom fut
donné par dérision, sous la minort¢ de
Louis XIV, a ceux qui se révoliérent contre
la cour, et qu faisment, ace qu’ils préten-
dolent, la guerre au seul cardinal Mazarin.
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Leur parti fut nommé /z Fronde, et 'autre
parti /es Royalistes, et par mépris, /es
Mazarius.
On trouve dansla Motte, hiv. III, Fable V,
la Fable mnntulée:

LES GRENOUILLES ET LES ENI L NTS,

Des Grenouilles vivoient en paix,
Barbotant, coassant au gré de leur envie.
Une troupe d’Enfants sur les bords du marais

Vint troubler ccrie: douce vie,

Ci, dit I'nn d’eux, }'imagine entre nous

Un jeu plaisant, une innocente guerre,
Qui lancera plus loin sa pierre

Sera nolre roi, etc.

Le gravecur Gillot a supposé que ces pierres
furent lancées avec une Fronde. On devine
aisément quel fut le résultat de ce jen bar-
bare. Une des Grenouilles, échappée a cetle

tucrie

Léve la téte, et dit: Messieurs, hold
De grace allez plus loin contenter votre envie;
Choisissez-vous un maitre a quelque jeu plus doux.
Ceci n’est pas un jeu pour nous;
Vos plaisirs nous coiitent la vie.

Rois , scrons - nous toujours des Grenouilles pour
vous?

Dans les jeux de Stella, gravés en 1657,
on trouve 4 la fin des vers, placés sous /z

¥ 5



130 JEUX DL L'’ENTANCE.
Fronde, un souhait analogne aux circons-
tances et au temps:

Qu'enfin cette fatale Fronde,
Ne soit plus rien qu'un jeu d’enfant.

FURET DE BOIS JOLI. On aun sifflet

qu’on se pass¢ dc main en main, ct dont
chacun joue de maniére & n’étre pas vu de
celui qui cherche le sifflet. En jouant, on
dit: « Il a pass¢ par ic1 le Furet du bois
» joli. » QueF uefols on attache le sifflet der-
riere celul qui cherche, et alors ce n’est plus
qu’un jeu g’attrape.
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GAGE TOUCHE. Cest moins un jeu
que la suite et la conclusion d’un jeu quel-
conque, ott)’on auroit donné des Gages. Pour
les reprendre , on est obligé de faire une de
Jtrois c]l)wses ordonnées , soit par le vainqueur,
soit par cclui qui vient de retirer le dernier
Gage. Il faut qu’au moins une des trois choses
sot*, r.ossible. Quelquefois on ordonne deux
¢/ :.es impossibles , comme , j’ordonne au
(rage-touchédeprendrelalune avecses dents,
ou d’aller se noyer, etc. afin de mettre dans
la nécessité d’exécuter le troisiéme comman-
dement. On metles Gages dans un chapeau.
Quelqu’un en prend un sans le montrer, et
un autre joueur dit: jordonne, etc. Cejeu
devient intéressant, si, av lieu d’ordonner
des choses ridicules ou .insignifianies, on
ordonne de raconter quelque histoire , etc.
Les enfants, dans les ordres quils donnent,
ne cherchent qu’a rire, et i se procurer un
nouveau divertissement. Dans ?es jeux de
société , ou les joueurs sont plus avancés en
Age, on ne se propose pas tout-a- fait le
méme but, comme nous l’avons observé
dans la Préface, Les pénilences y sont donc
différentes; et c’est ce qui fait dire.a M. de
Paulmy : « On impose de petites peines

F6
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» légéres on plaisantes , aux personnes que
» 'on veut meénager, et on tire parti des ta-
» lents de toutes celles qui en ont. Ainsi,
» on peut demander pour le lendemain, un
» joli air & quelqu’un qui sait chanter; un
» dessin & celul qui sait dessiner ; quelques
» morccaux de poésie ou d’imagination, a
» ccux auxquels on peut supposer le talent
« de produire de pareils ouvrages. »

"GALLET. «Le jeu de Gallet, dit M. de
» Paulmy, est une espéce de jeu de Disqlue,
» que Lon joue en chambre sur une table &
» rebords , longue et bienunie. On pousse des
» palets d'ivoire, de marbre ou de cuivre;
» vers un butplacé a I'extrémité de la table,
» et fort Procﬁe d’un endroit ot les palets
» tombent et se perdent. Le grand -art est
» d’approcher le p{’us rés du but, sans tom-
» ber dans le fossé ; ll?on tache d’¢loigner ou
» de précipiter le palet de son adversaire qui
» §’y seroit placé le premier, et de rester a
» saplace; car le Gallet qui se trouvele plus
» prés du but, gagne la partie. » ‘

GALLOCHE. Il y a deux espéces de
jeux qui portent ce nom. Pour le premier,
voyez Bouie; pour le second, voyez Bom- -
BICHE. -

. GERID, ov MEIDAN, ov LE JEU
DES CANNES. Le Génd, le Meidanoy le
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jeu des Cannes est chez les Arabes un di-
vertissement et un exercice tout ensemble.
Il sert & former de bons cavaliers et & dres-
ser en méme temps leurs chevaux. C'est un
jeu fort usité chez les Turcs ct chez les
Maures ; et c’est de ces derniers que les Es-
pagnols Pont appris.
oici, sclon le chevalier d’Arvieux, la
maniére donl les Arabes font cet exercice.
Ils se séparent en deux corps, et laissent
entre eux un grand espace, sur lequel ils
poussent leurs chevaux a toute bride, et
tichent par cent détours de gagner la croupe
de celui contre qui ils- combattent; et lors-
quiils se trouvent assez proches, ils lui
dardent sur le dos le baton qu’ils ont a la
main droite: car il n’est pas permis de le
darder par devant. |
C’est un plaisir de voir avec quelle adresse
ils tournent, pour éviter le coup : ils se
lévent sur leurs étriers qui sont fort courts,
Iigur frapper avec plus de force ; et quand
ils ont jeté leur biton, ils le ramassent a
terre sans descendre de cheval, en se cour-
bant & cdté-de la selle; ou bien, en le pre-
nant par le milieu avec un autre béaton cro-
chu. Ees uns ayant un pied a Pétrier et
Pautre a terre, et ténant d’unc main la bride
etle crin du cheval, ramassentlear biton, et
se remettent en sclle avec une adresse mer-
veilleuse, et continuent de courir. D’autres
se retournent si adroitement, gu’ils prennent

b .
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avee la main le bidton qu’on leur a lancé,
on parent le coup avec ?c leur. Mais, mal-
r¢ Jeur adresse, 11 est rare que Pexercice
ﬁnisse sans qu'il y ait quelqu’un qui soit
bless¢, ou quin’ait quelque contusion. Quel-
ques-uns font méme semblant davoir regu
unc blessure considérable, étant assurés
quils recevront quelque grésent de celui de
qui 1ls ont regu le couF. hez les Tuarcs, le
pacha se méle quelquetois parmi les joucurs,
ct commande qu’on ne 'épargne })as. Ce-
pendant au lieu de le frapper avec le baton,
on lul jette son turban ou quelque autre
chose. Ce jen dure quclquefos trois heures
de suite sans discontinuer. Ces courses sont
si vives, que les chevaux sont tout couverts
de sueur et d’écume; alors on les fait entrer
dans la mer jusqu’aux sangles, et cela les
délasse ct les rafraichit.

On voit que cet exercice se fait ordinai-
rement sur le bord de la mer, et pendant
tout le temps qu’il dure, les tambours , les
trompettes et les hautbois , ne cessent de se
faire entendre.

Ce jeu si intéressant n’a jamais pu étre a
Pusage de I’enfance, qui cependant paroit
P’avorr voulu imiter dans quelques jeux.

Voyez YA?I.
GJITICUM CHUDUNI. Dans la Méso-

‘potamie, les Arabes ou Indiens jouent a ce
jeu, qui ressemble au jeu des Barres. On
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cholsit une vaste campagne, ot I'on tixe une
[ ] . ] ' ) \ "l ) : R { -
ligne dite Nishan, ou le signe, pour sépa

rer les denx bandes de joucurs, qui sont
‘environ quarante

¢loigndes I'une de Pantre
coudées. L’une des deux s'efforce de pé-
nétrer an-deld de la borne, et de counr
conirc 1’auire, en disant: « Je viens a
» Vvous, recevez-imotj; ma prudence sur-
» passe ma témérité, c'est~d-dire, sachez
» que Jc ne suis pas tellement téméraire,
» que je ne sois trés-fort sur mes gardes. »
A cc cri, les'deux partis s’élancent vers la
ligne. Ceux qui pénétrent dans le camp
ennemi, et qui, aprés avoir touché quel-
qu’un, reviennent 4 la ligne, sans qu'on ait
pu les arréter, sont vainqueurs; et celul
u’ils ont touché , est Mar ou mort , et cesse
?le jouer. Celui qui n’a pu tuer son adver-
saire , est supposé tué par lui; par consé-
quent, si l'agresseur est pris et me peut
revenir, cest lui qui est mort. On joue
ainsi jusqu’a ce qu’une bande soit tuée par
Pautre, et alors ce jeu guerrier finit faute
de combattants, ou plutét faute d’ennemis 4.
combatire. Ce jeu se nomme en Angleterre,

. : = 4
Prison ou Prisoners-base, ¢t la ligne qui

sépare les deux camps, s’appelle Z%e goal.
ngez BarRrEs.

GLISSOIRE ov GLISSADE. Pendant
Ihiver, aprés une forte gelée, oulorsqu’il
est tomb¢ de la neige qui s’est durcie, les
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cnfants prennent leur dlan, ct glissent sur
un endroit bien uni et bien battu. Quelque-
fois ils jettent de l’cau dessus; et comme
clle sc géle bientdt, ils ont en peu de
temps un assez long chemin glacé, sur le-
que{)ils ghissent les uns aprés les. autres. 1ls
se dispuient & qui glisscra le plus loin ;
ct si quelqu'un tombe, il ne joue plus,
jusqu’a ce T'le tous ses camarades aient
manqué de la méme mamére. De grandes
personnes glissent aussi, et le plus souvent
avec des patins, sur une riviére ou sur un
étang glacé. Cet exercice n’est pas sans dan-
ger. Le Glissoire des enfants est moins p-
rilleux; cependant on fait bien de défendre
ce jeu dans les Pensions bien réglées. Sous
une estampe de Larmessin, qu reprcsente
Lliver,indiqué par des patineurs, on lit des
vers du poéte Roy , ot Fon compare les plai-
sirs avec la ‘glace :

Glissez , mortels, n’appuyez pas,

Le précipice est sous la glace.
Sur un mince crystal 'hiver conduit vos pas ,
Felle est de vos plaisirs la légére surface.

GOBILLES ou BILLES. Ce mot peut
venir de Globilles , petits globes. Ce sont de
etites boules de pierre ou de marbre qu'on
ance avec force, avec le pouce appuye sur
I'index, sur une autre bille qui sert de but.
On y jouc de différentes maméres. Quel-
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qucfois il n’y a %uc dcux joucurs. Le pre-
micr lance sa bille & quclque distance.
L’autre partant du méme but, essaie de
toucher ]I:l premic¢re, ct s'il la touche, on
lui en donne unc. Le premier joucur vise
a son tour celle de son adversaire, et ainsi
de suite. C’est une espéce de chasse, ctle
but change & chaque coup.

On y joue auss: a4 la rangée ou rangette.
On place dans un cercle plusieurs billes,
soit sur une ligne droite, soit tout autour
du cercle. Plusieurs joueurs lancent leurs
billes du méme but. On joue tour A tour.
Si on fait sortir du cercle quelque bille,
on la gagne; on peut ensuite viser celle de
quelqu’un de ses adversaires, et si on la
touchoit, il payeroit une bille. On peut at-
taquer ensuite les billes qui sont dans le
cercle; et on joue ainsi, tant quon n’a
point manqué. Si on ne touche point, un
autre joue. Si la bille qu’on a lancée, restoit
dans fe cercle, on I'y laisseroit, et on en
joueroit une autre. ) |

'On se sert aussi des Gobilles au jeu de la.

Fossette.

GUERRE. La Guerre ou la petite
Guerre se trouve parmi les jeux de Stella.
De petits guerricrs sont en marche. Le
porte-cétendard est 4 la téte. Les autres ont
a leur cdté des épées de bois, et en main
un baton qu tient lieu de fusil. I y aun
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tambour ct un anspessade ou espéce d’offi-
cicr, qui uent une hallebarde au licu de
fusil.

En Suisse, on voit des enfants de huitou
dix ans, faire I’exercice avec armes, tam-
boursct drapeaux, et se méler ainsi avec des
jeunes gens plus dgés, dans toutes les fétes
et cérémonics pubﬁques. Presque tous leurs
jeux sont militaires, et ont pour objet de for-
tifier le corps, comme la Lutte, le Disque,
la Course ,r{)e Sautoir, etc.

GUILLEMIN, BAILLE-MOI MA
LANCE. Rabelais parle de ce jeu, que
I’on nomme aussi : « }.:[){obin, bﬁ.ilfe-moi ma
» lance. » On bande les yeux 4 un enfant
qu'on appelle le cavalier, ‘et qui ordonne a
son écuyer de lm apporter sa lance: « At-
» tendez, Monsieur, répond celui-ci, je vous
» I’agence. » Et au lieu de lance, il lui

résente un baton mal-propre. On voit par-
F.'i que ce n’est qu’un jeu c{)e polissons, qui
abusent de la naiveté et de la crédulité d’un
de leurs camarades.
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H.
HABABATO'L HABABA. Ce jeu cst

en usage dans la Mésopotamic. On éht deux
Rilus ou capitaines; un & la téte de chaque
bande. L’assemblée ou cohorte, nommée
Ruska, cst en effet divisée en deux bandes,
etil s’agit de deviner laqueclle des deux a un
certain nombre d’une certaine chose,, comme
de pi¢ces de monnoie, de coutcaux, de
ierres ou noires ou blanches. Chaque en-
ant ou joueur s’avance vers-les capitaines,
a P'un desquels il demande s’il a telle ou
telle chose, selon que 'on est convenu. Ces
joucurs s’a_Fpe]lent Parés. Le capitaine
choisit qui il veut d’entre eux, pour étre de
son cdté. Cela dure jusqu’a ce que chaque
capitaine ait un nombre égal de Pares.

}I),es Rifus conviennent entre eux de deux
sorts , comme de P'été et de T’hiver, dont
I'un sera supéricur & 'auire. Alors un des
chefs jette en 'air une petite pierre , surun
cdté de laquelle 3l a ms de la salive, pour
indiquer I’humidité ou U'hiver. L’autre cdté
qui est scc, indique I'été. Celm qui jette
la pierre demande a 'autre: « Voulez-vous
» I'été ou hiver. » Le capitaine qui avoit
choisi le coté qui tombe, se fait porter, ains:
que ses camarades, sur le dos de lautre
capitaine et de ses soldats, D’abord, le
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capitaine victoricux tire & I'écart ses cham-
pions, ct donne en secret & chacun d’eux
un nom particulier, comme cheval blanc,
cheval noir, boeuf, vache, roch ou condor
( cspéce d’oisecau d'une grosseur mons-
trueuse), chameau, cerf, renard, etc. En-
suite étant monté¢ & cheval, il récite la for-
mule suivante: « Cavalier, lie ou ferme les
» yeux de ton cheval, car il n’y a devant
» tol rien de chaud, ni feu, ni vieille sor-
» ciére qui enléve la balle. Quelqu’un des-
» cendra-t-il? Ne descendra~t-1l pas? Hola !
» quelqu’un. » En disant cela, 11P en nomme
un & qui i1l ordonne de descendre. Alors
tous les cavaliers bouchentles yeux de leurs
chevaux, et se rangent tous en cercle. On
jette une balle au milieu. Celui que le ca-
pitaine a nommé, s’avance au milieu; jette
trois fois la balle contre terre, et la laissant
encore au milieu, il remonte a cheval. Le
capitaine des cavaliers découvre les yeux
de son cheval, et lul demande qui a jeté
la balle & terre. $il ne devine pas, le
méme capitaine le tice a Pécart, lm donne
secrétement un autre nom, et change de
cheval, parce que le premier ayant eu les
yeux découverts, sait tout ce quis’est passé,
et est trop instruit. Si le cheval du ca]];i-
taine avoit bien deviné, alors tous les che-
vaux seroient délivrés et deviendroient ca-
valiers, et tous les cavaliers deviendrolent
chevaux. Ce jeu est assez scmblable au
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Tchengi, qu'on joue dans toules les rucs de
Constantinople.

HAIGJO’AL. Ce mot arabe signifie
Oculorum suppressio , les yeux fermés.
C'est & peu prés le Myinda ou Collabis-
mus des Grecs.

Tandis qu'un des joueurs parcourt un
cercle, les autres le frappent jusqu’a ce qu’il

renne quelqu’un qui se met a sa place.
]()J'est la Cligne-Mussette ou le Capifolet des
Francois. |

Les Persans ont un jeu assez semblable,
appelé Ser der kiliin, la téte dans un drap
ou dans une serviette. On frappe celui qui
est ainsi couvert, en lui disant de deviner
qui I'a frappé. S’il le nomme, celui-ci prend
sa place. Hyde f:lit que les Anglois ont le
méme jeu, et je crois que les enfants y
ont joué de tout temps, ety jouent encore
chez tous les pcuples. |

HADJEGI. En Mdsopolamie , cejeu se
nomme Laba bilhagjés:, ou le pélerinage
sacré. On fixe un heu, comme une colline,
un arbre, une pierre, etc. qui est le terme
de ce pélerinage en forme de jeu. A la dis-
tance gujet d’une fléche, on pose une limite
ou terme du départ. Les joueurs se divisent
cn deux bandes, dont chacune a son’ chef,
et on jette le sort, ¢té ou hiver (dont nous
avons parlé), pour savoir qu_i courra la
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premicre. La bande désignée par le sort,
s'avance. Le chef de la limite place les siens
a certaines distances, et an signal donné,
en commencant dés cette borne ou limite,
ils jettent leur balle contre les pélerins. Ceux
qui sont ainsi placés de distance en distance,
se passent les balles et les jettent contre les
voyageurs. S'1ls en touchent quelqu’un avec
1a "balle , les pélerins deviennent conserva-
teurs ou gartﬁens de la borne. S’ils n’en
touchent aucun, les premiers possesseurs de
la borne en conservent la propriéié une se-
conde, une troisi¢me fois, etc. Il me semble
que cette explication donnée par Hyde, n’est
pas assez claire. Il semble supposer qu’il y
a de I'avantage a étre maitre de la borne;
mais alors pourquoi ceux qui en serolent les
gardiens, s’efforceroient-ils de toucher les
pélerins. Je crois donc que 'avantage con-
siste 4" continuer le pélerinage; et dans ce
jeu, je nc vols quune imitation de ce qui
se pratique chez les Turcs et les Arabes,
dans le voyage ou de Médine ou de la
Mecque, etc. et-ou les voyageurs sont sou-
vent exposds a &tre attaqucs par des voleurs,
par les Arabes du désert, etc. qui leur
lancent des traits, etc. Mais on nc nous
apprend pas comment les pelits pélerins
{J-euvent sC ga.rant;ir des attaques quon leur
ivre.

- H.AGJUBA C’cst le nom que les Arabes
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donnent au Chiz-ghir des Persans, ct au
Dor-dit, ou léve-toi et prend, des Tures,
Il ressemble au Chytrinda on Olla des
Grees. On lutine un enfant jusqu’a ce qu’il
en prenne un autre.

]Ees Persans ont une autre espéce de
Chytrinda, nommé Gjulinek ou Gjodd-
rek. La, comme chez les Grees, un enfant
porte une cruche sur sa téte, et la soutient
de la main gauche, tandis que les autres
I'interrogent. Celui qu’il peut toucher du
pied, est forcé de prendre la cruche et de
courlir apres les autres.

On parle aussi d’une troisitme espéce de
Clrytrinda. "L'rois joueurs ou davantage sont
assis sur le gazon, dos a dos, et cherchant
a heurter la 1éte de leurs camarades. On
cherche a prendre cclui qui a heurté. S'il
est pris, il est forcé de s’asscoir, et l'autre
se leve.

Les Persans ont encore le Séglhander ou
Canis intermedius, le chien au miliecu. On
trace un cercle. Un des joueurs se place au
milieu, et on le frappe jusqu’a ce qu’ll en
prenne un qui se met a sa place. Les Grecs
avoient un jcu semblable. D’autres expli-

uent autrement le Ségriander, ou peut-
étre se jouoit-il d’une mameére différente
dans d’autres provinces.

Les Turcs {:appellent Takla, ou Tikla
ojuni , et les Persans Ser Nughiin, Caput
retrorsum, la téte jelée en arriére,
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Les Turcs appellent aussi Bask dsha-
oha, Caput infra, la téte en bas. Clest le
méme jeu que le Cubesinda des Grecs dont
parle Hésychius. En sautant, on jetoit en
arricre la téte et le corps, de maniére ce-
pendant qu’on retomboit sur ses pieds. Un
semblable sauteur estle Cubisterou le Pe-
tauristz des Grecs et des Romains. Les
Francois appellent cela faire le soubresaut,
Les Anglots le nomment Sumimerset. Dans

» c »
I’Orient comme dans I’Europe, on voitde ces

danseurs de corde , qui font sur des théitres
ce qu’on appelle le saut périllenx.,

HANNETON VOLE. C'est a peu prés
le Melolonte des Grecs. 11 y a des années
ou le nombre des Hannetons est si prodi-
gieux, que plusieurs arbres dont ces insectes
ont rongé les feuilles, périssent ou ne pous-
sent, I'année suivante, leurs feuilles que
fort tard. Heureusement qu’ils ont un grand
nombre d’ennemis, dont on peut voir les
noms dans les Naturalistes. Les enfants, sans
avoir d’autre dessein que celui de s’amuser,
en détruisent beaucoup dans leur jeu du
Hanneton vole. Au printemps, il n'y a,
comme le diroit La Fontaine, fils de bonne
mére, qui n’ait son Hanneton attaché par
la patte avec un fil, et qu’il lache dans Yair,
en chantant une petite chanson qui paroit
consacrée a ce jeu. Les enfants attachent
aussi un'Hanneton a Pextrémité d’une bande

de
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de papicrpliée en deux, ctpassée par Pautre
bout dans une petite baguette. L’insecte
cherche & s’envoler, et ne peut s’éloigner
du centre, ce qui fait une espéce de tour-

niquet.

HARPASTUM. Poyez BaLrLEk.

"

HASSAS WA HARAMI. Ces mots signi-

ficnt Vigil et Fur; le veilleur et le voleur.
On y joue dans la Mésopotamie, et les Ar-
mémens, qui ont emprunté¢, le nomment
fasds, et les Arabes Asas. On se partage
en trois bandes. La premiére est composce
des officiers, comme du muphti, du cadi,
du basha, du subhasi, du Hassds Bast:,
ou Vigilum prefectus, le chef des veilleurs
on gardes. Celui-ci est le chef jour et nuit.
On tire au sort, et on nomme sept ou huit
veilleurs ou soldats, et autant de voleurs.
Ceux~c1 se cachent dans des lieux obs-
curs : les veilleurs les cherchent par - tout.
S’ils en découvrent quelqu’un, ils le meénent
devant les officiers, la corde au cou, et de
}a & la potence. Si un des voleurs est assez
adroit pour s’échapper, et venir furtivement
toucher un des officiers avant d’étre surpris
par les veilleurs, il obtient sa grace.

Parmi nous, les enfants ont aussi le jeu
des Voleurs et de la Maréchaussée. Clest le
méme jeu, a la derniére circonstance pres,
qui peut faire une allusion malié:ne a la
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facilité avec laquelle les cadisse laissent cor-
rompre avec des présents.

. HIPPAS. L’ Hippas ou le jeu du Cava-
lier consistoit, chez les Grecs, en ce qu'un
enfant se faisoit porter sur le dos d’un autre.

Ce jeu est aussl en usage dans la Perse,

ou il s’appelle Mashid on Cherbdzdn, le
jeu 'de ’Ane. On monte les uns sur les
autres, comme sur des dnes. Des enfants
rangés 4 la file, appuient leurs mains sur
leurs genoux. Le dernier passe sur tous, les
autres , et se place le premier; et ainsi de
suite. C'est notre Coupe-téte. Les Turcs
appellent ce jeu Siramana. 1l ressemble &
un jeu des Persans, dit Chersegl ou Asino-
Canis , ’ane-chien ; ouchezles Turcs Oz#r
eskek, Asinus longus. Un enfant met sa
téte dans le sein Fun autre, et se tient
courbé, tandis que d’autres montent sur lui.
En Mésopotamie , on appelle ce jeu Himd-
ré6l Hdit, Asinus ad murum , parce qu'un
enfant s’appule sur un mur le gos courbé¢,
tandis qu’on saute sur son dos. En Arménie,
on Vappelle Ternuzugh. 1l a peut - éire
quelque rapport au jeu Alkegrkegjia, ou
Istol kelbati, Dorsum Canicule. |

On joue, parminous, a unjeu a peu.prés
semblable. On se divise en deux bandes, les
chevaux et les cavaliers. On tire au sort. Les
chevaux se mettent de fil, le dos plié et la
jéte appuyée, alnsi que les mains, sur le
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dos du camarade placé¢ avant eux. Les ca-~
valiers s’éloignent, prennent leur élan; et
le premier d’entre cux appuyant ses mains
sur le dos du premier cheval, s’élance au-
tant qu’il peut sur le dos de celui qui est
lc plus éloigné, ahin de laisser de la place
aux autres cavaliers. Le second cavalier fait
la méme chose, et cherche a se placer im-
médiatement derriére le premier; et ainsi
de sumte jusqu’au dermer, s'il trouve

lace, ce qui n’arrive pas toujours; ct il
Eappe troisqfois des mains lorsqu’il est assis.
Alors son parii continue de jouer, ct les
chevaux continuent d’étre chevaux. Aucon-
traire, si un seul des cavaliers manque, les
deux partis changent de rdle, et ceux qui
portoient , sont poriés, etc. Lorsqu’un ca-
valier s’est place, il baisse la téte pour don-
ner plus de facilité au suivant qui, au dé-
faut d’autre place, pourroit sauter sur le
dos méme du premier cavalier. Si cela
arrivoit, on sent que le pauvre petit cheval
qui en porteroit ainsi deux sur son dos, sc-
roit commie éremnté. En général, ce jeu cst
trés - dangercux; les. enfants s’y blessent
assez souvent, et 1l est de la prudence des

maitres de Pension de le défendre.

HISTOIRES. Poyez Mirters. Il y &
enicore un autre’ jeu des Histowres. Quel-
qu'un rapporte un proverbe, et un _autre
joueur estobligé de raconter une Histoire:

G 2
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ou unec IFable analogue A ce méme pro-
verhe.

HOCIHETS. Cesontles instruments des
premiers jeux de Uenfance. Les Romains
L’:s appeloient Crepundia. Leur forme varie
chez les diftérents peuples. Chez les sauvages
dce la Nouvelle -El:*ance, ce sont des petits
brasselets de porcelaine, et d’autres pe-
tits joujous. Parmi nous, c’cst qluelque]fgois
un morceau de verre ou de métal, avec
de petits grelots ; comme les enfants les
portent & la bouche, on prétend que leur
dureté amollit leurs gencives, et fait percer
les dents. Quelques personnes regardent
Pusage des grelots comme dangereux. Les
Romains s’en servoient cependant; et Mar-
tial dit: « Si un petit enfant se jette a votre
» cou en pleurant, mettez - lui en main un
» petit sistre a grelots pour Pappaiser. »
Nos ancétres appeloient Jhonghé, les Ho-
chets d’enfants. %

HONCHETS ouv JONCHETS. Rabe-
lais parle du jeu des Jonchets. Ces Jonchets
¢tolent faits d’abord avec de petits joncs,
Junculis,comme encore aujourd’hui a Saint-
L5, en Normandie. On y joue ordinaire-
ment avec des brins de pailles, de petits ba-
ions menus, le plus souvent d’os oud’ivoire.
On })eut méme y jouer avec dessépingles.
On laisse tomber sur une table un paquet
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de Jonchets, qui s’éparpillent et se croisent.
On tire au sort & qui {'oucm le premier, ou,
par politesse, on céde cel honneur i son ca-
marade. Celui qui jouea un Jonchet recourb¢
aveclequel il s’cfforce d’en dégagerun, dele
soulever et de le tirer du jeu, en le {faisant
sauter s'il est nécessairc. Il doit éviter de
faire remuer les autres; sans cela, il cst
obligé de rejeter au milieu le Jonchet qu’il
vouloit prendre. Les autres Jonchets quil a
pu tirer adroitement lui appartiennent, et
chaque piéce ordinaire lui compte un pomnt:
Des piéces particuliéres, comme le ro1, la
reine, le cavalier, qui ont une forme parti-
culiére, valent davantage, comme trente,
vingt, cing points. Quand tous les J onchets
sont levés, chacun compte le nombre de

points qu’il a gagnés, et on recommence jus-

’

qu'a ce qu'un des joueurs ait remporté le
nombre de points fixé, comme cent. On dit
également Honchets ou Onchets, et c’est

ainsi que M. de Paulmy appelle ce ieu.qu’il_

dit propre a exercer 'adresse et la patience
des én};nts. Il ne faut pas confondre ce mot
avec celui de Hockets, qui signifie les pe-
tits joujous des enfants au berceau ou a la
lisiére. - |

-1l y a un jeu qui est comme le pendant
de celui des Honchets. Il est plus en usage
entre les jeunes filles qu’entre les jeunes gar-
cons. On y joue ordinairement deuk. Une
petite fille met sur table une ¢pingle. Sa

G3
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camtarade en met une aulre qu’elle pousse
dw bout dudoigt sur la premiére épingle. Si
elle réussit & les mettre en croix, elle gagne
une épmgle; si elle ne réussit pas, la pre-
micre pousse la sicnne a son tour, et ainsi
de swte. Ce jeuest, pour ainsi dire, 'opposé

du jcu des Honchets.

HOY KI. Clestun jeu Chinois, qui s’a]la-
pelle ausss el ki, le jen du Cercle, ou le
jeu de Renfermer. Il est trés-mal expliqué

ar D. Semedo, par le Pére Trigault, et
Sans Pambassade des Hollandois & la Chine.
Voici comme un Chinois I’a expliqué a Hyde.
On partage un carré parfait de deux pieds
ou plus, }Jar dix-neuf lignes sur la hauteur
et sur la longueur, ce qui forme dix - huit
cases en toui semns, en tout trois cent vingt-

uatre. On'y joue avec trois cent soixante

ames de verre. Chaque joueur en a cent
(lilatre-vingts qu’il met dans un sac, et qu’il

ace une aune. On joue tour & tour. Au lieu
Se placer une nouvelle dame, on peut en
avancer une déja posée, et on commence
placer vers le milieu du damier. On place,
non dans les cases , mais dans les @g{;s des
lignes. Le jeu consiste & pouvoir renfermer
une dame de son adversaire entre quatre
dames, ce qu'on appelle faire oeil, Yer.
Alors on hn prend sa dame, méme avant
d’avoir posé toutes les dames. Un des joueurs

a des dames blanches, et 'auire des dames
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noires. Si les dames d’un joueur étoient tel-
lement renfermédes qu’elles ne pussent étre
joudes, on compteroit les dames restantes ;
et cclul a quiil en resteroit le plus, auroit
gagné, et il crieroit : Huan ledo, cest
fini. Il seroit aisé d’essayer .de cejeu, que
je crois susceptible de beaucoup de combi-
naisons.

G 4
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JARRETIERE. On' Prend" P_lusieurs

Jarretiéres, chacun des joueurs tient un
bout dunc de ces Jarretiéres, et tous les
autres bouts sont réunis dans la main d’un
des joueurs, qui commande aux autres de
tirer ou de lacher. Il faut faire le contraire
~de ce qu’il ordonne. S’il dit zirez, il faut
licher, ou plutdt temir la Jarretiére liche.
S’il dit /dckez, il faut tirer. S1 on se trompe,
cc qui arrive irés-souvent, on donne un
gage; et ce jeu paroit méme n’avolr ét¢ una-
giné que pour- faire donner -beaucoup de

gages. Voyez lejeu espagnol Estira Floxa.

JONCHETS. Voyez HoxcHETS.

JOUTE. La Jolite se trouve parmi les
jeux de Stella. Deux enfants portés chacun
par un de leurs camarades g se tient de-
Jb)out , avancent lecurs mains fermées, se
heurtent avec force, et essaient de se ren-
verser. Il y a aussi la Joiite sur 'eau, et
cc jeu est suffisamment décrit dans la
Fable suivante, qui est de M. de Nivernois.
Le mot Pleiens ne signifie point grands
%f:ux ou jeux annuels, mais, qui se font sur

eau.
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LES JEUX PLEIENS, OU LA JOUTE
SUR L EAU.

Avx Citoyens d’une superbe ville,
Les jours de féte on donnoit un .cadeau ;
C’étoit une Jolile sur l'ean
Dans un bassin large et tranquille.
Au méme instant un bateau s'élancoit
De chaque bout de ’humide carriére :
Comme Péclair I'un vers 'autre avangoit;
Et sur chacun, i 'avant, paroissoit
Un champion de contenance fiére,
Bien piété, la lance 4 la main :
Lance par le bout arrondie
Pour ne méler au jeu, rien d’inhumain;
Ce jen n’est qu'une comédie.
Le plus fort et le plus adroit
Des deux jofiteurs, frappe tout droit
Au poitrail de son adversaire,
Qui tombe 3 Peau. Ce n’est pas une affaire;
Chacun en rit, et nommant le vainqueur,
Lui bat des mains , le félicite en cheeur.
Mais celui-ci pour Pordinaire
‘Ne tarde pas 4 subir méme sort;
Ebranlé par son propre effort,
11 trébuche au sein de la gloire:
Bientdt il tombe, et s’en va boire
Au méme écot que le vaincu.
“Certains étrangers ayant vu

- G5
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Ce passe-temps , cn discouroient ensemble :

Je n’ai rien vu, disoit I'un, qui ressemble
A ce jeu-ci, etc.

Quelgw’un lui népond qu'd la cour, ce jen
Est trés-commun , mais plus tragique.

Chacun se pousse, ¢carte son voisin,

Le précipite, accilére sa chiite;

L’heureux 'vainqueur triomphe une minute,

Mais son triomphe est aussi court que vain,
Lt souvent dés le lendemain
Cn lui voit faire la culbute.

JUGE (AU). Voyez BasiziNnpa.
IMANTELIGME. Ce jeu, en usage

chez les Grecs , consistoit adéfaire une espece
de nceud gordien & I'aide d’'un baton. C¢-
toit, sclon Pollux, une double courroie en-
trelacée. Siloin de 1a déméler avec le baton,
on ne faisoit que la méler davantage, on
¢loit vaincu. Meursius cherche a expliquer
ce jeu, qlue ni Eustathe, ni Gualterus, 1n-
ierpréte de Pollux, n’expliquent point. Il est
difficile de concevoir comment ce baton ser-
voit &-dénouer la double courroie. Il ne suf-
Bsoit pas de retirer le baton, il fallot de
plus dénouer les courroies. Il s’ensuit qu’a-
vant méme d’essayer, le biton étoit entre-
méld avec les courrozes.

INITIATION DES Y:COLIERS D’A-
THENES. S. Grégoire de Nazianze , dans
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la vie de S. Basile, dit que lorsqu’il arri-
voit un nouvel écoher & Athénes, ceux qui
s’en emparoient Jes premiers , ’einmenoient
et le logeoient avec eux. Les autres ¢coliers
se moquoient de lul, le promenoient en
grande pompe par les rucs et dans la (})Lace R
et le.conduisolent aux bains de ’Académie,
le précédant deux a deux. Armivés prés du
bain, ilsjetoient de grands cris pour Vef-
frayer et pour éprouver son courage. Alors
on ouvroit les portes, et il étoit recu. Pho-
tius dit qu’il ne pouvoit I'étre sans cette cé-
rémonie, & moins que les Sophistes ou Pro-
fesseurs n’cussent jugé qu’il pouvoit prendre
le manteau, qui étoit la marque distinctive
des étudiants. Du temps de .S. Basile, on
le recevoit aprés le ban, et dans la salle
méme du bain, des mains des plus anciens
des écohers, que le nouveauvenu étoitobligé
de traiter splendidement. Zoyez Ovrymrio-
DORE, T'HEODORE PrOoDROMUS €2 Eunarrus.
La gravit¢ du jeune Basile et le respect qu'il
inspira & ses camarades, le firent exempter
de cette cérémonie puénle, assez semblable
a celle qu'on appeloit parmi nous Béjaure,
ou réception c}z un novice ou candidat dans

lusieurs états et professions. Rabelais parle
lcie la fameuse pierre levée que 'on voit encore
aune demi-licue de Poitiers, sur le chemin
de Bourges. Je 'ai mesurée. Elle a environ
vingt-sept pleds de long sur six de largeur,

» O A il
et un et demi de hauteur. Elle est élevée sur

G 6
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trois picrres placées & irois des coins de la
Lr0sse Fierre, ct 1l paroit qu'une quatriéme
a ¢été déplacee. Cette pierre énorme est an
milicu c{’une campagne out 'on ne irouve
point d’autres pierres. Il paroit que dans des
temps trés -reculés, et qu'on ne peut dé-
terminer, elle servit de monument apres
uclque grande victoire. Les écoliers en droit
Re Pumversité¢ de Poitiers la faisoient servir
4 un usage bien différent : on y conduisoit
-en grande pompe les nouveaux arrivés ; on
Yeur faisoit baiser la pierre; et cette céré-
1monie étolt accompagnée de plusieurs autres,
-et sans doute de quelque rcpas que le nou-
veau débarqué étoit obligé ge donner sur la
‘pierre meéme. . :
J’ai vu praliquer une cérémonie assez scm-
blable dans d’autres villes du Poitou. Ces
usages ne dolvent point surprendre, puisque
nous avons vu jusqu’aux Avocats mémes qui
étotent obligés dans plusieurs villes de don-
qer des repas irés - dispendieux pour leur
‘yéception; usage contre lequel a justement
réclamé M. Grosley, dansuneletire & M. Jol
de Fleury, sur un usage qui déshonore }e;

.corps des Ayocats, et qu'il a rendue pu-
blique. |
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L.
LEVIER. Ceux. qui ont trait¢ de la

Gymnastique des anciens , n’ont point connu
Vexercice du Levier, qui étoit pourtant fa-
milier aux Fomains. Le P. Lafitau qui fait
cette remarque, ajouté quon peut le prou-
ver par un fragment de Salluste qui a éi¢
cité par Vegéce, «et ce fragment, dit-il;, n’a
» pas €té¢ accuerlli; » en quoiil se trompe ; car
on le trouve parm: les fragments de Sal-

luste. 1l est tiré de Veg'écezj, liv. I, ch. g,
et de Jean de Sarisbéry, liv. VI, ch. 4. Il
‘s agit de Pompce, qui, dans le temps qu'il
faisoit Ta gucrre contre Sertorius en Es-
pagne, s’exercoit a sauter avec les plus agiles,
a courir avec les plus lestes, etaarracher le
-Levier avec les plus vigoureux: Cum ala-
cribus saltu, cum velocibus cursu, cum
‘walidis wvecte certabar. Le Pére Lafitan
entend qu’il s’agissoit d’arracher un Levier :

1l pourroit se faire néanmoins qu’il ve fit
“question que d’en porter un ¢norme sur ses
“épaules. Quoiqu’il en soit, le méme P. La-
fitau ajoute que le méme exercice est connu
des sauvages de I’Ameérique. Clest un jeu
funéraire qui n’a rien de barbare ct de san-
guinaire comme les combats des Gladiateurs,
.que I'on donnoit chez les Romains aprés les
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funérailles de quelqu’un. Chez les sau-
vages, un des chefs qui préside & une céré-
monie semblable, jette de dessus la tombe,
an milien de la troupe des jeunes gens,
ou met lui-méme entre les mains d’'un des
glus vigoureux, un biton de la longueur

'un pied, que tous les autres s’efforcent
de lw arracher, et que celui qui en est
le maitre , tiche de défendre le mieux qu’il
peut. Il en jette un semblable parmi la
troupe des jeunes femmes et des jeunes
filles, lesquelles ne font pas de momdres
efforts pour le ravir, ou pour le conserver.
Aprés ce combat, qui dure assez long-
temps, et qui fait un spectacle agréable,
mais sérieux, on donne le prix qu’on a des-
tiné pour ce sujet, a celui et a celle qui ont
remporté la victoire ; ensuite de quol chacun
se retire chez sol.

LOTERIE (PETITE). Ce jeu est bien

simple. On fait tourner une aiguille sur un
platean ou sur un carton, ot 'on 2 tracé
des chiffres depuis un jusqu’a douze. On
gagne ce qui est convenu, suivant le nombre
oule chiffre sur lequel laiguille s’arréte. On
convient avant de jouer, lequel des deux
bouts de Vaiguille doit gagner. Les enfants
jouent ordinairement & ce jeu avec des épin-
gles, et on fait bien de les empécher dy
jouer de ’argent. Dans les %:omenades pu-

. O : . .
bliques, on trouve des marchands de pents
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silcaux ou de pelits cornets, espéce de
gauflre roulée, qui font tirer les enfants &
cetic espéce de Blanque pour de Pargent.
Chez les anciens, aux Saturnales, on faisoit
tirer aux conviés une Loterie dont tous les
billets gagnoient. Aunguste aimoit a faire
tirer des Loteries. Ce n’étoit'que de petites
bagatelles, mais on s’amusoit davantage.
Néron fit donner & ce jeu des lots magni-
fiques. Hdliogabale réunissoit des billets de
grande valeur avec des billets risibles ; sur
un billet, une maison de campagne ou six
esclaves ; sur ’autre, six mouches. Les Lo-
feries modernes sont venues d’ltalie, de
Génes, ct de Venise sur-tout. En France,
tantdt on les a défendues, tantdt on les a

ermises. Louis XIV fit tirer souvent, a
Ilzf[arly, des Loteries magnifiques. Poyez

PranquE.

LOTO. « Le Loto, dit M. de Paulmy,

» est encore plus sim]’)le que le Cavagnole,
» aussi égal , et on n'a rien a se reprocher
» en le jouant; car on n'augmente point,
» comme au Cavagnole, le prix des cases,
» en mettant des jetons plutdt sur 'une que
» sur Pautre; mais c’est de la répétition des
'» numéros sur la méme ligne; qui forme
» des ambes, des ternes, des quaternes, ou
» méme des quinternes, que naissent tous
»‘les événements intéressants de ce jeu, fait

» sur l¢ plan des grandes loteries d’Ttalie. »

W
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Depuis M. de Paulmy , on a fait quelques
changements aux cartons du Loto, soit pour
le nombre des cartons, soit pour la disiri-
bution des chiffres., et on ainventé des Lotos
particuliers, comme le Loto Dauphin, etc.
L’avantage de ce jeu, qui n’est point rui-
neux conune le Cavagnole, est que tout le
monde peut y jouer dans une famille ou dans
une société nombreuse, et que les enfants
méme peuvent y éire admis. On s’y borne
ordinairement a un gain trés-modique, par
conséquent la perte ne peut pas étre bien
‘grande; et pour s’amuser dans leurs jeux,
Tes enfants nont pas besoin d’y étre attirés
par intérét. . |

- LOUP. Jouer au Loup. En Languedoc
on. dit: jouer a 'Oison, Fa alus Au%zzetos.
Plusieurs enfants se mettent a la file les uns
des autres, se tenant par I'habit. Un des
joueurs hors de rang se place devant le chef
de file, qui suit tous ses mouvementset qu
Pempéche d’aller, en tournant tout autour,
prendre la derniére des brebis. Celmi qui
veut prendre les brebis, s’appellele Loup. 11
veut tourner de quelque cté, par exemple
a droite, le chef de file court se présenter
devant lul, et les brebis s’enfuient a gauche.
On voit que la derniére brebis a un trés-
grand circuit 4 faire pour éviter, et quielle
est la plus exposée. S’il touche cette. der-
. ni¢re brebis, elle devient Loup a son tour;
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ou, si-on en est convenu, elle ne joue plus.

On appeloit autrefois ce jeu, jouer a la
queue Leu-Leu. Ce dermier mot mgmhmt .
Loup. On dit auss! en Languedochozzbez-

Loubet. |

LOUP (LE) ET LES BREBIS. Cejeu

est trés-diftérent du précédent, etil a beau-
coup de rapport au {'ezz du Renard et des
Poules. Sur un plateau ou carton, sont
trente-une cases onr sont vingt Brebis et deux
Loups. Les vingt Brebis se placent au haut
du carton sur les vingt cases opposées a la
bergerie qui est au bas du carton, c'est-a-
dire, dans la prairie, laquelle est figurée
au haut du carton ou plateau. Il reste trois

L
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du mlieu, les deux autres sont occupées par
les deux Loups qui gardent Pentree de la
bergerie. On joue deux. Celui qui a les Bre-
bis joue d’abord , et toujours en avant ou de
coté, mails jamais en reculant. Les Loups
vont en tous sens, et cherchent a se placer
de maniére a passer sur une Brebis, etala
prendre, s1 la case derriére la Brebis est
vuide. 81 le Loup oublie de prendre, on le
souffle : alors 1l est bien difhcile de gagner
avec un seul Loup. Siles Brebis peuvent
occuper les neuf cases de la bergerie, elles

o

ont gagné, sans étrc obligé de prendre le

Loup. A Metz, les enfants appellent.ce jen
Loup, ct les deux Loups sont deux calloux
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asscz gros, comme les Brebis sont d’autres
cailloux plus petits.

LULETTES. Foyez Fossurre.
LUTTE (PETITE). On scnt bien qu'il

n'cst pas ici question de cet exercice, qui
¢toit du nombre des cing jeux enusage ]}mnr_u
les athlétes d’Athénes et de Rome. Il étoit
trés - séricux pour ces athlétes, et coittoit
souvent la vie au vaincu. La Lutte chez les
enfants cst moins opiniitre ¢t moins dange-
reusc. Un habit déchir¢ et quelques cheveux
arrachés, sont le plus grand accident qu

ulsse en arriver. &: cndant on fait bien de
Héfcndre la Lutte dpans les Pensions bien
yégides. Le P. Lafitau dit que les petits
sauvages d’Amérique s’y exercent continuel-
lement ensemble, aussi bien que les jeunes

ens. On les voit se jouer ou plutdt se battre
a coupsde pieds ev a coups de poingts, exer-
cice qué Lycurgue avoit ordonné aux jeunes
Lacédémoniens. St deux anta%onistes SC
battent, de maniére qui passe le jeu, la
tranquillité des autres est admirable dans
ces occasions, ajoute le P. Lafitau, et m’a
frappé. Ils forment un cercle autour des deux
intéressés, qu'ils laissent battre et jouer,
comme ils disent, tout a leur aise; comme
simples spectateurs, personne ne prend parti
pour eux, non pas méme leurs fréres : per-
sonne ne les sépare, 4 moins que le jeu ne
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fit ponss¢ troploin, ou que la partie ne i
trop inégnle. Ils se contenlent ensuile de
vire aux dépens de celul qui a cu du désa-
vnnl.ugc.

En Moscovic, la Lutte entre les enfants
est encore plus séricuse. Ils se batteat &
coups de poing ¢t & coups dc biton, pour
s’endurcix, dit-on, aux coups, en quoi ils
réussissent si bien qu'ils s’y rendent comme
insensibles. Les Ang‘]ois s’exercent aussy 4 la
Lutic, ctils y sont fort adroits. En géndral,
parmi cux, les enfants sc portent avee fu-
reur vers les exercices violents, ct leur ame,
comme le remarque M. Grosley, ne se dé-
veloppe point par ces pelites espidgleries
par ces niches dont le résultat est gc faire
rire aux dépens de ses camarades. Voyez la
réflexion qui termine cet ouvrage.
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M.
MADAME. Jouer dla Madame. Poyez

Marrnesse o Matson. Cest le méme jeu.
MAGISTRAT (AU). Zoy. BastLixpa.
MAIL. On ;El)pc'llc Mail unc espece de

maillet ferré qui a un manche de quatre oun
cing pieds de long, La masse du Ml est le
morccau de bois avec lequel on pousse la
boule qui sert & jouer. On appelle aussi
M:l, le licu o11l’on joue. Le Ml de Saint-
Germain ¢étoit un des Plus beaux de France.
Celui d’Utrecht passoit pour le plus beau de
1 Burope ) et on prétend que liouis X1V,
frappé de la beauté de ce Mail, défendit,
non pas q]u’un y joniit, commeon l'a avancé
dans quelques ouvrages satyriques, mais
qu'ony touchit, c’est-d-dire, ilu’on en prit
le terrain pour faire quelques fortifications.

Le Mail ou biton avec lequel on pousse la
boule, est un peu recourbé. Il faut que lc
licu ot Y'on joue soit bien uni ct fort long.
La bille ou boule doit étre d’un bois compact
et sur-tout uniforie, c’est-a-dire, d’une
gfsanteur ¢gale dans_ toutes ses parties.

abelais appelle ce jeu la Crosse. 1l y
avolt autrcg)ls, dans presque toutes les villes,
des jeux de Mail, ordinairement sur les ram-

parts. Il y a & Paris la ruc du Mail, et dans
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plusicurs villes ; la promenade exténenre
s'appelle. /e Mail. Le mot Mail vient de
Malleolus, petitmaillet; ¢'cstle bilon avee
lequel on chasse la boule. Le premierjoneur
chasse la sicnne ; Je sccond joncur essae de
chasser la sienne plus loing on joue ainsi
lour a tour, et on recommence & frapper
chacun sa boule. Celui qui arrivele premier
a un but désigné, a gagné. Le jeu du Mail
lient, parm lesjeux d’exercice, un rang dis-
tinguc. Il n'est pas moins agréable quutile
a la santé. On doit s’attacher i le jouer avece
grace, cn se mettant ais¢ment sur sa boule,
ct cn donnant au corps une altitude conve-
nable; cette attitude consiste particuliére-
ment & n’étre ni trop droit ni 1rop courbe,
mais médiocrement penché, afin qu'en le
frappant, on sc¢ soutiennc par la force des
reins. M. de Paulmy obscrve que le jeu du
Mail est absolument pass¢ de mode; mais
que pendant le si¢cle de Louis X1V, les plus

rands princes cn faisoient leur amusement
%avori. ajoutc quil y avoit une cspece de
Mail que 'on nommat /e jex des Passes,
ct une antre celui des Galeries.

Il est ficheux qu’on ait renoncc au jeu de
Mail ; 1l étoit excellent pour la santé. Dans
les Mille et une Nuit, tome I, page 137,
on lit une espéce d’Apologue qui prouve l'es-
time que les Orientaux font de ce jeu. I
s’agit d'un prince Gree, qui n'avolt jamais
pu se déhvrer de sa lépre, quelques remédes
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qu'il cut faits, et qui crn gudrit par le jeu
(.{c Mail. Son médecin prit un Mail, qu'il
creusa cn dedans par le manche , o il mt la
droguc dont il prélendoit se servir, Il accomn-
moda une bou{c de méme, ct le lendemain,
1] dit au ro1: « Tencz, Sire, excrcez-vous
» avec ce Mail, ct poussez vigourcusement
» cctte boule, jusqu’a ce que vous senticz
» votre main ct votre corps en suneur. » Cela
fait, le reméde opéra si bien, que le roi-fut
gucn de la Ié_l:re. N

Il importe beancoup de choisir ses boules
au jeu de Mail. On raconte & ce sujet 'his-
towre sutvante. Un marchand de boules cn
apporta un gros sac & Aix en Provence. Les
joueurs, qu ctoient en grand nombre dans
cette valle, les achetérent toutes trente sous
la pi¢ce, alaréscrve d’une scule qui, étant
moins belle que les autres, fut donnée poirr
quinze sous a un bon joueur, nommeé Ber-
nard. Elle pesoit sept onces deux gros, ct
¢toit d’un vilain bots & motlié rougeitre : clle
s¢ trouva néanmoins si excellente, que quand
1l avoit-un grand coup a faire, elle lui?'aisoit
toujours gagner la partie; onl’appela Zz Ber-
narde. Le président de Lamanon, qui Pa
euc depuis, en a refusé plusicurs fois cent
pistoles. Louis Brun, un des plus habiles
joucurs de Mail quil y ait eu en Provence,
et qui dans un jeu uni, sans vent ct sang
descente, faisoit jusqu’a quatre cent cing
pas de longueur, fit unc expérience avee la
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Bernarde, qu’il joua plusicurs fois avee six
autres boules de méme poids et de méme
arosseur. Son coup cloit si ¢gal, que les
autres boules éloient presque loutes ensemble
dun pied ou deux de distance, tandis que la
Bernarde alloit toujours einquanie pas plus
Join 5 ce qui lui faisoit dire, qu'avec la J}cr-
narde, 1l défieroitle D.... La bonié¢ de cette
boule consistoit sans doute en ce qu’elle étoit
dgalement pesante par-tout, depuis sasuper-
ficic jusqu’a son centre 5 tandis que lcs autres
boules, quoique d'un poids c¢gal, dloient
plus pesantes d’un cdté que d’un autre; ce
quiles faisoit aller de travers, par sauls et par
bonds, tandis qu’clle rouloit uniformément.

MAIN - CHAUDE. Un des joucurs

place sa téte sur les genoux d'un autre qui
cst assis, et quilu couvre la téte avec un
mouchoir ou une servietle, on méme avee
le pan de son habit. Le premier tient sa main
ouverte sur son dos, et ses camarades le
frappent. Il faut qu’il devine qui, sans cela,
il recommence a tendre la mnain. Richelet
dit « que cc jeu est fort en usage dans les
» VA1$SCAUX. ]les gens de I'¢quipage se réu-
» nissent dix a4 douze. Ils tirent au sort, et
celui sur qui le sort tombe, appuie sa téte
» sur le grand mit, mettant sur son dos une
» de ses mains ouvertes; scs cnm]'[:agnons
viennent par derri¢re 'un aprés lautre,
» frapper de toute leur force sur la main

J

-

J

-
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» ouverie, cc que 'on continue jusrl_u’ft ce que
» le patient ait devin¢ celui qui Va frappé,
» lequel prend sa place; et ce jeu, ajoutc
» Rachelet, ne se finit pas sans avoir la main
» bien ¢chauffée. » Cette réflexion st trés-
juste , puisqu’il s’agit de matelots, ct de ma-
telots qui frappent a tour de bras , comme font
aussi les gens du peuple dans les villes et
dans les campagnes, lorsqu’ilsjouentace jeu.
Mais nous ne parlons icd gqne des jeux d’en-
fants, et il ne faut point qu'un jen devienne
Four cux un supphce. C'est donc un abus,
orsque des enfants ¥IIIS dgcs et quiont déja
presque toute leur force, frappent sur les
mains d’un enfant d’un dge plus tendre,
avec une espeéce de cruauté et sans aucun
ménagement, au point qu'on a vu quelque-
fois pleurer ces pauvres petits malheureux.
En général, il taut proportionner les coups
al’dge du patient. La Main-chaude se nom-
moit autreE)is Panméle, ct quelquefois Qui

Jery, pour dire: Qui a frappé.

MAITRE er MAITRESSE D’ECOLE
ou DE MAISON. De petits garcons jouent
au Maitre, et de petites filles a la Mai-
tresse d’école. Sous lestampe, la Petite
Maitresse , M. Gravelot a mis:

Clest Lise ici qui montre 2 lire,

Ce qu'elle-méme ne sait pas:
Mais quand elle vous préte i rire,
Combicen de cens sont dans ce cas !
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Les enlants jouent aussi a la Maltresse
ou an Maitre de maison, et les jeuncs filles
sur - tout ne manquent pas de répéter ce
qu’elles ont entendu dire & leur maman.
On rapporte que Mcnage drant entré un
jour dans une mason olt des enfants jouoient
it ce jeu, les pria de ne pomnt interrompre
leur amusement. La petite Maitresse de
maison continua donc a donner ses ordres,
dont 'un fut: -« S1 M. Ménage vient ici,
» qu’on dise gue je n'y suis-pas. » La mére,
qui état présente, se facha contre sa fille,
qui.ne faisoit cependant que répéter ce qu’a-
voit souvent dit sa maman. Ménage le sentit
bien, mais il en nt, ou il fit’ senﬁ)_lant d'en
rire, N
. . AT L K ..'Dj‘;
 MANGALA. Clest un jeu des Arabédh
- T1 est composé d’une table de bois, ou il
a douze creux, dans chacun _dc:squc_:lsﬂ}‘;;
mettent six pctites pierres,:ou {éves,‘ou
noyaux. Ils 6ient ces pierres lesunes aprés les
aulres, et les remettent.dans les trous’, afiin
de ticher d’en faire trouver ui nombre pair
dans deux trous ; ct alors celui qui a mis la
derniére, gasne la parhie. Voyez les Me-
moires du chevalier d Arvieux , tom. IT1,

pag. 321. N
MAPRELLES. On dit aussi Marelle ct

Merelles. Ce jeu se joue de différentes ma-
ni¢res. Chez les Romains, on tragoit & terre
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quatre lignes qui formoient un carré, ct
ccs'iignes ¢toient coupdes par qualre autres,
qui partoient, soit du miliew des’ cdtés,
soit de chacun des angles. Les joucurs pla-
goicnt ensuite, l'unaprés)'autre , trois petits
bitons dans différents endroits , et ils cher-
choient &les placer de maniére que les trols
bitons du méme joueur fu_ssenl:cql:l.e suile ou
sur la méme ligne. Ovide en parle; mais au,
lieu de batons, il met des picrres : o

Parva tabella-capit ternos utrinque lapillos ,
-, In qud vicisse est continuasse suos.

Ce jeu étoit donc tracé sur une table; ‘et
ony. joue encore aujourd’hiui sur un, plateau
carré qui a vingt-quatre cases rondes, avec
un filet qui conduit de 'un & Pautre. Il faut
d-iﬁiﬁihuit pions de deux couleurs différentes,
et faits a peu Prés comme les pions d’Echecs:
On ne peut jouer que deux a ce jeu. Le
premier quijoue pose un de ses %péns ou
1l veut; le second joucur de méme. Le point
essentiel est de- gagner trois cases de suite,
etd’empécher son adversaire deles prendre.
Quand on a trois cases, on. prenclp un des
pions de son adversawe, celui qui paroit
sorter le plus de préjudice, ct le plus prés
ile.prendre trois cases. Les plons ne peuvent
aller qu’en ligne droille, et ne peuvent sau-
tcr‘*];)a?yrde'ssus les autres, que {orsille _'ceh%i
qui joune, n'en a plus que trois. Alors, 1l
peut placer ses jetons, ol il veut, et de ma-
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nidre qu’il puisse faire ses trois.‘cases de:
stiite. Ainsiavec trols pions, il peut gagner
son adversaire , quand cclui-ci en auroit jus+
qu’a neuf. Celui qui n’a plus que deux pions,

a perdu. . N o
l}_.e'jeu de Marelle des enfants cst toute,
autre chose. Ils partagent un carré long en
plusicurs cases, clu’ils apP.ellqnt quelquefois
classes), par des hgnes qu'ils tirent dans I'in-
térieur; et cette division n'cst pas unilorme
par-tout. On tire au sort pour savoir i qui
joucra le premier. Le jouenr, aprés avoirjeté
un palet dans la premiére classe, y enire &
clocY;e-picd, etpousse avccleﬂaied cetie pierre
ou palet hors de 'enceinte. Il le jetie ensuite
dans la seconde classe, et le fait sortir de la
méme maniére, en repassant parla premiére.
Il peutméme le chasser & unscul coup, pourvu -
qu'il traverse les deux cases. De la 1l passe
a la’ troisicme, a la quatri¢ine, ct dinsi de
suite, de mani¢re qu'il ne peut sortirde la
derniére casc, qui est quelquefois ladixiéme
ou la douzieme, qu’en faisant passer sa
})ie_rrc, et en passant lui-méme par toutes
es précédentes. S'tl marchoit sur une ligne, -
ou si son. palet s’y arrétoit, il faudroit qu’if -
recommencit tout; mais auparavant, son
camarade joueroit avant lui. Quelquefois an
miticu des carrés, il y ena un grand di-
- visé en quatre cases par des diagonales,:et
~le joueur peut s’y reposer un instant, -en
: placant un pied dans une des cas‘e;{tﬁah’gue
2

|
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laires du milieu, ct Pautre picd dans la case
opposce. Boulanger croit que Marclle, Ma-
a};ella , vient de Materes, qui, sclon No-
nius , signifroit baton.

" Sisenna dit que les Gaulois combattoient
ayec de-longues piques, appelées Materes.
Le P. Boulanger dit qu’en frangois, Ma-.
tras, signifioit encore de son temps, une
fléche; et en eftet, on le trouve en ce sens
dans le Dictionnaire frangois-italien de Na-
thanaél Duez. = . o

Le jeu des Marelles est en usage chez les
Arabes, les Chinois , les Turcs, les Persans,
lcs Russes, etc,

MARTRES. Borel, Antiquites Frar-
coises , dit qu'on joue aux Martres avec de
petites pierres rondes, qu'on jette en Pair
comme ]:l)es osselets. Rabelais parle aussi de
ce jeu. On disoit aussi Marteauz ; et on lit
daps le Roman de /e Rose; .

b

Et cinq pierres y met petites

- Du rivage de mer eslites,
Dont les enfants aux marteaux jouent
'Qlia;nd rondes et belles les trouent. ( Trqweﬂi‘; )

- MEIDAN. Yoyez GERID ox LE JEU DES
Canxes. B .

1 ]

 MELOLONTHE. Pollux parle de cejeu.
Mélolonthe est Poiseaun appelé Galleruca,
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espéce d’alouctte huppde. Les enfants 'at-
tacholent avecun il etle lichoient en Pair.
Lorsqu’ils vouloicnt le reprendre, ils reti-
roient le fil. Le P. Boulanger dit que ce jeu
est commun cn Italie. Selon Eustathe, i fil
avolt trois coudées. Poyez le Scholiaste
d’Aristophane. Ce jeu ressemble un peu a
celui du Hanneton-vole, )
" METIERS. Rabelais parle de ce jeu,
qui est amusant et méme utile ]orsqu’i.{i'eSt
bien joué. | e

Les enfants se divisent en deux bandes.
Les deux chefs , qui sont ordinairement lés
plus habiles, tirent au sort a qui choisira le
premier ses dssociés. Celui que le sort favo-
ris¢, en choisit un. Le second chef choisit
a son tour ; ensuite le premier, et ainsi de
suite. Le nombre des joueurs n’est pas fixe;
mais 1l doit éire égal de part et d’autire. On
tire encore au sort pour savoir quelle sera
la bande qui jouera la premiére. Alors les
deux ban?les se rehrent a ’écart, chacune
de son c6té. La bande qui doit jouer, choisit
quelque métier, comme celut de menuisier,
et aprés avolr distribué les roles, et s’étre
un peu exercé, elle appelle 'autre bande,
devant laquelle la premiére représente, en

antomime, tous les mouvements et toutes
qu ~opérations du.métier, choisi. Lautre
patty peut-faire répéter une ou deux fois; la
pantomime, ct s1l devine, 1l joue a son

H 5
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toun; sinom, .le premicr parti joue encore,
e} represcnte un anire melier. . .
....3l.y a un jeu assez semblable, celui de
. PHistoire. An licu d’un métier, on repré-
sente, toujours en pantexmme, un trait.de
- YHistoire, soit ancicnne, soit moderne. -
" Lorsque les joucurs ne sont pas. bien ha-
.- biles, :?[s convicnnent quon indiquera 'la
. premiére lettre du nom des acteurs. Il est
.. certain néanmoins quc si on représeate bien,
" par exemple, le combat des Horaces et des
‘Curlaces, un cofant, tant soit peu.instrujt,
“devinera aisément. Pour fixer davantage les
‘1dées, 1l est bon de prévenmir que le trait
. qWon va représenter, est tiré de telle ou telle
f;li,st_oire , comme de 'Histoire Romaine,, et
‘méme de fixer P'époque choisie. dans cette
.Histoire , sous les rois, du temps de la Ré-
publique , sous les empereurs, etc. J’ai vu
jouer ce jeu par des enfants qui possédoient
-fort bien l?I{,istqire , et 1 devenoit alors
‘trés-intéressant. Il convient sur-tout a des
_pensionnaires. . R
.. Pour ce qui est du jeu des Métiers, pour
~qil fit beau, il faudroit qu’il fitt exécuté
par.des jeunes gens ingénieux a en trouver
. de peu communs, et,cgpables d’en bien re-
.présenter les actions. Cela suppose la con-
~Awissance de tous les artifices méchaniques
“de ces mémes Métiers; connoissance qu'il

s

.est trés-rare.de trouver, parmi la jeunesse.

o '..-
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MIHZAM. Clest un jeu Persan. Il con-
siste & prendre une torche ou tison allumé,
de la longueur d’une coudée. On le jette
derriére soi, et celui qui lattrape, frappe
tous ceux qui sont autour de lui. Celui qui
est frappé, est obligé de porter sur son dos
celui qui a ramassé le tison. Ce jeu n'a
donc pas grand rapport a notre jeu du Pezit
éozz-/%)omme vit encore, lequel ressemble
un peu plus a ce jeuy ou a cette féte en
usage chez les Grecs, ol 'on portoit depuis
une extrémité du Cirque jusqu’a Pautre des
flambeaux allumés, qu’on ne devoit pas
laisser s’éteindre. Celm qui touchoit le pre-
mier la borne, ayant encore son flambeau
allumé , remportoit la victoire. Cette course
faisoit partie des fétes Eleusinienties ou' d’E-
leusis ,en ’honneur de Cérés, quiavoit cher-
ché, avéc des flambeaux, sa fille Proserpine.

- 'MIROIR DE PYTHAGORE ouv DE
-PYTHAGUS (LE). Suidas parle de ce jeu,
qui se faisoit avec un Miroir. Si, lorsque la
“hane est pleine, quelqu’un éerit ce - quil
-youdra sur un-Miroir, avec du sang, il n’a
qu’a averhr quelqu'un 'de se tenir derrmere
lot; et présentant 'éeriture a Ia lune, celui
qu’il a -ainsi placé, lira dans la lune tout
ce qui sera écrit dans le Miroir. On'voit que
ce jJeu n’étoit quune pure attrape. Peut-
éire’ y avoit -1l en cela chuelq“ue tour de
passc - passe, ou un peu ae superstibon.

H 4
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MONOBOLE, Voyez ConromononoLr,
.MOUCHE, On donne guclqucfois . ce
nom an jeu de Colin - Maillard , ¢t les Ita-
liens disent : Alla Moscolo, o Moscu
Cieca, la Mouche avengle. Clest penl-Cire
le Mousco-dubit , Musca vadit, des Lan-
micdociens , qui appellent aussi le Colin-
Maillard , Garlambasti. Parmi les jeux de
Stella, on trouve Je Mouche., Un cenlunt
iient en main une espéee de vase plat, ou
assictic. Unde ses camarades lourne. aulour
du pot, bourdonne et contrefait ln Mouche.
Je ne comprends pas ce jeu, qui scroit celui
de la Mouche d’airain, si enfant avoit les
yeux bandés : ce qua n’est point dans la gra-
vure de Stella.

Ny . . o

-MOUCHE D’AIRAIN. Pollux appelle ce
jen Chalcé Muya, Mouche d’airain, et
.]Hésychius Muyynda, la Mouche. On ban-
doit les yeux & un enfant qui crioil: « Jirai
» a la cKasse d’une Moucic d’arrain. » On
lui répondoit: « Vous irez a la chasse de
» cetlec Mouche ; mais vous ne prendrez
» rien. » Alors on le frappoit avec des cor-
delettes, jusqu’a ce qu’il cut pris quelqu’un,
51 on. découvroit ses yeux avant de deviner,
on recommengoit.

SCHENOPUILINDA.

, M 0 U )C H O I.R V dez. A"NGU ILLE ét

]
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MOUE. Faire la Mone & quelqu’unyne
cut &re qu'un jen de teés - petits enfants,
Rabelnis dit & Panurge hi ‘lll- la Babon en
» sigmf de dérision.'» Babon pavoit ici sy-
nonyme de Moue, ot parnu les jeux zll'il
ait joiter & Garguntua , il nomme Ja Baboun.
On dit anssi faire Bais ou Daye, lorsque,
résentant_ quelque chose & quelqu’nn, on
la relire & Pinstant qu’il va pour la prendre.
Sur plusienrs pierres gravées antiques,
on trouve, entre antres jeux d’enfants, celui
ot un petit enfant sc couvre la téte avec un
masque hidenx, qui fait fuir ses pelits ca-
marades. La Moue est comme une imitation
de ce petit masque. Quelquefois les enfants
barbonilloient eux-mémes I'un d’entre cux
our micux imifer ce masque, et ils s'en-
Rlynicnt cpsuile de peur, i la vue de leur
ropre ouvrage; cc qui est limage de
Fhmnme-peurcnx, suivant le Pére Male-
branche. L’enfant y ajoutoit de son chef l¢
nlus de gﬁmaccs qu’if pouvoit ; il tiroit la
ﬂmguc, 1l ouvroit une grande bounche ; ctc.
le tout dansle dessein d’cffrayer davantage.
Quelquefois les enfanis ne cherchoient qu’a
se moquer d¢ 'un d’entre cux, par des
signes de dérision, dont le plus en unsage
chez-les anciens, étoit de former avec in-
dex et le pouce, une espéce de bec de ci-
cogne, ce quon alppelmt Pinsare, Pins:-
tare.: Pour éviier les coups quils auroient

pu atiraper i la suite d'une semblable espie:
i 5
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glenie, als se coulentoient de fairo ces sima-
rrées derridre lu personne dont ils. prétan-
ﬁuicut s¢ moquer. C'eat ce qut fait dire tids-
plasanmunent & Perse, cn paxlant do Janus
qui avoit deux visages, que cc Dieu Gluit
icuheurcux d'¢lre & 'abri de ces insuligs
clandestines : |

Feliz d tergo quent nulla ciconia pinsit.

" MOULINET. On donnc quclquéfo'is
cc nomn aux pelits moulins, soit & venl, soit
& cau. |

- Cependant il y a un antre jou, ou plutdt
un excrcice qu'on appelle faire le Moulia
net; cestfaire tourner rapidement entre scs
mains un biton ou toute auire arme, pour
empdcher son adversaire d’avancer, On fuit
faire & ce biton le moulin ou la roue. Vir-
gle dit & peu prés dans co- sens: Rorzat
enscnt. Les Bas - Bretons sont trds - habiles
dans cet cxercice. Le biton est entre leurs
mains unc excellente arme défensive; entre
les mains des cofants, ce n’est. qu’un petat
amusement, ct un tour d’adrcsse.

MOULINS (PETITS). Babelais dit
youer au Molinet. On disoit autrefois Mo4
iin pour Moulin. Les enfants font de petit's
Moulins de papier ou de cartes, qu'ils at-
tachent avec une epingle an bout d'un bdtens
ke vent les agite, ou Fenfantles fait tourner
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ensonfllant dessus. Les marchands de jouets
d’enfants vendent de ces petits Monlins &
vent, soit en bouhique, soit dans les rucs,

On place quelguelols de petits Moulins
dans un raisseau, A la campagne, on mdme
dieng les raes aprés une lorte phue. Maus
alors ce sont des Moulins & cau. Quelques
enfants ont 'industrie de ménager de petites
rigoles, ct de retenir 'ean par des dignes,
afin que leurs Moulins aillent, ou plas vite,
on plus long-temps.

8n fait aussi des Moulins qui ont un axe
renfermé dans une espéce de cage, et autour
duquel on roule et on déroule unc ficelle,
dont on tire le bout de maniére que Paxe
faisant ses révolutions -alternativement, ¢n
scns direct et en scns inverse, le Moulin

tourne toujours.

MOUBRRE. Ce jeu est encore en usage
en Italie et en Espagne. Il ¢toit connu des
anciens, qui appeloient Micare digitis.

Un enfant léve promptement un certain
nombre de doigts, et il faut que les autres
jouenrs lévent précisément le méme nombre.
Quelquefois il se contente de dire guatre,
far exemple, et tous les autres doivent sur-
e-champ lever quatre doigts. Les anciens
disoient, par manic¢re de proverbe: Didnus
est quicum in tenebris mices , 11 est st hone
néte homme, qu’on pourroit jouer avec lui
a la Mourre- dans les- téndbres: Ddns les

HG6
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Colloques d’Erasme, un enfant qui on
propuse de jouer A ce jeu, dit quil est
trop grossier ¢l lrop rustique, ct qu'il con-
vient micux dans unc chambre que dans
unc campagne. Autrefois on vendoit la
viande et d'aulres denrées par le moyen de
e jeu; mais Apronianus, préfet de Rome,
ordonna quec dans la suite, on vendroit au
puids ct i La mesure.

Nonnus fait joner Y Amounr et PHyménde
L un jeu scmb;ablc a cclmr de la Mourre.
Polyd)orc Vergile ou Virgile, ct Ange de
Rocea, appellent ce jeu un jeu de fous, et
dérivent son nom du grec Moros, fou, ou
Moria, folic; mais les enfants répondront.
avecHorace: « Dulee est desipere in loco.»
M. de Paulmy traite ce jeu P{ils favorable-
ment, ct dit qn’on en atiribue lnvention &
la belle Héléne. « Ul a été, dit-il, connu des
» Troyens, des Perses, des Grees ct des
» Romains. » Cicéron en fail mention. Mais
un trait d’historre plus moderne concernant
la Mourre, c’est qu'un duc de Nevers, de
la Maison de Gonzague, ayant voulu, en
1605, dlablir un Ordre dont 1l sc déclara
grand-inaitre, et dont le erand cordon ¢loil
jaune, il recommanda a ses chevaliers de
jouer 4 la Mourre, comme a un f'cu noble 4
et qui ¢toit i la mode alors parmi la noblesse,
francoise. Sur la fin du siécle dernier (de,
Louis X1IV), ce jeu ctoit renvoy¢ dans I'an-
tichambre, et nous voyons dans une piecedu,
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comedien Baron, des pages et des laquaisy
joucr. M. de Pauliny dit plus haut: « Clest
» un jeu d'excreiee et méme trés-vil'y enr en
» Italie, o il est fort commun, on y nict
» beancoup de ehaleur et d’activité, It est
» fort stimple, et ne consiste qu’d onvrir'la
» main, ¢t puis & la refermer, cn montrant
» un nombre de doigts levés; et il {aut de-
» viner sice nombre est pair ou impair. 1
» n'est (uestion que de juger vite et juste. »

‘Thomas Hyde dit qu’en Ethiopie, ce jeu
sappelle Luphasasa, ce qui signific 1 Sor-
liri projectis digitis,, liver au sort en levant
les dogts, Il ajoute que la main sc dit
Waltd, Scuturn, Clypeus; qu'un doigt se
dt Kuindt, Lancea, Framea, et'lc doigt
du milicu, Kast, Arcus. Sans doute qu'on

rononce tous ces mols en jouant i ce jeu.

cs Ethiopiens ont un aulre jen qu'ils
nommenl Kariis. On y jette des billes sur
unc lable percée de plusieurs trons. Les en-
fants du pays s’y amusent; les sorciers en
tirent parhi pour gagner 'argent des dupes,
qui croieni que par le moyen de ce jeu, on

peut deviner Favenar,

MUYNDA ov LA MOUCHE. Ce jeun

s'anpelle aujourd’hui V' 4vergle. On bande
les ycux 4 un enfant qui cherche a atiraper
les autres, qui le Intinent pendant ce temps-
la. Ceha 2;11’il aiiraFe se met a sa place.

Chez les Grecs, cclui qum avoit les yeux
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fermds, obscrvoit les voix de sescamarades,
ct cherchort A en saisir unj mais il falloit
quil deviniit qui. Quelquefois il le recon-
noissoit au son de sa voix, qu'il venoit de
fairc entendre, %uoiqu’il ga;%lﬁt cnsulte un

rofond silence, lorsqu’om Pavoit saisi, Pol-
Fux dit que I'cnfant qui devinoit, ou plutdt

ui devort deviner, s’asseyoit sur unc cruche,
Jeytra, et ce jeu s’aPpeloit alors Chytrinda.
Quclquefors aussi 'enfant, renfermé dans
un cercle, se couvroit la téte avec un pot
qu'il soutenoit de la main gaunche.
joueurs en le frappant, disolent: Quis
ollam 2 Qui est-ce qui a la cruche? Il répon-
doit : Mo1, Midas. S’ touchoit quelqu’un
du pied, il le faisoit mettre & sa place.
Voyez aussi Hisycmius et Suipas.
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N.
NAIPES. Voyez CartTrs. Clest ainsi

qu’on les appeloit aulrefois. ‘

: NOYA.UX. Le baron de la Hontan parle

d'un jeu des sauvages du Canada. On y
joue avec huit noyaux, noirs d'un cité et
lancs de P'autre. On jetic les noyaux en
Yair. Alors, si les noirs se trouvent impairs,
celui qui a jeté les noyaux, gagme ce que
Pautre joueur a mis au jeu. S'i%s se trouvent
ou tous noirs, ou tous blancs, il en gagne
le double; et hors de ces deux cas, ifperd
sa misc : « Aureste, dit ce voyageur, ces
» jeux ne se font que pour les festins, et
» pour quelques autres bagatelles; car 1l
» faut remarquer que comme ils haissent
» 'argent, ils ne le mettent jamais de leurs
» parties : aussi peut-on assurer que l'inté-
» rét n’a jamals causé¢ de division entre
eux. » On a évalué la probabilité du gain de
ce jen. L'avantage du joueur est d'un i,
et pour .que le jeu fut au pair, il faudroit
u'il mit au jeu vingt-deux contre vingt-un.
}/0 £Z 1LES RECREATIONS MATHEMATIQUES.
e P. Lafitan dit aussi: « que le jeu de

» hasard le plus célébre des sauvages d’A-
» mérique est un jeu de Noyaux eu d'Os-
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seléls, faits de larolule des jambes de dey-
nére de 'édlan, et des antres os arrondis
de quelque animal que ce soit. Ils sont &
pen pres gros deux fois comme des noyaux
de cerisc, ct fails presque de méme en
forme ovale ou c{l’ypllq'uc. Quoigu’on
puisse y distinguer six faces, ils n’en ont
proprement que deux plus laraes que les
autres, qui sapplalissentinsensiblement,
erdant un pen de leur rondeur, et sur
lcsqucllcs le ni?':m se repose plus facile-
mcent. L'une de ces faces est peinte de

noir, et Pautre d’'un blanc jaunatre. Le
nombre n’en cst point déterminé.- On en

peut mettre plus ou moins, au gré des
joueurs. Cependant il ne passe pas ‘le
nombre de huit, et est plus communément
de six. Ils jeitent ces noyaux dans un-plat-
de bois fort uni, évasé par ses bords, et
fort arrondi sur ses deux faces concave et
convexc. Ce plat a presque la ficure d’une
aamelle dont on se sert dans les vaisscaux.
Ils agitent long-temps ces moyaux dans ce

plat, et aprés les avoir ainsi agités, ils
posent le plat sur le tapis, en frappaut

conire terre avec le plat méme:, pour faire
sauter les noyaux. s lui donnent aussi,
en' méme temps, une impulsion qui le fait
tourner long-temps sur lui - méme, et ils
aident encorele mouvement que les noyaux
regoivent dans le plat ainst agité, par un
petitvent qu’ils font deé la mam, pour les
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» faire tourner ou asscoir de la fagon qu’ils
» souhailent.,

» Quelguefois sans se servir de plat, ils
» ne font que jeter les noyaux cn {’air, ct
» les laissent relomber sur une peau bien
» ¢lendue 4 terre, ou bicn sur unc natte
» fine, Il n'y a guére ncanmoins que les
» femmes qui jouent ainsi, et les noyaux
» dont clles se servent, sont un peu plus
» gros que les autres. Ce jeu n’est guére dif-
» férent d’un antre qui est en usage chez les
» Négres d’Afrique. Foyez CoquiLres.

» Quoique sur les noyaux il n’y ait que
» deux cOtés marqués, 'un de blanc et
» P'auire de noir, il peut cependant y avoir
» une mullitude de combinaisons, qui peu-
» vent rendre la partie longue et agréable.
» Les sauvages ont la méme furcur pour ce
» jeu, quc les joueurs les plus acﬁlamés
». peuvent avoir. On les voit jouer une moi-
» ti¢ de village contre 'autre, et quclquefois
» les villages voisins se rassemblent pour
» faire une partie.

» On élaFe auparavant les pelleterics, la
» porcelaine, et tout ce qui doit étre le prix
» du vainqueur, Il n’est pas rare d’en voir
» dans ces occasions, pour la valeur de plus
»,de deux mille écus. J’a1 lu q_uelquc art
» qu'il y a des particuliers qu y Pcrgent
» non-sculement ce qu’ils ont de vaillant,
» et qui se retirent nus-dans les plus grandes
» ngueurs de I'hiver, mais qui engagent
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» encore leur liberté pour quelque temps :
» anssi ne néghgent-ils rien pour avoir des
» sorts quiles rendent heurenx, et quelques-
» uns se préparent au jeu par des jeimes
» ausieres de plusicurs jours.

» C'est un des plus grands plaisirs du
» monde de les voir jouer, tant ils paroissent
» ardenis et animés. Bien qu'il n'y en ait
» que deux qui tiennent le plat pourles deux
» parlis opposés, on peut dire néanmoms
n que tous jouent ensemble ; ceux-la ne font
» que donner le branle, et tous les autres sui-
» vent les mouvements qu'ils déterminent,
» comme s'lls avolent tous la main a 'ceuvre.

» Tandis que l'un des joueurs agite le
» plat, ccux qu parient avec lm crient tous
» d’une voix, en répétant sans cesse le sou-
» hait qu’il fait pour la couleur et pour V’as-
» siette des noyaux. Tous les autres de la
» partie adverse, crient aussi de leur cbté,
» en demandant tout le contraire. Ils pre-
» noncent leurs mots dvec une vivacité ct
» une volubilité surprenante, et souvent ils
» ne font que les tronquer. Cependant les
» uns et les antres frappent sur eux-mémes,
» se donnent des coups terribles, et entrent
» dans une action si véhémente, que quoi-
» qu’s soient & demi-nus, Hs sont d’a%ord
» tout en sueur, comme 81ls avolent ;oué
» une forte partie de Paume, ou fait quelqure
» exercice encore plus violent. »

Le Pére Lafitan ajonte qull croit que ce
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jeu éloit celui des Ossclets, Astragali, Tali,
des anciens, parmi lesquels Tessere, ctoit
lcjeude Dis, et Caleuli,le jeu des Noyaux.
Il croit que les TaZi n’avoient que deux
cdtés, ct qu'on s’est trompé sur tout ccla.

NOIX. BRabelais parle de rois jeux de
Noix : 1°. au chastelet; 2°. a la rangée ou
rangette; 3°. i la fossette. Foyez CnaTeav
DE NOIX, ou nous avons expliqué un passage
d’Ovade.

On y joue aussi avec des chiques ou petites
boules de marbre ou de terre cuite, qu'on
nomme Gobilles.

Au chastelet, on abat, avec une noix,
une autre noix placée sur trois nox en
triangle. A la rangée, on range plusieurs

noix de suite ou de front, et on gagne celles
w'on dérange, en faisant rouler une noix
gessu.s. A la fossette , celul qui a mis dans
un trou ou fosse, le plus de noix d’une poi-
Enée qu’il fient, ou qui les a mises en nom-
re pair ou impair, selon qu’on en est con-
‘venu, gagne tout ce qui est dans le trou
“ou le nombre de noix fixé. ' .
. Une coque de noix percée en quatre en-
droits, dont deux sont traversés par un-axe,
autour duquel est roulée une ficelle, sert
quelquefois comme de cage 4 un petit mou-
kn qui tourne continuellement, tantdt d'wn
cdt¢, tantét dun antre. Voyez MowriNeT
et Mouviins (PeT1ms).. . .. . :
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O.

(EUFS. Dans I’Alcoran, ce jen se nomme
Beida, ova, et Mahomet le défend pour
deux zaisons: 1°. parce que c’est un jeu de
hasard ; 2°. parce qu’ilqle suppose inventé
par les chrétiens. Les Turcs appellent ce jeu
Yumurda oyuni, Ovorum ludus, le jeu des
(Eufs. En Mésopotamie , les chrétiens y
jouent pendant les quarante jours qui suivent
Paiques. Ces ocufs sont ordinairement teints
en rouge et durcis. Un enfant en tientwun
entre ses mains, de mameére qu'on ne vaie
que son extrémité; un autre enfant frappe
ce premier ceuf avec un autre, comme avec
un petit maillet; s’il le casse, il le ]§agne;
s le sien se casse ; 1l le perd. Ces ceufs ains:
cassés, se vendent ensuite, 4 bon marché,
pour les pauvres. Dans les pays qui sont sous
la domination des Turcs, on punit lorsqu’il
y a dela fraude, etlorsque quelqu’un ,par
quelque artifice, endurcit son ceuf de maniére
a ne pouvoir étre cassé. S'il est adulte, il est
puni par Lofficier de justice ; s'il est enfant,
on condamne ses parents' 4 une.amende,
ou & quelqu’autre peine. En général, les
Turcs saisissent toutes les occasions quu se
résentent pour vexer les chrétiens, et leur

aire ce 'qu’on appelle des avanzes.
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- Hyde dit qu’on joue 4 cejeu dans plusicurs
provinces d’Angleterre. La veille de Pdques,
on s’y munit d ceufs de différentes couleurs,
teints avec des herbes, des écorces d’arbre ,
des bols de couleur, ctc. les enfants y jouent;
et outre le jeu qui consiste a casser Tes ceufs,
ils s’en servent encore de deux autres mna-
niéres: Us les roulent par terre, et celm
qui touche, avec son ceuf, celul de son ca-
marade , ou quelques-uns de ceux qu'on a
rangés a la file les uns des autres, le gagne.
Lé second jeu consiste & jeter les ceufs on air
comme des balles. On peut observerici que,
parmi les enfants, il y a un jen d’adresse
qui se joue avec des ceuls , des pommes, des
noix, des billes, etc. et qui consiste a en
prendre deux dans une main: on en jette
un en lair, et lorsqu’il est prés de tomber,
on jette l'autre, en évitant que les oceuls se
heurtent en-l’air, et on les lance ainsi alter-
nativement. Il y a des enfants assez habiles
pour faire la méme chose des dcux mains
tout a la fois. - | 3

* Parmi nous, les enfants connoissent tous
ces jeux. Cliez les Grecs modernes , les ceufs
rouges sont aussi en usage au temps de Pa-
?}}és? mais on ne joue point avec; on s'en.

ait des présents les uns aux autres, en signe

de joie et 'd’alégressef

Wb

OIE. Le fameox fjou 0je, prétend
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renouvele des Grees, se joue sur un earton
ou sur unc petite table, divisde en soixante-
tro1s cases ou cellules. II y n différentes
fizures sur ces cases, comme 'hétellerie on
Pon paye et ot 'on restc, tandis que les
autres jouent deux fois; la prison on l'on
paye et ou l'on reste, jusqu'a ce que quel-
quun vous délivre, Il en cst de méme de
Fendroit ot est un puits. Si on améne la case
ou est la mort, on paye et on recomnmence.
On jouc avec deux dés, et chacun a une
marque particuliére qu’il place selon les dés
quil a amenés, et aux coups suivants, il
avance d’autant de cases qu'il a-amenc de
points. On joue tour a tour, aprés avoirmis
quelques jetons au jeu. Si on tomboit sur
une Oie, on redoubleroit. Comme il y a des
Otes de neuf cases en neuf cases, 1l semble
d’abord qu’en amenant neuf au premicr -
coup, on 1roit a la case soixante-trois ou est
le jardin de I'Oie, et qu’ainsi on auroit ga--
gné ; mais une des regles de ce jeu est, que
s1 on améne d’abord neuf, ou parsix et trois,
ou par cing et quatre, -on se place dans deux
cases désignées par deux dés qui marquent
une de ces deux maméres d’amener neuf.
On appelle dégoter quelqu’un, tomber sur
une case ou ¢toit sa marque. Il paye, etre-
tourne a celle ou étoit le joueur. Si, étant
pres d’armiver au jardin de 1’Ose, on améne
plus de points qu'll ne faut, on conlinue a
compter les cases, en rétrogradant. On peut
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voir loutes ces régles el quelques aulres,
sur le carton mdce.

M. de Panlmy eron. cluc le nom moderne
gue ce jeu porte, vieut de ce qulon regardoit
aulvefols les Qies comme un excelleut mets,
Les bourgeois se cotisolent pour s'en régaler
q pique-nique, ou frais communs, ct celui
gm nagnolla ce jeu, mangeoll gralis sa part

e POic , ¢t du reste du diner, auquel
ses compagnons avoicnt lous contribué par
leurs mscs. Quoi qu'en dise Heclor , dans
la comédie du Joueur, ce jeu n'est pas fort
igénicux; cependant il peut amuser un mo-
ment & la campagne. Les enfants I'aiment
beaucoup, parce qu'il est de pur hasard,
quiil est stmple, et quils y deviennent bien-
toL aussi habiles que leurs maitres.

C'est ce goitt des enfants pourle jen d’Oie,
jui a fait imaginer, il y a plus de cent ans,

¢ rendre agreable , aux jeunes personnes,
les instructions qu’on voulvit qu’elles recus-
sent , en les leur présentant sous la forme de
ce jeu. Ainsi, on inventa alors lc jen dx
Monde , qui servoit & leur apprendre la
Féqgraphie ; celul de 2 Chronologie , par

equel on prétendoit fixer dans la téte, les
principales époques de 'listoire universelle;
celuy des vz'llpes de France, dans lequel on
donnoit des raisons assez pisisantes de ce que
Uon faisoit payer anx joueurs, quand ils ar-
rivolent dans les unes, ct u’on‘}esffbrgait de
¢ arréter dans les autres. (&\Tous avons aussy
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cuun jen des Heines de Frence et dos Ferme
mes lustres do tous les pays, Le blason a
¢ s en jea, ainsi que art de T guerre,
on L tactigne, et celud des fortifications. Les
personnes picuses firent des jeux de histoire
de Péglise, des vies des saints, et invon-
térent, sans doute & P'asage des couvents,
le jeu des quatre fins de honunc. On a fuit
un jeude la Constitution de 17155 ot d’alus
enabas, on est allé jusqu’d imaginer un ca-
téchisme en forme de jeu d'Oie. Sous Louis
XIV, on mimagina différents jeux de sociétd
scmblables ; et dans ces derniers temps , on
a dounc un jeu de ce genre sur les cotfures.
1l y a pour tous ces jeux des tableanx, dont
quelques-uns sont fort bien gravés, el ene
trent dans la collection d’estampes des ou-
neux. Les jeux de Tournon & l'usage des
¢coles militaires, ont ¢t¢ en vogue pendant
q)uc]quc temps ; ils étoient de U'invention du
PYére d’Anglade, suplricur de I'école mili-
taire de Tournon. Son but étoit queles jeunes
gens apprissent, par forme de jcu, histoire
et la géographic, etc. Ce n’étorent fpoi;ut des
carlons, mais des cartes ; si un enfant met-
toit sur jeu la carle ot éloit, par cxemple,
Madrid, cclul qui avoit la carte Espagne,
dont cette ville estla capitale, devoit I met-
tre sur la table ; si quelqu’un jetoit la carte
ou ¢toit Fontenor, celui qui avoit le nombre
1745, date de cetle bataﬂie, devoil jeter sa
carte ; st on sc trompoit, on payoil. Mais
tous
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tous cos jenx éloient trop sérenx pour li
jeuncsse, qui en est bienldt revenue an jeun

d'Oiﬂo-

OIE (COMBAT DE L) ouv JEU DE
L'OISON. En 1425, les habitants de Saint-
Lew ot Saint=Gilles, a Pams, proposérent
un’ eshartement nouvean. Ils plantérent,
dans la rue aux Oues, par corruption, aux
Qurs, cn {ace de la rue Quincampoix, une
‘)crcllc de prés de six toises de ,nngucm‘;
s y attacherent, a la cime , un panier dans
lequel étoit une Oic grasse et six blanes de
monnoie; ensuite ils oignirent cette perche
qui ¢toit dressce {)crpt:ndicu]u,irclmrut 5 Gk
promirent I'Oic, Pargent et le panier &
celul qui seroit assez adroit pour grimper
jusqu’en haut. Cetexercice dura long-temps.
Les plus vigourcux ne purent atteindre le
but. La graisse dont ¢tort frotiée la perche,
étoit le plus grand obstacle. Enfin, on ad-
iugea POie & celui qui avoit monté le plus
1aut ; mais on ne lni donna point la perche,
niles six blancs, ni le panier.

Ce jeu a ¢t¢ renouvelé depuis, sur -tout
dans }cs fétes publiques, sous le nom de
Mdts de cocagne, etc. mais on n'a point
été tenté de renouveler un jeu assez cruel

ul fut donn¢ la méme année. Dans I’hdtel
?I’Annagnac, qui faisoit partie du Palais-
Royal, rue Sant-Homoré, on forma une

1
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encetnts ot on fitentrer un cochon ot guatre
aveugles, armdés chacun d'un biton, 10 co-
chon devart ére le prix de celui gui le tue-
roit, Les aveugles se précipitoient tous vers
Pendroit ot als cntcmﬁ)icnt courir 'animal ;
mais ils se meurtrissoient réciproquement
L coups de biton en croyant le ha per, ce
qut c}it'erzissoiz irfﬁnimeng l'nsscnﬁ.\léc : s
recommencérent plusicurs fois Pattaque sans
avoir un meilleur succés; et quoiqu’ils fus-
sent armdés de pied en cap, ﬂs se lassérent
d’un jeu onils ne recevorent que des coups,
cl tls aimérent micux renoncer au prix qu
lear avoit ¢te proposé. |

- OISEAU VOLE. Clcst le méme jeu
que cclm de Berlingue - Chigquette. A
"1"roycs en Champagne, ce jeu sc nomme
Jacquette. Plusicurs cnfants sc mettent en
rond. Ils placent Tindex de la main droite
sur les genoux de 'un d’entre cux, ou sur
unc table; celul qui commande pose aussi
son doigt, et que?que chose qu’il nomme,
1l lc l¢ve. Les autres ne doivent lever, que
lorsque ce qu’il nomme, vole en effet, comme
lorsqu’on dit: Oiseau vole, Pigeon vole, ete.
Mais 5’1l dit: beeuf vole, table vole, etc.
les autres ne dotvent point lever le doigt.
Quand ils sc trompent, 1ls donnent un gage;
ce qui arrive fort scuvent, si celui qui com-
mande , nomme rapidement plusieurs objels
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dont les uns volent ¢t les aulres ne volent
poml..

OMILLA. Queclques-unslisenl dmilla.
Pollux déerit ainsi ce jen. Ontracoibun cercle
a terre, ou sur unc table, ct, d’un espace
fix¢ , on jetoit un dé on un ossclel dans ce
cerele ; on gagnoit, si onl’y plagoit. Quelquo-
fois ¢’¢toil une caille qu’on y meltoit: un des
joucurs la frappoit du doigt ; st cette chique-
naude Vobligeot de sortr du cercle cn(LaL-
tant des ailes, 1l gagnoit la caille , Ortyga.
Voyez Orrycocoria. Il me semble nean-
uowns que ¢'¢loil deux jeux ditférents.

ONCHETS. Poyez Hoxcurts, ou
JoncuxTs.

ORTYGOCOPIA. Aprés avoir tracé

un cercle avee un crible, apparemment sur
dc la poussiére, on y mettoit des cailles qur
devoicpt combattre. Celle qui étoit foreée
de sortir du cercle, étoit vaincuc, ct son
maitre avoit perdu. Quelquefois le vam-
queur gagnoit les oiscaux ; quelquefols il ga-
guoit.de ’argcnt. .

Ce jeu se jouoit encore autrcment: un des
joucurs mettoit une caille au milieu du cercle;
un de ses camaradesla frappoit avee le doigt,
et lul arrachoit les plumes de dessus la idtc;
s1 clle souffroit tout ccla saus sortir , son mai-

{vc ¢loit vainqueur; si, au contraire, elle
I-2
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sorfoll. pour ¢viter les coups, ¢’étoit Pautre
joucur qui avoll vamen. On chantoit anx
orcilles de la caille qui avout €1¢ battue, pour
qu’clle w’entendit pas la voix du victoricux.
}/ oyez Porrux. Ce jeu paroil assez barbare,
comme 1’¢toient aussi chez les Grees ct les
Romains les combats des Gladiateurs, que
les enfants voulolent peut-Gtre imiter. L'cm-
percur Sévére aimoit aussi & voir combatire
des perdrix et de pelits chiens. -

OSSELETS. Les ossclets sont de petils
os qu’on nomme Astragales. Quelquetois on
faconne un petit morccau d’ivoire en forme
d’osselet. Quelques-uns moins arrondis peu-
vent se tenir sur les deux extrémités, ce

won appelle Talus rectus.Chez les Grecs,
osselet avoit quatre faces, au lieu que le
dé cn avoit six. Aux osselets, il n’y avoit ni
deux, ni cing; on les mettoit, comme les
dés, dans un cornet cn forme de - petite
tour. lls n’étoient d’abord, chez les Grecs,
que des jeux d’enfants: aussi Phraates,
roi des Parthes , envoya des osselets d’or a
Démétrius , roi de Syrie, pour lui reprocher
sa légéreté et son enfantillage. Dans la suite,
les osselets, amnsi que les dés , furent em-
ployés , par clluelq_ues oracles , comme par
celul d’I-ﬂrcu ¢ en Achaie, pour annoncer
Pavenir , comme nous I'apprend Pausanias:
~ Richclet cexplique ce jeu de la maniére
suivante : « Il -faut, dit-il, en avoir

|
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» quatre ¢k une petite bonle, et cela sullt
» pour comrnscr ce jen o il 0’y a que les
» petiles filles qui jouent. On jette avee la
» mam la petite boule d'ivoire, environ la
» hautcur ({’une personne, et on prend adroi-
» tement un des osselets, lorsque la petite
» boule est tombée & terre, et fiut un bond.»
Ce jeu ne se joue plus ansi, on du momns
il ne se joue point par-tout de méme. Le plus
ordinairement, on met plusieurs osselets sur
_ unc table; le joueur en prend un, le jette
en 'air, ct le regoit sur le dos de sa main;
ensuite 1l en prend deux, puis irois, qu’il
jette et recoit de la méme manitre; on
sent que cc jeu devient difficile, lorsqu’il y
en a un grand nombre; si on cn laisse tom-
ber un, un autre fjcmcur joue a la place du
premier. Quelquefols, tandis qu’un des os-
selets est en I’alr, on ramasse dans sa main
un, deux, trois, etc. de ccux qui sont sur
la table, ce qu’il faut fairc asscz vite pour
recevoir dans sa main celm qui étoit en
Yair, et le joindre & ceux qui sont dans la
main. |
A Caén, le jeu des Osselets s’appelle A74-
tres , Martes, on Martres. Rabelns dit
aussi jouer qux Martres, et son commenta-
teur dit que c’estjouer avec de petites pierres
rondes qu’on jelte en 'air comme des osse-
lets. En Anjou, on dit jouer auz Pingres;
et Rabelais se sert cncorede ce mot. Cepen-

dant 4 Meiz, on appelle Pinglers des épin-
I3
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slicrs qui sont de forme ronde, comme des
boéles a savon, .

Il paroit queles Romains jouoient aussi
ce jeu avee des noix. Le Pére Boulanger dit
qu’on alppcllc Ocellata, des noix rondes
comme de petits yeux, Ocelli. Suétone rap-

orte qu’Auguste y jouoit avec des enfants:
]f)l"rzlz's ocellatis , nucibus ludebat cumpue-
ris. Ce passage embarrasse beaucoup les
commeniaicurs, qui ne le lisent pas tous de
la méme manicre. Par Ocellatis, Brodean
entend Ossiculis; ce scroit nos ossclets.: il
proposc de lhire Oscillis, de petites ﬁ%'ures
d’hommes ; mais 1l ajoute que dans quelques
manuscrits, on It Castellat:s nzzc?&as ; ce
scroit le Chitcau de noix dont nous avons
parlé. Ursinus lit, comme dans Pédition
&’Alde, Ocellatis nucibus, desnoix en forme
d’ceil, et c’est le sens que donne le Pére Bou-
fanger, quoiqu’il ponctue mal ce passage,
puisqu’il met une virgule aprés Ocellatis,
ce qui feroit un autre sens. On pourroit lire:
Talis , aut Ocellatis, nucibus que, ce qm
feroit trois jeux differents, les Dés, les ?)s—
selels, et les Noix. "

Apollonius de Rhodes fait jouer aux Osse-
lets Cupidon et Ganymédes, et lc prix de
la victoire éioit les astragales mémes avec
lesquels ils jouotent. Il représente Ganyme-
des triste, n’en ayant plus que deux de réste;
landis que Cupidon, vaingneur, en avoit
plein ses mains ct les replis de sa robe. Cu-
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pidon, quoiqu’ayant tout Pavantage, quilte
cependant le jeu, sur Pespérance que lu
donne Vénus, sa mére, de lui faire présent
d’unc belle balle, la méme que Jupiter avoit
recue de sa nourrice Adrastée, ct dont ce
Dicu avoit fait les plus doux amusements de
son enfance dans 1'1sle de Créte, pourvu que,
de son cdlé, son fils lui accorde la grace
qu'elle vient de lui demander en faveur de

Junon ct de Mmerve.

OSSELETS DES ARABES, DES
TURCS, etc. Les Orientaux jouent aussi
avec des osselets , qu'ils considérent tantot
comme ayant quatre cdtés, tantét comme
1n’en ayant que deux. Les quatre cdtés sont,
le voleur , le laboureur, le visir et le sultan.
Les deux cdtés se nomment Aulrch , qui est
le cdté heurcux, et Lenk, qui est le c6té
malhcureux. Les Arabes de la Palestine ont
quatre jeux d’Osseclets :

1°. Si avec un osselet & deux faces, on
améne Aulick , on gagne tout; sion amene
Lenk, on double ’enjeu. S1on joue avec deux
dés, etc. et qu'on améne les deux faces ala
fois, 'heureuse sur un osselet, la malheu-
reuse sur l'autre, le coup est nul; si on
amenoit deux ALulick , on gagneroit tout, et
Padversaire doubleroit 'enjen, et il le triple-
roit, si on jouoit avec trois dés, et que le
joueur eut amené trois Aulick. -

2°, Chaque joueur a un osselet, qu’il jette
L4
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noson tour, I a quatre faces. Celui qui
amenc - suftar ,- conmande aux autres ce
quil juge 2 }laropos; et son rogne dure
jusqu’ia ce quil soit détrdné par un aunire
joueur qui aura amené. su/tan. . Gelui qu
jetic le wisir, cst premier ministre, juS(}u’»a‘:
ce qu’un autre amene le méme cbté. St-'on
voit tomber la face le woleur, - tout le
monde crie : « voild le voleur qui a pris telle
» ou telle chose. » On le conduit devant le
sultar, qui ordonne a ses officiers de le punir
selon que bon luisemble. Enfin, siquelqu’un
améne le cdté le laboureur, ou le fermier,
on crie : « Sire, voila le laboureur qui vous
» apporte un présent; » et c’est un petit
agneau ou un petit cheval, représenté sans
doute par une petite pierre , ou quelqu’antre
chose semblable. -

3°. On place plusieurs osselets en un tas ;
un des joueurs, choisi par le sort, en lance
un contre le tas, et il gagne tous ceux quil
renverse , pourvu qu’lls tombent sur la méme
face. -
- 4°. Chaque cbtc de l'osselet étant suppose
valoir, U'un dix, l'autre vingt, U'autre trente,
Vautre cinquante ( apparemment le sul-
ian), on en met sur jeu un qu'on estime
quatre-vingts, cent, ou deux cents szlta-
nins , ou piéces d’or; alors on joue. Le
nombre que chaque joueur améne s'addi-
‘tionne toujours avec -le- ]i;récédent , et sile
dernier qui joue ne complette pas le nombre
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fix¢, 1l est obligé depayer le tribut anx au-
tres. Ge tribut ne se paye pas iz are, mais
in cute, c’est-d~dire, que chacun de ses ca-
marades lui donne sur les mains, avec un
mouchoir roulé , autant de coups qu’il devoit.
payer de piéces d'or & chacunj s1l gagne,
c’cst aux autres & payer de la méme monnote.

En Mdésopotamic, le cdté victoricux se
nomme Humba; celui quil’ameéne peut ve-
rendre son osselet, et le lancer contre ce-
lu.i d’un de ses camarades, en disant : « de
» mol &.tol ; » Vautre répond : « a quelle dis-
» tance ? » Le premier (fit A cinq, aneuf, 4
dix pieds, cte. Si ensumite 1l frappe Posselet
de son camarade de la distance qu’il a fixée,
celui - a1 est obligd de I en donner au-
tant qu’il avoit fixé de pteds ; s’il n’a pas
réussi, c'est lui qui paye. On continue de
jouer, jusqu’a ce qu'on ait manqué. Au lien
de dire: i quelle distance? on dit quelque-
fois: pour combien d’osselets? clc.

La maniére la plus ordinaire de jouer aux
osselets a Constantinople, s’apPelle Labdn:-
cha ojuni. Dans un cercle d’un demi-pied
de diamétre, chaque joueur ¢n met un cer-
‘tain nombre. Autour de ce premier cercle,
-on en trace un second de dix pieds de dia-
métre 3 les joueurs se placent hors de ce
second cercle 3 chacun lance, tour-a-icur,
son ossclet contre le tas; et pour gagner
quelques-uns- de cenx qui y.sont, il nesulfit
pas de .les. avoir touchds et renverseés,: il

15
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faut encore les avoir fait sortir du grand
cercle. Si on en gagnoit un, ct qu'en méme
temps on en eut renversé d’autres, on con-
tinucroit de jouer. On peut se placer ot on
veut, se pencher, cic. Il est plus avanta-
seux de rouler tout doucement son osselet
conire celul qu'on attaque. 51 on le touche,
on peut s’approcher du sien, et le lancer
alors de toutes ses forces contre lautre
pour le faire sorlir du cercle. 1l -est in-
croyable avec quelle force ils les lancent
en les plagant entre le pouce et 'index. Hyde
dit qu’il a vu de’ces-osselets ainsi lancés,
qui anroient pu tuer un homme s’ils 'eussent
atteint a la poitrine. |

Un autre jeu d’Osselets est le jeu Royal,
Sultan ojuni. Entre plusieurs osselets pla-
cés en un tas, il y en a un plus gros qu’on
nomme le sulten. Si on le fait sortir du
cercle, on gagne tous les autres. Il suthroit
cepem}a.nt _:1’9.11 a?oir abattu un des petits,
pour n'avolr rien a payer, mais-on ne gagne-

- -

roit ren.

Un autre jeu en usage 4 Constantinople,
est le jeu de Prendre et de Rendre. 4/-£
dik-li ojuni. Pour gagner, il faut avoir an-
noncé d’avance le cdté qui.tombera. Les
autres joueurs remplacent les osselets ainsi
gagnés. |

Dans le Bistik ojuni, on place sur le dos
de sa main osselet qu'on avoit abattu, et
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on le lance avec unc chiquenaude, en dé-
terminant la face sur laquelle 1l doit tom-
ber, et on le gagne si on a bien deviné,
sinon on en paye un. Les osselets avec les-
quels on joue, sont ordinairement plombés.
Au licu de mettre en tas ceux qui servent
d’enjen, on peut les g)lacer sur une ligne,
ef les ‘attaquer de la distance de huit ou dix
pieds. Cest le . dshik ojunz. B

.+ Enfin, le T%ra ojuni consiste a jeter un
osselet sur table, en disant: Lenk ou dulic,
51 on negdevine pas bien, on tend sa main,
et on recoit plusieurs coups avec un mou-
choir rould.. .., | L

#OSTRACINDA. Hésychius dit que des
enfants divisés en deux bandes sépardes par .
une ligne, jetoient une coquille sur cette
ligne. ?Jn cdté de la coquille étoit enduit de
poix,. et etoit appelé en grec Nux, nuit.
L’autre étoit blanc, et se nommoit .Emera.
Celui qui la jetoit disoit: Nuzx & Emera,
nuitou jour ; comme nous dirions pair ounon,
ou bien, croix ou pile. La bande qui avolt
choisi le ¢dté’ qui tomboit,: poursmvoit les
autres joueurs qui‘fuyolent. Si on attrapoit
uelqu’un, on le faisoit asseoir; il Ini étoit
‘fendu de jouer, et on 'appeloit Oros,
ane.” Voyez Evstatue, ‘Prarox le Philo-
sophe dans le Dialogue de Phédon ; Praton
Je Comique, Porrux, EoNarigs, Suipas ez

o h . - . r '
AN Y Y SR A L 11.6
L
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Annien, sur Epictéte. Ce jeu s'appeloit Pe-
ristrophé ostracon , Conversio teste, C'é-
loit moins un jea qu'une préparation & un
jeu, ct un sort que L'on jetoit.

L)

OSTRACISME. Ce jeu, qui s’appeloit

aussi Epostracisine , 4oit notre Ricocket.
}oyez ce mot,
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AN NN AN AN
P.
PAILLE (COURTE). Clest moins un

jeu que les préliminaires de plusicurs jeux.
C’est un sort que Pon emplole pour savoir
qlui joucra le premier. Nous avons dit que
chez les Tures et les Arabes, le sort ¢tont
liver ou été, et chez les Grees, nuitou jour.
Parmi nous, les enfants emploient, pour le
méme cftet, tantdt le jeu de Croix ou pile,
qui Ctoit aussi en usage chez les Romains
sous le nom de Té¢e ou navire ; tantdt le jeu
de Pair ou non, aussi cn usage chez les
Grecs 3 tantOt enfin 1ls tirent & la Courte-
paille. Un cnfant met dans sa main deux
pailles dinégale grandeur, dont il ne monire
que deux bouts; son adversaire choisit celle

u'il juge a propos; s'il tire la plus courte,
il a 'avantage et joue le premier. On peut
aussi trer quelque chose a la Courte-paille ,
ou, si 'on veut, ala Belle-lettre. Foyez

Erincres ez BUCHETTES.

PATLLES. Le P. Lafitau dit : «Un autre

» jeude hasard des sauvages, el qui demande
» en méme temps beaucoup d’adresse, c’est
» le jen des Paiﬂes, ou pour mieux dirc des
» Joncs; car ce sont de petits joncs blancs
» de la grosscur des tiges de froment, ¢t de
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» lalongneur de dix pouces. Je nel'ai jamaig
» v jouer, ¢t j¢ n'en trouve aucun veslige
» dans Panhquité. M. Boucher, que j’ai vu
» mourir & Pdge de quatre-vingt-quinze ans,
» ¢t qui, ayant vécu comne les Patriarches,
» a luiss¢ une postérité anssi nombreuse , la-
» quelle fait aujourd’hui (en 1724), honneur
i la colonie, pourle service de laguelle il
» s'cst conswnd, parle de cejeu en ces termes,
» dans son petit ouvrage intitulé : Histaire

L

)

-

LY 4

du Canada. Ce.j'cuadc Pailles se fait en

» cffet avec de petites pailles qui sont faites
» exprés, et qui se partagent en irois, comme
» au hasard, fort inégalement. Nos Frangois
» ne l'ont encore pu apprendre. 1l est plein
» d’esprit; ct ces pailles sont, parmi cux, ce
» que les cartes sont parmi nous. »

Le baron de la Hontan en fait aussi un
jeu purement d’esprit et de nombres, on
celm qui sait compter, diviser’, soustraire
et multiplier le mieux par ces pailles, est
assur¢ de gagner. Il faut quil y ait & cela
de 'usage et de la pratique ; car les sauva-
%es nc sont rzen moins quc bons computistes.

n peut du moins assurer que leur arithme-
tique n’cst pas fort chargée, et ne s’étend
pas loin. Le P. Lafitau ajoute quil aurot
anséré 1c1 une description de ce jeu, que le
sieur Perrot, voyageur célébre, a laissée
dans scs Mémoires manuscrits ; mais , dat-il,
elle est si obscure, qu’elle est presque inin-

telbgible. Aucun Francois n’a pu lm expli-

b

W
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quer ce jeu. Tout ce qu'il en a pu ap-
wendre, c’est qulapres avoir divisé ces
}’uillus, ils les font passer dans leurs mains
avee une rapidité inconcevable; quo le
nombre impair est toujours heurcux, ct
le nombre neuf supdéricur & tous les autres;
que la division des Pailles fait hausser cu
baisser le jeu, et redoubler les paris, selon
les dilférents nombres, jusqu’au gain de la
Imrtic, laquelle est quelquefois st animée,
orsque les villages jouent les uns contre les
autres, qu’elle dure I'espace de deux ou trois
jours. Quoique tout s’y passe tranquillement
et avec une bonne for apparente, il y a ce-
pendant bien de la friponnerie, ct des tours
d’adresse.

"PAIR ouv NON. Horace parle de ce jeu:
Ludere par impar. Ovide en parle aussi.
Platon 'appelle Artiasmon. On y jouoit
avec des osselets, des piéces de monnoie , des
noix, des féves, des amandes, ctc. Aristo-
phane et Aristote font mention de ce jeu,
qui consiste encorc aujourd’hui a deviner
st le nombre de billes, par exemple, que
quelqu'un a mis dans sa inain, est en
nombre pair ou impair. On disoit antre-
fois - pair ou sol. Ce jeu a quelque rapport
A celui de Croix et pile, Caput aut navia.
Les Grees disoient: Artia € perissa, Zuga
é azuga. Les Arabes Vappellent Chessan;
ckessan signifie impair, et chezzan zeccan,
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le jen de Pair-impair. Les Arabes disent
aussi Zangt ya pherd; les Persans, 1ok
ya grust; ct les 'Yures, Tekmi gjusi-mi.
(On peut voir Pollux.) Auguste, sclon Suc-
tone, cerit quil envoie & chacom des con-
vives deux cent cinquante deniers pour jouer
aux Osselets, aux 1)és, ou bien a Pair ou
non ; mas on n'est pas d'necord sur la ma-
niére de lire ct d’cxplli)qucr ce passage. Foyez.
Cuarcrsmus. -
On croiroit d’abord qu'il est indillérent
de parier pairou de parier zon; cependant
M. de Mairan a démontré qu'il y avoit avan-
tage & dirc zon. Pour donner une idée de sa
preuve, il faut remarquer que si on prend
un zozon i qualre faces marquées 1.2.3. 4,
il y a autant 4 parier pour pair que pour
non ; mais st le zoton cst & cinq faces 1. 2.
3. 4. 5, 1l y a trois probabilitéds pour le zor,
et deux sculement pour le pair. Or, quand
on prend dans un tas, pour meiire dans sa
main , on peut prendre un nombre pair, et
le nisque est égal ; mais on peut prendre
aussi un nombre 1mpair, et alors 1l y a un
avantage, trés-léger a la vérité, pour celui
?ui parie non. Mais que doit-on penser de
la proposition que.font quelques personnes
de jouer a Pair ou non, témoin 6té? Voici
ce que c’est. Un joueurmet un certain nom-
bre de noix ou de jetons dans sa main, en
disant: Pairou non, témoin 6¢¢. Si 'autre
joueur dit pair, on Ote deux jetons qui sont
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regardés comme le témoin de pair; s'il dit
nor, on Ole un jeton Tli est le témoin de
non ou impair : dans le premier cas, s
le nombre de jetons. renfermé dans lo main
dtolt pair, ce qui reste continue d'élre pair;
st c¢ nombre ¢toit impair, il Pest encore
aprés la soustraction do deux jctons ; mais
dans le second cas, c’cst-a-dire, sion a ré-
pondu oz, ct qu'on at Ot¢ un en consé-
quence, il arrivera que sile nombre des
jetons ctoit pair, il deviendra impair; s'il
¢toit ampair, 1l deviendra pair. Il y a donc
trois probabilités pour pair et une scule pour
impair ; dés-lors, celui qui sait cette espéce
de secret, a un grand avantage ; ce n’est
méme qu’unc friponnerie.

PALET (LEPETIT). Onyjoue avee
des palets ou petitcs pierres rondes, ou avec
des écus. Un des goucurs jette un petit écu,
qui est comme le but; il jette ensuite son ¢cu,
et les autres joueurs jettent le leur chacun a
Jeur tour. Celui qui s’est placé le plus prés
du but a gagn¢ un point, et méme deux si
son écu couvre celui qu’il vise. Si on a
gagné, on jeite encore le petit écu ou le
pafet qu sert de but, et amnsi de suite.
Quelquefois chaque joueur a deux palets, et
méme davantage. ) o

Il y a encore le jeu de la Bombiche ou
de la Gallocte. (g"est comme un but fixe,
pour lequel on prend le dessus d’un ¢tw oun
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d'wpe deritoire ou quelquiautre chose de
scinblable. Si le jeu est mtéress¢, chacun
met sur la Bombiche quclques piéees de
monnoic. On se place & quelque g.ista.ncc,
‘et on cherche & renverser la Bombiche avec
son palet: les pidces s'éparpillent, ctappar-
tiennent & celui dont le palet est lc Plus
roche de telle ou telle pi¢ce. Parmi les jeux
ltie Stella, on trouve le Paler; mais le but
n’est qu'un petit biiion planté en terre.
On nous permetira de citer ivi la Fable
de Richer:

LE JEU DU PALET,

CzrTaAIN Palet adroitement lancé,
Part comme un trait, et le voild placé
Prés du hut. La place étoit bonne
Il n’y craignoit, dit-on, personne;
Quand soudain, par un autre il se voit repoussé.
Un troisiéme & son tourdonne au second-la chasse.
Un quatriéme part, et celui-ci se place
Sur le but méme. Il a gagné,

Méuae cas tous les jours arrive chez les hommes.
Nous courons tous tant que nous sommes
Vers certain but plus ou moins éloigné.
Tel quil’atteint d’abord est supplanté sur I’heure;
C'est souvent au dernier que la place demeure.

PANTIN. On appelle Pantins de pe-
tates figures coloriées , collées sur un carton,
que I'on découpe de maniére que les bras
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¢t lcs mains, les cuisses et les jambes se
trouvent sur des morceaux différents de ce
méme carton. On attacheces différents mem-
bres & un fil qui est derridre le Pantin, et
dont on tire 'extrémité, ce qui met toute la
fizure en mouvement. Ce jeu, qui n’est plus
connu que des petits enfants, ¢toit fort en
voguc il y a environ cinquante ans: on fit
méme alors beaucoup de chansons a 'occa-~
sion de ces Pantins ; le refrein assez ordinaire
¢toit: Zout homme est un Pantin; on vou-
loit dirc par-la, que comme ces petites fign-
res se mettolent en mouvement lorsciu’on en
tiroitle fil, de méme il n’y avoit pas d’homme

u’on ne mit en jeu, sl on parvenolt a tou-
cher sa passion dominante , son gout parti-
culier , etc. L’intért est le ressort qui fait
agir les uns, ctc. etc.

PAPEGAY. Dans Stella, le Papegay ou
Perroquet est le jeu de I’Arquebuse. Kvec
un arc on essaie d’abattre un oiseau attaché
au haut d’un mit ou arbre.

PAQUETS (AUX). On se place enrond,
debout, par paquets de¢ deux. Deux joueurs
en dehors courent l'un aprés l'autre: celui
qui fuit se-place devant un paquet; celui

ui se trouve le troisiéme, court se placer
evant un autre tas, sans se laisser prendre;
s'1l étoit pris, 1l seroit obligé de” courir
aprés le premier joueur, qui pour lors se
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placeroit. Ce jen, qu’on appelle aussi le jen
[ ) . y

du tiers , ressemble un pen Acelui de -

guille, ct & celwi des quatre Coins.

PARQUET. M. dc Paulmy dit: « Le

» jeu de Parquet sc réduit a arranger de pe-
» tits morceaux de bois de marqueterie, de
» diverses couleurs, découpés ¢galement, et
» qui peuvent se rapprocher, pour en com-
» poser- un parquet agréable a la vue, sur
» une table pareille a celle du. solitaire. »
Cette définition n’est pas exacte. Lia table du
solitaire est octogone, au lieu que celle du
parquet solitaire est un carré parfait. De
slus , il falloit dire qu’il s’agissoit de faire
es compartiments avec des carreaux mi-
partis, ou de deux couleurs divisées par une
diagonale. Le Pére Sébastien Truchet, ha-
bile méchanicien , a donné , dans les Mémoi-
res de 'Académie des sciences, quelques
développements sur ces compartiments qu’on
peut faire avec des carreaux mi-partis. Le
P. Dominique Dounat, son conirére, étendit
ses vues dans l'ouvrage , intitulé : Metkode
pour faire une infinite de dessins différents
avec des carreaux mi-partis de deuz cou-
leurs, par une ligne diagonale. Paris,
1722, n-4°. Vers 1703, le P. Sébastien
Truchet avoit trouvé, dans un chateau prés
d’Orléans, plusienrs de-ces carrcaux qui
étotent de fatence, et destinés a carreler une
-chapelle’ et plusieurs autres appartements.
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Il examina comment on pouvolt former des
dessins et des figures agréables par 'arran-
gement de ces carrcaux. Il donna la-dessus
un Mémoire qui parut dans 'Histoire de A~
cadémie des sciences pour 1704 , reimprimce
en 1722. Ce Mcmoire ct l’ouvrage du Pére
Douat, paroissent avolr douné lhicu & Yin-
vention du Parquet solitaire.,

On fait d’autres Parquets qui donnent les
moyens de composer des fleurs ct des bou-
quels, et de varier ces dessins & I'infini. On
a' ausst imagin¢ de fuil:e des Part}qels com-
posés de lettres mobiles, de chiffres; de
notes de musique, etc. avec lesquels on peut
éenire , chiffrer ou composer des ars; ce qui

eut exercer un ¢léve, et lui donner la faci-

1t¢ de s'instruire en s’ amusant.

PATE. Voyez COUTEAU PIQUE.
PATTE AUX JETONS (LA) Je ne

sais pourquoi dans Stella, on appelle ainsi
le: Petit palet. Un enfant prend un jeton
dans sa main, a laquelle il fait faire comme
un demi-cercle ; on croiroit qu’il va le jeter
en arriére; maiscen’est qu'une espece d’¢lan
qu’il donné 4 sa main, etil vise au but,

. :‘PAUME. 7oyezBaire. Il y a plusieurs
jeux .de Paume. {a longue’ Paume se joue
ordinairement en plein champ ;. on"y joue .
ayec des battoirs: ¢’est un instrument yoxd,
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ou-ovale , ou carré par un bout, garni d'un
long manche, et recouvert d’un parchemin
fort dur. - '

La courte Paume se joue, avec des ra-
quettes , dans un licu construit et disposé
pour cet cffet, avec galeries, et qu’on ap-
peloit autrefois Tripoz. : |

Le jeu de Paume est fort ancien, et il a
toujours passé pour un exercice trés-salu-
taire. Plaute , Martial, Cicéron, et plusicurs
autres auteurs de 'ancienne Rome en font
mention. On y voit méme que les boules ou
balles dont on se servoit, recevoient diffé-
rents noms. Yoyez Barre, Phne décrivant
la maniére de vivre de Spurina, remarque

u’a certaine heure du jour, il jouoit & la
ilamne » long-temps et violemment , oppo-
sant ainsice genre d’'exercice & la pesanteur
de la vicillesse. -

Leprincede C...é (etnonle duc d’0...s,
comme on I'a dit dans quelques ouvrages)
étant encore jeune, entra un jour dauns un
jeu de Paume, ou le meilleur joueur, qui
étoit un jeune avocat, fit la partie de Son
Altesse. ]{e jeu fini, le prince se retira dans
un sallon, et fit venir quelques rafraichis-
sements. Ne faisant point attention que ce-
lui qui avoitjoud avec];ui , pouvoit aussi avowr
Phonneur de s’asseoir 4 sa table , 1l crut faire
merveille de lui envoyer, par un petit valet
de pied... unécu: « %/Ion ami , dit’avocat,
» je suis trés-honoré du présent que leprince
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» veut bien me faire, etjele conserveral pre-
» cicusement. Tcnez , ajouta-t-il , en tirant
» un louis de sa poche, voila pour vous. »
1’enfant étonné raconte ce qui venoit de se
passer au prince , qui est encore Il)lus sur-
pris, ct Tﬁ’ en arrivant & son palais , n’a
rien de plus pressé que d’en faire part au
comte de Ch...s, son oncle et son tuteur:
» Mon neveu, lui dit le comte, cela vous
» étonne ! voulez-vous savoir ce que cela
» signifie? c’est que P'avocat a fait le prince
» du sang, et que le prince du sang a fait
» Pavocat. » |
La Fable suivante est de M. de Lau-
nay.

LE MAITRE PAUMIER ET SON ELEVE.

Ux maitre de Paume en son art
Instruisoit un jeune novice
Trés-agile en cet exercice,
Mais trop ardent; et le vieillard
Lui répétoit toujours: pour devenir habile,
Possédez-vous, soyez tranquille;
Jouer trop vivement, c’est jouer au hasard,
Li balle d%lle -méme au joueur vient se rendre,
Pour la juger, il fant l’q.t'tend;'er; o
Qui veut la prévenir, la perd le plus souvent.
Conseils, que I'écolier ne pouvoit pas comprendre ;
Quand la balle voloit, il couroit au-devant,
- Aaussi mapq_uoi,t-.il de la prendre.
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Esprits impalients  voild votre portrait; .

., Dansun projetydans uneafiaire, ,; . .
Hitez-vous , tout devient contraire; . . .

LI ]

PELOTTE. Nous en.avons :déja parle
alarticle Balle des Indiens ; mais-le ba-
von de: la Hontan décrit ce jeun un-pew autte-:
mf},'[.'lt.' , A T RS T I BT
::Clest un jeu d’exercice chez les:sauvages.
dit: Candda.. La Pelotte est unc balle grossen
comine, les deux poingts, et les!raquettes:
dont ils se -servent sont a peu prés -faites
comme les nétres, & la réserve:que.le. man-
che a trois pieds-de longueur. Les sanvages:,.
qui y jouent ordinairement- trois ou quatre
cents a la fois , plantent deux piquets a cinq .
ou six cenis pas 'un de 'autre ; ensuite ils
se partagent en deux troupes ;-ils jettent la..
Pelotte en l'air, 4 moiti¢ chemin .desdeux:
piquets : alors, chaque bande tache de: la.
pousser jusqu’a son piquet: Les uns courent
a la balle, et les autres se tiennent a droite
et a gauche, 4 1'écart, pour &tre a portée
d’accourir ou elle retombera. Ils sont telle-
ment animés & ce jeu, que trés-souvent ils
s’écorchent. et se- meurtrissent les-jambes:
avec. leurs raquettes, pour tacher d’enlever :
cette balle. ‘Au reste, comme nous 1’avons-
dit, tous ces jeux se:font pour des festins et
pour quelques autres bagatelles; car il faut
remarquer qae’ comme ilshalissent lfaﬁgdn.tl )

’" s
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ils nc le mettent jamars de leurs parties;
aussi peut-on-dire que-I'intérét n’a jamais
causé¢ de.division entr'eux.. - - .

On doit croire que les enfants jouent anssi
a ce jeu, mais en petit et 4 leur maniére.
Dans.ce jeu, comme dans les autres, il peut
s’élever quelques disputes; et le baron de
la:Hontan dit, que rien ne 'a tant surpris
que la maniére dont se terminent ces dispu-
tes: Los deux enfants se tiennent & trois ou
quatre pas l'un de l'autre, et aprés s'¢ire
2. pew échauflés , ils se:disent: « Tun’as
», point d’esprit; tu es mdchant; tu as le
coeur gité. » Cependant leurs camarades les
enferment comme dans un cercle, et écou-
Llent trancluillemcnt , sans prendre aucun
partl. Si l'affaire s’accommode, on retourne
aiL. jews st elle s'anime, et que les deux
champions . soient sur le pomt d’en wvenir
aux mains , leurs ca-maradl::s se divisent en
deux.bandes, et les raménent séparément
chacun dans la cabane de son pére. Cette
conduite est bien difi¢rente de celle des petits
polissor;s dont nos.rues sont remplies, qui,
aprés s’étre jei¢ des pierres, s’arrachent les-
.cEeveux, se. donnent des coups de pled et
des coups de poing, ct se melient quelque--
fois tout en sang; tandis que leurs camara-
des, loin de les appaiser, se font un plaisir
barbare de les animer davantage. - |

| PEN TA-LITII"IE. | Cc;ﬁaot mgmﬁ: | ‘ciml-
. i K .
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picrres. Pollux dit qu'on jette en lair cing
jelons , on ossclets, ou prerres, qu’on re-
coit surle dos de la maim. On reprend de
méme ceux qui sont tombdés. Le P. Bon-
langer dit que ce jeu convient. davantage
aux femmes, et que de jeunes hlles jettent
cucorc aujourd’hui (1627) de petiles boules
d¢ verre, ct qu'elles tichent Ac les recevoir
dans la main, sans qu'elles tombent sur la
table ou par terre. Le Pentalithe ¢toit donc
notre jeu des Osselets; mais je ne crois pas
guon y joue actuellement avec des boules
de verre.

PERISTROPHE OSTRACOU. Foyez

OsTRACINDA.

PETARD. Les enfants s’amusent & tirer
~de petits. pétards avec de la poudre. On
en metune certaine quantii¢ dans une carte
que L'on pique de plusieurs coups d’épingles ;
ensuite on la pose sous le talon de son sou-
lier, avec unc trainée ot 'on met le feu, ct
cela fait du bruit. . I peut y .avoir quelque
danger, et on fait bien de défenie a la
“jeunesse de jouer-avee de la poudre. Poyez
"Rose et Cracouoin. .

Les enfants font aussi un clacquoir ou petit
Pétard avec un carré de papier qu'is plieni
plusicurs fois, et qu'ils arrangent de maniére

" qu'cn tenant ferme un angle du papier, ils
lancent avee force un autre angle qui ¢toit
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veulermé dans le premier. Le papier, cu se
développant, fait du beuit, ¢t c'est tout ce
que les enfants demandent.

PET-EN-GULEULE. Rabelais n’aen
garde d’oublier ce jeu, dont le nom poarroit
éire un peu plus déeent. Un entaut se place
comme dans I’Arvbre fourchu, c’est-i-dire,
les pieds en Vair et ouverts, el fa téte d terre,
en se soutenant sur ses mains, Un aulre en-
fant, dehout, le prend & brasse-corps 5 ils sc
renversent.sur le dos ’un de leurs camara-
des, qui est, comme on dit, & qualre pat-
tes, et allernativement ent la téle en bas et
cn haut. 'On peut se blesser & ce jeu; et il
n'y a d’ailleurs que les enfants du peuple
qu y jouent. En Langucdoc, ce jeu se
nomme 'Quatre pipols, qualre tonncaux.
On entend aussi par Pet-cn-Gueule, le jeu
ot un eniank, aprés avoir cnflé ‘ses joucs,
{;mp'pe' dessus avec sa main pour faire du

ruit. | |

LTIT BON-HOMME VIT ENCORE.
Des enfants se passent, de nin en main,
une allumette, ou un petit morcean de pa-
ier allwné. En le donnant 4 son voisin, on
-hiiz : Petit bon-lomme vit encore. Celui
dans les mains duquel il $’¢teint, a perdu
et paye un gage.qlcs .Holt'eni'uts font lg
méme chese avec une pipe. .

On demandoit a un-Arabe ce qu'il lul

K2
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sembloit des richesses, ilrépondit s « Cest un
» Jeu denfant 5 on les prend, on les donne,
» on les reprend. »

PETTEIA. Homére en parle dans I'O-
dyssée. Les Latins Pappeloient Ludlus cal-
culorum , le jeu des Jetons. On y jousilavec
des dés. 1 paroit quil avoit quelque rapport
a notre jeu de Dames. On a cru mal-a-pro-
pos que c¢’¢toit notre jeu des Echecs.

PHALANGE. Ce jeu ne convient qu’a
des Pensionnaires un peu igés, ct méme
asscz robustes. Je le crois dangereux, quoi-
qu'on m’ait assur¢ le contraire; le lecteur
en jugera. Les joucurs, placés dos a dos,
jorment un cercle, en se tenant par dessous
les bras, les coudes en arriére. Alors ils se
poussent avec de grands efforts les uns les
autres. Bientbt le cercle change de forme,
s’alonge, ct devient une ellypse trés-irrégu-
licre. Ceux qui sont placés a un des bouts,
s’cflorcent de rejeter l:{curs adversaircs, ou
conire un mur, ou a 'extrémité d'une cour.
On combat avec la plus vive ardeur; les
pieds; les mains, le corps cntier sont dans
un mouvement perpétuel et trés-violent, et
cn peu de temps, on est tout en sucur. Le
cdté qui réussit le premier a repousser les
autres joueurs, a remporté la victoire. On
voit que c’est ici le contraire de la Pha-
lange Macédonienne, de ce corps immobile
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el impéndétrable, anquel les Philirpc ct les
Alexandre durent une partie de Ieur gloire
¢t de leurs conquétes. Il y a cependant
quelque rapport entre cette Phalange et le
jeu dont nous parlons; et d'allcurs on a vu
des généraux assez habiles pour entamer
cette Phalange jusqu’alors invineible, avee
un courage égal & celui que les Frangois
nontrérent a la bataille de Fontenot, lors-
qu'ils entamérent la colonne angloise. 81 de
petits enfants jouent & ce jeu, ce ne pent
¢tre que pour rire. Ce n’est qu’unc petite
lutte, qui leur procure moins de gloire, &
la vérit¢, mais aussi moins de coups et de

coniusions.

PHANNINDA ouv PHAENINDA. Voyez
Barrz. Athénée dit, d’aprés Juba, roi de
Mauritanic, que cetle espéce de Balle fut
inventée par Phaenestius, maitre d’exercices.
Volaterranus dit, que Manzi de Florence étoit
si habile a la balle, et qu'il y gagnoit tant,
qul entretenoit un nombreux domestique,
ct que personne ne pouvot le vaincre a ce jeu.

PHIAL ov CACHETTE. Chez les
Arabes, c’est une divination par forme de
jeu. On fait deux tas de terre, on de sable;
on cache quelque chose dans un de ces tas,
et il faut deviner dans lequel. Les Arabes
Vappellent aussi Dussa, et les Persans,
Chdk w namak , terre et sel, Cestle Cra-

K53
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dalesme de Pollux. Les Arabes ont wn aultre
jen pour deviner 5 ils le nomment Avydph,
cl quelquefois af Gomeisa , ou Umbiitha.

PHRYGINDA. Pollux dit qu’on prenat
des coquilles polies par le frotiement; qu'on
lcs metloit entre les doigts de lamain gauche,
pour les frapper, cn cadence, avec d’aulres
coqulles placdes dans la main droite. Cest,
& quelgue diftérence prés , le jeu des Casta-
anclies ou Cliquetles, s1familier aux Proven-
¢aux ct aux Espagnols.

PICARDIE (LA). Rabelais dit: jouer a
la Picardic ; et son commentateur croit qu'il
s’agil de piquer dans un liv_rQ avec une ¢pin-
ale. Ce seroit ce qu'on appelle tirera /a
Lelle lettre, ou la Blangue. 1l ajoute q[uc
c¢’est peul-Cire aussi le jeu de monter a che-
val les uns sur les autres, comme s’il s’agis-
soit de piquer son cheval.

On sait que, de notie temps, un de nos
princes fit une gageure ‘avec un grand sei-
gneur , qui pana ilu’il iroit et reviendroit a
cheval de Paris a Fontainebleau , avant que
le prince eut fait, sur un papier, avec unc
épingle,, un certain nombre de trous, comme
dix mille, si je ne me trompe; et que le
prince perdit. Ce n’est point 1a un jeu d exer-
cice, el de semblables occupations ne prou-
vent autre chose qu'un trés-grand dé¢sceuvre-
ment., honteux pour tout le monde, et en-
corc plus pour un prince.
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PIED DE BQGEUF. Deux joucurs mel-
tent alternativement lenrs poingts sur ceux
de leur adversaire. Lorsquiils les ont ainsi
placés ¢t comme entrelacés, le jouneur qui
a un des siens dessous, le hire ot le place
au-dessus, cn disant: zz; le smvant dit:
deuzx , cn faisant la méme chose. Celul qui
va prononcer nexf, doit Cire asscz agile
your salsir, aussildt aprés I'avoir prononce,
{:1. main de son adversaire; et il dit de
méme : je tiens, ou je wvous vends mon
pied de beeryf. Si on en cst convenu, l?
vinen paye un gace, ¢t on recommence
jouer. On peut y jouer aussi la main étant
ouvertc, ct son colé cave tourné vers la
table.

PIED DE GRUE. Voyez Ascoriasaus.
PIGEON VOLE. On appelle aussi ce jeu

Oiseau vole. Un des joueurs nomme quel-
que objet, en ajoutant vole. 1l léve toujours
son doigt qui est posé sur la table ou sur le
genou de guelqu’un. Les autres jouenrs ont
aussi un doigt placé de la méme manicre;
mais ils ne dorvent lever le doigt que lorsque
'objet nommé peut voler en effet. Sion dit:
pigeon vole, oiseanvole, etc. on-doit lever;
st on dit: baeuf vole , maison vole, etc. on
ne doit pas lever. Sion se trompe, on paye
wn gage. T
Au licu de pigeon vole , on dit quelque-

¢
'r
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{ots Lerlingee, et il laut lever; ce qu'il ne
faut pas Lure si on dit chiguette.

PIGOCHE ouv LOQUE. Cc jcu cst trés-
usit¢ a Paris, pannt les enfants du peuple;
ct on'y joue méme dans quelques Pensions 5
1l ient un pen de la Marelle. On trace un
cerele d’envivon six pieds de diamétre; an
milieu de ce cercle on tire une hgne, dont Jes
cxiremtles sont barrées. Les joueurs, an
nombre de deux, se placent hors du cercle,
el jettent chacun une prece de cuivre, le
plus proche qu’il leur est possible dela ligne;
celui qui s’est le mieux placé, cssaie,avec une
pierre , de faire sortir du cercle la piéce de
son camarade; s’il réussit, Pautre dui donne
un liard ou un sol, ou méme la picce
de cuivre: st la piéce n’est point sorhic du
cercle , le sccond joueur frappe 4 son tour,
¢l ainst de suile. ée jeu s’appelle plus ordi-
nairement le jeu de la Logue; cependant,
on entend par-la la petite pierre qui sert i
faire sortir fa Pigoche, ou morceau de cuivre.
C'est un jeu trés-intéress¢, et il s’y fait
d’asscz grosses pertes relativement aux fa-
cultés des petits joueurs. On ne doit le per-
metire ‘dans les Pensions, qu’a condition
qu’on ne jouera que des billes , des noix,
des ¢pingles, etc. .
~ PILLE, NADE, JOCQUE, FORE.
Voyez ToTon. - |
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PINCER SANS RIRLEL. Rabelas dit:
Jouer i je te fpince: sans rive. On pince son
camarade au front, an nez, aux joues ou au
menion, et cela sans rire; mais avant de
jouer, ‘quelqu’un a noiret ses doigts avec un
linge, ou avee un bouchon de li¢ge briité, 1l
ince alors celul qu’il veut attraper, ct le
Larbduillc; ce qui fait rire toul llc monde ,
excépté le barbouill¢, quine smit pas méme
de quoi onnt. Cestdonc un pur jeu d’attrape.

"

PINGRES. Zoyez OsseLETs.

PIPEE. La Pipée peut se joindre aux
Petites chasses. Pendant les grandes cha-
leurs de I'été, le long d’un ruisseau qui ser-

. Q . .
pente dans la praine, de jeunes écoliers
placent des gluaux sur des cailloux que I'eau
ne couvre pas enhiérement, L'un d'eux fait
résonner un appeau; un autre iient un fil,
a extrénuté Jluclucl est attachd un oiseaun
privé, ou dont on a coupé les ailes. De temps
en temps il tire la ficelle , pour que visean
s’agite, ou fasse entendre quelques cris. Les
oiscaux d’alentour accourent en foule, et se
perchent sur les gluaux: ils se sentent ar-
rétés, et venlent fuir; mais, plusils font d’ef-
forts pour se délivrer, plus ils s’attachcnt a
la glue. Lies petits chasseurs accourent promp-
tement, ct mettent leurs prisomniers. dans
des cages qu'ils ont préparées. Quelguefois
s font une cabanc de feuillage, ol ils se

K5
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ticunent en embuscade. Des  gluaux sont
poscs sur la cabane, et les oisecaux qui
viennent pour sc percher, s’engluent, et on
avance lout doucenent la main pour les
prendre, sans cffaroucher ccux qui n’ont
pas encore donn¢ dans le picge.

~ PIROUETTE. Poyez Raks. On appelle
ausst Pirouerte , le jeu qui consiste a faire
tourncr un jeton, un bouton , ou une aulre
chose semblable, sur unc cheville qui la tra-
verse. /oyez VIRETON.

PLATAGONE. Selon Pollux, la jeunesse
de I'in et Pantre sexe jouoit an Platagone.
Cétoitune créeelle ou sistre & grelots , avee
laguelle les nourrices endormoient ou appai-
rolent les petits enfants. |

On prenoit aussi avec deux doigts de la
main gauche les feuilles d’une rose, d’une
anemonc, d'un pavot, ctc. on en faisoit
comme un vase ou petit ballon que l'on frap-

oit avec la paume de lautre main. S; ]le
ruit ¢loit fort, onen tiroit un bun présage,
et on croyoit que nos amis songeroient a
nous. /oyez LE SCHOLIASTE DE LHEOCRITE.
Pollux dit qu’on frappoit. aussi sur son front
avec des feuilles de lis, et qu'on en tiroit

le méme présage.
On prenoit encore les pépins humidesd’une
omme , et aprés les avoir comprimés entre
Eeux deigts, on les lancoit; s’ils s’élevolent
bien haui, ou s’ils alloient bien loin, on se
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reoardoit comme heurcux. On fasoit la
méme chose avee des gouttes de vin qui
resloient dans unce coupe ; on les jetoit bien
Join & terrc, et on ¢loit attentif au son ou
brmt gqu’ils rendoient.

Parmi nous, les cnfants lancent aussi des
pépins de pomme et de poire; ou les uns
contre les autres (ce qui peut étre dange-
reux ), ou pour se disputer & quiles lancera
le plus haut et le plus loin ; mais sans en ti-
rer d’autre conclusion, et sans y méler des
idées de bonheur ou de malheur.

PLEISTOBOLINDA. C'¢loit chez les
Grees un jeu de dés, ot celml qui amenoit
le plus grand nombre avoit gagné. Clest ce
que nous appelons aussi e plus haut point.
Voyez Porrux , Hisventus ; BustaTue, ef
LeoN1DEs dans une épigramme de I Antho-
logie.

POIRE. Parmi les jeux de Stella, on

trouve la Pozre. Un enfant traine un de
ses camarades avec une corde attachée a la
main du petit prisonnier, que les autres
frappent avec une Poire, c’est-a-dire, avec
leurs mouchoirs entortillés, ou méme avec
leurs bonnets. Cependant les anciens Dic-
tionnaires francois expliquent le:jeu de la
Poire par celul de la Savaite.

POIRIER FOURCHU. Zoyez Anres
FOQURCHU. | SR
K 6
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POSTE. Dans Stella, la Poste est le licll
du Cheval fondu ; les chevaux étant éloi-

gnés les . uns des autres.

POT-AU-NOIR. Voyez Cuyrrinoa et

Casse-ror.

On trouve la Fable suivante dans les Poc™-
sies morales dc Regnier - Desmarais , dc
I’Académie francoise.

LE COLIN~-MAILLARP DE CORINTHE.

Tous ceux que le ciel a fait naitre,
Ont joué par-tout comme ici,
A Colin-Maillard. Dieu merci,
Je n’ai jan:ais trop voulu 'étre;
J’aime 2 voir clair. Voici le jen
Tel qu'il nous vint des Grecs en méme temps que
I’Oie.
Quand ce fut, et par quelle voie,
C’est dont je suis instruit fort peu.

Dans un lieu d’un commode espace,
L.a troupe des joueurs se rend :
L'un d’eux s’offre de bonne grace
Pour étre I'aveugle. On le prend ;

On le méne a grands cris au milieu de la place;
Et 1a, des gens officienx,
D’un mouchoir lui bandent les yeux,
Par la main le prennent ensuite,
Lui font faire deux ou trois tours;
Aprés quoi, sans aucun secours,
On Yabandonne A sa conduite.
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Alors chacun s¢ range en silence & Méeart )
Sur le premier sidge qui s'offre, - ' 7'
Qui (Zun) sur un banc, qui (Z’aulre) -sur un
coffre ;
Puis, au signal, Colin-Maillard
Part de sa place & laventure,
Et va, ceint d’'une nuit obscure,
Sasseoir sur quelqu'un au hasard ;
Et Pordre est qu’en cette posture ,
Et des pieds seulement aidant sa conjecture,
11 devine qui c'est; sans quoi,
Aveugle en vertu de la loi,
Il faut que tant que le jeu dure
Il fasse la méme figure:

N

i

Mais de peur que iaule de voir,
Il n'aille se heurter, tantbt contre une table,
“Tantdt contre autre chose, on a soin'd’y pourvoir;
Car du moipdre danger la troupe charitable
L’avertit, en criant: Gare le Pot-au-noir. :

Quelques jeunes gens de Corinthe,

A ce jeu jouoient une fois.

L’un d’eux fut:pris; c’étoit sa cramte,

Mais il faut obéir aux lois. .~ |
On lui bande les yeux , malgré sa repugnance 5o
Et la jeunesse, de complot,,
Contre lui se donne le: mot.
Les trois tours faits, dés qu’il s’avance |
Vers quelqu'un pour s’aller asseoir, ' '
Quelqu’un de la troupe commence ™ R

A crier en grec: « Pot-au-noir. S
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Colin-Maijllard timide au méme instant s’arréte,
Puis tournc d’un autre coté;
Mais des les premiers pas on crie A pleine téte :
¢« Pot - au - noir. » De nouveau mon homme est
arréle;
Puis étendant les mains pour plus de sﬁretc
. 1l prend une route contraire
A celle qu’il venoit de faire;
S’avance pas & pas en titant le pavé,
Et ddjd se comptoit & peu prés arrive, *
Quand il entend crier toute la troupe eansemble:
« Pot-au-noir. » Les échos font retentir par-tout :
« Pot-au-noir. » De frayeur il tremble,
Et n’ose avancer jusqu’au bout.
Un temps se passe de la sorte:
Il marche & droite, A gauche, et toujours vai-
ncment.
La jeune et maligne cohorte, ,
Qui voit gqu’il s’arréte'aisément; |
Profile de sa crainte, et crie a tout moment.
A la fin, il songe en lui-méme,
Et commence a se défier,
Que tout ce qu’il entend crier,
Ne soit peut-étre un stratagéme
'Dont on use pour leffrayer.
Puis tout d’un cow p las de son doute,
11 vient & lever le mouchmr . |
‘Et voit que tous les Pot-—au-nmr, |
Qu’il craignoit, en ne voyant ﬂoutte,
Ne sont plus rien dés qu’il peut voir.
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POT-DE-CHAMBRE. Voyez lejen des
(QUATRE-COINS.

POUDRETTE. Quelques auteurs Laiins
du moyen age, parlent de jouer Ad pulye-
rem. 1’anciens autenrs Francois lmrﬁznt de
la Poudrette : ce doit éire le méme jeu ;
mais nous n’avons pu jusquici découvrir
en quot il consistoit. Dans le Dictionnaire
du vieux langage francois, on prétend qu’on
y jouoit avec des épingles. R

POUPEE. Tout le monde connoit la johie
Fable de Vadé: '

"I ENFANT ET LA POUPEEL.

Daxs une foire un jeune enfant,
Promené par sa gouvernante,
Contemploit d’un eeil dévorant,
Maints beaux colifichets : tout lui plait, tout le
tente.
Il veut Polichinel, ensuite un Porteur-d’eau,
Et puis il n’en veut plus. Voulez-vous une épée?
Ahb! oui; mais non ; j’aime mieux ce berceau.
. Il Peut pris sans une Poupee
Qui le séduisit de mouveau.
On la lni donne; en santant il Pemporte;
Chez la maman , le voild de retour.
| Aux gens du logis tour a tour
I1 fait baiser I'objet qui d’zise le transporte™
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Depuis le matin jusqu’aw soir,
De chambre ¢n chambre il la proméne;
S'il faut ’uller coucher, il la quittc avec peine,y”
Et s’endort cn pleurant dans les bras de I'Espoir.
En dormant jl en.réve, etle jour Jui raméne
Sa Mimi: qu’on P'apporte; eh! vitej il veut Ia
voir, | |
Pendant prés de huit jours avec exactitude,
Fanfan joue avec sa catin. |
Il paroissoit content ; mais le petit coquin,
De sa possession se fit une habitude.
L’habitude ct le froid sc tiennent par la main:
Le froid donc s’ensuivit, et le dégotit enfin.

De tout temps, les enfants du premier dge,
mais sur-tout les pelites filles, ont cu des
Poupées, c’est-a-dire, de petites figures dont
la téte est ordinairement de carton, le corps
de bois, ainsi que les cuisses et les jambes.
Quclquetfois on en fait avec des chi{%ons 5 OU
avec des morceanx de linge ou de peau, que
Yon cout aprés les avoir remplis de son ou
de bourrc. Ces Poupées représentent des pe-
tites filles, en latin Pupe ; et il est ridicule
de faire venir le nom ﬂ. Poupée de Poppée,
femme de Néron. Elles sont coéffées et ha-
billées, autant qu’il est possible, dans le
dernier gout et suivant la mode; sans
cela, on ne les acheteroit point. On en vénd
de tout habillées; mais on en trouve auss
ilui n'ont que le coTs , et pour ainsi dire,

a carcasse , et que les enfants se plaisent 4
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habillex & lear funtaisie. Une pente fille s’a-
muse avee cette Poupdée, cause avee elle,
Ja caresse et la baise, quand clle est en
gaict¢, ct la bat qnclquch;is st elle trouve
que la Poupde n’a pas ¢ié sage, c’est-i-dire,
lorsqu’clle méme n’est pas de bonne humeur,
En parlant & sa Poupde, elle a soin de répé-
ter ce que sa maman lui dit souveut & clle-
méme: Mademoiselle , tenez - vous droiles
Mademoiselle, restez tranquille: Eh bien'!
qw'est-ce que je dis? Mademuaiselle, vous Ctes
bien méchante aujourd’hu1, etc. et une pe-
tite tappe accompagnc cetic remontrance.
Les grandes filles ont encore des Pouples;
et, pour s¢ justifier, elles disent cl])ue ¢’est
pour s'apprendre & coéffer, 4 habiller, i
couper ct a faire des bonnets, des robes, cic.
L’¢époque des Poupdes se prolonge done qucl-
quefois trés-long-temps chez les jeunes filles.

Il paroit ql.leoles. jeunes Romaines ne, les
unittoient que la veille de leur mariage, et
glors elles ?cs portoient, en grande pompe,
dans le temple de Vénus, o elles les dépo-
soicnt, pour montrer qu’elles renongoient
aux jeux de P'enfance. Les jeunes gens:qui
alloient se marier, jetolent, pour la méme
raison , des noix qui jusqu’alors les avoient
amusés, et ces nulx représentoient tous les
amusements qu’ils alloient quitter, pour s’oc-
cuper de choses plus séricuses..
lies petits garcons, comme on le- pense
bien, n’ont. point de Poupdes, si cc n'est
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dans 1'dge le plus tendre: clles ne les amue
scroient guére 3 mais, au hen de Poupces,
ils ont des cavaliers, de petits bons-hommes
bicn habillés, des chevaux , des soldats, etc.,
en un mot, tout ce qui convient davantage
A leur sexe et aux occupations qu’ils pourront
avoir un jour. Mais les Poupées, comme les
pelils bons-hommes , ne subsistent pas long-
tcmps cntre les mains des jeunes filles et
des jeunes garcons ; et les deux sexes sem-

blent s’acccﬁ*dcr sur le golit de deshruction
ctde changement qui est si naturel 2 ’homme
cn geénéral,

M. Gravelot, qui a inventé les figures de
I’Almanach de la ?oterie de ’Ecole militaire,
et qui les a accompagnées de quairains de sa

facon, a mis sous Faffairde:

Que Lise paroft occupée!
L’ambitieux et le savant,

A peine le sont-ils autant;

Mais chacun Yest de sa Poupée,

Nous finirons cet article par une Fable
de M. de Nivernois:

L ENFANT ET SA POUPEE.

CerTAIX enfant s’étoit pris d’amitié,
Pour sa Poupée , et de la téte au pié,
La caressoit , Pornoit, lui faisoit féte;
Le lendemain il s’en trouve ennuyé.

Il la dépouille et lui brise la téte.
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Cet enfant-ld, me dit-on, &oit bite,
Bdte et méchant, == Doucement, s'il vous plait,
. Pouple Iéger, impétucux, frivole,
Vous y pouvez prendre quelque intérét;
Adorez-vous long-temps la méme idole?

POUSSETTE. Poyez Fosserrr. On ap-
clle anss1 Powssette le jen ou deux jeuncs
lles mettent sur table chacnne une é¢pingle,

qu’elles poussent A tour de rile 5 ct celle qm
place la premiére son épingle en croix sur

cclic de sa camarade, gagne.

Le jeu de Poussette s’appcloit autrefois
Buteto, on Buto Poli; mais il paroit que
c¢’¢tort une espéce de- Petit palet.

PRIMUS-SECUNDUS. Rabelais dit :
jouer a Primus-secundus; ce que son com-
mentateur explique en disant que c’est
un jeu ou deux enfants, téte-a-tiéte, tour-
nent les feuillets d’un livre ot 1ls ont caché
leur enjen. Sans doute qu’ils les tournent
Yun aprés Yautre, et que I'un dit toujours
Primus, et Vautre Secundus , jusqu’d cc

ue 'un des deux ait ouvert la page ot est
Yenjeu.

PROPOS INTERROMPUS (LES). II
paroit que c’est le jeu que Rabelais appelle
jouer azx Propous. On demande tout bas
& son voisin, a droite, ce qu’il demande; 1l
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répond, par exemple, uncleval; alors on de-
mande auss tout bas & son voisin ; a gauche,
cc qu'il en feroit; il répond, par exemple,
une omelette. Ce voisin a gaucll].xe faitles mé-
mes demandes a ses deux voisins , et ainsy de
suite. Quand tout le monde a parlé, le pre-
mier dit tout haut: M. un tel m’a demandé
un cheval, et M. un tel m’a dit qulil en
feroit une omelette s ce qu fait rire. Si la
réponse s'accordoit avecla ?[cmande', comme ;
un chapeau... m’a dit qu’il le metiroit
sur sa Zéte, on payeroit un gage, & moms
qu’on ne convint de faire tout le contraire.

On peut y jouer auirement. Le premicr
dit un mot a son voisin a droite; puis un
autre mot, qu s’accorde avec le premier, &
son voisin a gauche. A la fin, on répéte tout
haut, mais de suite, et selon Yordre des
joueurs, ce qui a été dit: cela fait un Pro-
pos interrompu, et ce qu on appelle un Cog-
a-Ldne. | |

Lorsqu’au lieu de dire: Qu’en feriez-vous?
on demande: : Pourquoi? -on appelle cela le
jeu du Pourquoi. - Richeletdit: « Jouer azx
» Propos interrompus ; jeu o on joint
» ensemble des discours qui se disent tout
» bas a l'oreille des uns des autres; pour
» voir s’ils produiront quelque sens rason-
» nable ou non. Au figuré, c’est parler sans
» suite et sans s’entendre. » Ainsi, que de
sociétés ot I’on joue aux Propos interrompus,
sans le savoir, ou -duw moms sans en con--
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venir! Que de conversations semblables a
celle que le Pére Barbe, Docirinaire, a s
joliment racontée dans la Fable suivante:

LES DEUX INTERZRETS.

Quaxp la Mort eut frappé Turenne,
Le plus grand de nos généraux,
Les cartes & la main, Dorise et Célyméne
Pleurdrent ainsi ce héros:
Madame , savez-vous une triste nouvelle? —
~ Taites, Madame. Quelle est-ellc? —
Turenne est mort. Coupez. — Clest un trés-grand
malheur.
Si j'avois eu le roi de cceur,
J'aurois compté soixante... Il avoitbien du zéle.—
Parlez , Madame. — Ah ! j’ai mal écarté.
Mes tréfles sont & bas. La funeste campagne.
J’avois le dix. Pourquoi P'ai-je jeté 7 —
Quel triomphe pour I’Ailemagne ! —
Trois tréfles sont venus. Qui s’en seroit douté?
Mais comment est-il mort? Une tierce majeure,
Faute de point,—est bonne. Un bouletde canon,—
.Trois dames valent-t-elles? — Non.
Quatorze de valets, trois dix. — A la bonne heure.
Misérables valets! = Que va faire le roi ¢ —
Quatre , du tréfle. Il aura de la peine
A remplacer ce fameux capitaine. .

Lizétte‘e‘rlttre.... Madame, un grand malheur! —
Lh quoi? — |
Cest que la petite Cybéle

e W
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N’a voulu rien manger depuis hier au soir. =

O ciel ! clle est malade. Il faut que j’aille voir.
Muadame, excuscz-moi... Quelle douleur mortelle!
Lizette , allons, partons. Je suis au désespoir.

Le jeu des Histoires interrompues cs\
différent : il est trés-intéressant quand il est
bien joué; mais il y a bien peu de personnes
qui puissent y jouer. Quelqu’un de la com-
pagnic raconie, ou plutdt compose sur-le-
champ une histoire qu’il dit lui étre armvée.
Au milicu de son récit il s’arréic, en disant,
par exemple: Je fus fort surpris de trouver
dans tel endroit M. tel (un des joucurs);
mais il vous dira lui-méme ce qu’il y venoit
fairc. La personne nommée doit continuer,
et, pour ainsi dire, improviser la -suite. Au
anilieu de sa narration, 1l nomme-de la méme
maniére un troisiéme joueur qui continue i
son four, ct ainsi de suite. Les personnes
quil ne jouent pas, sont juges de tous ces
récits qu'on vient d’entendre, .et .décident
quel est celut des narrateurs qui a raconté
le micux, et avec le plus d'intérér. M. de
Pauliny dit que ce petiz jeu est charmant;,
quand la plupart des acteurs sont gens d’es-
prit. Il remarque fort bien qu’il faut que
celul ou celle qui commence une histoire de
cette espece, ¢lablisse bien clawrement 1état
du héros de son hListoire , et qu’ensuite il le
laisse dans tel embarras qw’il voudra; que
ce sera a ses conilnuateurs a l'en tirch ou &
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I'y rejeter de plus en plus; mais qu’on doit
avoir soin de faire tomber la dernitre place
i unc personne qui ait assez d’esprit, pour
pouvoir y former un dénonement agréable ct
sinoulier. ' '
lgour micux faire comprendre lc jeu des
Histotres interromnuces , nous en donnerons
un ¢chantillon A la fin de cet ouvrage. Foyez
avant la table.

PI’LOVEB.BES . Sarazin di:

Cloris ne joue it rien, si ce n’est aux Proverbes.

_ pn peut jouer a ce jeu de plusicurs ma-
néres :

1°. Chacun doit dire un Proverbe, qui
eommence par une lettre convenue.

3% On représente, en pantomune, une
Histoire dont 1l faut tirer la morale en forme
de Proverbe.

3°. Il y a auss1 une espéce de Drames,
qu'onnomme P’roverbes. Aprés avoir repré-
senté la piéce, on finit par dire.: Ce guz
nous prouve gue.... on n’acheve pas, ct les
spectateurs dotvent deviner le Proverbe.
Quelqu’un représenta, devant une grande
princesse , une espéce de farce, dans laquelle
1l fit mille folies qui firent beaucoup rive. La
scéne jouée, personne ne put deviner le Pro-
verbe qu'il avoit voulu indiquer. On fut
obligé de. I'interroger lui - méme. Il pré-
tendit que le Proverbe <toit: Plus on est
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de fous , plus on rit. On 'obligea sur-le-
champ d’aller chercher ses fous ailleurs.

PUSHTEK. Ce jeu, chez les Persans,
consiste & marcher sur les mains, les pieds
¢levés enl’air. On Pappelle aussi Seglander:
ghezhdom , et chez lesIndiens Kardbd, Cest
notre Arbre jourchu. -

PYRRIQUE. Ce mot signifie ordinai-
rement une danse armée. Cest quelque-
fois un jeu ou exercice militaire. Parmi
nous, les enfants forment un petit bataillon,
gui a son capitaine, son Porte-étendard y Ctc.

ervius dit que lejeu appelé Pyrrique, s’ap-
peloit ausst T7oiz, les jeux Troyens. Des
enfants couverts d’un casque représentoient
2 cheval un exercice militaire. Auguste re-
nouvela les jeux Troyens, qui étolent an-
cicns dans Rome ; et lorsque Virgile les fait
jouer 4 Ascagne et a la jeunesse Troyenne,
on peut croire qu’il peint ces mémes jeux
tels qulils se rcprésentoient sous Auguste :
« Le peuple répandu dans le Cirque, se
» range, el laisse au milieu un espace hbre.
» Bientdt on voit parolire un nombreux es-
» cadron d’enfants, traversant ’aréne sur
»'des chevaux richement équipés. L’ordre
» de leur marche brillante, c}la.rme leurs
» parents, et est admiré de tous les specta-
» teurs. Couronnés de fewllages, et portant
» & la main deux javelots garnis de fer;
| - quelques-ung
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» quelques-uns un carquois sur 'épaule, ot
» tous une chaine d’or en forme Se collier
» quileur tombe sur la poitrine, ils forment
» trois brigades de douze cavaliers, com-
»!mandés par trois officiers..... Périphante
» (gouverneur d’Ascagne) déploic son fouct,
».et sa. voix donne le signal. A 'instant, ils
» partent en bon ordre, et les brigades se
» séparent. A un second signal, ils font une
» converslon,  présentent leurs armes, et
» avancent les uns contre les autzes. On les
»:yoit ‘s’étendre, puis se replier. On croit,
» A leurs mouvements, a leurs marches, i
» leurs différentes évolutions, que c’est un
» coinbat vréel. Tantdt ils {fuwient, 1anidt ils
» font volte-face. Ensuite 1ls se rassemblent
»sous::Je ‘'méme drapeau, et un traité de
» paix semble les avoir réunis. -
-»-Tel autrefois le fameux labyrinthe de
»Créte, par ses sentiers obscurs ct par mille
» routes ambigués, ¢garoit, sans espérance
» de retour, tous ceux quls’y engageoient.
» C'est. ainsi que les enfants des Troyens se
» mélent et s’entrelacent dansdeurs circuits
» et dans leurs détours, dans leur fuite ct
» dans leurs combats : semblables aux dau-
» phins attroupés, qui fendent la plaine k-
» quide, et se jouent & fleur d'eau prés de
» Y'isle de Carpathe, ou vers les cites de la
» Lybie. Lorsqu’Ascagne eut ¢levé les murs
» d*Albe-la-Longue, iTél:étblit‘le premier, en
» Tialie, ‘cette marche etce combatd! inih*its.

"_'l"f; »
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» ]l enseigna cetexercice aux anciens Latins,
» £t les Albains le transmirent a leur pos-
» térii¢. Rome, au plus haut point de sa
» grandeur, pleme de vénération pour les
» coutumes de ses ancétres, vient d’adopter
» cet ancien usage. Clest de la que les en-
» fants, qui font aujourd’hui a Rome ce
» méme exercice, portent le nom de troupe
» T'royenne. »

Dion nous apprend qlue lorsqu’Octave,
depuis Auguste , célébra apothéose de Cé-
sar, un anaprés sa mort, il donna au peuple
Romain un spectacle semblable a celui de
cette cavalcade d’enfants, et que depuis il
le réitéra. Suétone dit qu’Auguste fit célé-
brer trés -~ fréquemment ce jeu brillant et
trés - ancien, parce qu’il le jugeoit capable
de donner de ’émulation a la jeunesse, et
de faire éclater en elle les plus nobles sen-

timents.



JEUX DE L'ENFANCE. 3240

L WL N, W W W W W W Wo W W, W Wo W Wo W, N W, ¥

Q.

QUEUE-LEU-LEU. (A LA) Pasqmer
dit que c’est le jeu des petits enfants qui
s’entre-suivent. Yoyez Lovue.

QUILLES. 7gyez Bouvres. 1l y a deux
jeux de Quilles. 1°. Le jeu ordinaire qui
consiste a abattre successivement une quan-
tité de Quilles fixée. Celui qui est arrivé le
premier a ce nombre, a gagné. Les Quulles,
au nombre de meuf, sont rangées dcbout
dans un carré, a une certaine distance 'unc
de V'autre; on tache de les abattre avec une
arosse boule, qu'on lance d'un but asscz
cloigné. On fire an sort pour savoir qm
jonera le premier; et quand on joue, il faut
avoir un pied sur le but. 81 l’on n’abat riexn,
on appelle cela faire Chou-blanc; si cn
abat des Quilles au-dela du nombre convena,
on créve ou on brile , et 'on revient a la
moiiié des points ; et méme on a perdu, i
Pon en est convenu. La Qulle du milicu,
abattue seule, compte pour neuf.

2°. Le jeu qu’on appelle du Rapport, con-~
siste 4 fixer un certain nombre de coups; et
cclui qui, dans ce nombre, a le plus abatin
de Quilles, a gagn¢. &1 plusieurs avolent

oy D a .
abattu le m&me nombre, on recommenceroi:

L=
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a jouer; mais ceux qu aurolent abattu moins
ue ces joueurs, engraisseroient lenjeu,

c’est-a-dire, ajouteroient quelque chose a

ce qui a été mis au jeu. Voyez Ramerav.

" QUINTAINE (LA). Zoyez Bacuss et
CoxroMonosore. Clest un pien fiché en
terre , contre lequel on jette-des dards et on
rompt la'lance. On y joue encore & Saint-
Liéonard en Limousin, a Mareuil en Berry,
~dans le Vendomois, -le Bourbonnois et la
Bretagne, aux noces des paysans sur-tout,

i
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" RAKS. Le jeu du Saut s'appelle Raks

chez les Arabes. Les Mages ont une danse
particuliére ,:qu’ils nomment Dest- bend,
Manuum complexio, parce qu’il se pren-
nent les mains les uns: dI;s autres. Les Per=
san’s Pappellent Pengc/e. Enlangune turque,
.Dé.s‘t—é’ivzd,' signifie danser ; et les mots £/
ojuni , signihe Manuum, ou Manuum
junctarum ludus. En Mésopotamie, on
nomme ce jeu Gyuppi: , et il consiste en ce
que plusieurs hommes ou enfants , se tenant
en cercle et joignant les mains, se font tour-
ner en rond, jusqu’'a ce qu’ils ne puissent
plus tourner. Plusieurs Philosophes indiens
tournent en rond par dévotion, pretendant
imiter par-la le mouvement circulaire des
corps célestes. Pour le mieux imiter, ils tour-
nent quelquefois st long-temps et sivite, qu’a
la in, comme on doit bien s’en douter, la
téte leur tourne au propre et au figuré. Chez
les Romains, une des maniéres d’étre mis
en hiberté, consistoit en ce que le Préteur
faisoit faire une pirouette & l'esclave que
Ion vouloit affranchir. Cette pircuette, en
latin, se disoit Perzigo; et I'expression pro-
verbiale qui en dérive : I/ lui @ pris un ver-
lzgot , prouve assez que ce mouvement en

L3
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rond, irop rapide ettrop long-temps soutenu,
peut affecier la téte. Ce n’éloit pas ainsi que
mdditoient nos Malebranche , ete. C'éLoit
danslesilence des passions, aprés avoir écarté
tout cc quipouvoit distraire Fes sens 3 al’om-
bre des foréts, ou dans un cabinet retiré, dont
les volets fermés , ne permettoient pas méme
aux rayons de la lumicre d’y pénétrer.
Rabelais parle du jeu de la Pirozetie et

du jeu de Virevolte, qui pomroit étre le
meme.

RAMASSE. Jouer 4 la Ramasse, c’est

se porter les uns les autres sur une espece
de civiére , faite avec des rameaux ou bran-
ches d’arbres.

RAMPEAU. En Languedoc, on dit

Rampeu, ct Rabelais dit Rapeau; et son
commentateur dit que ce jeu est usité en
Dauphiné et en Auvergne, et qu'l consiste
A se disputer a qui abattra le plus de quilles
du premier cou]i). Il peut se faire quon y
jouc ainsi dans les provinces qu’il vient de
nommer; mais il est certain qu'on y joue
tout autrement dans le Poitou et dans pla-
sieurs autres provinces; et on doitremarquer
que Rabelais, voisin du Poitou, étoit trés-
¢loigné des deux provinces dont parle le com-

g ,
mentateur. Yoyez BouLes.

RANGETTE. Voyez Noix. Dans
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Stella, Ie jeu de la Rangette est composé de

cin(]' chatcaux de noix, rangds de front &

quelque distance 'un de 'autre, et que les

ioueurs cssaient d’abatire avec une noix
ancée d’'un but marqué.

- RAQUETTE. Voyez Barre et Voranr.
La Raquette est un Petit cerceau courbé en
ovale , et qui se termune par un manche. Cet
ovale est garni de petites mailles bien ten-
dues, et faites avec des cordes de boyau. On
se sert de la Raquette pour chasser, soit
un volant, soit une balle, que deux joueurs
se renvoient de 'un A 'autre. - |

- Les savants disputent entr’eux pour sa-
voir si les anciens ont connu la Raquette,
et ils ne s’accordent point surle sens que 'on

doit donner au vers d’Ovide:
Reticulogque fz'/a: leves fundantur aperto.

Comme le poéte conseille ce jeu a une jeune
‘personne, M. de la Monnoie croit quil ne
s’agit point ic1_de Balle et de Raquette,
Yexercice de la Paunie ne convenant qu’aux
hommes. 1l croit de plus que Pusage des
Raquettes est moderne. 1l le prouve parun
vieux manuscrit francols, orné de figures en-
luminées, dont!’une rePrésente un joueur de
Paume qui tient la main levée pour recevoir
la balle, que 'autre joucur est prét a lm
jeter avec les deux doiﬁts. Mais cette preuve
me paroit trés-foible. Il cite aussi Pasquier,

L 4
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chapitre 13 du livre IV de ses Recherches.
Et eneffel, celui-c1 dit quila vu dans un
vicux livre (Journal) qu'en 1427, 1l vint &
Paris unc femme nommde Margot, dgde de
vingt-huit ans, qui étoit du pays de Hai-
nault, et qui jouoit 4 la Paume mieux qu’au-
cun homme, ne se servant, sutvant I'usage
du temps, que de 'avant - main et de 'ar-
riére-main. Il ajoute qu'un nommé Gaste-
lier , trés-famcux joueur de Paume, lui avoit
dit que, dans sa jeunesse, on ne jouoit qu’a-
vec les mains, que quelques joueurs cou-
vrolent avec des gants doubles. Que depuis
on mit sur ces gcants des cordes et tendons,
ce qui donna lien & l'invention de la Ra-
quette. L’autorité de Margot et.de Gaste-
her n’a pas empéché que Saumaise et Me-
nage n’alent cru qu'il s’agissoit de Raquettes

dans le vers de Martial, VII, 72.

S me mobilibus scis expulsare fenestris.

Par fenestris, qu’ils lisent a la place de si-

nistris , ils entendent une Raquette. SMls

se fussent rappelds le vers d’Ovide ol est le
mot Reticulum, il anroit peut-étre mieux

prouvé en faveur de leur opinion. Le P. Bou-

Enger entend aussi Raquette par le mot
Reticulum. | |

. RATHAPYGISME. On frappoit, avec le
pied ou avec la main sur le dos d’'un enfant.
Voyez Hisycaius, Eustatuz et le Scho-
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liaste d’AnzsToruane. Le . Boulanger dit
que de son temps, on {rappoil ainst avee un
casque sur le derriére des soldats qu’on vou-
loit punir. Tacite rapporte que chez les Ro-
mains , les centurions frappoient les soldats
au gras de la jambe avec un sarment; et
qu'un centurion trés - sévére, et qui usoit
plusicurs sarments sur le méme soldat, avoit
recu le sobriquetde Cedo alieram , donnez-
m’en un autre (sarment de vigne). En sup-
posant que le Rathapygisme amusat celui qui
frappoit, ce n’¢loit siirement pas un jeu fort
amusant pour le battu.

Le jeune marquis de Beaufremont-Liste-
nots avoit ¢l¢ ¢lévé en Espagne. Revenuen
France, 1l .contoit un jour que Charles I
jouant avec ses menins ou enfants d’hon-
neur, dont il étoit, ce prince le frappa par
derriere. Le jeune seigneur sans savoir qui
c¢’étoit, Im1 donna un soufflet en se retour-
nant; mais s ¢tant appercu de sa méprise,
il se Jeta aux genoux du roi, qui le releva,
en Ju défendant d’en parler, ainsi qu’d ses
compagnons, convenant quil se I'étoit at-
tiré; et 1l lui ordonna de venir le lende-
main, comme a son ordinaire, assister a son.
lever,-afin qu’on ne s’appercut de rien. Ce
trait, quclajje copie sur les Manuscrits du pré-
sident Bouhier, fait d’antant plus d’honneur
a Charles II, que I'on sait qu’en Espagne
I'éniquette est trés-rigide, et quelquefois
méme cruelle. |

| o L5



250 JLux DE L'ENTFTANCE,

Dans la Vie privée de M. de Turenne, on
dit gu’étant unjour en petite veste blanche,
appuy¢ sur une des fenétres de son anti-
chambre , 1l regut sur les fesses, d’'un de
scs valets-de-chambre, qui le prenoit pour
un de s¢s camarades, un coup vigoureusc-
ment appliqué. Sur quoi le maréchal s°érant
retourné¢ avec vivacité, le pauvre valet lu
dit ingénuement : « Ah! monseigneur, par-

: o=, . o

» don, j’al cru que ¢'¢toit Georges. ---- Ll
? A fo ! . .

» quand méme c’cit été Georges, hu dit le

» maréchal, falloit-1l frapper si fort# »

RENARD ET LES POULES (LE). On

y joue sur un damier ordinalre, ou mieux,
"sur un carton ou tableau fait exprés, avec
douze dames qui peuvent avancer ct aller de
cdté, mais jamais reculer. Celui qui les con-
duit, cherche a les mener saines et sauves
a Pautre éxtrémité du damier ou du pou-
lailler. Un Renard qui a quelquefois une
forme particuliére, mais qui peut étre re-
présenté par une dame damée, ou couverte
’une autre dame, cherche a croquer quelque
Poule, ce qu’ilfait, lorsqu’il peut sauter sur
- quelqu’une qui a derriére elle une-case de-
couverte.'Ce Renard peut aller en tout sens.
On cherche non-seulement a I’empécher de
prendre les Poules, mais 4 le faire reculer
‘ou méme 4 Uenfermer, en serrant tellement
les Poules autour de lui, qu’il ne puisse plus
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ni avancer, ni reculer. Alors il est, comme
dit la Fontaine:

Honteux comme un Renard qu'une Poule auroit
pris,
Serrant la queue et portant bas Poreille.

M. de Paulmy, apparemment pour ennoblir
cc jeu, dit qu’on prétend que les deiens
inventérent , entr’autres jeux, celul du Re-
nard, pour se fagonner aux ruses, et se gar-
der des surprises que Cyrus leur tendoit
tous les jours, les appelant Poules, parce
qu’ils aimoient les déEces et le repos ; comme
ils appeloient Cyrus Renard , a cause qu’il
étoit sans cesse aux aguets, et qu'il cher-
choit tous les jours des finesses pour les sur-
prendre. Il ajoute: « Ce jeu est récréatif,
» Ingénieux et facile & pratiquer. L’exercice
» peut beaucoup en ce jeu, et a force d’y
» jouer, on s’y rend bon maitre. »

A Meiz, les enfants jouent sur un damier
a un jeu semblable; mais c’est le jeu <z
Loup. Deux loups cherchent & prendre ou
A enfermer des brebis qui sont de petites
pierres, comme les loups en sont de plus
grossos. Le commentateur: de Rabelais preé-
tend que le jeu que celui-ci appelle Lzeite
(voyez FosserTE), doit peut-étre s’appeler
Louvette, et qu’alors ce seroit le jen,des
deux Loups. 1l ne fait pas attention que
Rabelais parle aussi du jeu de Renard. Au

L6
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surplus, il s¢ trompe lorsqu’il ate Jean de
Sarisbery, comme parlant dujeu de Renard.
Par le mot Pulpes, dont celui-ci se sert,
il est certain qu'il faut entendre un cer-
tain coup de dé. Les Chinois ont un gm
qui approche un peu du jeun de Renard. Sur
un damier olt 11 y a trois cents cases, on place
deux cents jetons, cent noirs et cent blancs.
Celm qui le premmer repousse son adver-
saire vers les cases d'oll il est parti, a
gagné. Ils ont aussi un jeu d'Echecs, mais
ui différe un peu du nodtre. Il n’y a point
de reine. Le roia antour de lul deux letirés,
et ces trois piéces ne s'éloignent jamais plus
de quatre cases, de celles ot elles ont éié
placces.

RI CO CHET. Voyez LrosTrACISMUS.
ROUE (LA). Ce jeu est différent de

la Culbute. Il consiste 4 se tenir debout, les
pieds et les mains ecartées. Alors on se
penche de travers, et on se laisse tomber
terre sur un pied et une main, auxquels suc-
cédent Pautre main et lautre piec(ll, et ainsi
de suite; ce qu'il faut faire avec rapidité,
et on 1mite ainsi le mouvement d’une roue.
Il faut étre trés-habile et méme trés-robuste
pour jouer i ce jeu, qui estdangereux, et

qu’on ne doit point permetire dans les Pen-
sions, sur-tout dans les cours pavées. On
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pourroit tout au plus le tolérer dans une
plaine, surunc pelouse ou un tendre gazon.

ROULETTE. « On pourroit, dit M. de
» Paulmy, mettre la Roulette au nombre
» des jeux d’exercice, puisquon le joue de-
» bout, autour d’une machine faite exprés,
» disposée en forme de.galerie. Cest un jeu
» de ]ilasard, a présent oublié, mais qui a
» ¢té fort connu & Paris, il y a environ qua-
» rante ans. On le jouoit publiquement aux
» hotels de Soissons et de Gesvres, sous la
» protection de M. le.prince de Carignan,
» et de M. de Tresmes, gouverneur de Paris.
» Lies grosses pertes qui s’y taisoient par
» toutes sortes de gens, ont engagé a le dé-
» fendre. Du reste, ce jeu ctot trés - égal,
» et il ne parolt pas qu’il fit possible d’y
» tromper. On jetoit une boule blanche ou
» noire dans une galerie, d’ott, aprés plu-
» sleurs circuits, et étant renvoyee de dif-
» férents cdtés, elle s’arrétoit enfin sur une
» case de sa couleur, ou de celle opposée,
» ce qui décidoit du gain ou de la perte. »

._ fﬁOYAUTE._ -V oyez BASILINDA_--.:M.
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SABOT. Voyez Tourre.
La Fable suivantc est de M. Ganeau:

L "ECOLIER ET SON SABOT.

Unx jeune Ecolier s’amusoit
A jouer au Sabot: et le petit compére,
Comme un lutin se trémoussoit,
Vous le fouettoit en maitre; il savoit la maniére:
11 la tenoit de son régent
Tout fraichement.
I! sembloit méme avec usure,
Vouloir rendre tout aussitét, .
Et faire essuyer au Sabot
Tous les malheurs de Paventure
Qu’avoit éprouvé le Marmot.
Le patient lui dit : Pourquoi tant de colére 2.
Qu’ai-je donc fait, ’ami? L’enfant lui répétant.
A sa mode & peu prés la legon du :m.gent,
Lui repondﬂ: d’un ton sévere:
Tu nles qu’un paresseux qui ne s’occupe b. r1en
Qu’a dormir nuit et jour; le fouet tlest necessan'e )
Et Pexercice est salutaire |
A ta santé. Clest pour ton bien,

Si je te frappe; et ma main secourable
Réveille tes esputs ’ entrenent ta vmueur,. |
Si je te ne prétoisun appui favorable, -

On te verroit tomber et mourir de langueur.
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Combien de gens qu’ici nommer je n'osc,

Qui ne sont pas cependant des Sabots,

Qui ne sont pas, A les voir, des Marmots,
Mais grands garcons si lents, qu’une petite dose,

De ce reméde appliqué sur le dos,

Ou bien ailleurs, leur viendroit a propos,

Si 'on vouloit en faire quelque chose.

SAVATTE. Rabelais dit: Jouer au

Savatier. Plusieurs enfants sont assis en
rond, les genoux levés. L’un d’eux est de-
bout au milieu , et cherche une Savatté que
les autres se passent sous leurs jarrets, cou-
verts de leurs]ilabits , et dont ils le frappent
quand il a le dos tourné. Celui entre les
mains duquel il prend la Savatte, se met a
sa place, et la cherche a son tour.

SAUTEREAT. Cest un morceau de
moélle de sureau , avec du plomb a un bout,
qui le fait dresser et demeurer debout. Les
Ttaliens appellent ce jeu: Selze, Martino,
saute, Martin. Op appelle aussi Sautereau,
un tuyau de plume tendu, qu’on plie par le
milieu, et qu'on met sur une table ou par
‘terre ; 1l se %étend , et frappe par ses extr¢-
mités la table, ce qui le fait sauter en lair.

SAUT. Clest une espéce de jeu de force,
ot celui qui, en deux enjambées et un saut,

L. r .
. ] - L W LN
parcourt le pius grand espace, a gagne Les
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Arabe: .nt un jeu semblable, mais plus
intéres.ant. Yoyez ‘Tuararu Natar.

Les enfants sautent aussi a pieds joints,
a cloche-pieds, sur un béton, etc. Foyez
SAUTOIR.

SAUTOIR. Dans unc cour de Pension-
naircs, ou dans un parc, on creuse un fossé
d’environ quatre pieds de large, sur deux
ou trois de profondeur, et vingt ou vingt-
quatre de longueur ; on y met du sable doux
ou sablon. Au milieu d’'une des extrémités
de cette fosse, 1l y a une pierre en talus. On
s’¢loigne jusqu’a un terme fixé ; on court pour
Prengre son élan de dessus la pierre, et on
saute plus ou moins loin. J’ai vu des enfants,
ou plutdt des jeunes gens, sauter jusqu’a
vingt-un pieds de long. Mats comme le plus
srand nombre ne saute qu’environ huit ou
dix pieds, il s’y forme un trou qu'on est
obligé de combler de temps en temps, en
y jettant du sablon, et avec une béche on
remue le sablon qui s’étoit durci. |

Dans le Perroniana, on fait dire au Car-
dinal du Perron, que, dans sa jeunesse, il
avort saute vingt—?ieux semelles, dans une
allde de son jardin de Bagnolet, et, qu'étant
devenu vieux, il voulut que cette allée it
conservée , quoiqu’il fit tracer alors son jar-
din sur un nouveau plan. o

Quelquefois, au—dlélé de la pierre, et sur
le fossé méme, deux enfants ﬁ;nnen‘t une
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corde ou jarrctiére, sur laquelle les joueurs

viennent sauter I'un aprés 'autre. Celui qui
cmporte la jarretiére avec le pied, ne joue
plus. An premier tour, on la met a la hau-
teur du bouton du bas de la veste ; a chaque
tour on 'éléve d’un ou de deux boutons; a
mesure quon l’éléve, le nombre de ceux
qui peuvent sautcr diminue, et celui qui
reste le dernier a gagné. J’ai vu quelquefos,
ver la fin, élever Ta jarreticre au-dessus de
la téte des enfants qui la tenoient. Cette
méthode de tenir une jarretiére est préfc-
rable a celle de tenir un {)ﬁton élevé, sur le-
quel on sauteroit: de cette derniére mamiére
on pourroit se blesser.

Rabelais parle de jouer ez Saut du bu:s-
son. Les enfants $autent sur un petit bus-
son, ou, ce qui ést moins dangereux, sur
un petit monticule de sable.

Un autre jéu de Sautoir ou de Saut, con-
siste amettre d’abord deux ou trois chapeaux
I'un sur Pautre’; on sante par dessus. Au se-
cond tour, on ajoute un quatriéme chapeau,
ensuite un cinquiéme, etc. Celui qui fait
tomber un chapeau , ne joue. plus. On peut
convenir qu’on sautera & Pie£s jomnts ; mais
Vusage: ordinairé est de -sauter les pieds
écartés. Pgyez PETITS FEUX. :

M. de Graminént, depms Maréchal de
France, entra un jour chez le:Cardinal de
Richelien’ szns avoir été annoncé. Ce grand
Ministre ;pour prendre dei’exercice, sautort
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contrele murle plus haut qu’il pouvoit. M. de
Grammont, en habile courtisan , met bas son
habit: « Je parie, Monseigneur, dit-il au
» Cardinal , que je saute micux que votre
» éminence ; » ctil.se met aussitdt a sauter,
Un autire se seroit retiré tout honteux, et
par-la le Cardinal auroit été lni-méme em-
barrassé. Ce tour adroit ne fit point sa for-
tune , comme on l'a prétendu, puisquil
avoit déja épousé une parente du Cardinal;
mais 1 fut cause que celui-ci I'estima , et le
protégea encore davantage.

SCAPERDA. Poyez Evcystinoa.
SCARIA. Voyez SciNTHARISME.
SCHCENOPHILINDA. Pollux dit

ue les joueurs se rangeoient en cercle; qu’un

‘eux alloit furtivement metire une corde
derriére un autre, que Uon frappoit sil ne
s’en appercevoit pas, et qui faisoit le tour de
la comf)agnie; s'1l s'en appercevoit, il frap-
poit celui qui lui avoit remis la corde, et le
poursmavoit autour du cercle. Clest notre
jeu du Mouchoir , a quelque différence
pres. Foyez ANGUILLE.

SCINTHARISME. Pollux dit que le
8cintharisme consistoit & frapper le nez de
uelqu’un avecle doigt du mi'll;u placé sur
Yindex. C'étoit donc notre Chiguenaude.
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Hésychius Vappelle Scaria. Voyez auss:
EusTATHE.

SERINGUE (LA PETITE). Les

enfants remplissent d’eau une petite Serin-
gue de plomb, ou méme un Sureau creusé,
et sc jettent de Pean les uns aux autres.
M. de fa Monnoie dit: « Ces petites canonnie-
» res ou Seringues de bois dont se servent les
» enfants pour jeter quelque hiqueur que ce
» soit, s’appellent en Bourguignon Cliccle,
» du bruit qu’elles font lorsque cette igqueur

» est poussée. Chicclai, sigmhie faire jaillir. »

"SEMELLE (LA). Cest unjeu d’hiver,
et 1l est excellent pour s’échauﬁg:r. On peut
y jouer de deux maniéres. Si on est seul,
on se contente de frapper avec son pied contre
le mur. Poyez, article Sautoir, ce que
nous avons raconté du Cardinal de Richelieu.
S1 on est deux, on bat la Semelle, c’est-a-
dire, qu’'on se frappe la plante du pied, en
cadence, et touchant alternativement la terre
et le pied de son camarade. Quelquefois plu-
sleurs joueurs se rangent en cercle, et 'un
d’eux , placé au milieu, tourne et frappe a
la ronde le pied de ses camarades. Dans
une méme salle, ou dans une méme cour,
un grand nombre de Pensionnaires jouent
deux a deux, ou en formant plusieurs cer-
cles; et le jeu devient intéressant, s'ils frap-
pent tous ensemble et comme en mesure.
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SHESCHENGI Cest le Tﬂym. des

Greces, oujeu de Noix. Les Persans y jonent,
avee six noix. Les Romains y jouoient ave
quatre. Les Arabes le nomment Zadwo, ot
I¢ trou ol 'on jette les noix so nomme
Mizdde. Les Turcs nomment cc jen Kéz-
ojuniyon Gjeviz-ojuni, Juglandium ludus.
Ces noix sont polies, Les Arabes les nom-
ment Jlaraz. &Jc jena cncore d'autres noms
chez les Persans; ils Vappellent Aiilek
Hilivi, Hildvi , on Ghirdagbn - Bazi,
Nuci-ludinm. On y joue de plusicurs ma-
ni¢res. Souvent irois enfants prennent des
dés ou mnoix, ct commencent par tirer i
qui joucra le premier; c’est ceﬁui qui sc
trouve le plus prés du trou proche lc mur,
Le vainqueur s’appelle en turc Deluk ou
Delik Anazi, Mater Scrobicule , la
mére ou le président du trou. Un des deux
autres cnfants donne au joueur cing noix,
que celui-ci jette avec les sienmes. Si le
nombre qui tombe dans le trou est impair,
il appartient 4 la mére ; s'il est pair, 1l ap-
partient & celui qui a donné les cinq noix,
ct qui devient la smere & son tour.

?:ctte description cst incomplette, en cc
qu’on nc voit point quel est le sort du troi-
siéme joueur. Sans gout.c qu’il fournita son
tour cinq noix au second joucur. Au reste,
ce jeu varic selon les pays, et selon la fan-
taisic on le goit des .cnf)a’mi,s; ce qui arrive
de méme aYégard de teus leurs autres jeux;
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et ¢est pour celn gue le méme jeu, pour
le fonds, cst exprimé anmrement par dif-
férents antenrs,

SHING QUON TU. Le jeu le plus

en usage & la Chine est le Shing quon tie,
on ke promotion des Mandarins. 81) jone
sur un tableau assez semblable A cc{ui de
notr¢ jeu d’Oic, mais beaucoup plus com-
liqué. Au milicu de ce 1ablean est le pa-
lais du roi, ol tout le monde s’efforce d’ar-
river, en passant par les différentes places
de Yempire. A la porte du palais sont deux
gardes avee leurs hallebardes.

On jouc & cc jeu avec six des, sclon
Hyde; je croirois plutdt avee deux, qu'on
jette dans un vasc placé au milieu du ta-

lecau. Chaquc joueur jette les dés tour &
tour, et place sa marque. Ce sont des es-
péces de pions ou petits morccaux de bois
ou d'tvoire, qu’on appelle (s, Ordinaire-
ment on joue quatre, ctles [Fions sont dis-
tingués par des couleurs diflérenies. Dans
les premiéres cases sont les candidats, qui
ne parviennent que par la faveur des per-
sonnes en place, c’est-a-dire, en amenant
des dés favorables qui abrégent quelquefois
le chemin des honncurs, en faisant passer
rapidement d’une case inféricure i une case
tres -avancée. Dans cette carriére dange-
rcuse, on a aussi des obslacles & surmonter,
et on dprouve de fréquents revers. Des dés
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malhcurcux peuvent désrader le nouvean
parvenu, et le chasser de sa place. Il y a
aussi que]qlu(:s chances qui ne font ni avan-
cer m reculer. Une {fois un, n’est m bon ni
mauvais. Deux fois un, ct en général deux
dés semnblables, ou ce qu'on appelle dou-
blets , font beaucoup de tort. Cependant le
coup le plus heurcux est deux fois quatre,
On jouc plusieurs fois de suite, apparemn-
ment auss: lung-l.vn}l)s que 'on a le vent en
poupe, ctlafortunefavorable. Par exemple,
cclui qui améne deux fois un, se met & la pre-
micre case. S1au second coup, 1l améne dlzux
fois quatre, il va tout de suite & trente-sept.
S’il aménc unc seconde fois le méme nombre,
il sc place & soixante-scize; ce qu sup-
pose qu'on n’avance sa marque, que lors-
qu’on a cess¢ d’amener des points heureux.,
ous n’cntrerons point dans le detail des
grades ct dignités de la Chine, aui sont en
tr¢s-grand nombre. Il sutfira de dire que les
candidats, aprés avoir pass¢ par tous les
degrés delamilice, sont au nombre des let-
trés et des astronomes, dont 1l y a plusteurs
classes. On pcut devenir ensuiie iniendant
des vivres, de la justice, des palais del'em-
pereur ; secrétaire du prince, mandarm du
ciel ; le grand-maitre , et enfin lc Colao,
ou vénérable du palais. Cest le Nec plus
ultra, et on se E;ce a la quatre-vingt-dix-
huniéme case; c’est la derniére, eton a ga-
gn¢. On n'a plus de revers & craidre: on
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est comme le pére de 'empereur qui, sans
donte, a plus de respect pour son Coluo,

gue le sultan de Constantinople n'en a pour
son grand-wsir.

SIAM. On Pappelle le jen de Siam, on
le jeu de Quilles & la Siamoise. M. de
Paubmy le trouve plus agréable que celui des
Quilles ordinaires. 1l me semble néanmoins
qu'il n’exerce pas aulant le corps, ctque le
hasard y joue un rdle pour le moins ausst
arand que 'adresse. Au lien de boule, on
s¢ sert & cc jeu d’'une espéce de disque d'un
bois dur et compact, dont la tranche est un
seu cn talus, de maniére qu’en le lancant,
il fait plusicurs fois le tour Res quilles. Dans
son tour, il forme unec spirale rentrante ; et
i la fin, 1l renverse ordinairement quelques
quilles. On le joue dans une chancllbrc , ou
méme dans une allée, pourvu qu'elle soit
bien applanie et bien baituc. Ce jeu peut
s’¢tre 1ntroduit en France, lors de }’arrlvée
des ambassadeurs de Siam, sous Louis XIV.
M. de Paulmny dit qu’il faut &tre habile pour
y bien jouer. Sans doute il veut dire par-la,
qu'il faut bien connoitre le terrain surlequel
on jouc, l'inclinaison qu’il faut donner au
disque, et le mouvement qu'on doit lui imn-
pruner, et qui dél)cnd de la force avee la-
quelle on doit le lancer. Je crois que 'ha-
bitude y fait beaucoup, ct qu’il y faut de
I'expénience. Cependant le hasard, ou plu-
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t8t le moindre heurt ou la moindre indgalitd
du terrnin, peut déconcerler les mesures les

Imicux prises.
SIFFLET. Poyez Funfr DU sors Jon.
SIFFLETS(LES PETITS). Un en-

fant prend une paille avec son noend;; il fait
un petit trou an milien de la palle; 1l siflle
dedans. Ce jeu enfantin est pemt-&re lori-
ginc de la flte. On prend guelquefols un
roseau au licu de paille, et on peut coller une
peau d'oignon , etc. sur le ¢bté onvert, af
de soutemr le son, et de faire naiire un 1éger
frémissement qui imite une cadence. Quel-
quefois, sans faire tant de cérémonies, un
enfant sifflc dans une clef percée, a Pextrd-
milé de laquelle il pose le bout de sa langue,
de manere cepcmlant A ne pas fermer cn-
ticrement le trou de la clef.

Lec roseau dont nous avons parl¢, étanl
un peu perfectionné, est ce qu'on appelle
un llnpeau rustique. Les bergers s’en servent;
et il est devenu le symbole de la pocsie pas-
toralc; ainsi quc le chalumeau qui est la
méme chose. Les oiseleurs ont inventé dif-
férentes sortes de pipeaux, pour atrer les
oiseaux, en -contrefaisant leur cri ou leur
Pipis, comme le dit abbé Prcvost dans

son Manuel le.z'igz:e.

SOLEIL. Pollux dit, que lorsque le
| Soleil
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Solesl dloit couvert d'an nuage, les en-
fants frappoient des mains, en s'dertanl
duxvecl’ o phile Hefie , monive la 181e,
» ami ou cher Soleil. » Voyes Busrarean s
Sunas, On sait quanmomentdes éelipses de
Soletly plusicurs penples sanvages jeltent des
eris, el font un teds-grand bruit, en frap-
mnt sur des chaudronsy cle. poar déliveer
le Soleil qu’ils sroient pics A'Glrv devord
par un dragon; mais ici ¢’esk superstition of
ignorance en fait de physique. Jaime &
cotre que les enfants EAthénes qui frap-
poient des mains, lorsque le Soleil éton:
ronvert d'un nmage , ne cherchoient en cola
jqu'its’ amuser ot & faire du bruit. Les enfants
ne sont pant superstiicux d'cux-mémes,
et 1ls ne le deviennent que par imilation,
ou par unc fausse instruction qu'ils anvoient
pu recevarr. Encore anjourd’hat les Hotten-
tots s"assemblent le jour de lunouvelle Lnne;
ils dansent, frappent des mains, et s’Cerienl;
« Je vous salue; soyez la bien veniie 3 accor
» dez-nous de la pature pour notre bétail, of
» du lait en abondance. » Ils font la mdme
chose le jour de la pleine Lune.

SOLITAIRE. Ce jeu cst ainsi nommé,
parce qu’il sc joue par unc personne scule.
(Vest un jeu de combinaison. Son origine
vient, dit-om, de 1zos colonies, o un ras-
cois congul liade de ce jeu, et en végla

i« mavche, en voyant les Amdricains i,
M
-
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au retour de la chasse, plantoient leurs {I¢-
ches cn différents trous disposés & ect effel,
ct rangés par ordre dans leurs cases. Le jeu
du Solitaire est disposé sur une tublette de
bois , de forime oclogonce, et pereée de trenle-
sept trous, dans f’ordrc suivant: 3 trous,
5,75 7575 5, 3. Ces trente-scpt trous sont
remplis par de petites fiches de bois oun
d’ivoire, qu1 s’enlévent a volonté. L'ordre
de ce jeu consiste en ce qu’une fiche enprend
une autre, lorsqu’elle peut sauter par-dessus,
en ligne droite, pour passer A un autre trou
vuide , comme un pion prendun autre pion
au jeu de Dames. Au jeu du Solitaire, on
“commence par dter une fiche a-volonté, afin
d’avoir un trou vuide,, dans lequel on puisse
transporter une fiche et enlever celle sur la-
quelle on passe. On continue de la méme
mani¢re a prendre des fiches; mais il faut
savoir choisir celles qu’il faut Oter pour
n'cn laisser qu'une seule. M. de Paulmy
dit qu’il y a des régles pour ce jeu; mais
qu'il ne les a trouvé nulle part. Sans doute
qu’il ne connoissoit pas une petite brochure
ou ’on donne ces régles, et ot l'on trouve,
non-seulement plusieurs méthodes pour ne
laisser ‘q\u’une seule fiche, mais aussi les
moyens d'en laisser vingt-un, vingt, dix-
neuf, etc. de'maniére qu’elles fassent sym¢-
trie. D’ailleurs, on trouve sur quelques
tableaux, en carton, de ce jeu, plusteurs
exemples pour me laisser quune fiche et
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pour en laisser plusicurs, d’une manicre
syméinque. Voyez le nouvear jen di So-
itaire , etc. par le sieur de Bouis. Paxis,

17593, inr12. de 45 pages. .
. SORT (TIRER AU). Clest le préam-

hbule de plusicurs jeux des enfants. Avant
de jover, ils tirent au sort & qui jouera le
premier, etc. ce qui se pratiquoit autre-
‘ment chez les différents peuples. Chez les
Grees, avec une coquille noircie d’un coté
¢t blanche de I'antre 3 on la‘jetoit en disant:
jour ou nuit. Chez les Romains, les enfants
tiroient en jouant & Pair ou non. Parmi les
Arabes, on jette unc coquille mouillée d’un,
cdté et séche de Vautre, et on crie: /Jiver
on éz¢; sec ou kumide. Nos enfants jouent
ou & la Courte-paille, ou i Pair ou non,
ow:a Croir ou pile. |

SOULE. La Soule est un jeu de¢ Balle
Arés-connu dans la basse Bretagne. Lo Pére
Lafttau dit qu’il approche fort, 1°. du jcu
décrit par le po¢te Antiphane dans Athéudéé:
« L’un prenant la balle, la jetoit gaimenta
»un autre, esquivoit en méme temps’ le
» coup de celui-ci, poussoit celwi-1a hors de
» sa place, et crioit 4 cet autre, de toute sa
» force, de se relever. » .

~ 2°, De Y Ourania, décrit par Pollax.
. 3%.D’un jeu de Balle des Sauvages. Apiés
avoir ‘marqué deux termes asses éloiand:,

vo. “' M -2-u
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comme seroienl vim’l cenls pas, les joucurs se
rassemblent dans Pespace du mificu cnlre
les deux termes. Celur qui doit commencer
le jeu , tient en nain une balle plus grosse,
mais moins sexrée que celle de nos jeux de
Paume;il doit la jeter en 'air, le 'r)L.ls per-
pendiculairement qu'il lui est possi‘bl_c, afin
de la rattraper lorsqu’elle retombera. Tous
les autres forment un cercle autour de lui,
fenant leurs mains élevées au-dessusde Jeurs
tétes , pour la recevoir aussi dans sa chille.
Celui qui a pu s’en rendre le maitre , tiche
de gagner 'un des buts cloignés: 'attention
des aunlres sc porte au coniraire a lui couper
le chemin, a Ee tenir éearté de ces buts, en
Je repoussant toujours vers le milicu ;. enfin
a le saisir, et a lui arracher la balle. Mais
celui-ci, observant toutes leurs démarches,
csquive tantdt d’un cdté, tantdt d’un auntre,
tenant toujours la balle Lien saisie (ferme),
cherchant & se dépétrer de ceux qui le
poursuivent , poussant ct culbutant tous
ceux qui se rencontrent en son chemin,
jusqu’a ce qu’il se vole en danger d’étre pris
sans ressource j alors il doit la jeter 4 un des
lus lestes de la troupe, qui soit en état de
}a ‘défendre. Mais pour alonger la partie,
son adresse consiste a la rejeter & ceux qui
sont derriére lm, les plus ¢éloignés du but
vers lequel il couroit; de tremper ceux-li
mémes, en faisant semblant de viser d’un
cdté, et la lancant de 'autre. Apres quoi,
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de poursuivi, il devient poursuivant & son:
tour , et ne perd point U'espérance de rattra-
per saballe, laquelle passe ainsi de main en
main j ce qui fait un divertisscment fort vif,
fortagréable, et Eui ne manque point d’art,
jusqu’a ce qu’enfin quelqu’un plus heureux:
puisse gngner 'un des buts. Clest en cela
que consiste le gain de la parlie , qu’on re-
commence toujours de la méme maniére. Le
commencement dec cc jeu est semblable a
celm que les anciens nommoient Ourania.

*Chez'nos ancétres, le jeu de Soule ou de
Balon ¢toit appelé Raboze.

]

- SOURIS. Faire courirla Souris, est un
jeu de petits enfants, qui réfléchissent avec
un miroir les rayons du soleil, ct les font
passer rapidement sur un mur et sur le vi--
sage et toute la personne d’un de leurs ca-
marades , qui en est effrayé.

SPHEROMACHIE. Cétoit le jeu du
Ballon, que Stace décrit ainsi: « Cette balle
» pleine de vent, étoit poussée avec les pieds
» ou les mains. Les joueurs étolent divisés
» en deux camps. L'ua des deux renvoyoit
» la balle au mileu. Les adversaires ac-
» courolent, et s’efforcoient de la renvoyer
» au~-deld des limites de I'autre parti. »
Souvent on se disputoit la balle 4 coups de
pied et~ coups de poing. Le Pére Boulan-
ger dit quil a vu jouer ce jeu & Florence.

M 3
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Séndque dit-que; -de son-tempsy-les..oisifs
alloient voir ce jeu. Horace remarque que
ceux qui ne savent ni le jeu de la Balle
(Pile),nile jen du Trockus, sc contentent
d’éire spectaieurs;.au licu quetoutle monde,
savamls et ignorants, se méle de faire des
vers. Pollux parle d’un jeu a peu prés sem-
blable. Il est certain que celui dont parle
Stace, est le jeu du Balon ; mais celui dont
parle Horace me paroit difiérent, et je le
crois semblable &4 notre Balle ordinaire.
'STREPTINDA. Pollux dit que dans
cejou, omessayoit de retourner ppe coguille
on. 1__111? _Plgce de monnoze, ave_p une a;llfll'g
qu’on jetoit dessus. Cela.ne devoit pas étre
aisé; aussi:je crois qu'il'me s’agissoit que de
couvrir une piéce de monnpie parupie autre,
Cependant le nom de ce jeu vient d’un mot
grec, qui signifie vertere, retourner.'
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- TABEL. Jeu: persan. C’est une 'pierre
ronde, grosse comme une noix, et. qu’on
nomme aussi Gulla, ou petit globe. Chaque
joneur dépose une noix, un osselet, ett_:.qOﬁ
{es met ensuite a la file les unes des autres.
En Mésopotamie , cette file se nomine .4rek
ou Anak, qui signifioit autrefois un mon-
ccau de sable. A quelque distance de cette
file , on tire une ligne.appelée Clhat, c’est-
a-dire, de travers. Elle sert de limite. Ce

ul tombe en-decd, estnul; mais ils crient :

%faﬂa » Cecidit, lapsus est, lorsqu’on
va au-dela de la higne. Alors chacun jette
ses billes 4 la-distance de huit ou dix pieds:
Lorsque quelqu’un va jouer , afin de lm ‘por-
ter malheur, on-crie: « Gjuz drak, allez
» au-dela du tas, ou des limites. » Celui qut
joue:, lance sa-balle contre le tas avec le
pouce ou l'index, et tout ce qu’il touche ou
dérange, lui appartient, et 1l recommence.
S’ ne touche pas le tas, il laisse sa bille ou
elle est tombée, et le second joue ensnite.
Sl touche la: bille du premier, celui-c1 lui
donne deux noix; et cela suffit pour que le
second. recommence, jusqua. ce quil ait
cess¢ de. gagner. Les autres {louent a leur

tour ; maas stle troisiéme touche la hille du
M 4
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sccond , celni-ci fui donne qualre noix. Le
quatiitme én''regoit huit, ct la' raison dé¢
cetl¢ augmentation est, que les premiers ont
ev plus de facilitd pour gagner. 'y a cludcluc
obscurilé¢ dans celte description, ence qu'on
ne voit pis bien cn quoi les premiers ont en
queclque avantage. Quoiqu’il en sort, s1 per-
sonne ne gagne ricn, le premier reprend sa
bille et joue, et les autres a leur tour. '

Barre.

TAMIS. Espécé de jeu de Balle: Foyez

| TAPE RIAU. Voyez CaNoNNIERE.
TAS DE CENDRE. Des enfants for-

ment un Tas de cendre ou de terre séche.
Sur le sommet de ce Tas, on plante un petit
baton. Chaque enfant, I'un aprés Pautre,
fait tomber avec son doigt un pen de cendre.
A force de miner, le morceau de bois ne
tient presque plus & rien. §’il vient & tom-
ber , celnl qui a touché le dermier an mon-
ceau de sable, paye un gage. -

TCHENGI. Le Tchengi ou Tchang:
est un jeu trés-usité¢ a Constantinople. Son
nom vient du premier mot de la formule
dont les enfants se servént & ce jeu. Tcheng
ow Tchang signifie plusicurs choses: une
cuitarre, une cymbale, un grelot, un globe
d’airain reteniissant, quon uent en main

! .
e
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pour, ¢ tirer des sons de musique. Tl signi-
fie aussi un'vagabond, comme un égypien,.
an charlatan’, un comédien, un saltimban-
que. I paroit’ qu’il’ signifioit autrefois une.
chagssure impériale, ornée d'ox et de pier—
rerics ; et-en eftet, aprés avorr mis dans un,
soulter plusieurs petits ‘'morceanx de bois,
ou batons qu’on en tiroit, on réeitoit la for-
mule suivante: o Y

- Tehengé, tchengi, toharughiy ete. '
w .y SRR
Cest-a-dire :

Chaussure, chaussure, soulier .
Dans legnel j’ai'mis mon biton,
N Fourche foarchue, |
.Combien y a-t-il de petits bitons? o

 Voici comme on y joue encore anjour-
d’hul. Un enfant invite ses camarades, en
criant : « Voulez-vous jouer au T'chengi, ou
» & la ‘Chaussure. » Ceux qui y consentent,’
se divisent en deux bandes, compoasée cha-
cune d'un méme nombre impair, trois, cing,
sept, etc. Ensuite on tire au sort, ce qui se
fait en jetant en’air une petite pierre mouil-
lée, avec de la salive, d'un cdté, et en di-
sant: « Humide ou scc, hiver ou €té. » Ceux
quele sort favorise, c’est-a-dire, ceux dont
le chef avoit choisi le cbté qui est tombé,
montent a4 cheval sur le dos des autres,
qu’on nomme 4zlerou chevaux:. On serange
en cercle. Les cavaliers couvrent les yeux

M5
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“de leurs chevaux, b leur chef fait quelque
‘signe d'son cheval. 5%l devine ce signe, alors
tous les cheviux deviennent cavaliers; ear
A ce jen, un senl qui devine bien, délivre
tous ses camarades. St le premier cheval e
trompo, lo chef change de cheval, jusqu’s
ce qu'il s’cn trouve un qui devine.
Autrefois lc capitaine, prenant en main
un ceriain nombre de ces petits morccaux
de bois dont nous avons pnrﬁé, demandoit:
~Combien de petits morceaux de bois? Au-
jourd’hui, au lien des morceaux de bais,
on l¢ve quelgnes doigts de la main droite,
ct le cheval doit deviner. Clest donc 4 pen
s le jeu de Ju Mourre. Aureste, on peut
'}uirc au cheval le signe que 'on veut; par
exemple, étendre 'zindex en bas, ct on ap-
lle cela Bérghu, vrille, Terebra. Si on
¢ love vers le ciel, le cheval doit dirc:
All6ha bakar, i) regarde Allal ou Dicu,
ad Deum aspicit. Si on place le doigt & la
" hautear de I'ceil, et parallélement 4 I'hori-
‘son, comme pour mirer, c'est Tophang ou
Tipheng, pistolet de bois; et ce sont:les
-mots' que le cheval doit dire ‘en devinant. Si
on lui fait d’autres questions, 1l doit y ré-
.pondre autrement, selon la question qu’on
Fui fait. Au licu de dmre : Combien de mor-
.ceaux de bois, Karchdgatch! on dit: Ne-
.dur bu? Qu’est-ce que cela? o

TELIA. Ce jeu des Grecs a quelques
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rapports avee ' Amilfie. Ontracoit plusicurs
cercles.ou U'on plagoit des cailles qu'on ox-~
citoat & se battre. Stune caille varcue étort
furcée de sortie du_cexcle, clle appartenoit
an maitre de la caille victorieuse. Voyez
Porrux. On apEcloiL‘ aussi cc jen Orpygo-
]gyﬁ'ia, le combat des cailles. On qjoute
quil ressembloit au jeu nomuné Areopolide,
oit la femme qui vend du pain, ce quon
w'explique pps davantage, Quelques com-
mentateurs enlendent anirement le passage
de Pollux, qui veut dire, selon cux, qu'on
renfermoit los cailles dans une espéce de
clare-voie ou enceinte de petits picux, scm-
blable i I'¢cncemte qui environnoit la femme
qui vendoit du pain dans la place pubhique.

~ TETE-A-TETE BESCHEVET. Rabe-

lmis dit Beschevel. On appelle des lits- a
Beschevet, des lits qui ont deux chevels
(bischevet) et oit deux personnes peuvent
étre couchées de maniére que I'unc auroit
les pieds oti 'autre auroit la téte. Le jeu de
Téte-a-téte Beschevet consiste 4 prendre
- deux épingles dans sa main fermeée, ct a de-
ander a4 son camarade si clles sont téte
contre téte, ou si clles, sont & Beschevet,
c’est-a-dire, s1 les deux épingles sont en sens
contraire, la pointe de 'unc auprés de la
t¢te de Pautre.

THALATH NATAT. Cemot signifie
M 6
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Lres diducti pussas , trols enjambiées, Clet
lo Cheval fondu de la Mésopotamie, On five
nne horne. Alors le joueur le plus n;.',ilt- e
vanee de trods grands pas, ou l)}us, s'itlejng
a propos , el designant endroit ot il s’est ar-
r(té, al dit: Hada limzidd, & angmicnter.
Cest un déh qu'il fadl aux autres d’aller plus
foni, en Lidsant fe méme nombre de pus de-
puts le Lieu d'ot il est parti. Quelqu’un cs-
sate. S'ilréussit, le premier retournce et tiche
de surpasser encore ee second joucur. Tous
ccux qui n'ont pu U'cmporter sur le premier,
meltent lears mains sur leurs genoux, se
courbent ¢t se tiennent de travers, chacun
i la distance d'un pas. Le premier joucur,
cn faisant un scul pas a chaque coup, saute
par dessus les auires. 8'il ne peul %)as sau-
ter sur quelgu’un, il se met a sa place, et
son canarade devenu le chef et le cavalier,
place son cheval onil jugea dpropos, ct sante
dessus. Hyde dit qu’il y a duns ce pays-la
des hommes s) agﬂcs ct s1 robustes, gu’ils
sautent trente coudces ou cinquante pieds,
ct méme plus, en trois pas. On sent .bien
quc les enfants ne peuvent faire de ces tours
de force, ct que leurs cnjambées sont pro-
porlionnécs th]cur age.

TIERS. Foyez Paquers.
TIRLITAINE. Rabelais en parle, ot
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soil commentateny dit que o jt'u consisle O
s¢ Dratdler les uns fos antres.

TOTON. Cest une espéce de dé a sis
faces el Iraversé par un axe. On le fait: tour-
ner sur son pivol. Les faces inféricure et su-
péricare, lraversées par 'axe, ne sont point
marqudes. Sur les quatre aulres faces, il
a une letire. P, signific pere, metlez au
jew; A, wceipe, recevezs 1D, de, donnez;
L'y totim., tout, prencz teut, et on gaanc
en clict tout ce quu est sur le jea. Ce der-
mer mot Zozum, afait appeler ce jeu Zozon.
Rubelais nomnme ce jeu le Jew de Pille,
Nade, Jocoune, Fore, Alors 1l y a sur les
faces, P, qu signific en italien Pigliar,
prendre; N, Nude, eun espagnol Riern; J,
Jocgue, enttalien Givoco, au jeu, mettcz
au jew; F, Fore, qui vient de Fuorz, de-
hors, pour zotum.

Il y a des Totons qui ont un plus grand
nombre de faces, ce qui varie le jeu ct les
chances , on hasards du gain ct de la perte.
On {a1l des Totons en T)oisl, mais le plus
souvent en 1ivoire blanc ¢t de couleur.
Commic les Totons qui ont douze faces, par
exemple, n’ont puinl de pivot, on se con-
tente de les faire rouler avec la main., Les
faces sont numérotdes, depuis un jusqu'ld
douze; on les appelle Coclonnets.

TOUPIE. Le jeu de la Tonmice on Sabot,
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que les Grees nommaent Bembio, ol les
Latins Turbo, parce qu'on fait tourner la
‘Toupie, consistoit, comme 1l consiste en-
corcy i faire tonrner avee des courroies ou
un Jouct de lanidres, vn morceau de bois
qui a la forme d'un céne on pain de suere
renverse, par le bas, ¢t & le faire changer
de place. ’L‘ibullc, Perse ct Virgile parlent
de ce jeu, que les Grees appeloient .anssi
Strombon , Strobilon ¢t ]fcmgé'ca. Les en-
fants crivient, en jouant a ce jeu: Zu 2ibi
sume parem, Tén kata sauton ela, pre-
nez une Toupic proportionnée A vos forces.
.Le philosophe Pittucus, consulté par un
homme qui éloit embarrassé sur le choix
d’une femme, lui conseilla d’écouter ce que
disoient les enfants qui jouoient a ce jeu. 1l
entendit qu'ils disotent: T« tibi sume pa-
rem. Ce qu’il fit, et s'cn trouva bien. Ra-
belais dit jouer @ la Trompe, joucr an
Moine, et c'est le méme jeu. En Anjou ct
en Touraine, on dit cncore jouer & la
Trompe, et en Dauphin¢, on dit jouer au
Mome.

Il y a une différence entre la Toupie ct
le Sabot. Richelet dit que la Toupie a un
fer au bout, et qu’on la fait tourner avec
une corde. On la prend dans sa main quand
elle tourne si fortement qu’elle paroit immo-
bile, ce qu'on appelle dormir, et aprés 'a-
voir laiss¢ tourner quelque temps dans sa
main, on la lance contre la Toupie de son



ILUX DY LV ENTANCL. 270
adversaire pour Pabattve, Thdit que e Sabo
n’a pomt Jc fer au bout, el gu’on le fuir
tourncr avee un fonet de cuir. U se trompes
le Sabot doit aveir aussi un fer au bout,
sans quoi il ne tourneroit pas bien. Le jeu
de luql‘nnpic peut étre dangerenx. Celui du
Sabot ’est beaucoup moins. Le preier e
plus en usage parmi les enfants des rues;
le second V'est davantage dans les Pensions,
et ¢’étort le scul qui fut connu des anciens.
It faut observer cependant que les deux mots
sont quelquefois synonymes, ct quon dit
quelquetois Toupie, lorsq w faudroit dire
Sabor. La Toupic cntroit dans certaimnes
comparaisons, méme dans la poésie épique,
ce que nous n'oserions imiter. Virgile dit
de la reine Amate, rongée de souas ct qui
couroit par toute la ville: « Semblable a ce
» jouet de Penfance (Virgile le nomme sans
» cette’ périphrase, et dit Turbo) qui tour-
» nant rapidement autour de son centre, et
» tragant dans un vaste hieu plusieurs cercles
» par son mouvement, cst admiré de la
» jeunc lrou{)e ignoranic qui entoure, et
» qui le réveille sans cessed coups de fouets. »
Tibulle, aprés avolr dit qu’il jouissoit au-
trefois de sa tranquilhité, lit: « Maintenant
» je suis agité comme unc Toupic fouettée
» par un enfant, dans un licu propre i cet
» €Xercice. »

Dans le Recuell de gravares, mnhtule:

9 a W O .
Les Jeux et Plaisirs de Penfance, inson-
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v par Jacques Stella, et gravés par
Clundine Bonzonnet Stelle, 1657, in-4".
ohlong, on lit, sous le Sabot, les vers
sulvanls s B

Ce Sabot ainsi malirannd,
Quoiqu'il soit rudement {ouctté,
S'cendort et fait lu sourde oreille;
EL ce qui surprend ces Marmots,
Est que le fouct qui les réveille,
Sert pour endormir leurs Sabots.

On voit que le poéte suppose i le Sabot
cndormi. ' |
Les Allemands ont une espéce de Toupice
quils nomment Haber - geiss (chévre a
avoine), et quon Pourruit appeler la Toupie
ronflunte. Rabckus se moque des Allemands,
peuple jedis invincible, maintenant Ha-
her-seiss, et subjugues par un petit honme
estropié. 1l entend par -la IEmpercar
Ch;u-‘ﬁ:s V, qui, quoiqu’estropi¢ par la
goutte, teneit I'Allemagne sous le joug,
depuis la victoire q’u’il avoil remportée a
Mulberg, en 1547. L' Haber-geiss, en usage
en Allemagne, ct sur-tout a Strasbourg,
est unc espéce de Touplie qui est de bois
de clicne. Les plus grosses ont quatre ou
cing pouces de diameétre, et les moindres
trois bons pouces, avcc une queue grosse ct
Jongue a proportion. La téte, qui est ronde
el creusc, est par-dedans gondronnéce de poix
noire, qu'on y a versé par unc ouveriurc
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pratiquée & P'un des cdiés, cb grande ct
carree comme un dé & jouer. On tortille, &
Pentour de celte queue, une ficelle , comme
aux Toupies frangoises. On fait passer la
qucue dans une espéce de clef, faite comme
une {érule de collége, et percée en forme
d'anneau dans sa partie platte; ct le reste
de la ficelle est passée & travers une petite
ouverture faite exprés dans un des cdtés de
celle espéee d’annean. Celni qui veut jouer,
cmpoigne de la main gauche ce bout de
ficelle, et de ’autre le manche de la clef; et
a Pinstant méme, écartant avec roideur ses
deux bras, la corde qui vient & se dévider
fort vite, chasse hors de la clef la Haber-
geiss, el la jelle sur sa quene a terre, on,
pendant assez long-lemps, elle fait un bruat
capable d’épouvanter ceux qui n’en sauroient
pas la cause. N

Dans I'Orient, le jeu de la Toupie s’ap-
pelle quelquetois Mitsar, sur-tout en Mé-
sopotamie. Un joucur lance, avec force,
unc Toupie entourée d’une ficelle, qui se
déroule en la jelant ; les autres lancent la
leur pour toucher et abattre la premnére.
Celm qm ne la touche point, lance lasienne
le premier au coup swvant, pour que les
autres 'attaquent. Cependant il parvient a
s'en exempler, s1, n’ayant pas touché, il peut,
pendant que sa Toupie tourne, la prendre
dans sa main et la jeter sur la premiére
Toupic. Alors cclui @ qui appartient celie
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premiere , joue encore le premier au coup
suivant , afm qu'on atlaque sa Toupie.
Une Toupie peut étre ainsi lancée avec
tant. de &rce sur une autre, qu'elle la
brise. .

Les Arabes appellent ce jeu Feleta oun
Duwama, qui signifie tourner. C'est ce que
dit Gjeuhari: « Le Duwama estun Feleka
» (quelque chose de rond), qu'un enfant
» lance avec une ficelle, pour qu’il tourne
» long-temps sur la terre ; ce que les enfants
» appellent dormir.» Ecteri dit la méme
chose. Les Latins appellent ce jeu Troc/u-
lus; les Italiens Trottolo , et les Turcs Fir-
lak , hirundo parce_que son mouvement
resscmble a celu1 de hirondelle. Les Turcs
disent encore Pirlagdich ou Kirlangutch,
Pirla ou Firfira. En syriaque, on dit GAi-
ghlo s en persan Bddfira, Berembdr ct
Bdd-zen , parce qu’elle agitele vent ou I'air.
Ils Yappellent aussi K elkis et. Gherdnai.
Ce dernier mot signifie encore la chaise tour-
nante, dans laquelle les petits enfants ap-
prennent a marcher. |

Il ne faut peint confondre la Toupie ou le
Sabot avec le Zrochus des Grecs. Poyez
Trocrus. Dans P'ancien francois, la Toupie
sappelloit Baudufle ou Baudufe. En An-
gleterre, on la nomme Gigg ou Zopp.

. TOURNIQUET. Un enfant prend un

jeton de bois ou d’ivoire, ou une dame
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qu'il ‘perce au milieu. Par ce trou, il fait
asser-un gros fil ou petite ficelle qui est
Emlblée,, en {aisant comme un neend autour
de la dame ; mars qui ne passe qu’enire un
endroit de la circonférence et le trou. Alors
renant les extrémités de la ficelle entre ses
geux mains, 1 la tient un peu liche, fait
tourncr quelque temps la dame, tire les
deux bouts, et donne 4 la ficelle le temps
de se dérouler, mais non pas enti¢rement;
il la liche et la tend alternabivement, de
mameére que se roulant et se dcéroulant
tour-a-tour ct en sens contraire, elle 1m-
nmeé comme un mouvement perpétuel a
a dame, qu tournc avec la plus grande
raprdité, tantdt d'un c6té, taniét d'un
autre ,. en faisant entendre un sifflement
assez considérable. |

"TRAINEAU. Dans les jeux de Stella,
on-trouve /e Traineax. Un enfant poussé
parun de ses camarades, est assis sur une
planche, a laquelle est attachée une corde
tirée par trois enfants.

- TRICTRAC. On s’imagine bien que
nous n’avons pas dessein de domner iciles
régles du jeu de Trictrac. Les enfants n’y
joucnt point, si ce n’est de trés-grands Pen-
sionnaires , Rhétoriciens ou Philosophes, ce

gm méme n’est pas bien commun. M. de
aulmy dit que le Trictrac est un trés-bean
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jeu, mélé d’habileté, d’adresse et de hasard,
oun lc sort des dés se trouve jomnt avee le

bicw.-jouer. Il ajoute: « Les 1'égles en sont

—

» dans le livre de ’Académie des jeux. L’has--

» {oirc.cn est presque aussi belle et aussi

» Intéressante que celle des Echecs.» 7 oyez
Danzes et EcHxcs.

TROCHUS. Le Trochus des Greces ¢toit

bien différent de la Toupie et du Sabot.

2 -
C’étoit un g

srand cercle de bois, et le plus’

souvent d’airain, aunquel dloient attachés

plusieurs anneaux et grelots, afin que leur
bruit avertit les passants de se ranger. Les
Romains empruntérent des Grecs ce jeu,
ainsi que son nom. Le Z7ockus avoit une

espéce d’e}nse. que Properce: appelle clef.

Celu1 qui faisoit aller plus long-temps le Z'ro-

chus qu'il condwisoit, remportoit la victoire.
Sa grandeur ¢toit sans doute proportionnée

a la force de Penfant, et peut-étre éloit-ce
du Trochus dontil s’agissoit dans le conseil

que donna Pittacus 4 un homme qui vouloit
se maricr. Voyez Tourie. Le Pére Boulan-
ger dit quil a vu joner, en Italie, avec de
semblablés ‘cercles. On jouoit 4 Rome au

Trochus dans le Cirque, et il falloit étre

fort et en méme temps trés-adroit pour lc.

lancer. Horace en parle plusieurs fors. Pas-
serat croit que la clef du Troclus étoat

Vendroit on 1l-Pouvoit s’onvrir pour. y faire

entrer les anncaux, et le refermer cnsuite.
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Le Zrochus avoit, ce qu'on appeloit Can-
.thus , ce qui signifie le fer arrondi qui cou-
vre une roue, ct qui est ordinairement de
plusieurs picéces. Ici il devoit éire de cuivre;
et st unc de ces piéces ou parties pouvolt
souvyir, il peut se faire que ce {it la la clef
du Troctus. Platon et S. Basile font men-
tion d’une espéce de Zrochus, qu'on fai-
soit tourner autour d’un javelot piqué cn
terre , et qui servoit de borne fixe. Acron
parle d'une autre espéce, que lcs enfants
conduisoient avec une baguetic ou béton:
c’étoit notre jeu du Cerceau. Xénophon et
Ariémidore parlent d’un cercle armé d’c¢pces
nues, sur lesquelles une danseuse sauloit.
Le méme Xénophon parle, dans le méme
endroit, dec' dounze roues ou cercles qu'une
danseuse langoit en l’air, et arrétoit dans
leur clnitc en continuant de danser. Le jeu
de Trochus étott s1 estimé, quil y avoit
des maitres qui enseignolent a y jouer,

. ., O
comme il y en avoit aussi pour le jeu de

Balle.

TROMPETTE. Jeu de trés-petits enfanis
qui soufflent dans de petites Trompeties de
bois. Le seul plaisir qu’ils y trouvent, est
de faire du bruit; cest & qui en fera le
plus, et ils cn font jusqu'a rompre les
oreilles. -

TROPA. Pollux dit qu’a ce jeu on-jetoit
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des dés, des osselets, des noix on des‘aman-
des dans un trou falt -exprés, Hésycluus ex-
thue ce:jeu autrement,, et dit que ¢’étoil
es dés .dont on retoumolt la face ce. qui
n'est pas fort clar. . o v

TROU MADAME M de P&ulmy
-ga.rle de ce jeu, qu'l.croit dénvé du jeu

e Mail: «Il s’établit, ajoute-t-il, sur
» une table a rebords, au bout de laquﬂllc
 on place une espdce de’ portiquér,: parfagé
» communement en treize passes ou portes.»
il dit qu'on y ]oue avec des gobilles, et que
.ce jeu cesse d’étre quanl; y aussztat .qu-in
peu d’exercice a apprs a placer., presque
toujours, les (fetltes oules dans les- porti-
‘ques qui -produisent. les- plus hauts pomts
ce quis acqulert avec Phabitude., - .-

Les treize .cases. sont numérotées.. dans
Vordre smivant: 12, 3, 7, 9,.5, 1, 1.3 2,
6, 10, 8 , 11. 11 y a plusieurs manidres de
-]ouer 1°. Avec les treize bllles, il faut faire
irente-un points. S1 on créve, on recom-
mence. St Fe premier joueur fait trente - un
du premler coup- aves ses treize billes, Jes
autres jouent; et s'ils aménent éaalement
trente—un » le coup est mul. 3
. 2%.0n) Joue en cent };om:ts. Si on creve,
on perd; mais le surplus des cent. Pomts
compte pour: la partie smvante.

o . .S1.0n créve, on convient. quelqucfov'

qu on reviendra a- cmquante points,
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4°. Quelquefois le mouvement de la bille
est suspendu par-des broches de fer on de
cuivre plantés‘au milieu de la table , en plu-
sieurs alilées , soit-en carré , soit en:quinconce.
Au lieu de jouer & ce jeu sur une table
et avec des billes, on pourroit y jouer en
gramidl , avec :de -petites boules, dans une
allde bien: unie, & Yextrémité de laquelle
on placeroit' un portique que lon pourroit
orners. <. : - S
. Il y.ades jeuxde Trou-Madame quz sont &
ressort. Par {e-moyen d’un bouton a détente,
que Yon tire et quon liche ensuite, la balle
ou bille enfile une espéce de corridor arrondsi
3 son extrémité, et sort par une porte placée
au milieu de plusieurs arcades, traverse un
espace divisé en trois parties. Dans la partie
du milieu estun jeu g*e Quilies: Sila balle
est lancée avec une certaine force, elle peut,
non - seulement abattre quelques-unes de
ces 'quilles,” dont celle du milieu compte
‘pour neuf, mais encore traverser le troisi¢éme
espace , ‘et enirer dans une des treize cases
qu ‘sont & l'exirémité de cet espace;, du
¢bté ovron a joué. On additionne’le numeéro
de-cette case avec le nombre de quilles qu'on
a-abattues,, mais qui ne-comptent que’lors-
w'on les a fait sortir de T'espace ot ce jeu
K:Quilles_ se trouve. Il y a-méme d’autres
chances qui sont expliquées sur un papier
collé sur le jeu. On y joue ordinairement
deux ; et pour plus grande commodité, il
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y ades deux ediés dujen un de ces ressorts
dont nous avons parlc, et par conséquent il
y a deux corndors, tous deux placds & Ja
sauche de celui qui joue, chacun Acs joucnys
ctant & unce des extrénutes de Ja table qui
cst un carré long, avec des rehords d’envi-
ron un pouce. Sous la table est une boéte &
plusicurs divisions pour scrrer les quilles et
les billes, et dessus la table on trouve, @
unc des extrémités, une espoce de coupe de
bois pour mettre les billes lorsqu'on veut
jouer 3 et a Paulre extrémité, unc bobéche
de cuivre ot on peut mettre une-bougie,

TRYGODIPHESE. Pollux dil: « Si
» on place quelque chose dans un vase rem-
» pli de lie, un des joucurs, les mains lides
» derricre le dos, plonge son visage dans
» la lie, pour en tirer ce qui y étoit plongé;
» 1l s¢ barbouille, ct fuit rire les aulres. »
II paroit que c’¢loit un jeu d’attrape; mais
alors 1l semble que le joucur devoit avorr
lcs yeux fermés; sans ccla, il ne se scroit
pas prété a ce prétendu badinage. Peut-étre
¢étoit -ce moins un jeu qu’unce punilion don-
née & celul qui avoit ¢t¢ vaincu 4 quelque
autre jcu ; comme on en donne parmi nous
a ceux qui ont payc¢ des gages, et qui veu-
lent les retirer. |
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U.
URANIE. Pollux dit qu'un des joucurs

langoit unc balle vers le ciel, ¢t que les
antres se dispntoient & qui la saisiroit avant
qu'elle touchét la terre, en tombant. Le
vaincu s¢ nommoit ’4re, et il recevoit la
loi et les ordres du vainqueur, qu’on nom-
moit /e roi. « Sl ;1'y avoit que cela, dit e
» P. Lafitau , ce jen devoit étre bien froid. »
Il croit aussi que Pollux se trompe lorsqu’il
dit que le jeu de Balle, auquel Homére fait
jouer les Phéaciens, étoit]’Uranie, puisque
“ce Jeu des Phéaciens, comme ille remarque,
n'dtoit' jou¢ que par deux, Halius et E.ao-
damas. Il croit que ce jeu étoit plutdt le

Plenninda on Pheninda, que Pollux dis-
tingue de l’Episcyms.
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V.
VACHE-MORTE. Rabclais fait jouer

Ga rgantua it la Vachie-morte, ou aux Vaches.
Ce jeu consiste & porter son camarade sur
eon dos, la 1¢te pendante comme un veau
ot unc vache morte. Clest ce que dit Fure-
icre.

VIRETON. Rabelais en parle aussi.
Son commentaicur dit que c’est peut - élre
le jen de faire virer ou tourner un jeton, oun
autre chose semblable, sur unc cheville qui
le traverse. On y joue encore aujourd’hai.
Ce jeu est différent du Lournigicet, OnVap-
Pcl.{e aussi Pirouette.

VOLANT. Cest une espéce de demi-
Balle remplie de son, et qui a une partic
plate, sur la%uelle on plante des plumes.
On lance ce Volant avec une raquette. On
y joue ordinairement deux, mais quelque-
fois irois ou quatre; et alors, le troisiéme
et le quatriéme prennent la place de ceux
qui manquent. Le Volant dott toujours étre
en Pair ou sur la raquetie, de manicre que,
lorsqu'il est prét de tomber, le joueur i qui
il a été renvoyé, doit le recevoir et le re-
pousser avec sa raquette: on sc lc renvoie
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ainst 'un & 'autre. Celui qui ne Je prend

as et qui le laisse tomber , ou gni Penvoie
]mrs du jeu, ne joue plus. Comme en Anjou
ces plumes sont des l)lumcs de gricches on
pies - gricches, ou de perdrix grises, le
commentatenr de Rabelais croit gqne cest
le Jew que celui=-ai appelle fa Gricche.
Dans lc?\’lninc , on dit jouer au Cocquantin,
¢t Rabclais se sert ausst de ce mot, qui
vient de ce qu'autrefois on faisoit le Volant
avec les plumes de coq. Il emploie encore le
mot de Picandear , qu est ]le nom du Vo-
lant dans le Lyonnois , ot il est fait de plumes
de pics noires et blanches. Il est cependant
difficile de croire qu’il ait voulu parler du
méme jeu, sous trois dénominations difié-
rentes. Il parle d'une infinité d’anires jeux,
'dont nous ne dirons rien, par la raison que
les uns nous sont inconnus, et que les autres
sont des jeux de Cartes , dont nous avons pre-
venu que nous ne parlerions pas. M. de
Paulmy prétend que le jeu de Volant n’a
pas plus de deux siécles d’antiquité; car on
sait , dit-il, que le Volant et les Raquettes
(voyez ce mot), n'ont ¢t¢ mveniés qu'a la
fin du quinziéme si¢cle. Les regles de ce
jeu ne sont pas faites, ct les joucurs, cn
commengant une partic, cn ¢tablissent a leur
choix. Il ajoute: « Une allée de jardin, bien
»unic ¢t bien sablée; une galeric ou un
» salon, débarrassé des tables et de tous les
meubles qui pourroient géner, forment un

N 2
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w théidre propre pour eel exercice.  Les
» dames veulent bien y jouer guelquefols.
» 1l est d’ovigine Frangoise, etc.»

La rcine Christine aimoil a jouner au
Volant., Elle pressa un jour le savant ct
erave Bochart, gw’elle avoit attird & sa cour,
d'y jouer avee clle. Il ta son manteau, ct
se mit & jouer, Ses amis lui en frent, dil-
on la guerre, et ui dirent qu’absolument il
devoit refuser de le faire. .? e crois que leur
délicatesse ¢toit irés-mal fondée; et cerlai-
nement Socrate, Esope, clc. n'auroient pas
¢1¢ de leur avis.

Dans les jeux de Stella, lc Volant a une
{orme singuliére ; ce n’est qu'une espece de
Louchon qui n’a que deux plumes. On ¢
pousse, non avec unc raquelic, mais avee
un petit battpir. A Troyes, en Champagne,
le Volant s’appelle Pilvotian.

VOLEURS. Le jeu des Voleurs et de
la Maréchaussée se joue a peu pres comme
le jeu des Officiers de justice, des Veilleurs
ot des Voleurs, chez les Arabes. Poyez

ITassas wa Haranr.
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YAGI Le jeu, qu'en Mcsopotamic on

appelle Yigi, s¢ nomme chez les Tures
Lchdlish ojuni. Cest un petit morcean de
bois qu'i , ¢lant touchd avec un biton, saute,
sclon cux, comme un chat. Les Arabes du
dé¢sert nomment ce morceau de bors Jld/,
¢t cenx des willes Ligha , et le bilon sc
nomme Glata. Les Persans, pavce qu’il
saute comme une grcnouillc, Fa pcﬂent
Gaktchub ou le bois grenouille, clI:)nt 1l a
mdéme la forme. Ils le nomment aussi Dese
tehalig et Cidrishe. On 'y joue de lamaniére
suivante :

On sc partage en deux bandes qui ont
chacunc leur capitaine. Le chefd’une de ces
bandes commence. S’il touche bien et s’il
renvoie bien le Tehdligh, ou le chat, les
adversaires recolvent ce morccau de bois,
et le renvolent avec la main dans la maison
ou dans les hmites de la premicre bande, de
maniére quil touche, sl est ]{;::ssible, le
biton de celui qui a frappé. Ce baton, pour
cet cffet, est posé a terre en travers. S’il le
touche, on change de place, et 'autre bande
possede les limites juscya’ a ce qu'on l'en ait
chassée. Les vaincus cherchent a leur tour
a attraper le morceau de bois. Si, tandis

N3
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gu'il vole en Pair, ils peuvent le recevoir
entre leurs mamns avant q_u’il lombe it Lerre,
alors ils le portent iranguillement vers la
borne ou les limites, donlals deviennentles
nmagtres.

Si le capitaine ne touche pas le petitmaor-
cean de bois ou chat, 1l est regard¢ comme
Mat on mort, ct 1l est hors de jeu. Alors
un des siens prend la place, pour rendre la
vie & son capitine. Si le sccond manque,
un troisi¢me le remplace. S1 aucun ne réns-
sit, cclui qui frappoit, continue de frapper
¢t de jouer. Mais si le capitaine frappe ]blen
qualre coups de suile, alors il a droit de
dire: « Ho\a! quelqu’un. » Et il appelle les
adversaires , qu'il oblige de porter a cheval
ccux de sa bande.

Sile sccond, qui a remplacé son capi-
taine mort, frappe bien qualre fois de suite,
1] peut obliger i':, capitaine de Pautre bande,
A porter & cheval son propre capitaine res-
suscité , de mort qu'il étoit.

Si quelqu’un avoit a frapper pour ressus-
citer ct son capitaine et un autre, il doit
bien frapper pendant cing fois. Si ¢’Cloit
pour le capitaine et pour deux auires, il
faudroit bien frapper six fois, et ainsi de
suite.

On voit que ce jeu tient un peu de notre
Batonnet; mais celul des Arabes est plus
compliqué, et a plus d’intérét.
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Nous terminerons cet onvrage par unc
observation que nous fournit le dernier jeu
dont nous venons de parler; clest que
chez les Arabes qui sont toujours i cheval,
et dont la vie est pour ainsi dire ambulante
ct militaire, les jeux des enfants se res-
sentent beaucoup de ce genre de vie. Ils
ont plusicurs jeux ou I'on monte 4 cheval
les uns sur les autres, ou ’'on s’attaque mu-
tucllement, ot 'on imite des pélerinages,
des incursions, des altaques de voya-
geurs, etc. Ils ont peu de jeux sédentaires,
et ces jeux sont encore unc image de la
guerre. On pourroit méme dire quw'en gé-
néral les jeux des.enfants, chez tous les
peuples , ont du rapport aux meeurs et aux
coutumes des peuples parmi lesquels ces
enfants ont pris naissance, et ont été élevés.
A la Chine, & Siam, etc. on voit beaucoup
de jeux sddentaires ; dansla Perse, desjeux
de chassc ; chez les Grecs, des exercices qui
imitent les jeux Olympiques; les Italiens
ont plusicurs jeux ol l'on se cache; les
Anglois, des luttes et des batailles; les Fran-
gois, etc. Mais je ne pousserai pas plus loin
cette idée, que je me contente ict d'indi~
quer, et qu’il ne seroit peut-étre pas diffi-
cile de développer davantage.
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AVIS

AUX PARENTS ET AUX MAITRES,
Relativement aux jeux des enfants.

-Les avis suivants sont tirés de I'excellent
ouvrage de J. Locke, sur Péducation des
enfanis. ,

« Pour ce qui est de 'humeur enjouce
» que la nature leur (aux enfants) a sage-
» ment départie, conformémert a leur age
» et & leur tempérament, bien loin de ﬁa
» géner ou de la réprimer, il faudroit Pex-
» citer en eux, afin de leur tenir par-la Pes-
» prit en mouvement, et de leur rendre le
» corps plus sain et plus vigourcux. Je crois
» méme que le grand art de I'éducation con-
siste a faire aux enfants un sujet de diver-
» tissement, et de plaisirs de tous leurs de-
» VOITS. |

» Un autre avantage qu’on pcut retirer
» de la hiberté qu’on accordera aux cnfanis
» dans leurs récréations , c’est qu'on décou-
» vrira par-la leur tempérament, leurs in-
» clinations, et & quol s sont propres, ce
» qui servira beaucoup a dinger de sages
» parents dans le choix, tant du genre de
» vie et de la profession 4 laquelle ils doivent
» Jes destiner, que des remédes pour re-
» dresser certaips penchants naturelig. qu’ils

'
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jugeront le plus capables de giter leurs
enfants. -

» Les enfants devroient, & mon avis , avoir
des jouets, et de diflérentes espéces; mais
il fandroit que leurs gouverncurs ou quel-
qu’aulre personne les eussent en garde,
et que 'enfant n’eut qu’une sorte de jouct
a la fois ; de sorte, qu’on ne lui en donnat
un sccond, qu'aprés qu’il auroit rendu le
premier. Par ce moyen, les enfants ap-

» prendroient de bonne heuic a prendre

22
»
»
»
»
»
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» le chan

garde de ne Fas perdre ou gater les choses
qu’ils ont en leur pouvoir; au lieu que s1ls
ont plusieurs sortes de jouets a leur dis-
position, ils ne songent qu’a folatrer sans
en prendre aucun soin ; ensorte qu'ils se
font, dés leur enfance , une habitude d’étre
prodigues et dissipateurs.

» Sur les jouets des enfants, 11 me reste &
remarquer une chose qui n’est pas, & mon
avis, indigne du soin de leurs parents.
Quoique je tombe d’accord que les enfants
doivent avoir différentes espéces de jouets,
je'ne crois pourtant pas qu’il faille leur en
acheter aucun ; cela fera qu’ils ne seront
pas surcharges, comme il arnive souvent,
de cette grande variété de babioles, qui ne
sert qu’a leur inspirer un fol amour pour

gement et pour la superfluité, et &

» leur remplir esprit d’inquiétude, et de
» vains desirs d’avoir toujours quelque chose
» de plus, sans savoir quoi, et sams étre

N5
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jamais conienls de ce qu'ils ont. Les jouets,
que bien des gens ont soin de presenter
aux enfants de qualité, pour fﬁire leur
cour a leurs parents, nuisent beaucoup i
ces tendres créatures. On les rend par - 14
fiers, vaans et avares, presque avant qu'ils
sachent parler. J’ai connu un jeune en-
fant, st embarrass¢ par lc nombre et la
variété de ses jouets, qu’il fatiguoit chaque
jour sa gouvernantc du soin d’en faire la
revue. 1l éloit s1 accoutumé a cette abon-
dance, que ne croyant jamals avolr asscz
de jouets, 1l étoit toujours prét a en de-
mander de nouveaux: Quoz! voila tour,
disoit-il & chaque moment; gue me don-
nera-t-on de nouyveau ? Etoit-ce la un bon
moyen de modérer ses desirs, et de lu
apprendre 4 savoir vivre content de sa
condiiion?

Mais, direz - vous, comment les enfants
auront-ils donc des joueis, si on ne leur
en achéte aucun? Il faut qu’ils s’en fassent
eux-mémes, ou du moins qu’ils mettent
la main & Yceuvre pour cela. Jusqu’alors
ils n’en devrolent point avolr, et avant ce
temps-1d, ils n’auront pas grand besoin de
jouets travaillés avec beaucoup d'art. De
petits cailloux, un morceau de papier, le
irousseau des clefs de leur mére, et telle
autre chose avee laquelle ils ne saurorent
se faire du mal: tout cela sert autant a
divertir de petits enfants, que toutes les
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» curieuses bagatclles qu’on leur achéte bien
» cher dans des boutiques, et qu'ils gitent
» ¢t brisent tout aussitdt. Les enfants -ne
» sont jamais tristes ou chagrins, faute d’a-
» voIr ces sortes de jouets, 4 moins qu’on ne
» leur en ait déja donné. Lorsqu'ils sont pe-
» 1its, ils se divertissent de tout ce qui leur
» tombe sous les mains; et & mesure qu’ils
» deviennent grands, ils se feront bientdt
» des jouets eux-mémes, s1 'on ne s’est mis
» imprudemment en dépense pour leur en
» fournir. A la vérité, lorsqu’ils commencent
» a travailler a quelque jouct de leur inven-
» tion, 1l faudroit les diriger et les aider
» dans leur travail, Mais on nc devroit
» point songer a leur en fournir, tant qu’ils
» attendentindifféremment que, sans qu’ils
» s¢ donnent aucune peine, d’autres tra-
» vaillent 4 leur en faire. D’ailleurs si, lors-
» quils s’amusent eux-mémes & faire des
» jouets, ils sont arrétés par quelque difh-
» cullé, et que vous les aidiez a s’en tirer,
» s vous aumeront davantage que s1 vous
» leur acheticz des jouets du plus haut
e an

» Il faut pourtant leur en donner quel-
» ques-uns , que leur adresse ne sauroit leur
» procurer, comme des Sabots, des Volants,
» des Battoirs, et autres choses semblables
» qui servent a leur exercer le corps; il est,
» dis-je,, nécessaire qu’ils aient ces sortés de
» jouets , non pour varier leurs amusements,

N6
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» mais pour faire de 'exercice, encore de-
» vrolt-on avoir soin de les leur donner aussi
» simples qu’il est possible...Ainsi, aprés
» leur avoir fait présent d’un Sabot, il fau-
» droit leur laisser le droit de se pourvoir
» eux-mémces d'un biton et d’une courroie
» pour le fouetter : et s’ils attendent non-
» chalamment que ces choses leur tombent
» des nues, il ne fant pas faire semblant
» de le voir : 1ls s’accoutumeront par-la a
» chercher ce qui leur manque, a4 modérer
» leurs desirs, & penser, a s’appliquer, 4
» étre inventifs et bons ménagers ; qualités
» qui leur seront d’'un grand usage pendant
» la meilleure partie de leur vie, et qu,
» par conséquent, ne peuvent leur ¢tre en-
» seignées trop tot, ni prendre de trop
» fortes racines dans leur ame. Tous les
» jeux, tous les diveriissemnents des enfants
.» devrolent tendre a former en eux d¢
.» bonnes et d’utiles habitudes : antrement,
» ils leur en communiqueroient de mau-
» vaises. Car, tout ce que font les enfants,
» laisse sur cet dge tendre des impressions
» qui les portent au bien ou au mal; et rien
» :ile ce qui peut avoir une telle influence,
.» ne devroit étre negligé. » L
Toutes ces réflexions sont trés-judicienses;
‘et 1] eilit été a desirer qu’un célébre philo-
_sophe de nos jours n’en ellt emprunté que
~-de: semblables dans T'auteur Anglois dont
neys venens .de donmer quelques.extrails.
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Mais 1l n’a. pas toujours.-puisé dans des
sources  anssipurgsy et P'égard-de «cevqu’il
ajoute-de lui-méme , om: est obligé deconve-
nir:que amour:du paradoxe 1’a fait tomber
dans des erreurs inexcusgbles.ri 3 '
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A larticle: Proros INTERROMPUS.

i

Nous avons promis de donner un échan-
nllon du jeu des Histoires interrompues.
Nous le tirerons de'I’Histoire d’Adéhinde,
par I'abbé de Choisy, de I’Académie Fran-
coise, que 'on trouve dans le second volume
des Hustoires de picté et de morale , qu'il
composa pour l’éducation de la duchesse de
Bourgogne. M. d’Argenson, pére de M. de
Paulmy, dans ses Loisirs &’un Ministre,
recommande la lecture de cet ouvrage. « Ces
» Histoires sont, dit-l, sinon toutes vraiment
» belles, au moins charmantes a hre.»

On peut méme soupconner que cet abbé
n’a ¢té que le secrétaire de la société choisie,
qui cherchoit 4 amuser ou a instruire la

,;eune duchesse de Bourgogne ,” appelée 1c1
a princesse Adéhnde, et le: jeune duc-de
Bourgogne, qui devoit étre son époux. Lous

XTIV est nommé le ror de Martanne. B-avoit
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recommiandd la princesse & la sage Jsméne,
c'esl=d=dire, & madame de Muntenon, Le
marquis de Dangean, le duc de Sainl-Ai-
gnan, cte. jouent aussi, sous des noms d¢-
auisés, un role dans ce jeu, appelé i d’a-
bord le Jeu du Romar ; mais 9 i ful: bientdt
remplacé par des Histoires véritables.
Nous desirons que les extraits que nous
allons en donner, fassent naitre l'envie de
lire tout Pouvrage, quil n’est pas dithale
de se procurer, ct qui se rouve ordinaire-
ment dans les Pensions, on l'usage, trés-
sagement établi, est d’avoir une Biblothé-
que , quclquefois assez nombreuse , mais
toujours composée d’excellents livres d’His-
{oire, de Morale et de Lattérature. . . . . .
La princesse 4delinde, i peme sortie de
I'cnfance , étoit un prodige de raison. . . . . .
Le prince (/e duc de Bourgogne) venoit
tous les soirs rendre visite a la princesse;
mais quand il étoit aupres d’elle, il quittoit
cet air grave et -sc¢rieux quil a eu presque
en maissant, et se laissoit aller & toutes les
gentillesses de son fge. Il ne songeoit qu’a
a divertir, et lul proposoit ordinairement
de jouer a de petits jeux. Un jour, que la
plute et le mauvais temps avoient empéché
la promenade, il lui demanda si elle vou-
loit jouer az Roman. Elle ne savoit pas ce
ql-ue ¢’¢tolt; mais comme , pour y bien jouer,
il ne faut que de L'esprit et un peu d’'imag-
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nation, ot qu'elle avoit beanconp de Pun et de
Pautre, clle cut bientdt fait son apprentis-
sage. Un de ses officiers prit la parole, et dit:

« J'¢lois rebuté du monde; et tous Jos
» soins que )'avois pris, depuis ma jeunesse,
» pour avancer mna fortune, avorent ¢1¢ jnu-
» iiles lovsque, pour me depigquer, je pris
» la résolution de voir le pays. .?’ul]ui m’eme-
» barquer sur un vaisscau qui faisoit voile
» pour les Antilles, ol il alloit chercher du
» sucre. Notre voyage commenea {ort heu-
» rcusement, et cing ou six cenls licues se
» trouvirent falles en cing on six jours. Il
» est vral que les vents souffloient wn per
» plus fort que jew ; mais comme 1ls nous
» menoient i la roule, nos pilotes les lais-
» solent fuire, ct nous en ¢lions quittes pour
» nons bien temir aux cordages, et manger
presque en volant. Nous allions asscz oal-
mecnt, quand tout d’un coup le vent chan-
oca, et devint si furicux, qu’il ne fut plus
possible de porter les voiles. On se laissa
aller, comme on dit, & la garde de Dieu.
Un nuage ¢pais nous cacha le soleil en
plein midi; les ¢clairs et les tonnerres
vinrent cnsnite; et nous nous vimes, pen-
dant trois jours et trois nuits, entre la
vie et la mort. Enfin, le ventétant tombé,
le jour revint, et nous nous trouvimes
la vue d’une isle qui n’étoit pas marquée
sur nos cartes. Eile étoit environnée de
» rochers effroyablement escarpés , et cou-
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» ronnés par une balustrade de marbre blane,
couverte d’arbres verts, si grands, si hauts
ct si droits, qu'ils paroissoient plantés a
» la nassance t}cs tcm])s. Nous culzoyﬂmcs
quelques jours cetle 1sle, qui nous parut
cnchantée, sans y voir personne, ct sans

ouvorr découvrir par ot on y entroit.
E&»us voylons sculement, d’espace en es-
» Sacc, de grosses tours de marbre noir et
» des rmisscaux d’une can fort claire, qui
» tomboit en cascade du haut du rocher.
» La balustrade de marbre blanc régnoit
» par-tout. Enfin, le quatriéme jour, nous
» vimes un petit port, qui cntroit dans les
» terres. Il paroissoit fortifi¢ par Part aussi
bien que par la nature. On envoya notre
chaloupe pour reconnoitre, et pour de-
» mander qu’on nous permit de prendre des
.» vivres. Le lieutenant de notre vaisseau,
» qui étoit sur la chaloupe, fut regu avec
» beaucoup de civilité par celm qui com-
» mandoit au port. On hn laissa mettre
» pied 4 terre, et on le régala de divers

»
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» rafraichissements, en l'assurant que les

» élrangers étolent toujours bien recus dans
= cette isle, et qu’on leur fournissoit abon-
» damment toutes les choses dont ils avoient
» besoin. J’avols demandé permission d’ac-
» compagner notre lieutenant, afin de me
» remettre un pen du mal de mer, dont
» )’¢tois fort tourmenté. On nous dit, aprés
» ies premuers compliments, qu'il falloit aller
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» lrouver la reine de Pisle, qui demeurat
» dans sa ville capitale, i trois lieues de li,
» ¢k qu'clle donneroit bientdt lordre pour
» faite enirer nolre vaisscau dans le port,
» Nous nous laissimes conduire. On nous
» fit monter sur de fort beaux chevaux, dont
» la selle et les mords étorent d’argent, les .
» housses de velours incarnat, en broderie
» d’or. Le chemin étoit, & droite et & gauche,
» bordé par un double rang de maronniers
» d’Inde, ct par un {ossé ot conloit un ruis-
» seau d’can vive. 1l y avoit, des deux cdies
» du chemin, de grandes campagnes cou-
» vertes d’arbres, ot I'on voyoil en méme
» temps des fleurs et des fruits; et, sur les
» hauteurs voisines, de gros wvillages, dont
» les maisons ¢torent baties de picrres blan-
» ches , et dtoient couvertes d’ardoises.
» Quand nous approchiumes de la ville, y’a-
» voue que je tombai dans ’admiration. Une
» infimi¢ de gros ddmes, ¢tincelants d’or et
» de picrrerics, que les rayons du soled fai-
» soient briller, surprirent mon imagination,
» quln’avoitjamais rien congu de semblable.
lus nous approchions, plus cette ville me
» sembloit magnifique ; mais, ce qui me sur-
» prit encore f:llvantage, je vis, a un quart
» de hieue de la ville, madame N. montée
» sur une petite haquenée blanche, suivie
» de cinq soldats a pied, le moasquet sur

» épaule. Elle vous dira ce qu’elle y-fai-
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.sn'il', (] tlln'll savenlure Pavon pnrléc dans
un pays s1 clolgnd, »

Alors madame N, reprit ainsi la parole:
Heélas! quand je songe i la bisarrevie de
mon desting je puis @ peine retemr mes
farmes. Je me pmm(-uuis un jour au bord
de la mer, lorsque je fus enlevée par des
carsaires du Monomotapa, qui fonl tous
fes jours des prises surles cotes de la'Terre
Australe. Aprés plusicurs captures, ils re-
privent le chemin de leur 1):1{5; mals clan
tout p]'éls A renirer dans leur port , la
tempéte les poussa dans la mer Atlanti-
Tle, olt, aprés avoir erré plusicurs jours,
ils furent allaqués ct pris par un vaisscan

» Portugais, qui alloit & Goa. lls furent tous
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mis aux fers; et moi, que les Portugais
reconnurent pour Martanoise (Irazcaise),
je fus mise cn libert¢ dans le vasseau;
mais il y fallat demeurer, et aller aux
Indes avec mes libéraleurs. s conlinuc-
rent lcur voyage, et doublérent le cap de
Bonne -Espérance. Qucl%ues jours apres,
une tempéte effioyable brisa notre vais-
seau contre les rochers de I'Isle Enchantee.
Quelques pécheurs me voyant sur une
planc?lc, me retirérent de 'can, et je me
sanval scule d’un naunfrage ot tout le reste
périt. On me dit qu’il falloit aller trouver
unc reine, que la sagesse et la vertu ren-
doit plus recommandable , que la jeunesse
et la beauté. On me dit qu’clle n’avet
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qu'un fls unigue , encore trop jenne pour
se marier, queelle Pavoil pourtant accorde
ala fille d'un prince voising el gu’en aften-
dant qu'ils fussent tons deux_en dpe, la
reine ne songeoil quia faire bien clever
la petite princesse. (O vent parler ici de
le duchesse de Bourgogne.) On me
conta cenl choses surprenaales de son es-
prit, de sa douceur et de ses manicres , ot
¢ commencal @ me consoler de mes mal-
Lmn‘s, cn me voyant dans un pays ou
la vertu ¢oit honorée. Le gouverneur du
scul port qui est dans Pisle, me fit monter
sur la haquende de sa femme, pour aller
trouver la reine, ¢t me donna quelques
soldals pour m’escorter; ct ce fut juste-
ment dans cc moment-1i que je rencontral
monsicur N. (/e premier conteur), a un
quart de licue de la ville. Je poursuivis
mon chemin; on me mena au palais.
D’abord la magnificence du bitiment ar-
réta toule ma curlosit¢ ;3 mais bientét je
vis un objet qui me jcta dans le dermier
¢tonnement. Je vis, dans la cour du Palais,

ul est fort grande, un échafaud couvert
3{: drap noir; beancoup de soldats 'en-
tourcient 3 un homme, a mine patibulaire,
éroit debout, le sabre ala main, ct a ses
{:ieds je vis madame NN. préte i recevolr
e coup de la mort. La doulear me saisit

tellement, quc je nc vis plus rien; je
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» tombail ¢vanoule. Elle vous dira comment
» il est possible que nous la voyions ici.

» Il est vrai, reprit madame NN. sans
» hésiter, que jamnis personne n'a ¢ s
» prés de mourir. Javois déjiles yeux ban-
» dds, ct le sabre ¢toit en I'axr pour m’a-
» battre la téte, lorsque mille cris confus
» annoncérent ma grace. La reine venoit de
» reconnoitre mon innocence, et s¢ repen-
tant de la précipitation qu'elle avoit eue a
» me condamner, elle vint elle - méme me
tirer de I'échafaud, pour m’élever ala plus
» haute fortune. Elle mec conduisit dans une
» chambre auprés dc la sienne, et me laissa
» seule, pour me remetire de la fraycur,
» qu'une mort présente et presque mnevi-
» table m’avoit causée. Je n'y eus pas été
» un quart-d’heure, que j’entendis, au tra-
» vers de la cloison, (}a dame d’honneur de
» la jeune princesse, qui lui parlot ainsi,
» elc. » (On donne ici de jfort sages avis
¢ /la princesse. )

J’écoutols attentivement un discours si
scnsé, et trouvois la bonne dame d’honneur
fort avisée. J’admirois la docilité de la jeune
princesse , qui disoit toujours : « Oui. » -
« Ah! c’est tout comme ici, s'écriale jeune
» prince de Martanne (/e duc de Bour-
» gogne) ; notre princesse vaut bien celle de
» TIsle Enchantée. » A ces paroles, on finit
le jex du Roman, qui, A lalongue, auroit
peut-Cire ennuyé. . . . o+ - - . .
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C’cst ainsi qu’on dlevoit la princesse Adé-
linde. On trouvoit le moyen de I'instruire
en la divertissant. Son esprit solide se di-
golta bientdt du jer du Roinan : « Qu'on
» me raconie, dit-clle, des histoires véri-
» tables, eclles me feront bien plus de plai-
» sir, » L grand roi (Louis X1V), pour sc
délasser des soins de I'empire, assistoit sou-
vent aux jeux de la princessc: « Je donne-
» ral, dit-1l, un diamant a celm ou a celle
» qui contera la plus jolie histoire. Com-
» mencez Agnacin (Saint- Aignan), vous
»-devez présider dans une assemblée comme
». celle-ci. » ~— « Je vais obéir, Sire, ré-
n.P?ndit_Agnacini mais je sais bien que je
» n’aural pas le prix. Ces dames ont en main
».Ja narration. La vivacité de leur sexe,
» jointe & la connoissance du monde, leur
» donne un grand avantage. » Il parla ainsi:
« La Maison de Savoie, etc. » ( I/ raconte
Plistoire d’Amé VI, comte de Savoie,
dit le comte Verd.

. On trouva 'listoire du comte Verd fort
belle, fort bien contée, mais trop séricuse.
La princesse s’adressant 4 sa nourrice, lui
dit : « Vous m’avez conté dans mon enfance
» tant de jolies choses; ne savez-vous plus
» rien,: et ne voulez - vous pas gagner le
» prix. » La nourrice, sans se fmire prier,
prit la parole en ces termes: Il y avoit au-
irefois ; 1l y a si long-temps, <1 long-temps;
1l faut qu'il y ait plus de denx mille ans,
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un roi des Médes, cie. (Elle raconte Plus-
toire de Cyrus.)

La nourrice n’cut pas achevé son histoire
dn grand Cyrus, qu'on la pressa d’en re-
commencer une aulre. Elle y faisoit st peu
de fagon, qu'elle cit parlé vingt - quatre
heures de suite sur le méme ton: Magame,
dit - elle & la princesse, je viens de vous
conter une histoire d’Asie, je m’en vais vous
en servir une d’Europe. Elle parla ainsi:
» Il y a huit ou neuf cents ans, qul y avoit
» en France un roi nommé Charlemagne.
» Oh! dame, c’étoit un homme ad.lniraile;
» aussi étoit-1l sorti de braves gens, etc. »

On donna de grandes louanges a la nour-
ricc. Son style simple et naif plut infini-
ment, ct toute 'assemblée crut qu’elle an-
roit bonne part au diamant, etc. (L’lustoire
smivante de Marthésie, reine des Amazones,
cst racontée par une Allemande, mademoi-
sclle de Lowestein de la Maison Palatine,
ce qu’elle fit avec beaucoup de graces. )

« Le solell est encorc bien chaud pour
» s’aller promener , dit la princesse ;1l nous
» faudroit encore une petite histoire. C'est a
» Vagnad (Dangeaw , qui avoit épousé
» mademotselle de Lowestein) a nous la
» conter; heureux s’il s’en acquitte aussi
» bien que sa chére épouse. » Vagnad avoit
long-temps servidans les armées du grand roi.
Il n’¢tort pas moins connu dans le pays des
belles-lettres (il étoit de P'Académie fran-
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coise). Il dits « Publius Valéiius , qui, dans
» ln suite, fut surnommé Publicola, ctc. »

On trouva que Vagnad avoit fort bicn dé-
mélé les premiers temps de Pantiquité ro-
maine.

La promenade, la musique, ou la colla-
tion 1nterrompoient toujours les histoires;
mais , aprés avoir pris d’aultres plaisirs aussi
mnocents , on y revenoit toujours. La prin-
cesse et bien sounhaité que la sage Isméne
(madame de Maintenor) cit bien voulu
déployer le talent de la parole, qu’elle a au
souverain degré; mais ellle n’osoit 'en prier.
Elle en parla tout bas au grand roi, qui
s¢ tournant aussitét vers Ismene: « Madame,
» lui dit-l, la princesse voudroit bien en-
» tcndre une petite histoire de votre facon; je
» m’'en vals mettre mon nom au bas de sa
» requcte 3 mais vous ne prétendrez rien au
» Prix, personne n’oseroit vous le disputer. »
Isméne fit un pefit souris, sans répondre
autre chose, et dit, etc. (Elle raconte Fhis-
toire &’ Elisabeth, reine de Portugul.)

Quand Ismcéne ne parla plus: « J°ai pensé
» pleurer, dit la princesse, cela vaut mieux
» qu'un sermon ; mais il n’est pas tard ; nous
» en entendrons bien encore une autre.
» Je le veux bien, princesse, dit Isméne;
» e pulsqu'a votre dge vous prenez plaisir
» & des histoires ¢difiantes, je ne vous en
» en laisserai pas manquer. » (Elle raconte
lhistoire de S. Paul, premier Solitaire.)
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Tout le monde remercia le grand 1o
d’avoir fait renoncer Isméne aun prix qu’clle
cut remporté tout d’'une voix. ... .. ...

Le lendemain, on recommenca la vie or-
dinaire ; mais comme la sage Isméne savoit
que les jeunes personnes veulent du chan-
gement, elle proposa de finir les histoires,
et de donner le prix: « Je le veux bien , dit
» le grand roi; mais puisque la pluie em-
» géc 1¢ la promenade, et que nous avons
» du temps de reste, il nous faut encore ce
» soir quelques petites histoires. Agnacin
» nous en fournira.» C’¢tort donner ’ordre;
il exécuta dans le moment, etc. (Histoire

de Limpératrice Placide.)

Agnacin avoit a peine fini son histoire,
que la princesse, apres lui avoir donné beau- ‘
coup de Jonanges, lui en redemanda encore
une. Il reprit la parole en ces termes:

« Joseph , patriarche de Diarbequer, etc. »|

_ L’heure du souper arrivée , il fallut en-
core remettre au lendemain la décision du
rix. La princesse, qui avolt envie de le
Faire tomber & sa nourrice, éloit bien aise
de la faire parler la derniére : « Ce sera
» vous, nourrice , lm1 dit-elle en 'embras-
» sant, qui finirez demain les petites histor-
» res, et le coeur me dit que vous aurez le
» prix; mais ne songez point & bien dirc;
» abandonnez - vous a votre langage ordi-
naue;
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naire ; 1t est naturel, il plait; on ne doit
3 .

songer quaplalre. S e e e e e e e e e

Le soir quand le grand roi fut revenu dans
son palais (de Versailles) qui, par la gran-
deur, la magnificence et le bon goilt, passe
de bien loin tous les palais de 'univers, la
princesse lui dit, avec sa grace ordinaire :
« Seigneur, voicl 'heure arrivcée de donner
» le prix a la petite histoire, qui vous aura
» paru la plus agréable; mais je vous de-
» mande encore un moment d’audience pour
» ma nourrice, elle n’en quitte pas sa part. »
La nourrice s’avanga aussitdt, et parla en
ces termes: « Ah! vraiment, j’ai hicn de
» belles choses & vous conter. Clest de la
» Pucelle d’Orléans, une petite bergére,
» qui sauva le royaume de ]%'rance » ¢t qui
« &assa les Anglois. Elle se nommoit Jeanne
» d’Arc, etc. » (Elle raconte cette His-
toire.)

La compagnie, par respect, s’empécha de
batire des mains; mais la princesse, qui
avoit son dessein : « Nournce, lui dit-elle,
» 1l faut conter encore une histoire. » Ellc
éloit intarissable sur de parcils sujcts, et re-
commenca ainsi: « Il y a bien deux cents
» ans, qu’il y avoit en France un roi nommé
» Louis XII. On l'appeloit communément
» le Pére du ez._zple » parce qu’il aimoit bien
» le peuple. II faisoit tout comme si ses St~

»jets cussent ¢t¢ scs cnfants. Il vouloit
O
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» quils fussent i leur aisej et quand il
» avoit pris des villes sur l'ennemi, et qu'il
» ha falloit de Pargent pour les garder, il
» almoit micux les rendre, que de metire
» des impdts. Ausst on l'aimoit tant, que
» dés qu’il avoit mal an bout du doigt,
» toutes les églises étoient pleines de gens,
» qui alloient prier Dien pour lui; et dés
» qu’il éloit guéri, on dansoit dans les car-
» retours. On voyoit dans les rues de grandes
» tables, ot chacun buvoit a la santé c%e-notre
» bon roi. Mais je m’en vals vous conter
» tout cela par le menu, etc. »

Quand la nournice eut achevé : « Sei-
» gneur, dit la princesse au roi1 de Martanne,
» c'est présentement & Votre Majesté & don-
» ner le prix. » ---- « Non, non, dit le rot
» en riant, il nous revient encore une petite
» histoire, et c’est vous, princesse , qui nous
» I'allez conter. » Elle rougit et vounlut s’ex-
cuser ; mais il fallut obéir au grand roi:
« Je m’en vais donc, dit la princesse, vous
» faire une histoire que ma mpourrice m’a
» faite autrefois, et Je me servirai, autant
» que je m’en pourrai souvemir, de ses
» mémes termes; il m’a paru que sa ma-
» mére de conter ne déplaisoit pas au grand
» roi. » (Elle raconte L'kistoire &’ Achille.)
~ La princesse avoit parlé avec tant de vi-
vacité et d’agrément, que tout d’une voix,
par acclamation, on lut déféra le prix: Le
grand roi lul donna le diamant, qu'elle mit
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& son doigt pour la forme, ct dans le mo-
ment, elle le donna & sa nourrice, a qui per-
sonne ne l'envia,

Ce que nous venons d’extraire de 'abbé
de Choisy, suffira pour donner une idée du
jeu des Histoires interrompues; pour en
faire. connoiire la marche, et pour metire
sur la voie les jeunes gens qui, par une
noble émulation, voudroient en essayer. Ils
observeront néanmoins que Y Histoire in-
terrompue , racontée par trois ditlérents his-
toriens, est fort bien commencee ; mails
qu’elle aurcit pu finir d’'une maniére plus
piquante. Il est vrai qu'on en est bien dé-
dommagé par les sages avis quon donne
ensuite a la princesse, et par les lecons
d’histoire et de politique méme qu’on lux
fait assez au long. Nous avons €té obli-
gés de passer tout cela, et nous remarque-
rous que les Hiszoires detachées qui vien-
nent a la suite du premier jeu, et dont
nous. n’avons fait , pour ainsit dire, que
rapporter le titre, peuvent éire regardées
comme un autre jeu. Il est quelquefois en
usage parmi la jeunesse, ct J'y a1 vu jouer
dans une Pension du Poitou, ot les Pen-
sionnaires avoient a leur disposition une
assez nombreuse bibliothéque. Plusieurs
étolent fort instruits, et sur-tout un jeune
homme qui ¢toit de Saintes. Lorsque som
tour éloit venu, ce qui arrivoit fort. sou-
vent, il unprovisoit avec une facilité éton-

S
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nante, en lrés-bons termes, sans répélition,
sans obscunté; ¢t dans tout ce qu'il racon-
toil , il savoit melltre un si grand intérét ct
une si grande variété, que tout le monde I’¢-
coutoit dans le plus grand silence et avec. le
_,:h}s grand plftisn'. Il avoit dar}s ses récits, et
} ajouteral méme, dans sesactions, I'aimable
abandon et la naiveté charmante de la Fon-
tune, Ceux qui Pentendoient pour la pre-
miére fois, ¢toient tentés de croire qu'il
s'cloil préparé, et que sa mémoire seule en
{faisoit tous les frais. Mais, 1l éloit intaris-
sable, ct on ne trouvoit nulle part la source
de ses récits. Comme il avoit beaucoup d’es-
ril naturel ct 'imagination la plus féconde,
1l est & croire quil tiroit tout ge son propre
fonds, et que tout au plus, il avoit eu ou
une mére ou unc nourrice aussi.spintuclle
que la nourrice de la princessc Adéhinde, ou
plutdt Adclaide, dutﬁlesse de Bourgogne,
que la France eut le n’mlheur de perdre si
jeune, en 1712, presqu’en méme temps que
son mari , le digne éléve de Fénélon, ct dont
lauteur de /z éfenﬁade adit:

Quel est ce jeune prince en qui la majesté

Sur son visage aimable éclate sans fierté ?

D’un ceil d'indifférence il regarde le trone.

Ciel ! quelle nuit soudaine 4 mes yeux I'environne!
La mort autour de lui vole sans s'arréler;

il tombe aux pieds du trdne étant prés d'y monter.



JLUX DE L ENFANCH, 317
A cette question d'Hennr 1V, Saint-Louis
répond ;

O mon fils! des Francois vous voyez le plus juste 5

Les Cicux le formeront de votre sang augusic,

Grand Dicu! ne faites - vous que montrer aux
Lhhumains

Cette flcur passagére, ouvrage do vos mains?

Hélas ! que n’efit point fait cette ame vertucuse !

I.a France sous son régne elit éi1¢ trop heurcuse :

Il ciit entretenu ’abondance et la paix;

Mon fils, il cit compté ses jours par scs bicn-
faits

Il ctit aimé son peuple, cte.

On jouoit beaucoup a ce jeu a I'hdtel de
Rambouillet, lorsque madame la duchesse
de Montausier n’étoit encore connuc que
sous le nom de Julie d’Angennes. Elle-
méme, ainsi que les dames et les beaux
esprits qui s’assembloient chez son pére,
commencolent une hisiore , et la conh-
nuolent jusqu'a ce que cetic histoire fut
extrémement compliquée, et que les héros
se trouvassent dans dcs situations tout-a-fait
embarrassantes. Alors quelqu’un de la com-
pagnie se chargeoit de débrouiller tout ce
chaos, et de tirer tous les personnages d’em-
barras. On assure que M. Huet, depuis
evéque d’Avranches, avoit un talent parti-
culier pour terminer ainsi les histoires les plus

05
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embrouillées. On ne jonepas long-temps
cejen, non quilsoit ennuyeux , mais parce
quil est trés - difficile; et aprés quc{, ues
Instoires interrompucs, on cst comme fored
d’en revenir aux ]:iswires suivics, ou cha-
cun fournit son contingent, ct raconte, soit
d’aprds son imaginalion, soit en s'aidant
un pcu de sa mémoire, une histoire en-
ticre ct complette. Cette tiche est plus aisée
i remplir; mais le jeu est moins Eiquanl'.
Terminons par une réflexion. Le duc du
Maince disoit, en parlant de Madame de
Maintenon : « J’al une gouvernante qui est
» la raison méme. » Nous venons de voir
welle assistoit aux jeux de la duchesse de
%ourgogne. Qu'il scroit avantageux pour les
jeunes gens de ne jouer qu'en présence de
personnes respectables, parleur age et par
- leur mérite ! On néglige trop le choix de
ceux qui les surveillent pendant leurs récréa-
lions, quoiqu’ll soit peut - étre plus impor-
tant que celui de leurs professeurs: « Que les
» jeunes gens, dit Sénéque, jouent sous les
» yeux des vieillards, et qu’ils demeurent
» sous la conduite d’un guide sage et pru-
» dent, jusqu’a ce qu’ils aient fait assez de
» Pr?grés pour savoirr se respecier. cux-
» INemes. »
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TADLLE
DES MATILRES.

Nota. G. indique un jea en usage chez les Grees;

R, un jcu des Romiuns ou un mot latin;

Arabes ou des Turcs.

Anacvs, R. table de jeu,
damicr.

Acinctinda, G. (sinc mo-
tie, ) 1

Achrochirisme, G. (sununis
digitis luctari) espéce de
lutic. 2

Aygésilas, rol de Lacddé-
mone joue avec son fils,
Voyez la Priface.

Aiganca, G. en latin Tra-
gulum , lancer des traits.

| 2

Aliorai ou Forze , G. petites
ficures ,  Escarpolette.
122

Aleibiade, son obstination
aun jeu. Poyes la Pre-
face.

Alea, R. jeux de hasard.
Alhambra , Cirque des Ara-
bes et des Espagnols.
Alteres, masses de plombh
que portoient les Ath-

1¢tes.

Alveus, R. cornet i mettre
les dés,

A, un jeu des

A.

~Amilla, G. voyez Omilla.

Anacrousia , G. voyez
Balle,

Ancotylé, G. (in genu),
Cheval fondu. 2

Anguille,onl'appelle aussy
Paire, 3

Aphentida, G. (jacio?),
espéce de petit palet. 4
Apodidrascinda, G. (fu-

gio) , Cligne-Mussette. 5

Aporrazis ; G. (Avulsio),

jcu de Balle. 5
Arbalétre on Arbaléte. 1b.
Arbre fourchu. 6
~rmaoute, G. th.

Arlia € peritta, G. Pair on
nor. Foycs ce mot.

Artiasmos , G. c'est le mé-
me jeu.

Artiazein, G. jouer a ce
jeu.

Aty 'un, au jeu de Dés.

Ascoliasmus, G. et R.
(utris ludus), le Cloche-
pied , saut surung outre.

7
O 4
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Asinus on Onosy G, et R,
celni qui ¢toit vaincu nu
]I'“o

Assaut dw chdtean ('), 8

~AAstragaliy, G, les Qsse-
lets,

Astragalismus » G. le jeu
de Dés on d’Osselets. o

~Athanase (8.) détunt en-

avov , voyez Alouc.

Bagucs on Bague. 11
Bagucnaudier, 12
Balancoire (la) ou le Ba-

lango:r, 10
Balcéarzs ( habitants des is-

les), cc que leurs enfunts
¢toient ‘obligds de fuire
pour avoiriaddéjcliner, 120
Balle. 1 /‘
Balle des Romains. 17
Balle des Indicns, des Abe-
naquis , des Floridiens.

19
Balle des Arabes. 20
Ballon. 2.4

Darbotte, voyez Cerf- vo-
lant.

Barres. | 25

- Bascule , voyez [Escarpo-
lette.

Basilicus , coup de dés heu-
reux.

Basilinda, G. ou la Royau-

té. 27
Bataille. 32
Battoir. 1h.
Bitonnet. ih.

Basile (S.); sa gravité le
Jaitexempter dans sa jeu-

T A B L XL

fant, est ¢lu &vdque par
Kes camarades, Faoyes la
Iriface.

Auguste, aimoir trop e
jea de Balle (77, Balle)
donnoit souvent des rve.
présentations  des  jeux

‘Proyeus. /. Dyrrique.

nesse , de la cérémonie
de linitiation, 27, ce mol.

Beaufremont-Listeaois (e
marquiv); histoire qui lui
arrive it 1a cour du roi
d’Espagne. Voycz Ka-
thapvgisme.

Beida, A, le jeu des @uls
a Constantinople. YVoyex
@ fs.

Belustcau. 33

Berlingue-Chiquette, voyes,
Pigeon vole.

Bembeca, Toupie des Grees.

Berlurette, voyez Colin-
Mlaillard.

Beruer. 3.4

Bilhoquet. 35

Billard. 36

Bisquinet, voycz Bdlon-

nct.
Blanque, espéce de loterie,
20

Bocecié, le jen de Mail, en

Italie.

Bokeira, A.jen qu'on pour-
roit appeler Hydrauli-
que. 40

Boileai - Despréaux  étoit
trés - habile auw jen de
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Bonle. Fovez Donle ¢
Nalherhe,

Bombiche, Voyer petit Pa-
let.

Bouchean y e Cligne-Mus-
sette (poyes ceomot) des

Bourgaignons, L
Boule. Vover Quilles ot
Rampean, q

Casarcr nx S. Jowrnr, le
Clieval fondu du Langue-
doc.

Cache-Cacle Nicolas, voyez,
Cachetle,

Cache-mains. 47

‘Cachette ; manitre singu-
licre de payer un auber-
glslc. 47

Cadi, voyer Basilinda.

Cages ( petites). 48

Calamon - cpibainein, G.
Equitare in arundine, R.
aller & cheval sur un ba-
ton,

Calculus, petite pierre, jeo

- ton, dame.

Calzoppa , le Cloche - picd
des Italiens.

Carnouflct. 48

Canis, R. dame, pion;
quelquefois un dé mal-

Lheurcux.
Candclétor ( falas), voyes

Arbre fourchu.
Canonnidre ou Pétard. 49y
Canons ( les petits). S0

"Canthus , R. voyez Tro-
chus,

MATIERTES.

Casse-pot on Pot-au-Noir.

'

Q01

Bonlee de neige. Vovew
Frangois  de  Bourban,
4

Boules de savon. g

Brandilleire ; voyer Lscara
polettc.

C.

Buchettes (aux), voyes
Courtespaclle,
Capifolet y, voyez Culin-

Nlailiard.

Capitani mal gouber, la
Royauté ou Basilinda
(1::)_}*1':; ce mol) des Lan-
cucdaocicus.

Capitombolo , la Culbute cn
Italie.

Caput aut Navia, R. Tdte
on Navirc, Croix ou
Pile.

Carrousc!, licu ou 'on fii-
soit des courses i cheval
ou sur des clars.

Cartes , nous ne parlons ici
que de leur origine, sur
laquelle on s’est tromypc
dans Phistoire «de France
et ailleurs, bo

Cara, Casula, R. petits
Chiteaux dec cartes, etc.

ho

Cassettec, voyez Corbillon.

Castagnettes,

Castellum , R. Chiteau de
noix. Yoyez Noix.

o

Castri - Custriy, A. Cheval

fondu.

O5
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Catitorbo, le Cohn - Mail-
Yard dn Lnn:._;nndoc.

Cercea, 54
erele, A%
Coerf~volant. th,

Chdk uw Namak, Terre ou
Sel; c'est le Pair ou
non des Persans, Foyes
Phial,

Chalcismus, G. ( Nummis
cwrets ludere par impar),
Pair on non. 01

Chariots (les petits ). b2

Charrue. | ib.

Chasses (les petites). 63

Chasses , marques au jeu de
Balle.

Chiteau, 65

Chiteanux de noix, ot autres
jeux de noix, ddcrits par
Ovide. 65

Chitcanz (les petits ) de

cartes, cic. 66
Chelicheloné, ou la Tor-
tue, G. 638
Chéne fourchu. th.
Cherblzin , A. voyez Hip-
})ﬂTo
Cheval fondu, Gy

Cheval sur un biiton (a) 1b.

Chevaux de bois ; pourquoi
défendus par Justinien.
Voyez Contomonobole.

Chiguenaude ou Croqui-

gnole. 71
“hiques., Billes.
Chouette. 72

Christine (lareine de Suéde
joue au Volant avec le
grave ct savant Bochart,
Yoyez Folant.

A DL {1

Chyvirindia, G.on Olla, It
notre Pot-pu-Noir. 235

Ciarbattana, la Sarbacauc,
cn Ttalie,

Cindalivme , G. (Paxillus,
Clavus), jeu des Pienx
ou dun Bdtonmer, ctc. 73

Clacquoir avee des feuilles

de roses. 74
Clef. 75
Cligne-MMussctie, ith.
Cloche-picd. 0

Cochonnet, Toton it douze
faces. Foyez Toton.

Cachonnet va devant, jen
de Palet ou de Boule. 77

Coins (les quatre), oule

Pot-de-chambye, il
Caolin-dlaillard. 78
Collabismos, G. (impingo) ,

la Main-chaude. 81

Colocolo (le cacique) , son
expédient pour nommer
un général, dansle poéme
de PAraucana. JFoyes
Disque.

Commandement (au), voyez
Basilinda.

Contomonobole , G. (Con-
tus , Hasta longe) Echas-
ses, ctc. 31

Contopaictes, voyez Coin-
tomonobole.

Cogquilles, jeu des Négres
ct autres Sauvages. &4

Coquimbert, ou qui gagne

perd. 33
Corbillon , voyez Cassctic.
85

Corde, on y joue de plu-
sieurs maniéres. 86
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Corycus , G, (Sweailus)
Bullon ou sac que l'on
poussoit, 38

Cosme (a Saint). il

Cusme de Mddicis, raccoms
mode la flate de son fils
au milien de son conseil.
Voyes la Priface.

Coton cn Uair ( le). 89

Cottabus ouCottabismus, G.
(verberare s reliquias vind
eleganter cum sonilu irt
peliere. ) 69

Cotylé ou Ancotyld, G.
(cavitas , genu), Cheval
fondu. go

Coupe- Téte , voyez Hippas
ct Cheval foudu. ih.

Course. 91

Course di pot (la), ou
le Pot-aw Noir. g1

Court-biiton. 92
Courte-paille , ou le jeu des
Buchettes. ib.

Couteau (aux pieds du). 43

Coutcau piqué, ou Prité ib.

Croir de Malte on de Che-
valier , voyez Corde.

Dames, & la Frangoise ct
a la Polonoisc. 99
Dames rabattues. 100
Dards (les). ih,
Dégotter quelqu'un; c’est
prendre sa place. Les
autres termes du jeu sont:
crever , amener plus de
points qu'il ne faut;
Choublanc, ne rien ame-

MATILRTES,

* ]
L)
Crofy et Pile; en espasuol
ardilla Y Lo, 9t
Croly: de Jiérusalem. b,
Croquignole. X
Crossc on petit Alail. b,
Crassey jea de Balle des
Sauvages. 96
Cubeia, G. le jen de Dés,
Cubesinda, G, (Caput incli-
no) Coupe-tére, vte. 96
Cubi on Tesscrar, R, les
ddés.
Cuhdmiln, A.
keira,
Culbute ou Cabriole. 96
Curé (au), espéce de Ba-
silinda ou Rovauté. Foy.
Basilinda, ¢t pag. 97
Cus ou Saph, A. (Ordo,
Scrics, ) 97
Cute-cache y voyez Cache-
mains.
Cutimbhlo , la Culbute, cn
Bourgng{m.
Cyrus , enfant, est ¢lu voi
par ses camarades. Foycz

la Priface.

vVOyeL Do~

D.

ner; Lunette, vuide cntre
deux dames isolées.

Dentelle, 101
Dids. ib.
Dés des Greecs et des Ro-

mains. 103
Dest - Bend y, A. voyez

Raks.
Diagramnisniuc, G. espece
de jeu de Dames. 103

06
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Diclcystinda ( Distrako ),
lutte qe plasicurs, avoit
quelque rapport &4 notre
Phalange. 109

Leu dela Balle, chez les
Mexicains. 20

Dionysics, létes de Bacchus
ou l'on jouoit a I'Asco-
liasme.

Disque , discus , palet. 109

E

Echasses  (les ),
Contomonobole.
Echecs (les), inconnus 4 i
ce qu'il paroit, aux Grecs
ct aux Romains, nous
viennent des Indiens on
des Arabes. 113
Eglisse, c'estle nom de la
Canonnic¢re’, en Cham-
pagne. 117
Llcystinda ou Dielcystin-

voycz

da, voyez ce dernier
mot.
Enigmes. 117

Eolocrasie, jeu fort mal-
propre des Grees. 118
Ephedrismus (sessio). 119
Epletinda, G. (rapere) ;
jeu de Balle. th.
Epicoinoes (communis) on

F.

TABLE

Domine , on ne voit pas
top quelle peut éive I'¢.
tymnologic de cemot. 111

Didr-D4it, jen des Turcs,

“oyes Hijura.,

Du Perron (le cardinal)
sante vingt semelles i
Bugnolet. Puycs Saut.

Duwama, Toupie des
Arabcs,
Ephebicus  { puerilis ) ,

G. espéce de jen de

Balle. 119
Epingles. th.
Episcyrus , G. jeu de Balle

particulier. 120

Lpostracismus 3 G. (Testu-
larum ludus) , le Rico-
chet. 121

Equitare in arundine , R.
aller &t cheval sur un hi-
ton.

Lscarpolelle. 122

Lsope joue aux noix avec
des enfants ; emb!éme in-
génieux dont il sc sert.
Foye: la Préface.

Estira floxa, le jeu du Tis.-
serand, en Espagne, ou
la Jarreticre. 123

FasrLEs relatives & certains jeux.

La Bouteille dc savor , par
Je marquis de Calviere.
T

. A
yypreree 7t e

4

Le Cerfrvolant , par M. N.
: - 0o

W
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Le Chdlean de cartes , par
M. de Rivery, 67

Le Colin - Maillard , par
M. le duc de Niverneis.
8o

Les Echasses ; par Riclier,
113

Le jeu &’ Ecliees , par "abbe
Aubert. 110
Les Grenouilles et les En-
Sants, par La Motte. 129
Les jeux Pleiens, oun la
Jofite surl’ean , par M. le
duc de Nivernois. 153
Lecjen de Palet, par Richer.
210

MATILERTES.

GIK)
Le malitre Paumier ¢t son
Lleve , par M. de Launay.
310

Le Colin - Maillard de Cu-
rinthe , par Regnicr-Des-
marais. 220
L’ Enfant et la Poupde, pavx
Vadé, al1
L' Enfant et sa Poupie, par
M. le duc de Nivernois,
al{

Les dewxr Intérdts , on la
mort de Turenne, par le
P. Barbe. 235
L’ Ecolier et son Sabot , par
M. Ganeau. 25

Nota. Outre ces treize Fables, on a ciwé plusienrs vers Jde M. Gra.
volot, et unc trés - belle moralitc du polte Roy, sur le jeu du Glis-

soire.

Fa las Candelitos, I’ Arbre
fourchu des Languedo-
ciens,

Feleka, Toupie des Arabes.

Fenestree y R. peut-étre Ra-
quettcrs.

Fermne., 124

Féve (le roi de la), imi-

tation des Saturnales. 7oy.
Bastilinda.

Feur (les petits ). 125

Flore, o santo, le jeu de
Croix ou Pile, cn Italie.

Gicx TOoUGHE , conclusion
" de plusieurs jeux. 131
Gallet.

132

Follis , R. Ballon.
Faossette. 125
Francois de Bourbon , tué
a Yartaque ’un chiteau
de neige. Voy. Chétean.
Franc-Carrcanw, ou LFranc
du Carreau. Probabilité
de cejeu, suivant M. de
Buffon. 127
Frappe - main , ou Main-

ckaude. “ th.
Ironde. 128
Furct de bois joli. 150

ce fantdme d’empereur.
Foyez Petits ,Cii_dtcaum.
Galloche. 232

Gallien fait des chitcaux' Gana picrde, le }'eunde Co-

de pomines, Ineptic de

quimbert, en Espague.
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Gerid A, on MMeidan, ou
le jew des Caunes, 132
Ghisghiry jen des Perses,
Foyes Hdjura,
Gjiticum Chudiniy, A. le
jeu de Barres. 134
Gircllé, la Pirouette, cu
Italic.
ClissoircouGlissade.Beanx
vers du podéte Roy sur
ce jeu. 135
Gohilles (Globuli), petites
Lilles ou boules, 136
Grammont (lc duc de)

T A D LE

sc conduit en courtisan
adroit, lorsqu'il trouve
le carvdinal de Richelieu
jouant a la Semwelle. 7.
Sautoir.
Grue (faire le pied de).
Foye: Ascoliasmus.
Guerre (la petite). 137
Guillemin, biille-met ma
lance. 133
Gustave (e grand) , rot de
Sucde, jouoit souvent i
Colin-Maillard.

H,

Hasasaro's HaBanra, A.

C'est le Cheval fondu.

139

Habcr - geissy, on Toupic
allemande.

Hadjégiou Laba bilkagjigi,

A. le pélerinage sacré.

141
Haigjo'al, A. le Colin-
Maillard. ih.

Hdijura, ou Chizghir, ou
Dor-Dilt, A. 142
Hanncton - vole, c'est le
Mélolonthe des Grecs.
144
Hardenberg , ville de Hol-
lande; singuliére maniére
d'y élirc unbourgmestre.
Foyez Coton en Lair.
Harpastum (Rapio) s espece
de balle empoisonnce.
?oycs Balle.
Massas wa Harami, A.

( #Vigil et Fur), les Vo-

leurset la Maréchaussce.
145

Henri II, est tué dans un
tournois par Montgomeri.
Foyes lournolis.

Henri 1IT, aimoitd jouner
au Dilboquet. Fuyes ce
modl.

Henri IV, son ¢ducation.
Foyes Coursc.

Hippas, G. (Equus) , Che-
val fondua, etc. 146

Hippodrome, Cirque de
Constantinople.

Histoires , voyez Mctiers,
ct pag. | 148

Histoires interrompues s ou
le jeu du Roman, wvoyez
Propos interrompus.

Hochets ( Crepundia ),
jouets de 'enfance. 148

Honchets ou Jonchetls,
(Junculi.) ih.

Horace, parle de plusieurs



DLS
jeux des enfants : raconte
Phistoire d'un pere qui
juge du caractére de ses

calunts , par ln manicre ”

dont 1ls conservent leurs
jouets. I/’r{)-'c;: la Prd-
Jace.

JARRETIERE. 152

Jewr; caractere des jeux
d'exercice, de soctété,
Qattrape, de  hasard
ete. Foycs la Priface.

Jonchets , voyes Honchets.

MATILEDRIS.

3 e

., ...'f

Hay-Ki, ou fFei-hi, jeu
Chinois, 10

Hiver on Fté, Sec onu Hus
mide, sort des Arabes.

Hyacinthe (le jeune ) est
tu¢ par Apollon au jeun du
Disque,

¥

Juge (au), voyer Basi-
linda.

Immanieligme ( Funiculi e
loris hubulis), espéce de
neeud gordien. 154

Initiation des Ecoliers d' A-

Joite. 122 thénes. Cejeu s’appeloit:
Joiile sur Ucan. th. Kataloutron to Atheuest
paigrio. 154

K.

Kubbi ou Kibbi, voyez Balle des Arabes.

Larroxes, Latrunculi, R.
pions, pitces du jen de
Dames, ctc.

Levier, (vectis), R. 158

Loterie (petite). ib.

Loto, de plusicurs especes,
jeu venu d'Italie. 139

Louis XIV donne de ma-
gnifiques jeux de Bagues
dans le Carrousel; fait

L.

tirer a Marly plusienrs
Loteries. ?oyc: Bagues
ct Loterie.
Loup (le). 160
Loup ct les Brebis (le). 1061
Luettes (les), lejeu de la
Fossette, en Bretagne.
Foyez Fossctte.

Lutte ( petite ). 162

M.

Mapamzs (A 1a), voyez
Maitresse de maison.

-

Magistrat (au), voyez Ba-

silinda. |
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Mail. Histoire de la Ber-
narde. 104

Main-chaude (la). 167

Maitre et Maitrcsse d'école
ou de maison. 168

Mualebranche (le P.) se dé-
lasse en jouant avec des
enfauts. Poyez la Pre-
Jface.

Malesherbes (D, de) ai-
moit 4 faire des Camou-
flets.

MMalkerbe et Boilcau
soient qu'un podte n’éroit
pas plus utile & I'Etat
qu'un bon joueur de Bou-

le. Poyez Boules et
Quilles.

Mancini{Alphonse), neveu’

du cardinal Mazarin, est
berné par ses camarades,
et meurt trois jours aprés.
Voyes Berner.
Mandarins (le jeu de la
promotion des), voyez
Shing quon tu.
Mangala, A. 106y
- Marelle ou Marelles. ib.
Jdlartres, ou petites pierres
qui servent d'osselets..
| 172
Mdshid , A. voyez Hippas.
Meidan , voyez Gérid.
Melolonthe ( Galleruca).

L

172

Ménage > ‘'singulier com-

Naires, ancien nom des

* Cartes. Poyez Cartes'y et

pag. ] 8 3

di-

T A BLE

mandement que U'on fait
cn sa présence. Juyes
JMactresse de maison.

Mdtiers. 173

Micare digitis , R. le jeu
de la Mouwrre.

Midas, G. le pxincipal ac-
teur do jeu de Cllytnn-
da. o )

Mikzhdm, A. 1 75-

Milites, R. pions, damnes,
Foyez Latronces, Latmu-
culi.

Miroir de Pythagore, on de
Pythagus, G. 175

MMoine , Toupie.

Monobole s YOyeZ Conto-
monobole.

Moresow Mawcres (tétes de),
Tournois espagnol.

Mouche d'airain, on Chalce
Muya, Goo o 176

Mouchoir , voyez Anguille
et Scheenophilinda.

MMoue. 177

Moulinet ( faire le} 178

Moulins {petits) a vent et

& eau. .
JMourre. 179
Muratori, histoire bien

extraordinaire qu'il ra-

conte. oyes Attaque due
Chdteau.

Muynda, ou la Mouche.
G. 182

N.

Naumackza y c'étoiten grand
- nos .jeux Pleiens on la
Joite sur 'eau.



DES

Nausicaa (la reine); Ho-
mére lui faic chanter une
chanson avant de jouer
a la Balle, |

Naudgordien, voyez Iman-
teligmes.

OczrzaTa, R. Ossclets.
Eufs. 188
Oie (le fameux jeu &');
jeux imaginés a l'instar
de ce jeu. 189
Oic (combat de I') ou jeu
de I’ Oison. 193
Oisean vole. 104
Olla onw Chytrinda, G. ct
R. Poyezce dernier mot.
Omilla ou Amilla. 195
Onchets, voyez Honchets.
.Orca, R. cornet a4 mettre
les dés; et quelquefois

Pacaxwica rira, R. Balle
en usage dans les cam-
pagnes. |

Paille (courte). 205

Pailles (le jer des), jeu
des Sauvages de I’Ameé-
rique.

Pairon non ; est-il égal de
parier pour pair ou pour
non. 207

Palamédes passe pour l'in-
venteur de plusieurs

- jeux.

Palet (le petit) , Bombiche,

- Galloche. 209

MATIXERES.

- 205

L |

029

Noir, Nuces; diflérents
jeux de Noix, 187

Noyauzx, jeu des Sauvages
du Canada. 183

0.

vase ou trou ou l'on je-
toit des noix.
Ortygocopia , G. combat de
cailles. 199
Oscilla, petites figures; Es-
carpolette.
Osselets ou Astragales. 196
Osselets des Arabes, dcs

Tures 5 elc. 1G9
Ostracinda, G. jeu avec
des coquilles. 203

Ostracisme , voyez Epostra-
cisme ou Ricocliet.

Palla, Pallone, Balle et
~ Ballon des Ttaliens.
Lalottolé, les Dbilles, en
Ttalie. |
Pantin. 210
Papegay, ou jen de I’Ar-
_ quebuse. 211
Papillons (la chasse aux),
voyez Petites chasses.
Paquets (aux). 211
Par, impar, R. Pair oun
non.

Parquet solitaire. Une dé.

couverte du P. Sébastien
a pu le faire imventer.
S 210



nn
D00
Passogen , Ye Cheval fonda,
en Languedoc,
Piité, vover, Coutean piqud,
Patte awxjetons(la), cspice
de petit palet. 213
Paume ; histoire arvivée a
un jeune prince qui ve-
noit de jouer & cc jeu.
213
Dediéma, G. ou Course i
picd.
Pelotte, jeu de Balle des
Sauvages, ete. 216
Pélerinage (le jen du), A.
voyez Hadjdgi.
Pentalithe ( Quinque lapi-
dum ludus), G.jeun des
Osselets. 217
Perichyten, G. la Latte.
Voyez Contomoncbole.
Peristrophé¢ Ostracou, G.
voyer. Ostracinda.
Pétard. 21§
Pet-en - Guenle, jeu aussi
burlesque que son nom,

a1

Pelitbon-homme vit cncarr,?.
th.

Petteia, G.jetons, dames,
220

Péturc, Canonniére, cn

Lorraine.

Phalange. 220

Phanninda on Phaeninda ,
espéce de Balle inventée
par Pheenestius. 221

Phial ou Cachette, A. 1b.

Philibert, prince d'Qrange,
perd au jeu la paye de
son armée ; voyez la Pré-

- - face.

T ADBLE

Phoyginda (impelle), G,
- les Castagnettes,  aan

Piastrelldy le jen des Mae
relles, en Tuwlie,

Picardie (la). 223

Pied de Buoouf, and

Picd dec Gruce, voyer As-
coliasmus.

Picrre levde de Poitiers. (la
famcuse ), voyez Initia-
tion.

Pigeonvoleou Oisean vole.

233

Pigoche ou jeu de la Loque,

azd

Pila, R. Balle.

Pille, Nade, Jocque, Fore,
voycz Toton.

Pilvatian, le Volant, a
Troyes cn Champagne,

Piucer sans rire, jeu d'at-
trape. 225

Pingres, voyez Osselets,

Pipée (la) ou la chasse aux
petits olscaux. 225

Dirouette. 226

Pivoli, le Bitonnet des hia-
liens. .

Platagone, G. petit pétard,
clacquoir. 22

Pleiens (jeux) oun de la
Navigation. 2. Joiite.

Pleistobolinda , G. le plus
haut point. 227

Podesta, Icjcu dela Royau-
té, en Italic.

Poire. 227

Poste. 228

Poiricr fourchu, V. Arbre
Sfourchu.

Pot-qu-Noir. th.



DES

Yot-do-chambre , voyer les
Qualre coins.
Poudreite,
Poupée (la).
Poussette (la). 235
Primus-secnndns, th,
Propas interrompus (les)
ct les Histoires interronis
pucs. ib.

231
ib.

QurvE-1rrU- LEU, vOYyeZ
Loup, ct pag. 243
Quilles. tb.

MATILERZES.

NN
201
Proverhos, AN TY
Pupar, Jeunculie, Poupdes
des jeunes Romuaines.
Pushick y, A. rbre four-
chu. ' 240
Pyrgus , R, cornet i mettre
les dés,
Pyrrique, ou les jeux
TLroyens, G. et R. afo

Q.

Quintaine (la), voyez

Bagues et Contomono-
Lole, et pag. 244

nl

R AcINE jonoit avec ses
- enfants. Poycz Préface
et Curé,
Raks, A. le Saut. a{d
Ramasse ou la Civiére,
240
Rampear , espcce de jeu de
Boules. ib.
Rangette , voyez Noix, ¢t
pag. 216
Raquette, voyez Balle et

Folant , et pag. 247
Rathapygisme, G. 248

Renard et les Poules (le).
250

Reticulum , Néscan, ct
peut-¢ure Raquette, R.

SaxroT,voyez Toupie, et

pag. 254
Savatie, ah5
Saiut., 1b.

Rer, R. le vainqueur au
jeu,

Richelicu (le cardinal de)
est surpris jouant a4 la
Semelle.

Ricochet, voyer Epostra-
CLYILUS.

Ridicule, sac de nos dames,
fort bien nommé, quoi-
qu’il soit ume corruption
de Reticulum , rézeau.

Roue (/a). ad2

Roulette. 253

Royauté, voyer Basilinda.

Rius, capitaines au jeu,
chiez los Arabes; quand
il n’y ena qu'un, on l'ap-
pelle la Ziére.

Saut du DBuisson, voyer
Sautoir,

Sautercau, on, en Jltalie,
Salla , Martino. 2353
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Sauttarr,

Sarvages d'Afmirique (pe-
1ity) , sagesse de lear con-
duite dans les disputes
qui s'élévent entre leurs
camarades, Foyes Te-
lotte,

Scafforé, jouer  Pair on
non; cn Italie, on dit:

. Pari o Caffo.

Scaperda, G. voyez Elcys-
tinda,

Scaria, G, voyez Scintha-
risme.

Schanophilinda, G. 258

Scintharisme, G. Chique-
naude.

Scipion et Leelius jonoient
aux Coquilles.

Seghander, A. voye: Hd-
Jura.

Seringue (la petite). 259

Semclle (la), i,

Sessa, fils de Daker, in-
vente les Echecs pour le
sulran Bekram.

Sheschengi, A. c'est le
Tropa des Grees. 260

Shing quon tu, ou la pro-
motion des Mandarins,

TABANTCHA OJUNI, jCu
des Osselets & Constan-
tinople.

Tabel, jen de Balle chez
les Persans. 271

Tabula, table de jen, da-

- mier, R,

Talus,i: Tali, orum, les
Ossclets, R.

ib.

TADILUEL

nh6

jeu Chinois fort intéres-
SN, 264

Siam , ou jeu de Quilles i
Ia Siamoisc, 203

Sifflet, voyez Furet du bois
- Jjoli.

Sifflets (les petits). 2064

Silhouctte ( Colin-Maillard
& la), voyez Colin-Alail.
lard.

Socrate jouoit avec de pa-
tits cnfants. FPuyes la
Préface.

Soleil, G,

Solitaire. 265

Sort (tirer au), chez les
différents peuples. 267

Soule, jeu de Balle des
Bas-Bretons et des Sau-
vagesde I'Amérique. 26y

Sphdromachic, G. le jeu du
Ballon. ib.

Streptinda (verto) , le petit
Palet. 270

Strombos, Strobilos, Toupie
des Greces.

Sultarr, A. dés heurcux.

Sultan ojuni, A. le jeu
Rovyal, espéce de jeu
’Osselets.

204

Tambour, A, voyez Saph.

Tambour { petit).

Tamis , voyez Balle.

Taperiau, voyez Canon-
niéere. _

Taphasasa, le jeu de la
Mourre , en Ethiopie.
Tas de cendre. 272
Tchiligh, voyer Yagi, A,



A yey
DES MATIERES. 333

Tchengt, Cheval fondu, & Tourniquet. 282
Constantinople, aza  Tournoly, jeux magnifi-
Telia, jeu des Cuilles, G. ques , mais dangerenx.

a7 4 Yoyes Contomonobole.

Terki, ou chanson des ene  Traincau. 283
fants Turcs un commen-  Lrictrac. il

cement de certains jeux.
Tesserar, R, Dés.
Tete-a-tdte Beschevet , jou
des Epingles. 275
Thalath Natat { Tres di-
 ducti passus), Gneval
fondu des Arabes,  id.
Thiodoric, voi des Goths,
' étoit ce qu'on appelle
bon joucur. Foyes la
Préface.
Ticrs ; voyez Paquets.
Tirolance ou Carabasso,
anciens noms du Bilbo-

quet.

Tirlitaine , espéce de Pha-
lange. 276

Totorn. 277

Toupie des différentes na-

Trigonalis Pila, R. jeu de
Balle ou les joueurs
¢roient placés entnangle,

Trochus , on cercle des
Grecs, 284

Troia, voyez Pyrriquc.

Trompe , ou Toupic.

Trompette. 285

Tropa, G. la Fossette. ib.

Trottolo, la Toupie, cn
Italie.

Trou-Madame.

Trygodiphise.

Turenne est choisi pour
juge d'un jeu por des
artisans. == Est pris pour
George, Foyez Boule et
Rathapygisme.

Turricula, R. cornet 2 met-

286

tions. ib,  tre les dés.
U.
Uranie, jeu de Balle, qui consistoit ala lancer vers
le ciel. 289
V.
VACIE-MORTE. 290 Troyens, 1'’Ascoliasme,

Perticulum , R. Pirouette
qu'on fait tourner.

FPertigo, R. faire la pi-
rouctte,

Fireton. 200

Firgile décrit les jeux

- Polant.

la Toupie, la Course, etc.
290
Foleurs et la Daréchaus-
sée (les). 292
Pulpes, R. coup de dés
malheurcux, -

Y.

YAcr, le Bitonnet, A.
293

-

Yumurda ojuni y A. le icu
des @uls.

288 -
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TADLY DES MATILERES,
7

Zunvuy, ou Ciurli, oun vouctte, Pironette, To-
Girli, ou Pirli; Gi- ton, ctc. en Italie,

i ——————— )

Avis anx parents et aux maitres, relativement aux jenx
des enfants. 2906
Supplément b Particle: Propos interrompus. 301

PILCES LIMINAIRES.

YpITRE DLDICATOIRE. v
PRETFACE. 1%
Avis importants. xxix
Ouvrages qu'on a cités ou qu'on a consullés, XX

LA E S
/ .:':‘w a _,':7(_)\1

Iin de la Table des MMatidres.
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NoTa. On trouve les jeux smvants chez
Vavceois, Marchand, ruc des Arcis, au
Smge verl :

Jeux de Loto ct sa régle.

Gallet.

Toupics d'Allemagne.

Moines.

Piroucttes.

Trou-Madame & ressort et sans ressort.
Trictracs.

Damiers polonois et francois.

Echecs et Echiquier,

Poules et Renards.
Jeux d'Ote.

Marelles.

Dominos.

Arcs et fléches.

Quilles ordinaires, de Siam, etc.
Jouchets.

Totons.

Solitaire et sa régle.

Raquettes et Volants.

Gobilles de pierre et d’ivoire.
Jeu du Loup.

Cochonnets.

Bilboquets de dix especes.
Castagnettes.

Baquenaudiers. e— e
Croix de Jérusalem. =i' ™
Parquets. Ja I
Arbalétres. B BN
Ballous. A NP

Balles, ctc. etc.




	Acinctinda, G. (sinc motu.)
	Achrochirisme, G. (summis digitis Luctari) espèce de lutte. 
	Aiganca, G. en latin Tragulum, lancer des traits. 
	Aiorai ou Aioroe, G. petites figures, Escarpolette. 
	Ancotylé, G. (in genu), Cheval fondu. 
	Anguille, on l'appelle aussi Poire.
	Aphentida, G. (jacio), espèce de petit palet. 
	Apodidrascinda, G. (fugio), Cligne-Mussette. 
	Aporraxis, G. (Avulsio), jeu de Balle. 
	Arbalêtre ou Arbalête.
	Arbre fourchu.
	Armaoute, G. 
	Ascoliasmus, G. et R. (utris ludus), le Clochepied, saut sur une outre. 
	Assaut du château (l').
	Astragalismus, G. le jeu de Dés ou d'Osselets. 
	Bagues ou Bague.
	Baguenaudier.
	Balançoire (la) ou le Balançoir.
	Baléares (habitants des isles), ce que leurs enfants étoient obligés de faire pour avoir à déjeûner. 
	Balle.
	Balle des Romains.
	Balle des Indiens, des Abenaquis, des Floridiens.
	Balle des Arabes.
	Ballon.
	Barres.
	Basilinda, G. ou la Royauté. 
	Bataille.
	Battoir.
	Bûtonnet.
	Belusteau.
	Beruer.
	Bilboquet.
	Billard.
	Blanque, espèce de loterie. 
	Bokeira, A. jeu qu'on pourroit appeler Hydraulique. 
	Boucheau, le Cligne-Mussette (voyez ce mot) des Bourgnignons. 
	Boule. Voyez Quilles et Rampeau.
	Boules de neige. Voyez François de Bourbon.
	Boules de savon.
	Cache-mains.
	Cachette; manière singulière de payer un aubergiste. 
	Cages (petites).
	Camouflet.
	Canonnière ou Pétard.
	Canons (les petits).
	Cartes, nous ne parlons ici que de leur origine, sur laquelle on s'est trompé dans l'histoire de France et ailleurs. 
	Casse-pot ou Pot-au-Noir.
	Castagnettes.
	Cerceau.
	Cercle.
	Cerf-volant.
	Chalcismus, G. (Nummis aercis luderc par impar), Pair ou non. 
	Chariots (les petits).
	Charrue.
	Chasses (les petites).
	Château.
	Châteaux de noix, et autres jeux de noix, décrits par Ovide. 
	Châteaux (les petits) de cartes, etc.
	Chelicheloné, ou la Tortue, G. 
	Chêne fourchu.
	Cheval fondu.
	Cheval sur un bâton (à)
	Chiquenaude ou Croquignole.
	Chouette.
	Chylrinda, G. ou Olla, R. notre Pot-au-Noir. 
	Cindalisme, G. (Paxillus, Clavus), jeu des Pieux ou du Bâtonnet, etc. 
	Clacquoir avec des feuilles de roses. 
	Clef.
	Cligne-Mussette.
	Cloche-pied.
	Cochonnet va devant, jeu de Palet ou de Boule. 
	Coins (les quatre), ou le Pot-de-chambre. 
	Colin-Maillard.
	Collabisinos, G. (impingo), la Main-chaude. 
	Contomonobole, G. (Contus, Hasta longa) Echasses, etc. 
	Coquilles, jeu des Nègres et autres Sauvages. 
	Coquimbert, ou qui gagne perd.
	Corbillon, voyez Cassette.
	Corde, on y joue de plusieurs manières. 
	Corycus, G. (Sacculus) Ballon ou sac que l'on poussoit. 
	Cosme (à Saint).
	Coton en l'air (le).
	Cottabus ou Cottabismus, G. (verberare: religuias vini eleganter cum sonitu impellere.)
	Cotylé ou Ancotylé, G. (cavitas, genu), Cheval fondu. 
	Coupe-Tête, voyez Hippas et Cheval fondu.
	Course.
	Course du pot (la), ou le Pot-au Noir.
	Court-bâton.
	Courte-paille, ou le jeu des Buchettes. 
	Couteau (aux pieds du).
	Couteau piqué, ou Pêté
	Croix et Pile; en espagnol Cartilla y Leon.
	Croix de Jérusalem.
	Croquignole.
	Crosse ou petit Mail.
	Crosse, jeu de Balle des Sauvages. 
	Cubesinda, G. (Caput inclino) Coupe-tête, etc. 
	Culbute ou Cabriole.
	Curé (au), espèce de Basilinda ou Royauté. Voy. Basilinda, et pag.
	Cus ou Saph, A. (Ordo, Series.)
	DAMES, à la Françoise et à la Polonoise. 
	Dames rabattues.
	Dards (les).
	Dentelle.
	Dés.
	Dés des Grecs et des Romains.
	Diagrammismus, G. espèce de jeu de Dames. 
	Dielcystinda (Distraho), lutte de plusieurs, avoit quelque rapport à notre Phalange.
	Dieu de la Balle, chez les Mexicains. 
	Disque, discus, palet. 
	Domino, on ne voit pas trop quelle peut être l'étymologie de ce mot. 
	Echecs (les), inconnus, à ce qu'il paroît, aux Grecs et aux Romains, nous viennent des Indiens ou des Arabes. 
	Eglisse, c'est le nom de la Canonnière, en Champagne. 
	Enigmes.
	Eolocrasie, jeu fort malpropre des Grecs. 
	Ephedrismus (sessio).
	Ephetinda, G. (rapere); jeu de Balle. 
	Epicoinos (communis) ou Ephebicus (pucrilis), G. espèce de jeu de Balle. 
	Epingles.
	Episcyrus, G. jeu de Balle particulier. 
	Epostracismus, G. (Testularum ludus), le Ricochet. 
	Escarpolette.
	Estira floxa, le jeu du Tisserand, en Espagne, ou la Jarretière. 
	FABLES relatives à certains jeux.
	La Bouteille de savon, par le marquis de Calvière. 
	Le Cerf-volant, par M. N. 
	Le Château de cartes, par M. de Rivery. 
	Le Colin-Maillard, par M. le duc de Nivernois. 
	Les Echasses; par Richer. 
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	Les Grenouilles et les Enfants, par La Motte. 
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	Le jeu de Palet, par Richer. 
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	L'Enfant et la Poupée, par Vadé. 
	L'Enfant et sa Poupée, par M. le duc de Nivernois. 
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	L'Ecolier et son Sabot, par M. Ganeau. 
	Ferme.
	Feux (les petits).
	Fossette.
	Franc-Carreau, ou Franc du Carreau. Probabilité de ce jeu, suivant M. de Buffon. 
	Frappe-main, ou Main-chaude.
	Froude.
	Furct de bois joli.
	GAGE TOUCHE, conclusion de plusieurs jeux. 
	Gallet.
	Galloche.
	Gérid A. ou Meidan, ou le jeu des Cannes.
	Gjiticum Chudâni, A. le jeu de Barres. 
	Glissoire ou Glissade. Beaux vers du poète Roy sur ce jeu. 
	Gobilles (Globuli), petites billes ou boules. 
	Guerre (la petite).
	Guillemin, bâille-moi ma lance.
	HABABATO'L HABABA, A. C'est le Cheval fondu. 
	Hadjêgi ou Laba bilhagjêgi, A. le pélerinage sacré. 
	Haigjo'al, A. le Colin-Maillard. 
	Hâjura, ou Chîzghir, ou Dôr-Dût, A. 
	Hanneton-vole, c'est le Mélolonthe des Grecs. 
	Hassas wa Harami, A. (Vigil et Fur), les Voleurs et la Maréchaussée. 
	Hippas, G. (Equus), Cheval fondu, etc. 
	Histoires, voyez Métiers, et pag.
	Hochets (Crepundia), jouets de l'enfance. 
	Honchets ou Jonchets, (Junculi.)
	Hoy-Ki, ou Wei-Ki, jeu Chinois. 
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	Joûte.
	Joûte sur l'eau.
	Imanteligme (Funiculi e loris bubulis), espèce de noeud gordien. 
	Initiation des Ecoliers d'Athènes. Ce jeu s'appeloit: Kataloutron to Athenesi paignion.
	Levier, (vectis), R. 
	Loterie (petite).
	Loto, de plusieurs espèces, jeu venu d'Italie. 
	Loup (le).
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	Lutte (petite).
	Mail. Histoire de la Bernarde.
	Main-chaude (la).
	Maître et Maîtresse d'école ou de maison.
	Mangala, A. 
	Marelle ou Marelles.
	Martres, ou petites pierres qui servent d'osselets. 
	Melolonthe (Galleruca).
	Métiers.
	Mihzhûm, A. 
	Miroir de Pythagore, ou de Pythagus, G. 
	Mouche d'airain, ou Chalcé Muya, G. 
	Moue.
	Moulinet (faire le)
	Moulins (petits) à vent et à eau. 
	Mourre.
	Muynda, ou la Mouche. G. 
	NAIPES, ancien nom des Cartes. Voyez Cartes, et pag.
	Noix, Nuces; différents jeux de Noix. 
	Noyaux, jeu des Sauvages du Canada. 
	Oeufs.
	Oie (le fameux jeu d'); jeux imaginés à l'instar de ce jeu. 
	Oie (combat de l') ou jeu de l'Oison.
	Oiseau vole.
	Omilla ou Amilla.
	Ortygocopia, G. combat de cailles. 
	Osselets ou Astragales.
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	Patte aux jetons (la), espèce de petit palet. 
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	Pelotte, jeu de Balle des Sauvages, etc. 
	Pentalithe (Quinque lapidum ludus), G. jeu des Osselets. 
	Pétard.
	Pet-en-Gueule, jeu aussi burlesque que son nom. 
	Petit bon-homme vit encore.
	Petteia, G. jetons, dames. 
	Phalange.
	Phanainda ou Phoeninda, espèce de Balle inventée par Phoenestius.
	Phial ou Cachette, A. 
	Phryginda (impello), G. les Castagnettes. 
	Picardie (la).
	Pied de Boeuf.
	Pigeon vole ou Oiseau vole.
	Pigoche ou jeu de la Loque.
	Pincer sans rire, jeu d'attrape. 
	Pipée (la) ou la chasse aux petits oiseaux. 
	Pirouette.
	Platagone, G. petit pétard, clacquoir. 
	Pleistobolinda, G. le plus haut point. 
	Poire.
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	Poupée (la).
	Poussette (la).
	Primus-secundus.
	Propos interrompus (les) et les Histoires interrompues.
	Proverbes.
	Pushtek, A. Arbre fourchu.
	Pyrrique, ou les jeux Troyens, G. et R. 
	QUEUE-LEU-LEU, voyez Loup, et pag.
	Quilles.
	Quintaine (la), voyez Bagues et Contomonobole, et pag.
	Raks, A. le Saut. 
	Ramasse ou la Civière.
	Rampeau, espèce de jeu de Boules. 
	Rangette, voyez Noix, et pag.
	Raquette, voyez Balle et Volant, et pag.
	Rathapygisme, G. 
	Renard et les Poules (le).
	Roue (la).
	Roulette.
	SABOT, voyez Toupie, et pag.
	Savatte.
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	Sautereau, ou, en Italie, Salta, Martino.
	Sautoir.
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	Scintharisme, G. Chiquenaude. 
	Seringue (la petite).
	Semelle (la).
	Sheschengi, A. c'est le Tropa des Grecs. 
	Shing quon tu, ou la promotion des Mandarins, jeu Chinois fort intéressant. 
	Siam, ou jeu de Quilles à la Siamoise. 
	Sifflets (les petits).
	Soleil, G. 
	Solitaire.
	Sort (tirer au), chez les différents peuples. 
	Soule, jeu de Balle des Bas-Bretons et des Sauvages de l'Amérique. 
	Sphèromachie, G. le jeu du Ballon. 
	Streptinda (verto), le petit Palet. 
	Tabel, jeu de Balle chez les Persans. 
	Tas de cendre.
	Tchengi, Cheval fondu, à Constantinople. 
	Telia, jeu des Cailles, G. 
	Tête-à-tête Beschevet, jeu des Epingles. 
	Thalath Natat (Tres diducti passus), Cheval fondu des Arabes. 
	Tirlitaine, espèce de Phalange.
	Toton.
	Toupie des différentes nations. 
	Tourniquet.
	Traineau.
	Trictrac.
	Trochus, ou cercle des Grecs. 
	Trompette.
	Tropa, G. la Fossette. 
	Trou-Madame.
	Trygodiphèse.
	URANIE, jeu de Balle, qui consistoit à la lancer vers le ciel. 
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