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Resumo: O Wikidata Lab apresenta uma série de encontros interdisciplinares,
organizados pelo Wiki Movimento Brasil, voltados para o estudo das
potencialidades da plataforma Wikidata, que, juntamente com a Wikipédia, a
Wikimedia Commons e a Wikiversidade, entre outras, faz parte do ecossistema
de plataformas colaborativas da Fundagao Wikimedia. Por meio de um estudo de
caso normativo, procuramos entender como os encontros do Wikidata Lab
representariam um caminho possivel para a pesquisa no campo da Comunicagao
e Informacdo e de que maneira seriam capazes de articular a chamada virada
computacional nas ciéncias humanas, o trabalho em plataformas colaborativas e
os projetos em Humanidades Digitais. Entre as caracteristicas que identificamos
nessas atividades estdao o uso do formato “laboratorio”, o trabalho interdisciplinar,
o desenvolvimento de recursos abertos ¢ colaborativos e a constitui¢ao de uma
comunidade de praticas que envolvem pesquisadores e pesquisadoras
interessados em explorar as consequéncias dessa virada computacional nas
ciéncias humanas.

Palavras-chave: arquitetura de informacgdo; ambiente informacional digital;
cultura livre; humanidades digitais

1 Introducao

Os campos sociais e, entre eles, o campo académico, sao universos relativamente
autdbnomos e objetivados, o que significa que sdo formados em um processo de
depuragdo mais ou menos prolongada durante sua historia. Esse processo ndo
ocorre sem lutas simbdlicas, negociacdes e disputas em torno do desenvolvimento

de novos objetos de interesse e novas metodologias, novas regras de organizagao
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do campo e suas respectivas instancias de legitima¢ao (Bourdieu, 1996, 2001;
Martelatto; Pimenta, 2017). Como observa Kirschenbaum (2012), muitas vezes,
as “Humanidades Digitais” acabam funcionando como um termo “movel e tatico”
para definir uma area capaz de articular diversos agentes como universidades,
editoras, associacoes, orgaos de fomento, imprensa e
pesquisadores/pesquisadoras.

Entre as organizagdes, historicamente, envolvidas com as Humanidades
Digitais, encontramos centros de Pesquisa da Universidade de Lisboa, Harvard,
Stanford, Maryland, King’s College London, Oxford, Sheffield. Existem, ainda,
diversas organizagdes que tém procurado estimular o desenvolvimento de
pesquisas nessa area como ADHO, SDH-SEMI, CenterNet, entre outras.'

Entre as experiéncias latino-americanas, podemos destacar os trabalhos
dos laboratorios Red HD, da Universidade Autéonoma de México, a Red
Colombiana de Humanidades Digitales (RCHD), o Laboratorio em Rede de
Humanidades Digitais (Larhud ) do Instituto Brasileiro de Informac¢ao em Ciéncia
e Tecnologia (IBICT), o LabCult da Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG), o LABHD-UFBA - Laboratorio de Humanidades Digitais da
Universidade Federal da Bahia (UFBA), o Laboratorio de Humanidades Digitais
(LHuD) da Fundacdo Getulio Vargas (FGV), o Laboratorio Virtual de
Humanidades Digitais (LaViHD) da Universidade de Sao Paulo (USP), as
parcerias com o Laboratorio de Humanidades Digitais (Lab-HD), associado a
NOVA-FCSH da Universidade NOVA de Lisboa, o Humanidades Digitales
CAICYT Lab, na Argentina, entre outros.

Neste artigo, ndo vamos nos concentrar no processo de institucionalizagdo
de um Laboratério em Humanidades Digitais propriamente dito, mas em um
trabalho laboratorial centrado em encontros de experimentagdo com 0s recursos
da plataforma Wikidata: o Wikidata Lab?.

Embora a plataforma Wikidata seja mais uma entre outras plataformas
desenvolvidas pela Fundacdo Wikimedia (Wikipédia, Wikimedia Commons,
Wikiversidade, etc.), o propdsito da sua criacao esta relacionado a organizacao de
um banco de dados estruturados, livre e colaborativo, legivel tanto por méaquinas

quanto por humanos, que permite a criacdo automatizada de caixas de
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informagdes e a integracio entre verbetes da Wikipédia em diversas linguas.® Ela
encontra-se aberta a desenvolvedores por meio de APIs, o que poderia integra-la
a um modo particular de plataformizacdo (Peschanski, 2021).

A sua criagdo foi conduzida pelo capitulo alemao da Fundacao Wikimedia
e financiada pelo Allen Institute for Artificial Intelligence (co-fundador da
Microsoft), da Gordon and Betty Moore Foundation (Gordon Moore foi o
cofundador da Intel) e do Google Inc. (subsidiaria da holding Alphabet desde
2015) (Rosen, 2012).

Para a andlise dos encontros do Wikidata Lab — e sua possivel integragao
as praticas das Humanidades Digitais — sera utilizado o método de estudo de caso

normativo.

2 O campo das Humanidades Digitais

Embora o termo Humanidades Digitais seja considerado tatico ¢ movel e possa
assumir diferentes acepgdes (na universidade, nas editoras, entre financiadores de
pesquisa, na imprensa, etc.), a natureza dos objetos digitais estd mudando,
consideravelmente, o0 modo pelo qual fazemos pesquisa (Omena, 2019). Nao se
trata apenas do uso do computador para pesquisas em humanidades, mas da
concepcao e a utilizagdo de modelagens dos dados em humanidades que permitam
um novo entendimento sobre as praticas de representacdo baseadas na logica
computacional (Unsworth, 2002; Schreibman; Siemens; Unsworth, 2016).

McCarthy (1998) observa que uma ferramenta pode parecer um simples
objeto na mao de alguém que ndo domina o seu significado e o seu uso, mas o seu
dominio por um hébil artesdo, por exemplo, chega a transforma-la em uma protese
mental, um modo de percepgdo € um instrumento do pensamento e da acgao.

Na maioria das vezes, a 4area de Humanidades Digitais tem no
desenvolvimento de ferramentas e prototipos de software um elemento unificador
(e complicador) dos saberes, representando aquilo que Berry (2011) chamou de
virada computacional, ou seja, um novo modelo epistemologico que reconfigura
o conhecimento das ciéncias humanas a partir da constru¢do de objetos de

pesquisa centrado em dados.
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Essas novas maneiras de se lidar com os dados em formatos digitais — e
com o tipo de modelagem e recursos a que se prestam — tém trazido uma série de
questionamentos sobre a formas constru¢cdo do conhecimento nas mais diversas
areas e tém sido acompanhadas, a0 mesmo tempo, por uma profunda crise nos
formatos institucionais dos departamentos universitarios na sociedade
contemporanea.*

Esse momento de transforma¢do demanda um conjunto de abordagens
especificas capazes de levar em consideragdo um novo tipo de “ontologia” dos
objetos estudados. Ele demanda, como observa Fuller (2008), uma nova
imaginagdo sociologica que enfrenta o desafio que a “computacionalidade” dos
objetos de estudos traz para a nossa compreensao do que € o conhecimento e, até
mesmo, o significado da propria nog¢do de humanidade. A possibilidade de lidar
com objetos digitais, que estdo profundamente imbricados na ldgica
computacional, faz com que nao se esteja falando apenas de novas técnicas, mas
de uma profunda reformula¢dao no modo de constru¢ao do conhecimento (Berry,
2011).

Nesse sentido, o alinhamento entre computacao, ciéncias da informacao e
as humanidades nao produz apenas novas possibilidades técnicas para a producao
de pesquisa, mas reconfigura o proprio modo de construcdo de problemas. Além
disso, acaba rompendo com algumas caracteristicas da pesquisa nas Humanidades
ao enfatizar o trabalho colaborativo, a interdisciplinaridade,® a experimentagio e
a mudanca de escala no uso dos dados (McCarthy, 1998; Afanador-Llach et al.,
2020).

As Humanidades Digitais podem ser consideradas, por isso, “hibridas,
mesticas e impuras” (Fiormonte, 2018), pois reunem pesquisadores da area das
humanidades, ciéncias da computacdo, ciéncias da informag¢ao e comunicagao e
desenvolvem pesquisas na area de: (a) representagao visual de dados, (b)
representacdes 3D de projetos arquitetonicos e urbanos de cidades historicas, (c)
digitalizacdo de acervos de bibliotecas e museus,® (d) desenvolvimento e
aperfeicoamento de linguagens que possibilitem a criagdo de templates,
programas, algoritmos, scripts abertos e colaborativos, ajustados aos propdsitos

das humanidades digitais, (¢) formagao de pesquisadores em design de interfaces
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e voltados para a criagdo de projetos educacionais e artisticos e (f) sdo
multipropo6sitos e inclusivos, modelos experimentais inspirados nos laboratérios
voltados as artes, design e a arquitetura.

Nesse novo ambiente de pesquisa, os humanistas sdo obrigados a
reconfigurar o seu trabalho que passa a ser, também, o de desenvolvedores de
“ferramentas” digitais para a producao do conhecimento e experimentagdo em sua
area. Como observa Warwick (2015), o entendimento da condi¢do digital dos
objetos aparece, claramente, quando trabalhamos com eles, e isso implica,
inclusive, no modo pelo qual serda conduzida a forma¢do académica dos novos
pesquisadores/pesquisadoras.

O que deve ser incorporado a essa formacdo ndo sdo 0s novos meios
digitais, em si, mas uma cultura a partir da qual esses meios passam a fazer parte
da nossa imaginagdo. A linguagem dessas linhas de pesquisa depende do
conhecimento de formatos e linguagens de programacao (XML, BIS, R, CSS, C),
visualizacdes de dados, modelagem em 3D, codificacdo e desenvolvimento de
aplicativos livres e abertos e imaginando usos institucionais desses métodos e
dados (Ramsay; Rockwell, 2012).

Além disso, o desafio ndo consiste, apenas, na capacidade dos humanistas
de pensar em termos computacionais, mas em trazer as pesquisas no campo
computacional para as questdes epistemologicas que envolvem o conhecimento
nas Humanidades. Deixado como estd, o pensamento computacional poderia
representar “[...] uma visdo extremamente otimista, sem perspectiva historica,
positivista e simplista” do mundo (Van Es; Schifer; Wieringa, 2021). Embora nao
seja uma pratica “coerente” e se apresente, como vimos, de uma forma tatica e
fluida, McCarthy (1998) questiona se havera vontade politica, recursos ou
imaginag¢do suficiente para realizar esse tipo de aventura intelectual.

Destacamos, entdo, algumas das propostas levantadas no Manifesto das

Humanidades Digitais de 2011:

II1. Declaracao

5. [...] comunidade de pratica solidaria, aberta, acolhedora e de
livre acesso.

6. [...] comunidade sem  fronteiras...multilingue e
multidisciplinar.
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7. [...] nossos objetivos sdo o progresso do conhecimento, o
reforco da qualidade da pesquisa em nossas disciplinas, ¢ o
enriquecimento do saber e do patriménio coletivo.

8. Convocamos a integragdo da cultura digital na definigdo da
cultura geral do século XXI.

IV. Orientacoes

9. [...] apelo ao acesso livre aos dados e os metadados... devem
ser documentados e interoperaveis, tanto técnica como
conceitualmente.

10. Somos a favor da divulgagdo, da circulagdo e do livre

enriquecimento dos métodos, do coédigo, dos formatos e dos
resultados da pesquisa (Dacos, 2011).

3 Wikidata Lab: um estudo de caso normativo

A integra¢do entre o pensamento computacional e a pratica laboratorial nas
ciéncias sociais ainda é uma area em desenvolvimento e, nos ultimos anos, tem
sido enquadrada como préaticas tipicas do que chamamos de Humanidades
Digitais e essa integracao passa, necessariamente, pela busca por possiveis novas
praticas metodolodgicas (Dobson, 2019).

Um desafio para pesquisas sobre objetos das Humanidades Digitais ¢ que,
por um lado, elas se movimentam entre aquilo que sdo, neste exato momento, e,
por outro, pelo que, eventualmente, virdo a ser, uma vez que se trata de um tipo
particular de estudo em ato (Clement, 2016; Van Es; Schifer; Wieringa, 2021).
Hé um deslocamento consideravel das abordagens que orientam o campo. Além
disso, € preciso escapar de abordagens que expdem, acriticamente, caracteristicas
positivas de casos promissores, ou apenas enfatizam as falhas como sua tnica
realidade, destacando suas potencialidades como ilusérias (Wright, 2011).

Nesse sentido, entendemos que o estudo de caso dos encontros do
Wikidata Lab tem uma dupla fun¢do metodolégica. Em primeiro, permite a
investigacdo empirica dos conceitos mais gerais do pensamento computacional e
da pratica laboratorial. Em segundo, potencializa o prdoprio processo de
construcao de categorias de andlise, uma vez que se encontram em um campo de
possiveis da pesquisa. Trata-se de um esforco dialético direcionado ao estudo de
caso normativo (Thacher, 2006) como uma alternativa as compreensoes
exclusivamente interpretativas ou causais de estudo dos objetos das ciéncias

sociais.
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O estudo de caso normativo ¢ uma abordagem metodologica heterodoxa.
A pesquisa torna-se ao mesmo tempo descritiva e avaliativa, em contraponto a
tendéncia de separar o elemento abstrato, determinado previamente por
formulagdes teoricas, e a operacionaliza¢do no campo. Um corolario ¢ o abandono
ao marco teorico aprioristico, buscando, portanto, incorporar as referéncias a
medida que permitem conceituar o objeto. A abordagem remete a linhas recentes
nas ciéncias sociais de desenvolver as formulacdes tedricas na medida em que
surgem necessidades de conceituagdo (Burawoy, 2009; Charmaz, 2009).

O método adotado neste artigo consistiu no duplo exercicio que envolve o
exame detalhado de uma pratica e o modo pelo qual ela pode ser vinculada aos
tipos de abordagens propostas pelas Humanidades Digitais. Sera apresentada, de
modo sucinto, a sistematizagdo de algumas caracteristicas descritivas
identificadoras do objeto de estudo, seguida do duplo trabalho de defini¢dao do
Wikidata Lab como um modelo especifico de uso do pensamento computacional
e pratica laboratorial nas ciéncias humanas e nos estudos sobre plataformas
colaborativas.

Lancado em 2012, a plataforma Wikidata ¢ um dos mais novos projetos
da Fundagao Wikimedia. Trata-se de um ambiente colaborativo criado para o
carregamento e edicdo de dados estruturados e interligados nos verbetes-artigos
da Wikipédia, nos carregamentos de imagens, sons e videos no Wikimedia
Commons etc. Esses dados e os recursos de analise desenvolvidos pelo Wikidata
sao disponibilizados e mantidos sob licenga livre.

Nesse repositorio, os elementos sdo, normalmente, classificados por
Identificadores-Q Wikidata, ou QID e descritos, em diversas linguas, por
propriedades e valores especificos (Kaffee et al., 2017). Um QID ¢ uma sequéncia
numérica, precedida pela letra Q, Uinica para cada informagdo armazenada no
Wikidata. A maior parte das informagdes contidas no Wikidata ¢ semantica e
estruturada, o que permite a conexdo automatizada entre elas, deixando poucos
espacos para a producao de categorias de modo livre (Luz; Coneglian; Segundo,

2019).
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Figura 1 - Diagrama de um item Wikidata

- itemn
= —— Douglas Ad 42 =
ougias dInsS (042) e
 —— English writer and humorist
description Douglas Nogl Adams | Douglas Noel Adams aliases
B In more languages
Statements
property {educated at | ; St John's College | value
end time 1974
academic major English literature nalifiers
academic degree Bachelor of Arts q
start time 1971
ranlk ¥ 2 references
stated in Encyclopzdia Britannica Online
 referenceURL http:/wwwmndb compeople 731000023667 opened
original language of work Englith references
statement retrieved T December 2013
group publisher NNDB
title Douglas Adams (English)
+ add reference
s Brentwood School
. endtime 1970
start time 1959
P 0 references collapsed
reference
+ add (statement)

Fonte: Kritschmar (2016).

O Wikidata Lab promoveu uma série de encontros-eventos-oficinas de
compartilhamento de praticas relacionadas ao uso do pensamento computacional
e da pratica laboratorial centrada para anélise e desenvolvimento da base de dados
colaborativa do Wikidata. Nesses eventos, reinem-se académicos, técnicos,
estudantes e ativistas do conhecimento livre, dispostos a compartilhar seus
projetos e a desenvolver reflexdes sobre o significado dos seus trabalhos para o
desenvolvimento do pensamento computacional no ecossistema de plataformas

Wikimedia.
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Os primeiros encontros tiveram inicio em outubro de 2017, a partir da
atuacao do Centro de Pesquisa, Inovagao e Difusdo em Neuromatematica (CEPID
NeuroMat) (CEPID NeuroMat, 2013) nas plataformas da Fundacdo Wikimedia,
em parceria com o seu afiliado brasileiro, o Wiki Movimento Brasil (Santos,
2019).

O formato desses encontros consiste em apresentagdo tematica inicial,
seguida de discussdo entre os participantes e atividades praticas. Estas atividades
procuram criar ferramentas, projetos e treinamento aos wikipedistas, académicos
e wikimedistas envolvidos com projetos GLAM (Galleries, Libraries, Archives
and Museums), ou seja, projetos relacionados a transferéncia e compartilhamento
de acervos diversos para as plataformas colaborativas da Fundacdo Wikimedia
(Wikipédia, Wikidata, Wikimedia Commons etc.), ampliando a capacidade de
acesso, categorizacao e analise desses recursos.

Entre 2017 e 2020, foram realizados 25 encontros do Wikidata Lab. Cada
um dos eventos teve um tema norteador especifico, com palestrantes engajados
na comunidade Wikimedia, constituindo o que Alves (2016) classificou como
uma ‘“comunidade de praticas abertas”. O nivel desses encontros nao era
considerado introdutorio as caracteristicas da plataforma Wikidata, pois
envolviam a capacita¢do de seus membros em pontos avan¢ados dessa tecnologia
como, por exemplo, a producdo de robos e o teste de ferramentas ainda em
desenvolvimento.

Oficialmente, esses encontros surgiram como um ‘“treinamento para a
integracdo do Wikidata com a Wikipédia em portugués”, mas o projeto inicial
passou por alternancia entre sessdes voltadas para essa integragdo e o
desenvolvimento de ferramentas especificas de automagdo no Wikidata. A
introducao do pensamento computacional nos processos de edigao da Wikipédia
nao foi recebida com muita tranquilidade pela comunidade de wikipedistas,
particularmente, a partir de 2017, pois alguns dos editores da enciclopédia
entendiam que essa integragdo afetava os proprios valores do projeto de edicao
colaborativa por agentes humanos

A polémica estava centrada na variedade de ag¢des automatizadas que

poderiam ser geradas a partir das ferramentas desenvolvidas com base no
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Wikidata. Essas acdes poderiam estar relacionadas a funcionalidades pouco
controversas como, por exemplo, a conexao de assuntos equivalentes entre varios
projetos desenvolvidos nas Wikipédias do mundo todo (Ta; Anutariya, 2014). No
entanto, elas também envolviam usos mais controversos — alguns
consensualmente proibidos em algumas versdes idiomaticas da Wikipédia — tais
como a producdo automatizada de conteudo a partir de robds desenvolvidos na
plataforma Wikidata.

O trabalho de estruturagcdo dos dados da Wikipédia no mundo todo foi
fundamental para o desenvolvimento de um sistema automatizado de produgdo de
caixas informativas (Séez; Hogan, 2018), listas automaticas (Warkotsch, 2018) e
até textos em linguagem natural (Azzellini; Peschanski; Paixdo, 2019). Em
principio, os encontros do Wikidata Lab, desenvolvidos, como vimos acima, pelo
Wiki Movimento Brasil, foram pensados para facilitar a integracao entre as
plataformas Wikidata, Wikimedia Commons e Wikipédia, o que lhes fez receber
o prémio na categoria “Outreach” da conferéncia WikidataCon, em 2019.

A oitava sessdo do Wikidata Lab, por exemplo, foi realizada durante um
fim de semana, com uma atividade presencial e contou com a participagao de dois
renomados contribuidores do Wikidata: Andrew Lih (Fuzheado) e Magnus
Manske, respectivamente o responsavel pelo setor de Wikimedia no Smithsonian
Institute nos Estados Unidos e o principal desenvolvedor do MediaWiki, o
software de base dos projetos Wikimedia, além de algumas das mais importantes
ferramentas do Wikidata. Os encontros do Wikidata Lab comegaram a ser
transmitidos e publicados em video, apenas a partir dessa sessao.

Vamos fazer, agora, um breve levantamento de um conjunto de atividades
que caracterizaram os eventos realizados entre 2017 e 2020.

O Wiki Movimento Brasil, uma associa¢ao brasileira sem fins lucrativos,
fundada em 2013, que ¢ afiliada e tornou-se uma organizacdo oficialmente
afiliada da Fundagdo Wikimedia no Brasil, foi responsavel pela idealizacdo do
projeto e esteve presente na organizacao de quase todos esses eventos. Ela esteve
ausente em apenas um deles, sendo que as sessdes 22 e 26 foram organizadas

exclusivamente por esse grupo.
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Vinte, dos 26 laboratérios, tiveram a organizacdo do CEPID NeuroMat,
estabelecido em 2013, no Instituto de Matematica e Estatistica da Universidade
de Sao Paulo e financiado pela FAPESP) (CEPID NeuroMat, 2013), sendo que,
em dois deles (sete e nove), o centro foi o Gnico organizador. Todas as atividades
que contaram com o CEPID NeuroMat tiveram apoio da FAPESP.

O Museu Paulista da USP participou da organizacao de quatro eventos e
o grupo de pesquisa Tainacan, de um, sendo que as atividades desenvolvidas
neles, estava centrada na iniciativa Wiki do Museu do Ipiranga. A plataforma
Tainacan foi desenvolvida pelo Laboratorio de Inteligéncia de Redes da
Universidade de Brasilia (L3P), com apoio da Universidade Federal de Goiés, do
Instituto Brasileiro de Informag¢do em Ciéncia e Tecnologia e do Instituto
Brasileiro de Museus, e estd voltada para a gestdo de colegdes/acervos.

O Wikidata Lab contou, também, com apoios de Goethe-Institut
(Azzellini, 2020), USP, Fundagdo de Apoio a Universidade de Sao Paulo (FUSP)
e Fundagdo Banco do Brasil, além de uma sessdo apoiada pelo Wikicite, uma
organizagdo que busca melhorar o sistema de referenciamento nos projetos
Wikimedia Commons.

A maior parte dos encontros do Wikidata Lab estdo voltados para o
aperfeicoamento dos processos computacionais de desenvolvimento do projeto

GLAM:

GLAM-Wiki, sigla de Galleries, Libraries, Archives, and Museums
(galerias, bibliotecas, arquivos e museus) acompanhada do sufixo
wiki, que identifica o conjunto de projetos digitais colaborativos e
livres sob a guarda da Fundagdo Wikimedia. [...] O principal trabalho
¢, indubitavelmente, a enciclopédia eletronica Wikipédia]...]. Porém,
a atuacdo GLAM-Wiki espraia-se por varias outras plataformas: o
repositorio de midias Wikimedia Commons, a base de dados
Wikidata e a biblioteca Wikisource, além de espagos de difusdo
(Outreach Wikimedia) e organizagdo (Meta Wikimedia) (Peschanski,
2021, p. 3).

De 2017 a 2019, as edi¢des foram marcadas por palestras realizadas a
partir de uma parceria entre o Wiki Movimento Brasil e o CEPID NeuroMat.

A primeira sessdo foi ministrada pelo usuério Ederporto,” em 5 de outubro
de 2017, que apresentou sobre as “Infocaixas automaticas”, ou seja, quadros que

possuem informagdes estruturadas de forma simples e organizada, que ficam na

Em Questao, Porto Alegre, v. 30, e-132666, 2024. https://doi.org/10.1590/1808-5245.30.132666

| 11



Wikidata Lab e Humanidades Digitais: pensamento
computacional e pratica laboratorial em
questao plataformas colaborativas

E-ISSN 1808-5245 Lirducio Girardi Junior e Jodo Alexandre Peschanski

lateral superior direita dos verbetes, sintetizando alguns dados de identificagdo do
topico daquele artigo. Na sessao seguinte, o usudrio Mike Peel mostrou em 16 de
novembro do mesmo ano como sdo elaboradas as “Listas do Wikidata usando
Listeriabot”, um processo que permite a elaboragdo semi-automatizada de listas,
por exemplo de obras de um acervo.

No mesmo ano, o usuario Sturm apresentou em sete de dezembro de 2017
sobre “Como propor e usar identificadores de controle e autoridade”, que permite
a associacdo entre itens do Wikidata e outras bases de dados notérias, para
centralizar fontes diversas em um mesmo espaco.

Em 2018, houve oito Wikidata Labs. Ederporto apresentou em 22 de
fevereiro o topico ‘“Adicionando um grande volume de dados com
Quickstatements”, uma interface web que permite aos usudrios preparar e
importar dados em formatos especificos, como CSV, e vincular itens, tornando o
processo de wikidatificagao mais rapido.

Ari Hayrinen abordou, em 22 de margo, “Uploads em massa com
GLAMpipe” (Graphic data tool for GLAM materials), uma ferramenta de
preparagao de dados que buscava simplificar o processo de carregamento em
massa, capaz de reconhecer uma série de formatos (texto, imagem, audio, etc.) e
ajusta-los aos padrdes do Wikidata.

SandraF (WMF) tratou em 10 de abril do tema: “Dados estruturados no
Commons”. O Wikimedia Commons ¢ um repositorio central para arquivos de
midia, como imagens, videos, dudios e dos mais variados formatos de conteudo
multimidia e a estruturagdo de dados garante a modelagem de metadados
associados aos arquivos de midia (como informagdes sobre autor, licenca, data,
localizagdo, etc.).

Sturm analisou em 17 de maio o tema, “Dados estruturados em mapas
interativos”, explicando como informagdes cartograficas padronizadas podem ser
incorporadas e utilizadas na combinagdo entre a tecnologia livre do Open Street
Map (um mapa mundial editavel com produgdo colaborativa de dados geo-
espaciais abertos) e o Wikidata.

Em nove e dez de junho, Fuzheado e Magnus Manske apresentaram,

respectivamente, os temas: “Descobrindo e modelando conhecimento no
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Wikidata” e “Imagem, metadados e gamificacdo do Wikidata”. Tratou-se de uma
sessdo especial do Wikidata Lab, com o convite a dois palestrantes estrangeiros
numa sessdo presencial na USP. Além da propria formagdo da comunidade
participante, foi uma etapa de integragdo mais ampla dos encontros do Wikidata
Lab no Movimento Wikimedia, inclusive com a transmissao ao vivo das palestras.

Em nove de agosto de 2018, a usuaria EricaAzzellini apresentou sobre
“Narrativas estruturadas na Wikipédia”. A proposta foi desenvolver predefini¢des
de linguagem natural para a produgdo semi-automatizada de artigos na Wikipédia.
O usuario Mike Peel fez uma apresentagdo em 17 de setembro intitulada,
“Escrevendo bots no Wikidata”, em que mostrou um passo-a-passo para a
producdo de scripts para a edicdo em massa nos projetos da Wikimedia. Em 29
de outubro, Joalpe tratou da “Estruturacdo de projetos”, utilizando o Wikidata
para a organizag¢ao de iniciativas culturais e educacionais na Wikimedia.

O ano de 2019 contou com oito encontros do Wikidata Lab, come¢ando
em 21 de fevereiro com “Reconciliagdo de metadados com OpenRefine”,
apresentado por GiFontelle. A sessdo apresentou uma ferramenta livre para
ajustes em metadados, especialmente para a doacao de contetidos em massa no
Wikimedia Commons. Em 21 de marco, Mike Peel falou sobre “Restringindo
dados estruturados”, uma pratica para manter a consisténcia, a integridade e a
qualidade dos dados.

Na sequéncia, em 25 de abril, EricaAzzellini explorou “Modelagem com
estruturacdo intencional”, uma sessdo na qual analisou a modelagem de
metadados para a producdo avancada de contetidos em linguagem natural. Em 23
de maio, Lea Lacroix (WMDE) apresentou sobre “Dados lexicograficos”, a
estruturacao de informagdes linguisticas no Wikidata.

Em 13 de junho, Ederporto e GiFontelle apresentaram sobre
“Wikiprojetos e métricas de qualidade”, em que mostraram estratégias para
controlar os resultados e impactos de projetos culturais no Wikidata, por exemplo
a completude e a correcdo de metadados. Em 11 de julho, a usuaria Myxomatosis0
ofereceu o treinamento “Revendo técnicas de scrapping”, para a utilizagdo de
scripts de coleta de informagdes estruturadas e consequente contribuicdo em

massa no Wikidata.
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Em 8 de agosto, SandraF (WMF) apresentou sobre “Dados estruturados
no Wikimedia Commons”, as estratégias para associar informagdes legiveis por
maquina a contetidos de midia. Em 10 de setembro, o usuério Denny — o criador
do Wikidata — trouxe reflexdes sobre “Diversidade de conhecimento e dados
conflitantes”, para a interoperabilidade de conteudos provenientes de fontes
heterogéneas.

Houve seis encontros do Wikidata Lab em 2020. Ederporto abriu o ano
com “Referéncias bibliograficas estruturadas”, em 4 de abril, sobre a insercao
semi-automatica de itens de publicacdes académicas no Wikidata e sua integracao
a outros projetos da Wikimedia. Vinte dias depois, o usuario TiagoLubiana
apresentou o “Wikiprojeto COVID-19”, sobre os desafios de modelagem sobre a
covid-19 no Wikidata e o impacto da transclusdo de dados para outros projetos da
Wikimedia.

Em 21 de maio, a usuaria Esh77 compartilhou conhecimento sobre “Wiki-
educacdo e alfabetizagdo em dados”, uma reflexdo sobre a necessidade de
letramentos que envolvem uma reflexao sobre a ontologia dos objetos digitais e o
pensamento computacional nos ambitos educacionais, especialmente na
universidade.

Em 23 de julho, Ederporto encerrou o ano com a exposi¢cdo sobre
“Posicionamento digital relativo”, sobre a modelagem de imagens no Wikidata
com base em protocolos baseados no modelo de Estrutura Internacional para
Interoperabilidade de Imagens (IIIF). Em 22 de outubro, o mesmo usudrio
destacou a “Interoperabilidade e acesso a dados”, em que se discutiu as
possibilidades de retroalimentacao entre as plataformas Wikimedia e a plataforma
de codigo aberto Tainacan.

Em oito de dezembro, ocorreu uma conversa entre Mike Peel, RexxS,
Pigsonthewing, Adamant.pwn e Ederporto sobre o “Moddulo de citagdes
estruturadas na Wikipédia”, centrada em um sistema de geragao semi-automatica
de referéncias na Wikipédia com base nos itens sobre publica¢des no Wikidata.

Foram desenvolvidos 13 encontros em portugués e 12, em inglés, nos

Wikidata Lab. A predominancia da lingua inglesa nas ultimas edigdes tem
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representado um processo de internacionalizacdo acentuada dos eventos. Houve
uma diversidade de nivel de instrugdo e 4rea de formagcdo entre os 31 palestrantes.®

Entre 2017 e 2020, nove participantes tinham doutorado e, quatro,
mestrado. Dezessete apresentadores eram graduados e, uma, era graduanda. Dada
a area de formacao, os palestrantes tinham formag¢do em: Matematica (7), Ciéncia
da Computagao (6), Comunicacao Social (6), Astronomia (4) e Histéria/Historia
da arte (4), além de Biologia (1), Biblioteconomia (1), Educacado (1) e Sociologia
(1).

O numero de visitantes das paginas dos encontros foi regular, com
variagoes esporadicas, possivelmente relacionadas ao interesse pelo tema a ser
desenvolvido ou o prestigio do palestrante convidado. Foram consideradas
“participantes” as pessoas que se registraram na pagina de inscri¢do do evento. A
mediana de participantes foi 11 e, a média, 12.

Houve significativa variagdo nas visualizagdes dos encontros do Wikidata
Lab’. As sessdes de 23 a 26 tiveram transmissdo pelo canal do YouTube e pela
pagina no Facebook do Wiki Movimento Brasil, tendo alcangado, no agregado,
entre 220 ¢ 360 acessos. As edi¢gdes oito a 22, excetuando as dez e 13, tiveram
transmissdo por YouTube apenas, atingindo entre 75 e 305 visualizagdes,
respectivamente. As outras sessdes ndo foram publicadas em video.

Em cada encontro do Wikidata Lab, houve uma atividade pratica,
direcionada aos participantes, envolvendo a criacdo de artigos € o de melhorias
em artigos ou itens ja existentes. Percebe-se que o foco principal dos laboratérios
¢, primordialmente, a busca pela melhoria de contetido: ha apenas cinco sessoes
com a criacdo de mais de 100 artigos ou itens. A situacdo mais frequente, com 12
casos, ¢ a de Wikidata Lab com um a 100 criag¢des ¢ entre 101 ¢ 1000 melhorias
de conteudo. No caso em que ndo houve nem criacdo nem melhoria ¢ um no qual
os participantes desenvolveram juntos um tutorial para uma atividade para usar o

Wikidata em sala de aula.

4 Consideracoes finais
Como destacamos no inicio do artigo, os campos sociais sdo resultado de um

conjunto de disputas em torno de objetos, metodologias, processos de
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institucionalizacdo e de criacdo de instancias de legitimacdo complexas. Em sua
origem, as Humanidades Digitais foram identificadas como uma classificagao
“tatica e movel” por Kirschenbaum (2012), em torno da qual, foram sendo
construidos procedimentos de pesquisa, projetos e ambientes (laboratérios) que
procuraram escapar a logica departamental do campo universitario.

Essa proposta demandava novos tipos de consideracdes sobre o
aparecimento dos objetos digitais, uma nova “ontologia” trazida para o campo das
Ciéncias Humanas, provocando um complexo processo de integragdo entre a
logica das camadas computacionais dos objetos e as ciéncias preocupadas com
sua camada cultural. Um novo tipo de imaginagdo académica comegou a ser
estimulada e preparada em uma série de Laboratorios de Pesquisa e “nao-
conferéncias” como os THAT CAMP (The Humanities and Technology Camp),
realizado em 2008, no George Mason Center for History and New Media, € o
THAT CAMP, de 2010, realizado em Paris, que gerou o “Manifesto das
Humanidades Digitais” (Dacos, 2011).

Sdo varias as iniciativas e os desdobramentos concebidos desde entdo.
Hoje, € possivel encontrar reflexdes sobre Humanidades Digitais Negras (Gallon,
2016), Humanidades Digitais Feministas, movimentos de decoloniza¢do das
Humanidades Digitais, entre outros topicos de discussdo. Alguns temas tém
focado na organizacdo de Movimentos pelas Humanidades Digitais Publicas
(Earhart, 2015) e na configuracdo das Humanidades Digitais a partir do Sul, ao
lembrar que os projetos colonizadores ndo sdo apenas focados no dominio
politico, industrial e tecnoldgico, mas, também, em termos de soberania cultural
e epistemologica (Fiormonte, 2018).

O foco deste artigo concentra-se entre os anos de 2017 (sua criagdo) e
2020, em que foram realizados 25 encontros do Wikidata Lab centrados em
questdes como: Infocaixas automaticas; Listas do Wikidata usando Listeria;
Como propor e usar identificadores; Adicionando um grande volume de dados
com Quickstatements; Uploads em massa com GLAMpipe; Dados estruturados
no Commons; Dados estruturados em mapas interativos; Descobrindo e
modelando conhecimento no Wikidata; Imagem, metadados e gamifica¢do do

Wikidata; Narrativas estruturadas na Wikipedia; Escrevendo bots no Wikidata;
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Estruturacdo do projeto; Reconciliagdo de metadados com OpenRefine;
Restringindo dados estruturados; Modelagem com estruturacao intencional, entre
outros temas.

A breve descricao dos topicos desenvolvidos no Wikidata Lab, feita
acima, procura mostrar a integragao entre certo referencial teoérico (mével, como
foi observado) e suas praticas laboratoriais, uma vez que permitem uma reflexao

sobre os certos aspectos da experiéncia proposta pelo Wikidata Lab:

a) foco na experiéncia laboratorial vinculada ou ndo a instituigdes
(universidades, plataformas, etc.);

b) ¢ um indicador da virada computacional nas ciéncias humanas, no qual a
modelagem de dados e a logica computacional desempenham um papel
importante;

¢) enfatiza a Interdisciplinaridade, a Colaboragdo e a Experimentacao;

d) destaca a nova ontologia dos Objetos Digitais, o que demanda abordagens
epistemologicas novas e o desenvolvimento de novas metodologias e
ferramentas de pesquisa;

e) envolve a criagao de uma comunidade de praticas centrada na colaboracao
aberta e acolhedora (e, muitas vezes, conflitiva, também) entre usuarios,
pesquisadores e comunidade;

f) ¢ uma atividade que envolve diversos agentes de diversas nacionalidades
e areas de conhecimento;

g) esta centrada na producdo de reflexdes sobre o Acesso Livre aos Dados,
aos métodos utilizados nos processos e na divulgacdo aberta dos
resultados obtidos;

h) estimula o entendimento e a incorporacao de elementos da Cultura Digital

as praticas académicas das ciéncias humanas.

Embora nao possa ser considerado, exatamente, um Laboratério, o
Wikidata Lab desenvolve uma série de praticas laboratoriais organizadas como
uma “comunidade de praticas”. A ideia de documentar essas atividades e torna-
las abertas a participagdo da comunidade, divulgando processos e ferramentas,

marca um dos fundamentos importantes para a sua aproximagdo com as
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Humanidades Digitais.

As reflexdes sobre a integragdo entre camada computacional e camada
cultural das plataformas da Fundacdo Wikimedia indicam o esfor¢o pelo
desenvolvimento de uma imaginacdo socioldgica e comunicacional muito
particular. Nesse sentido, as Humanidades Digitais ndo seriam exatamente um
campo académico novo, mas uma forma inicial de produzir algumas reflexoes

sobre os objetos e a cultura digital no campo das ciéncias humanas.

Financiamento
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Wikidata Lab and Digital Humanities: Computational Thinking

and Laboratory Practice in Collaborative Platforms

Abstract: The Wikidata Lab presents a series of interdisciplinary meetings,
organized by the Wiki Movimento Brasil, with the aim of studying the potential

Em Questdo, Porto Alegre, v. 30, e-132666, 2024. https://doi.org/10.1590/1808-5245.30.132666 | 21


https://doi.org/10.1145/3184558.3191647
https://doi.org/10.1007/978-3-319-15615-6_25
https://doi.org/10.1002/9781118680605.ch37

Wikidata Lab e Humanidades Digitais: pensamento
computacional e pratica laboratorial em
questao plataformas colaborativas

E-ISSN 1808-5245 Lirducio Girardi Junior e Jodo Alexandre Peschanski

of the Wikidata platform. This platform, in conjunction with Wikipedia,
Wikimedia Commons, and Wikiversity, among others, is part of the collaborative
platform ecosystem of the Wikimedia Foundation. Using a normative case study,
our objective is to understand how Wikidata Labs could offer a direction for
research in the field of Communication and Information and how they could
articulate the so-called computational turn in the humanities, collaborative work
on platforms, and projects in Digital Humanities. Among the characteristics we
have identified in the projects of Wikidata Labs are the utilization of the
“laboratory” format, interdisciplinary collaboration, the development of open and
collaborative resources, and the establishment of a community of practices that
engage researchers committed to the exploration of this computational turn in the
humanities.
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culture; digital humanities
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> Todos os dados que baseiam as analises e conclusdes deste artigo estio tabelados e disponiveis em
https://zenodo.org/doi/10.5281/zenodo.8433117.

3 Graham (2012) observa que a plataforma, criada em 2012, procura avangar em diregdo 2 Web Semantica, mas que isso
traz, também, diversos problemas, como uma tentativa de estruturagdo de verbetes da Wikipédia que sdo marcados
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visoes conflitantes de acordo com o pais, como modos diversos de estruturacdo de topicos que utiliza e com a
comunidade linguistica em que o contetido ¢ desenvolvido para diferentes tipos de leitores. A preocupagdo em fazer
com que a informagao seja cada vez mais adequada a compreensdo por inteligéncia artificial deve vir acompanhada,
também, de uma analise adequada da diversidade de visdes e do carater agonistico que certos temas podem ter. Este ndo
¢ o foco do nosso artigo, mas merece uma importante reflexao.

* Uma analise critica sobre a criagdo do Wikidata pode ser vista em Graham (2012).

> A tentativa de manter essas transformagdes dentro dos departamentos académicos tradicionais tem levado a uma
multiplica¢do de classificagdes concorrentes, tais como: Digital History, Digital Literary Studies Digital Sociology etc.

¢ Como descrevem Afanador-Llach et. al. (2020 p. 219): “En Colombia es precisamente desde instituciones de la memoria
y de la gestion del patrimonio cultural, como bibliotecas, archivos y museos, donde varios proyectos de digitalizacion y
apropiacion de la cultura digital comenzaron a proponer espacios y oportunidades para pensar y hacer con lo digital.”

70 nome dos palestrantes corresponde, algumas vezes, ao nome de usuério utilizado para acesso as plataformas
Wikimedia.
§ Alguns convidados deram mais de uma palestra. Houve, também, sessdes com mais de um palestrante.

?Sdo considerados apenas os dados analiticos do canal do YouTube e da pagina no Facebook do Wiki Movimento Brasil
até 31/12/2020. Nota-se que em alguns casos videos foram transmitidos em outras tecnologias do Wiki Movimento
Brasil; também foram publicados em plataformas de outras entidades.
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