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Indonesia memiliki
700+ bahasa daerah.

 Hanya 13 bahasa daerah
yang memiliki edisi

Wikipedianya sendiri.

tahukah kamu?



Hanya 10 yang
memiliki media

sosialnya sendiri.

kenapa perlu mengelola media sosial?



RepresentasiPromosi
bahasa daerah memiliki

tempat representasi

memperkenalkan bahasa
daerah kembalimempromosikan gerakan

membebaskan pengetahuan

menyajikan informasi menarik
atau penting kepada khalayak

menambah pembaca-pembaca
baru sekaligus menarik
sukarelawan potensial

turut membangun ekosistem
dan nilai bahasa daerah

memperkenalkan budaya
dan kearifan lokal

memodernkan bahasa daerah

mempromosikan Wikipedia
bahasa daerah sebagai

sebuah komunitas





apa saja tujuan yang hendak dicapai?

jangka panjang

menjangkau audiens
seluas-luasnya,

menambah pengikut
sebanyak-banyaknya

partisipasi
di proyek

Wikimedia

kesadaran
dan citra akan

merek dan
gerakan



Tahapan Pengelolaan
Merencanakan dan mengatur konten media sosial dari nol

catatan
kasar jadwal

tulisan
wara desain unggah

umpan
balik

pencatatan acak
untuk mengingat
berbagai inspirasi

yang terlintas

penjadwalan
dan pengaturan

menyelesaikan
tulisan wara, baik
untuk isi konten
maupun takarir

perancangan
grafis dan uji

baca
unggah secara
langsung atau

lakukan pos
terjadwal

mengolah
komentar dan

masukan



Tipe Konten

primer

sekunder

konten
primer

konten
sekunder

secara langsung
berhubungan
dengan proyek
Wikimedia

seperti konten
pengumuman
perlombaan, acara,
kuis, kiat-kiat menulis.

porsi lebih sedikit porsi lebih banyak

tidak secara
langsung ber-

hubungan
dengan
proyek

Wikimedia

berfungsi sebagai
konten penarik minat

berbentuk infografis ten-
tang bahasa, budaya, & sains



Menjembatani Konten
diangkat
karena lengkap

diangkat karena
tidak lengkap/tidak ada

mengandalkan konten berkualitas
dari proyek Wikimedia

mengajak orang untuk menambah
informasi pada konten yang kurang



Ragam Konten Primer

acara lomba kiat statistik

kuis isi proyekblog edu. proyek



Ragam Konten Sekunder

senarai kebahasaan

teknis

naratif

garis waktu

sebaran

ucapanperbandingan



Ragam Konten Sekunder

senarai kebahasaan

teknis

naratif

garis waktu perbandingan

sebaran

ucapan



dekat

padat

hangat



Cerita
dari Hati

studi kasus 1

Hello, It’s Me

Konten primer adalah konten
yang relatif sulit untuk ‘dijual’

Konten primer paling banyak interaksi
dengan > 1,4 ribu retweet (TW),
>500 bagi (FB), >300 suka (IG)

Menceritakan perjuangan melawan
vandalisme di Wikipedia

→ Pesan yang jelas, tetapi menyentuh
→ Komunikasi antropomorfis
→ Merangsang opini dan dukungan



Menumpang
Gelombang

studi kasus 2

Queen’s GambitKadang mengikuti tren itu keren!
Kita bisa memanfaatkan apa yang
sedang ramai diperbincangkan
masyarakat. Konten semacam ini
akan menggaet audiens yang lebih
luas dan pengikut yang lebih banyak.

→ Mengamati apa yang sedang tren di
medsos dan membuat konten relevan

Hari Batik

Astrologi Iduladha
← Pembuat konten harus siap sedia
menanggapi suatu isu atau tren

→ Perayaan/peringatan dapat diantisipasi



Dua Bahasa
Dua Jangkauan

studi kasus 3

Konten dua bahasa (atau tiga dst.) berarti
mampu menjangkau dua demografi. Dua
demografi berarti semakin besar kemungkinan
konten tersebut dibagikan dan disukai khalayak.

→ Memupuk rasa persatuan antarpenutur
bahasa daerah yang berbeda

→ Kolaborasi lintas komunitas Wikipedia

→ Meningkatkan aktivitas daring bersama
dengan saling membantu

ID-BUG-JV

ID-BJN-JV



Jemaring Medsos
proyek wikimedia di indonesia



Layak dibagi
Layak diadaptasi

studi kasus 4

Konten bermutu tidak hanya
diterima dengan baik oleh
masyarakat, tetapi juga mampu
membuat lembaga lain tertarik
membuat konten turunan.

Beberapa faktor kunci:
→ Visualisasi mudah dicerna
→ Kaya informasi dan pendek
→ Ide diangkat dari konsep yang
orisinal, baru, atau jarang diangkat



Satu untuk
Semua

studi kasus 5

Membuat satu templat desain yang
akan digunakan secara bersama-sama
dengan berbagai komunitas daerah.

Sangat sangkil dan mangkus!

→ Satu templat dapat memproduksi
hingga sepuluh variasi bahasa

→ Menampilkan wajah “Bhinneka
Tunggal Ika” kepada warganet

→ Komunitas dapat mengajukan
konten dalam bahasa masing-masing





multi-
bahasa organik ragam

hias











Terima kasih

www.instagram.com/adiengunartaadien.gunarta@wikimedia.or.id
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