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El Goethe-Institut, instituto cultural de ambito in-
ternacional de la Republica Federal de Alemania, pro-
mueve el conocimiento de la lengua alemana en el
exterior y fomenta la cooperacion cultural internacio-
nal. En Brasil, el Goethe-Institut esta presente en cin-
co ciudades: Sao Paulo, Rio de Janeiro, Porto Alegre,
Curitiba y Salvador. El instituto tiene una alianza de
larga data con actores de la sociedad civil brasilefa
en el desarrollo de proyectos de intercambio cultural
que abordan temas y perspectivas relevantes para el
contexto nacional.

La sociedad global post-digital hace imperativo el
enfrentamiento de los desafios y oportunidades de la
digitalizacién y el cambio social que ofrece. En diver-
sos proyectos en el ambito local, nacional e internacio-
nal, el Goethe-Institut ilumina, refleja y apoya la forma-
cién de narrativas futuras posibles de la sociedad civil
y fortalece su potencial para desarrollar perspectivas
sostenibles y responsables.

En un mundo impregnado por la tecnologia y por la
dataficacion, es decir, por la recoleccion, evaluacion e
interpretacion de datos continuos, todas las personas
se ven afectadas por la esfera digital y forman parte de
una Sociedad Civil Digital (SCD) de la cual no pueden
escapar, solamente pueden decidir si quieren o no dar-
le forma activamente.

La Sociedad Civil Digital (SCD) esta compuesta por
movimientos sociales, colectivos u organizaciones cu-
yos objetivos son:

« Proporcionar libre acceso a las tecnologias digita-
les, a los datos y los conocimientos disponibles di-
gitalmente o a el Internet para el bien comun;

« Permitir la participacién, suministrando platafor-
mas, ademads de formacidn y capacitacion para el
uso de esas herramientas;

+ Desarrollar tecnologias de interés publico;

+ Divulgar el impacto de las tecnologias digitales en
la sociedad;

« Actuar en el desarrollo de politicas publicas.
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Actualmente, existen otros dos topicos en evi-
dencia en el contexto de la sociedad civil digital: la
co-creacion y la informacion. En todas las areas, la
SCD se concentra en la posibilidad de que las perso-
nas moldeen activamente su ambiente, especialmente
la relacion entre ellas y las instituciones. Eso también
incluye la co-creacion de tecnologias digitales. El co-
nocimiento necesario para trabajar con herramientas
digitales o en la programacion lo transmiten innumera-
bles iniciativas gubernamentales, privadas y sin fines
lucrativos. El acceso al conocimiento y a los datos pu-
blicos son bases importantes para la participacion po-
litica. A pesar del debate actual sobre datos abiertos,
esa es una tarea a la cual las instituciones culturales,
tales como museos y archivos, se dedican desde hace
muchos afos.

Como institucion cultural en América del Sur, el
Goethe-Institut refleja y discute criticamente la trans-
formacion digital en términos de contenido. También
incentiva y brinda apoyo a medidas para el desarrollo
y la expansion de competencias en el campo de la di-
gitalizacion entre individuos y otras instituciones cul-
turales del pais. El enfoque esta en los programas de
transferencia de conocimiento y fortalecimiento de ca-
pacidades de profesionales de instituciones culturales
menores. Proyectos anteriores mostraron que es mu-
cho mas dificil para instituciones culturales menores,
fuera de las grandes ciudades, como Sao Paulo y Rio
de Janeiro, hacer que sus colecciones sean accesibles
digitalmente, aunque las mismas no sean menos im-
portantes para la investigacion y el compromiso con el
patrimonio cultural.

Con el objetivo de promover la digitalizacion de co-
lecciones en instituciones y archivos culturales brasi-
lefios, el Goethe-Institut, en colaboracién con el Insti-
tuto Moreira Salles y el Wiki Movimento Brasil, inicio
el proyecto Museo Portatil. Esa iniciativa suministré
equipos basicos para la digitalizacién de objetos, un
programa de capacitacion para la ensefianza practica
de la digitalizacién en dos instituciones en el estado de
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Bahia y este manual, que suministra a otras institucio-
nes culturales los conocimientos necesarios para di-
gitalizar objetos culturales de forma practica y rapida,
pero con estandares de calidad apropiados.

Estamos muy satisfechos con la posibilidad de po-
ner a disposicién este manual a un publico mas am-
plio. También nos gustaria expresar nuestros sinceros
agradecimientos por la fructifera cooperacién con
nuestros aliados del Instituto Moreira Salles y del Wiki
Movimento Brasil, asi como a la curadora del proyecto
Dra. Carolina Matos y a la productora Thaissa Lamha
por mantener los hilos y la comunicacion continua-
mente unidos. Ademas, le damos las gracias al Centro
de Memoria Jorge Calmon — Santa Casa de Bahiay al
Museo de la Capitania de llhéus por su confianza en la
iniciativa, asi como por su activa participacion.

MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

Sven Mensing

Director del Servicio de Informacion
en la region de Sudamérica
Goethe-Institut Sdo Paulo
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Digitalizacion de conjuntos memoriales brasilefios
para su difusion digital libre y accesible

En la dltima década, la pantalla y la camara fotografica de los dispositivos digitales pasaron a ser un instru-
mento importante en las dinamicas sociales. La interactividad y el protagonismo del sujeto como productor de
contenido continuaron transformando las experiencias en el campo de la cultura. Hace tres afios, en el ya distante
afio de 2019, el 95% de los brasilefios utilizaron servicios de telefonia moévil' y ocho de cada diez personas tenian
un teléfono celular personal?. En ese contexto, surgieron las primeras conversaciones sobre el proyecto Museo
Portatil, con intercambios generosos entre profesionales multidisciplinarios y enfocados en la busqueda de solu-
ciones agiles para la transformacion digital en el ambito cultural de Brasil.

En 2021, la digitalizacién de las practicas cotidianas y los indicadores econémicos que acompafan esa ten-
dencia se confirmaron con la constatacién de que cada persona en Brasil tiene, por lo menos, dos dispositivos
digitales®. Con la llegada de la pandemia y la necesidad de distanciamiento social, la demanda por conexiones
online explotd. En medio a la hiperconectividad digital, el teléfono celular dejé de ser solo un accesorio, pasando a
ser una ventana abierta al mundo, un punto de convergencia para millones de personas al mismo tiempo.

Ante la nueva demanda, el proyecto Museo Portatil refleja la busqueda de soluciones para la digitalizacion de
colecciones de instituciones GLAM* brasilefias de forma accesible y sin complicaciones. Gracias a la generosidad
y el intercambio con aliados tales como Millard Schisler y Joanna Americano Castilho, Gestor de Acervo y Coordi-
nadora del Nucleo Digital del Instituto Moreira Salles, buscamos inspiracién en modelos como la Red Memorial®,
con la Carta de Recife y el Archivist in a Backpack® de la Universidad de Carolina del Norte, en Estados Unidos.
Mi interés en una iniciativa como esta es fruto de mi trabajo de investigacion académica’ sobre el contexto de la
utilizacion de teléfonos méviles como dispositivos de mediacién en ambientes museolégicos en la dltima década.

El acuerdo de cooperacion institucional firmado entre la Direccién del Servicio de Informacién para América
del Sur del Goethe-Institut Sdo Paulo, el instituto Moreira Salles y el Wiki Movimento Brasil, permitié que equipos
multidisciplinarios de estas instituciones pudieran trabajar en conjunto en el Museo Portatil a partir de las compe-
tencias por las que son ampliamente reconocidas. A partir de esa perspectiva, las ideas comenzaron a adquirir la
urgencia del escenario actual y a transformarse en soluciones concretas. Las estrategias de digitalizacién desa-
rrolladas anteriormente por el Nucleo Digital del IMS, representadas por los dos modelos de kit de digitalizacion
portatiles y de bajo costo utilizados en este proyecto, se aliaron a la carga de contenidos GLAM de forma abierta 'y
accesible, trabajo ya realizado por el Wiki Movimento Brasil con ahinco en iniciativas previas y al empefio del Goe-
the-Institut en dar apoyo a proyectos de democratizacién del acceso al conocimiento a través de medios digitales

Con el propésito de promover la difusidn online de objetos y documentos preservados por galerias, biblio-
tecas, archivos y museos regionales, se crearon referentes digitales de los objetos de las dos colecciones con el
uso de los equipos y procesos sugeridos. Para formular un modelo posible y sostenible de estacién de digitaliza-
cion portatil, el proyecto dond los dos tipos de kit y promovio encuentros de capacitacion con los equipos del Cen-
tro de Memoria Jorge Calmon de la Santa Casa de Bahia, en Salvador, y del museo de la Capitania de llhéus. Los
aprendizajes de esa experiencia sirvieron para moldear los procesos y ahora las ensefianzas se hacen concretas
en la formay en el contenido de este manual.

1. Datos colectados en el proyecto Our World in Data en https://ourworldindata.org/technology-adoption. Acceso el 10/01/2022.

2. Datos de Pnad Continua (Pnd TIC), del Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) que analizé el acceso a la tecnologia de la informacién y comunicacion en
el cuarto trimestre de 2019.

3. https://eaesp.fgv.br/producao-intelectual/pesquisa-anual-uso-ti Acceso el 23/01/2022.

GLAM es el acrénimo de lengua inglesa que designa galerias, bibliotecas, archivos y museos. Son instituciones que albergan materiales del patrimonio histérico y
cultural de interés publico y cuya misién es proporcionar acceso al conocimiento.

5. PUNTONI, Pedro, Rede Memorial: cultura digital, redes colaborativas y la digitalizacion de las colecciones memoriales de Brasil. In: Transiciones inciertas. Archivos,
conocimientos y transformacion digital en América Latina. La Plata: Universidad Nacional La Plata. Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacion; Berlin:
Ibero-Amerikaniches Institut, 2017.

6. https://library.unc.edu/wilson/shc/community-driven-archives/archivist-in-a-backpack/ Acceso el 20/01/2022.
https://eprints.ucm.es/id/eprint/67342/ Acceso el 23/01/2022.
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El equipo del Instituto Moreira Sales, especialmente del Nucleo Digital, desarrollé un sistema de capturas con la
utilizacion de cadmaras de teléfonos celulares para la reproduccioén digital de objetos bidimensionales y tridimen-
sionales con buena calidad. A partir de la captura y organizacion de los archivos y metadatos, el equipo de Wiki
Movimento Brasil capacité a los profesionales locales para la subida de los archivos en las plataformas de la Fun-
dacion Wikimedia, como Wikimedia Commons o Wikidata. Esta actuacion tuvo lugar en el contexto del proyecto
Wiki Loves Bahia o Wiki Ama a Bahia.

Es importante comentar que los aspectos juridicos también tuvieron destaque en todas las etapas y para res-
paldar la licencia abierta de los contenidos y generar conciencia sobre la importancia de esta apertura para su
amplia difusién y autorizacidn, este material contiene explicaciones creadas por Creative Commons Brasil sobre
derechos de autor y uso de imagen. Todos los archivos generados en el periodo del proyecto Museo Portatil estan
bajo licencia CC BY-SA 4.0y, por lo tanto, su utilizacién es libre, siempre y cuando se cite la fuente en los créditos

Ademas del aspecto practico y de los avances tecnoldgicos que propone una iniciativa como esta, el acto de
democratizar la produccién y el acceso a la memoria también significa proporcionar recuerdos de orgullo y perte-
nencia. Para el fildsofo Ailton Krenak, “la ciencia entera vive subyugada por esa cosa que es la técnica®y bajo ese
sesgo, no podemos olvidar el aspecto humano de los objetivos. Es fundamental que las organizaciones culturales
que estan al servicio de la sociedad y de su desarrollo y que desean democratizar la informacién que poseen,
piensen en la pantalla digital mas alla de su materialidad, como un agente de conexién capaz de intermediar el
encuentro entre colecciones y personas.

Los referentes digitales de un objeto componen el museo virtual e intangible del Internet, donde la imagen di-
gital acttia en la preservacidn del patrimonio como los semiéforos, signos de un tiempo®. Es el caracter intangible
de la memoria el que transporta el tiempo del pasado para el presente, mostrando el valor de culto de un objeto y
su importancia simbdlica para la sociedad por medio de su entendimiento empatico.

Fallecidé un negro de nombre Silvestre de la nacidon Angola que estaba tratando su libertad por el tri-
bunal de los ausentes y depositado en manos de Miguel Lopes, esclavo que fue del Matrimonio de
Feliciano de Deus Machado casado con Ursula Maria das Virgens asistente en la Rua das Mercés
frente al Salén n°® 92. Miguel Lopes™

Historias como la de Silvestre renacen a través de su digitalizacion, adquieren vida a través de la memoria, de
la lectura que causa el entendimiento del pasado en el presente, antidoto para el olvido. A partir de la generosidad
y cooperacion de la Gerencia de Patrimonio Cultural de la Santa Casa de Bahia, el proyecto Museo Portatil pudo
actuar en la digitalizacion de los Libros del Bangué, documentos reconocidos por la UNESCO en 2009 con el Diplo-
ma de Memoria del Mundo.

Bangué era el nombre dado al ataid mas sencillo destinado al transporte de cadaveres y el conjunto se com-
pone de 11 volimenes de registros del servicio funerario con fechas entre 1742 y 1856. Son documentos que,
originalmente, tenian una funcién contable pero que, al registrar origenes e incluso marcas de la violencia colonial
en los cuerpos de las personas esclavizadas, proporcionan el acceso a capas de memoria que son la base de la
construccion social en vigor y que deben compartirse con la sociedad de una forma libre.

Otra institucién que colaboré con esta edicion del Museo Portatil, el Museo de la Capitania de Ilhéus, retine en
su coleccion donaciones hechas por ciudadanos locales desde el siglo XVI, pasando por las Capitanias Heredi-
tarias, el ciclo de la produccion del azucar y del cacao. En sintonia con el Centro de Memoria Jorge Calmon, esta
coleccién también representa a la esclavitud y cumple un importante papel educativo en la regién, contando con
réplicas de armas y objetos utilizados para la opresion de personas esclavizadas en los siglos XVIIl y XIX. Para la
participacion en el proyecto, se estan digitalizando objetos tridimensionales con la utilizacion de una caja de luz,
en un recorte que incluye objetos de uso cotidiano, de arte sacro y la coleccién numismatica.

8. KRENAK, Ailton. “Ideias para adiar o fim do mundo”. Sdo Paulo: Companhia das Letras, 2019, p.31.
9. ECO, Umberto. El museo del tercer milenio. In: ECO Umberto y PEZZINI, Isabella/ El Museo. Madrid: Casimiro Libros, 2014, pp. 15-41.
10. Solicitudes del Bangué, Caja 001, doc. C001-18351000-001
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En el estado de Bahia también aprendimos sobre el “armengue”, expresién coloquial que es una mutacién del
término “arrangements” de la lengua inglesa, traida por extranjeros en la década de 50 para hablar sobre un arre-
glo, una organizacién. Mas alla del aspecto negativo asociado a la palabra, la improvisacion y la creatividad de los
“armengues” son marcas que el Museo Portatil tiene como inspiracidon en la elaboracion de las propuestas de kits
de digitalizacién aqui presentados. Con la utilizacidn de un objeto tan popular en nimeros como en capacidad de
uso tal como el teléfono celular, el proyecto fomenta la construccién de la identidad cultural con base en el cono-
cimiento de sus raices, abriendo posibilidades de interaccién con la cultura y la historia en el ambiente virtual y
democratizando el acceso al conocimiento en la red.

Este proyecto reflexiona sobre la humanizacién de las tecnologias y hasta qué punto las redes sociales pueden,
de hecho, estimular a la sociedad. El Museo Portatil esta hecho por personas para personas y, por lo tanto, me
gustaria agradecer la confianza de Anja Riedeberger, Sven Mensing y Bethe Ferreira, del Goethe-Institut Sdo Paulo,
el espiritu innovador y la dedicacion del equipo del Instituto Moreira Salles, la esperanzay la persistencia de Adria-
ne Batata y compafieros del Wiki Movimento Brasil, la produccién comprometida y amorosa de Thaissa Lamha, el
disefio brasilefio de Lucas Rodrigues y la lectura siempre atenta de Cecilia C.B. Cavalcanti. También fue esencial la
colaboracion de Rosana Santos de Souza y Diana Santos Souza, de la Santa Casa de Bahia y de Vitdria Carvalho,
del Museo de la Capitania de Ilhéus. A los departamentos de Comunicacion de las instituciones involucradas les
agradezco la ayuda en el formato de los contenidos para que la premisa sea el amplio entendimiento.

En un pais donde la principal bisqueda en el Internet actualmente esta relacionada con un reality show' que
promete apartar a las personas de la vida real, es esencial alimentar la red con mas hechos como la rutina del
Bangué y del Brasil que todavia somos. Hacer que el acceso a la historia y a la cultura sea abierto y ampliamente
disponible es el primer paso. Nuestro deseo es que el conocimiento producido en el proyecto Museo Portatil por
todos los profesionistas y participantes que lo hicieron posible se replique y que el volumen de informacién sobre
Brasil, disponible libremente con unos pocos clics, se multiplique de forma exponencial. Como decia la cancién de
Bahia: el futuro no tarda'2.

Carolina Matos

Doctora en Historia del Arte
y curadora del Museo Portatil

11. Clasificacién de tendencias de Google en Brasil 2021. https://trends.google.com.br/trends/yis/2021/BR/ Acceso el 15/12/2021.

12. Letra de la cancién “Fogo”, BaianaSystem y Orquesta Afrosinfénica. Compositores: Rooselvet Ribeiro de Carvalho, Marcelo Monteiro Santana. Roberto
Dalcom Bastos Barreto, Bira Marques. Solid Music Ab, Maquina de Louco Ed. Mus. Ltda., 2019
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Introduccion

El objetivo del Manual del proyecto Museo Portatil es
ofrecer informaciones sobre la capacitacién tecnoldgi-
ca y profesional para el montaje de estaciones de tra-
bajo para la digitalizacién de materiales en coleccio-
nes de instituciones de memoria. Proporciona también
la sugerencia de flujos de trabajo para la sistematiza-
cién de esta operacién que comienza en la eleccién
del recorte de la coleccion que se desea digitalizar y
continda con las etapas de captura, licencia y carga
del contenido en plataformas digitales.

El punto de partida para el Museo Portatil es la uti-
lizacion de camaras fotograficas de teléfonos moéviles
como el equipo principal para la digitalizacién con ca-
lidad suficiente para la difusién digital. Es importante
comentar que se trata de una captura para la genera-
cién de archivos que servirdan como representantes di-
gitales de los objetos originales que, por un lado, evi-
tan la manipulacion constante y, por otro, amplian su
difusiéon en medios digitales. Partiendo de esa base,
este manual presenta una sugerencia de equipos que
permiten la puesta en operacion de la iniciativa de di-
gitalizacion con valores accesibles para instituciones
con pocos recursos financieros y humanos.

En la primera parte del material, los profesionales
del Instituto Moreira Sales proponen el montaje de dos
tipos de estaciones de trabajo, de acuerdo a especifi-
caciones de cada tipo de coleccion. Un kit para objetos
bidimensionales de pequefo porte, tales como libros,
fotografias, documentos u obras en papel, etc. Citamos
el ejemplo de que, con el auxilio de soportes portatiles
y populares para teléfonos mdéviles y la construccion
de una cuna artesanal con materiales de bajo costo,
fue posible digitalizar uno de los Libros del Bangué, del
siglo XVII, con resolucioén suficiente para su divulgacion
en las plataformas de la Fundacion Wikimedia.

El otro kit fue pensado para la digitalizacién de ob-
jetos tridimensionales, tales como esculturas y objetos
de pequeio porte. Con una caja de luz plegable, que
cuenta con un pequefio fondo infinito e iluminacién de
LED, fue posible digitalizar una reproduccién de espo-
sas de la época de la esclavitud en Brasil, figuras de arte
sacro y monedas de la coleccién numismatica del Mu-
seo de la Capitania de Ilhéus. El manual se baso en es-
tas iniciativas para formatear las informaciones para la
reproduccion de este trabajo en colecciones similares.
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En la segunda parte, el equipo de Wiki Movimento
Brasil retine informaciones sobre cémo cargar la co-
leccion digital en las plataformas de la Fundacion Wi-
kimedia. Con el objetivo de hacer que la informacién
esté digitalmente accesible y abierta, las instituciones
pueden guiarse por el paso a paso para crear alianzas
GLAM-Wiki con la Fundacion Wikimedia y poner a dis-
posicion sus colecciones através de los proyectos dela
plataforma que funcionan como un repositorio central
de imagenes, datos y entradas que se retroalimentan
de forma continua y se editan de forma colaborativa.

Finalmente, la tercera parte orienta las dudas basi-
cas de instituciones que no tienen asesoria juridica y
sienten esa situacion como una barrera para compar-
tir su conocimiento. Utilizando como base los diversos
contenidos producidos por Creative Commons Brasil,
es posible orientar desde creadores hasta grandes
empresas para que utilicen de forma estandarizada y
atribuyan autorizaciones de derecho de autor y de de-
rechos relacionados a sus trabajos, con licencias apli-
cables en todo el mundo.

Para cerrar este trabajo, resultado del esfuerzo de
equipos multidisciplinarios e interinstitucionales, con-
tamos con la experiencia en primera persona de las
profesionales de los centros de memoria incluidos en
el proyecto Museo Portatil — Edicién del Bolsillo: el
Centro de Memoria Jorge Calmon de la Santa Casa de
Bahia y el Museo de la Capitania de Ilhéus. Por me-
dio de la experiencia de sus archivistas, historiadoras
y museologas, pudimos entender coémo es el proceso
de adopcion de los sistemas propuestos y, principal-
mente, como la adaptacion de cada contexto puede
hacerlos todavia mejores, en un esfuerzo colaborativo
que se retroalimenta continuamente.

Todos los equipos fueron donados a las institucio-
nes citadas en el contexto del proyecto Museo Porta-
til y comenzamos esta jornada con la lista completa
de equipos sugerida a partir de las adquisiciones para
esta Edicion de Bolsillo, que toma su nombre de la por-
tabilidad del teléfono celular como sugerencia para
alentar iniciativas de digitalizacién que amplian el ac-
ceso y la democratizacion del conocimiento.



MUSEO PORTATIL
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Kit de digitalizacién - Equipos y estacion de trabajo

A continuacién, una lista con la sugerencia de equipos para montar una estacion de trabajo para la digitalizacién
de piezas de una coleccién, entre objetos bidimensionales y tridimensionales, para su difusién digital.

Equipos comunes a los kits bidimensionales y tridimensionales:

Teléfono celular con camara para captura de
las imagenes

— Teléfono inteligente con sistema operativo Android

— Memoria interna de 128GB con posibilidad de
expansion de memoria con tarjeta MicroSD

— Memoria RAM: procesador minimo de 4GB Ram

— Sensor de cdmara: Resolucién minima de
camara 48 MP y preferencialmente sensores
de tamafio %" 0 mayores; sensor CMOS™3,

G

Control para captura remota

— Disparador remoto para celular con funciona-
miento via bluetooth

.o

Computadora portatil (Notebook)

Sistema operativo: Windows 10 Home
Capacidad de almacenamiento: 256GB SSD
Memoria RAM: 8GB

Procesador: Intel Core i5 de 1,6 GHz a 4,2 GHz
Placa de video™: GeForce MX 250 2GB

Red: Wireless (Wi-Fi) soporte a redes con frecuen-
cia 2.4GHz y 5GHz. Red con cable con soporte a
Gigabit Ethernet y Bluetooth® 5.0

Ring light (iluminacioén)
— Dos iluminadores modelo Ring
Light 26 cm de diametro

— Tripode de 2 m con soporte para teléfono celular.

13. Con el objetivo de tener acceso a las informaciones especificas sobre mejores camaras, tipos de sensores y conjunto de lentes, es importante la investigacién en
paginas web y foros especializados en configuraciones de celular, asi como en la pagina web de los fabricantes.

14. Sihubiera presupuesto disponible, una placa de video dedicada acelerard las tareas de exhibicion y procesamiento grafico.
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-

Disco rigido externo para backup de los archivos

— Capacidad de almacenamiento: Se debe estimar
la cantidad de almacenamiento necesario para los
proximos 3 a 5 afios, de acuerdo con la coleccion
a digitalizar y el tamafio de los archivos generados

— Transferencia de datos via USB y energia via
cable de alimentacion

\
)

Bomba de aire

— Hecha de material recubierto de caucho y maleable

— El soplador de aire realiza la limpieza de los
originales y de las lentes fotograficas retirando
suavemente el polvo de forma delicada y sin
dejar residuos

Hub USB
— Extension con 7 puertos USB 3.0
— Con entrada y fuente de alimentacion
— Longitud del cable: 50 cm

Filtro de linea
— Con fusible

MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

Kit de bidimensionales:

Soporte para apoyo del teléfono celular

Hay varios modelos de soporte para el teléfono
celular, algunos con apoyo para los documentos,
otros no y con diferentes costos. Deben adquirir-
se evaluando el tipo de coleccién y el presupuesto
disponible. Para este proyecto utilizamos un sopor-
te de MDF con las siguientes medidas de soporte
montado: 32 cm de longitud, 35 cm de ancho y 38
cm de altura. También utilizamos un brazo articu-
lado con las mismas especificaciones del soporte
para iluminacion.

Soporte para iluminacién
Brazo articulado en metal de alta densidad

Con rotacioén de grados y flexible
para ajustar los angulos

Medidas del brazo: 40x40 cm
de longitud de cada lado

Compone un fijador de mesa, modelo “sargento”

11
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Kit de tridimensionales:

Apoyo de libro

— Apoyo de libro construido artesanalmente con
relleno para almohadones, kit de costura e hilo, Fondo infinito
pafio de algodén crudo y velcro (instrucciones de

) — Miniestudio fotografico con fondo infinito
montaje en la Parte 1)

— Compuesto por un par de luces de LED
— Medidas del soporte montado: 60 cm de

longitud, 60 cm de ancho y 60 cm de altura

Tornillos para el brazo articulado

— Tornillos hexagonales %" x 1” grado 5 acero gal-
vanizado trivalente

Tripode
— Tripode articulable y flexible

— La estructura articulada permite la fijacién de in-
numerables formas. Las juntas flexibles permiten
que se gire y tuerza 360 grados para dejarlo en la
forma ideal para el local donde desea utilizarlo,
permitiendo una enorme posibilidad de posiciones
y angulos para sus fotos y también es mas seguro
para su equipo.

12



Parte 1

Digitalizacion

para creacion de
referentes digitales
para difusion online
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En el transcurso de los ainos, el Instituto Moreira Salles,
por medio del Nucleo Digital IMS, ha actuado en la di-
gitalizacion bidimensional (espacio formado por dos
dimensiones, alto y ancho, siendo el plano su esencia)
de sus diversos fondos, compuestos por originales
fotograficos, iconograficos o documentos textuales.
Puesto que se trata de materiales de diferentes natu-
ralezas y de colecciones de gran volumen, se desarro-
llaron diferentes estrategias de digitalizacion y proce-
samiento de archivos.

Inicialmente, la prioridad era la digitalizacion en alta
resolucion de todos los objetos de las colecciones. La
institucion estaba anclada en el concepto de digitali-
zar cada elemento solamente una vez, con la mejor
calidad, para evitar la manipulacién excesiva de los
originales.

Con el paso del tiempo, aumento la demanda para
hacer que las colecciones fueran accesibles digital-
mente. De esa forma, resulta imperativo que las insti-
tuciones de custodia de bienes culturales promuevan
el acceso digital a sus documentos.

Por la experiencia y practica acumuladas en el tra-
bajo, resulta evidente que invertir tan solo en la digitali-
zacion en alta resolucion no debe ni necesita ser el tni-
co camino adoptado por una institucién para generar
una version digital de la coleccién fisica. Ademas del
alto costo de los equipos de mayor resolucién y de la
custodia de esos archivos, el proceso de digitalizacion
en alta resolucion demanda mas tiempo de ejecucion
y también requiere una curva de aprendizaje mayor
para que se produzcan archivos digitales de calidad
compatible con la inversién.

Por lo tanto, se elaboraron otras metodologias y so-
luciones de digitalizacion. La combinacion entre la na-
turaleza fisica de los originales, su estado de conser-
vacion y organizacion, asi como la finalidad de uso de
los archivos digitales, paso a ser decisiva para la crea-
cion de sistemas de digitalizacion compuestos por di-
ferentes tipos de equipos que atenderan diversas fi-
nalidades. Equipos mas simples y accesibles también
pueden posibilitar el acceso digital a las colecciones

MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

de instituciones con recursos mas limitados.

Siendo asi, apoyandose en el avance tecnolégico de
las camaras de los aparatos celulares, el Nucleo Digital
desarrollo, como prototipo para uso interno del IMS, asi
como para otras instituciones, un sistema de captura
con la utilizaciéon de esos equipos para la reproduccion
digital de imagenes de facil operacion y bajo costo y
con buena calidad y productividad.

Fue con ese espiritu de compartir que el Instituto
Moreira Salles se comprometié con el proyecto Museo
Portatil — Edicion de Bolsillo, en el cual la diseminacién
de ese modelo de digitalizacion con teléfono celular y
la difusion por parte de los proyectos de la Fundacién
Wikimedia de las imagenes producidas y de sus datos,
hacen posible el acceso online de las colecciones de las
instituciones envueltas en el proyecto.

Millard Wesley Long Schisler

Gestor de Acervo

Joanna Americano Castilho

Coordinadora del Nucleo Digital

Instituto Moreira Salles
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Directrices para la digitalizacion de colecciones por medio
de esquema de captura por teléfono celular

El Nucleo Digital del Instituto Moreira Salles desarrollo
este documento con directrices basicas para la digita-
lizacién por medio de un aparato de teléfono celular,
con el objetivo de crear mecanismos que posibiliten
la difusién de colecciones en larga escala, de manera
segura, eficaz y con costo reducido.

Con estas directrices es posible crear un esquema
de digitalizacién que atienda las demandas de los di-
ferentes tipos de colecciones, contando con un presu-
puesto inferior al que suele utilizarse en la compra de
equipos en sistemas convencionales de digitalizacion.

A continuacion, ofrecemos indicaciones sobre
como proceder en todas las etapas de este proceso,
de la lista de equipos necesarios, en donde se descri-
birdn los modelos utilizados en este proyecto, pasan-
do por las formas de organizar la mesa de trabajo y
orientaciones sobre como seguir con el flujo de ma-
nera rapida y eficaz, finalizando con la gestién de los
archivos generados.

Las cuatro fases del Museo Portatil

Llevando en consideracion la produccion de objetos
digitales, nos valdremos de las acciones de preservacion
digital, con la finalidad de dar apoyo a las actividades de
digitalizacion de colecciones y la gestion de archivos digi-
tales, asi como de revelar otras posibles iniciativas inhe-
rentes a esa accion en el transcurso de este documento.

Podemos observar las acciones de preservacion di-
gital's desde dos puntos de vista:

— Primero, los archivos digitales de preservacion ser-
viran como representantes digitales de los objetos
originales, substituyendo o no el acceso fisico al
original, auxiliando asi la preservacion de este obje-
to al evitar su manipulacioén constante.

— Segundo, ampliando el acceso al original por su di-
fusién en medios digitales. La preservacién digital
reunira politicas, estrategias y acciones cuyo obje-
tivo es asegurar la preservacién y el acceso a estos
documentos digitales en el transcurso del tiempo,
con vistas a superar las barreras de obsolescencia
tecnoldgica y degradacion digital®.

Optamos por crear este sistema a partir del uso de una camara de teléfono celular'’ para conseguir una mejor
relacion de costo beneficio. La calidad éptica de las camaras de celular se ha perfeccionado en el transcurso de
los aflos y su manipulacion es mas accesible que las camaras tradicionales por ser un dispositivo que se esta
popularizando y que forma parte de la rutina de muchas personas.

El primer paso para poner en practica su proyecto de digitalizacidn es decidir la lista de equipos fundamentales
que hay que adquirir y conocer la naturaleza de la coleccidn que se pretende digitalizar. El conjunto seleccionado
puede estar compuesto, por ejemplo, de objetos textuales (documentos en papel, cartas, libros, periédicos), foto-
graficos (fotografias en diferentes tamanos, negativos, hojas de contacto), objetos tridimensionales (esculturas,
platos, utensilios domésticos), textiles (vestuarios, banderas, pafiuelos), entre otros.

15. Por “preservacion digital” entendemos un “conjunto de acciones de gestion y técnicas exigidas para superar los cambios tecnolégicos y la fragilidad de los
soportes, asegurando acceso e interpretacion de los documentos digitales por el tiempo que sea necesario” (CONARQ, 2015)

16. Es de suma importancia mantener didlogo frecuente con una persona o equipo de tecnologia de la informacién para el desarrollo de un flujo de trabajo que incluya
en su construccion las prerrogativas de la preservacion digital y lleven en consideracién las diferentes realidades de cada institucion.

17. Se recomienda que el celular utilizado para digitalizacién se utilice exclusivamente para esta actividad.

15
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En este proyecto, optamos por crear un esquema para objetos bidimensionales/textuales de hasta 50 centime-
tros y otro para objetos tridimensionales de hasta 40 centimetros en su mayor dimensién. Para digitalizar ambos
seran necesarios los equipos enumerados en la pagina 108,

FASE 1 - Equipos

Para esta edicién del proyecto se compraron los siguientes equipos en noviembre de 2021:

PRODUCTO

VALOR

Dos iluminadores Ring Light de 26 cm de diametro acompafiados
por tripodes de dos metros y soporte para teléfono celular

RS 128,56

Teléfono celular Samsung Galaxy A32 con 128GB y 4GB RAM. Utilizar siempre la
camara principal del teléfono celular para obtener la mejor calidad de captura

RS 1.349,10

Disparador remoto para la cdmara del teléfono celular: Xiaomi Mi Smart Band 5

RS 169,00

Tres soportes articulados de mesa para iluminacion y celular. Se utilizaron brazos
articulados con gancho para prenderlos en la parte lateral de la mesa, de la
marca Lorben. Uno para cada lampara y otro para el teléfono celular. Este item
puede encontrarse de muchas marcas diferentes y se vende normalmente como
soporte para micréfono, pero puede adaptarse facilmente al retirar el encaje del
micréfono e inserir un tornillo de tamafo estandar para tripode en el lugar™

RS 154,20

Tripode articulado Gorillapod + soporte de teléfono celular con encaje para
tripode (utilizado para colecciones de caracter tridimensional)

RS 89,60

Caja blanca con fondo infinito y abertura frontal (utilizada para colecciones de caracter
tridimensional). Kit Pop Up Studio 60 de la marca Mutu, que acompafa fondo infinito blanco,
negro y verde y dos fuentes de luz que pueden prenderse en la estructura de la caja

RS 406,07

Notebook de la marca Acer, modelo “Aspire 5" con procesador Intel Core i5 de 102

generacion, 8GB de memoria RAM, 256GB de almacenamiento en SSD, placa de video
dedicada GeForce de 2GB, pantalla full HD de 15.6" y sistema operativo Windows 10

R$ 3.890,85

HD externo: Disco rigido externo (HDD) de la marca Seagate Expansion con
6TB de almacenamiento (RS 900,20). La opcién por un modelo de HDD con
fuente de energia es mejor para asegurar la durabilidad del equipo.

R$ 900,20

18.

19.

Caso no encuentre o quiera adaptar el uso por cualquier motivo que sea, indicamos en el punto 3 de este documento, criterios para llevar en consideracion en la

eleccion de cada objeto.
La nomenclatura que se refiere a este tipo de tornillo es Tornillo Cabeza Hexagonal %"X1.

* Todos los precios estén en reales brasilefios y se cotizaron en noviembre de 2021.
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Adobe Lightroom?°: para ajustes bdsicos en las imdgenes e insercién de metadatos (software)

R$43,00 por mes

Otros: dependiendo de la logistica del local en donde se instalara el sistema, sera
preciso incorporar un filtro de linea y/o una extensién, un hub USB para conectar el Ring
Light al tomacorriente, un soporte para objetos, guantes y otros equipos de proteccion
individual, tarjeta de memoria, funda y pelicula de proteccién para el teléfono celular,
base para captura (papeles neutros en los colores blanco, gris y/o negro, de alto
gramaje tipo passe-partout (entre 200 a 300 g/m2) y kit de limpieza de la coleccion

R$ 200,00
(aproximadamente)

Aplicaciones para teléfono celular:

Mi fit: para sincronizar disparador remoto con el teléfono celular

Nivel Laser e Inclindmetro (EXA Tools): para ajustar la correcta

angulacion de los equipos antes de iniciar las capturas

Sweech: para transferir las imagenes del teléfono celular a la computadora

Softwares para la computadora:

WinRAR: para descomprimir archivos comprimidos después de la transferencia a la computadora
Adobe Bridge: gestion, renombramiento de archivos e insercién de metadatos?!

Freefilesync: para realizar el backup de los archivos

R$0

TOTAL

R$ 7.330,58

20. Es posible encontrar paquetes de este programa que incluyan, ademds de su propio uso, un espacio para almacenamiento en la nube de Adobe, lo que puede ser til

21.

por viabilizar una posibilidad més de backup de los archivos finales.
Recomendamos también el software gratis Advanced Renamer que puede auxiliar para renombrar en lote.
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FASE 2 - Montaje de su espacio de trabajo

+ Disposicion para digitalizacion de colecciones bidimensionales:

Crédito: Foto de Marcele de Oliveira Gongalves / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_bidimensional.jpg>

[1]
2]
2]
[4]
(5]

Mesa de apoyo; |E| Base de fondo neutro para posicionar la
coleccién para capturar con marcadores en

Local reservado para colocar la - ..
P las laterales indicando limites del encuadre;

coleccién que sera digitalizada;
Local reservado para colocar la
coleccién después de digitalizada;

Pulsera con disparador de la
camara del teléfono celular.

Colecciones compuestas por
documentos y obras en papel;

Ring light en el soporte articulado sujetado
con gancho en la parte lateral de la mesa;

Teléfono celular en el soporte articulado;
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+ Disposicion para digitalizacion de colecciones tridimensionales:

Crédito: Foto de Marcele de Oliveira Gongalves / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_Tridimensional_-_llumina%C3%A7%C3%A30_Ring_Light.jpg>

E] Caja de poliondas blanca abierta E] Tripode de mesa articulado;
en la parte delantera;
P Local reservado para colocar la
Fondo infinito de color neutro; coleccién que sera digitalizada;
Coleccion tridimensional, Local reservado para colocar la

Fuentes de luz - Paneles de LED: coleccién que ya fue digitalizada.

Teléfono celular;

[o] [] [] [~]
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+ lluminacién alternativa para digitalizacién de colecciones de objetos tridimensionales:

Crédito: Foto de Marcele de Oliveira Gongalves / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_Tridimensional_-_llumina%C3%A7%C3%A30_LED.jpg>

|I| Caja sin iluminacién de LED; E lluminacidn modelo Ring light;
E| Teléfono celular; E Tripode de mesa.
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Instrucciones sobre el montaje y regulacion de los equipos

Eleccién del local: es importante priorizar espacios de trabajo sin interferencias de luz externa (natural o artificial);
busque una superficie limpia que pueda reservarse para el flujo de trabajo. Lo ideal es trabajar en ambientes con
paredes de tonos neutros como gris, blanco o negro. Evite la proximidad con paredes de colores intensos.

Equiparidad de las distancias: por medio de medicion con regla o cinta métrica, hay que posicionar las dos
fuentes de luz con la misma distancia con relacién al objeto a fotografiar. El teléfono celular debe estar centra-
lizado en el medio de las dos fuentes de luz (en posicién elevada en el caso de la coleccion bidimensional y en
posicion frontal en el caso de la coleccion tridimensional).

Ajustar el angulo de las lamparas en 45 grados con relacién al objeto a fotografiar. Para verificar la angulacién
correcta, se puede utilizar una aplicacién gratis que mide el nivel del equipo.

Paralelismo: significa la relacion de equidistancia de ejes entre dos o mas objetos. En un plat de digitalizacion
el ajuste de paralelismo se realiza en la relacion del plano del sensor y el plano de la mesa de reproduccion,
para que cuando fotografiemos el original, todos los campos de la imagen, incluso su centro, se mantengan en
enfoque y sin distorsion. Cualquier desproporcionalidad entre los planos causara distorsiones de la imagen.

En la digitalizacion bidimensional, para evitar que se capturen fotos con diferentes orientaciones, recomendamos:

+ Fijar el teléfono celular a su soporte en la posicion horizontal, con la pantalla dirigida hacia el operador y
la camara encendida.

+ Girar entonces el teléfono celular con la camara para abajo, fijandolo en su estructura de apoyo. Al hacer-
lo, se tendrd la seguridad de que, cuando se efectue la captura, el sentido de laimagen esté en la orientacién
de paisaje y se mantenga de esa forma en las capturas siguientes.

La cdmara del teléfono celular debera parearse via bluetooth con la pulsera smartband Xiaomi que se utilizara
como disparador, por medio de la aplicacion Mi Fit.
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FASE 3 - Flujo de trabajo

—>

Encender el
teléfono celular
y el disparadory
posicionarlos en
el local indicado

—>

Colocar el primer
objeto en la base
centralizandolo con
relacion al encuadre
de la camara del
teléfono celular

Separar la coleccion
INICIO a ser digitalizada
1

Verificar si la primera
captura se realizé de
forma satisfactoria

Realizar el clic
a partir del
disparador remoto

—>

Poner el primer
objeto en local
separado para
digitalizaciones
yarealizadas 'y
seguir con los
préoximos objetos

6

Transferir archivos
del teléfono celular
a la computadora

Procesamiento de

archivos: creacion
de archivos

derivados caso sea

necesario y ajustes

basicos en la imagen

para la visualizacién

en pantalla

Revisar capturas
en la computadora
y, si todo estuviera
de acuerdo, borrar

los archivos del
teléfono celular

—

9

Backup en el HD

10
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FASE 4 - Postproduccion y procesamiento

Una vez finalizadas las capturas de la coleccion deseada, sera necesario transferir las imagenes del teléfono celu-
lar a la computadora y gestionar esos archivos, posiblemente insiriendo algin cédigo para mejor identificacion de
la nomenclatura de los archivos, realizando ajustes en la imagen, insiriendo informaciones en los metadatos de la
imagen (como autor, fecha, dimensiones etc.), organizando en carpetas y subcarpetas y, finalmente, realizando el
backup para asegurar el almacenamiento del material a largo plazo.

Transferencia de los archivos del teléfono celular a la computadora:

— Para la realizacion de esta operacién, recomendamos el uso de la aplicacién Sweech. Para ello, es necesario
abrir la aplicacion en el teléfono celular, seleccionar todas las fotos del dlbum en donde se localizan las Ultimas
capturas y hacer clic en la opcién “compartir”.

— Digitar la direccion electrénica indicada en la pantalla del teléfono celular en el navegador de la computadora,
apretar Enter y, de esa forma, realizar el download de las imagenes comprimidas (zipadas).

— La etapa siguiente serd la extraccién del archivo zip?? en la carpeta de download en la computadora para la
carpeta de destino.

— Al final del procedimiento serd necesario verificar si los archivos se enviaron correctamente (confirmar la can-
tidad de archivos y abrirlos con la finalidad de visualizarlos rapidamente para verificar si alguna imagen fue
corrompida durante la transferencia). Si todo estuviera de acuerdo con las especificaciones descritas anterior-
mente, los archivos deberan borrarse del teléfono celular.

Renombrar en lote para inserir el cédigo deseado en la nomenclatura de las imagenes:
— Para inserir un cédigo en las imagenes se podra utilizar el software gratis Adobe Bridge.

Ajustes basicos en las imagenes e insercion de metadatos, caso se desee:

— Después de una evaluacioén sobre la calidad de las imagenes capturadas, caso sea necesario, se podra ajustar,
utilizando el Lightroom u otro software de edicion, el balance de blanco, niveles, altas y bajas luces, contraste y
nitidez. Utilizando el mismo software, se podran inserir informaciones en los metadatos de la imagen (realizar
acceso al menu superior derecho Library y después al menu lateral derecho, en el campo Metadata)

Almacenamiento digital y acceso:

De acuerdo con las convenciones de preservacion digital, es importante mantener mas de una copia de los archi-
vos digitales almacenados en locales y en medios distintos, caso sea posible (ejemplo: (HDD interno, HDD externo,
nube etc.). De forma sucinta, otros factores que hay que considerar:

— Tener por lo menos tres (3) copias idénticas. Una deberd estar desconectada de las redes (off-line, como un
disco rigido externo), otra en un lugar geografico diferente (off-site, como la nube). Es importante estudiar y
verificar las ventajas y desventajas en el uso de cada solucién.

— Prever el control de acceso a los archivos digitales (de preservacion y/o difusion), elaborando politicas de res-
triccion y acceso, de acuerdo con la necesidad de la institucion.

— Programar la periodicidad de barrido de antivirus y comprobacion de las sumas de verificacion (checksum) de
los archivos digitales. Esta es una accion que considerar, puesto que los dafios a los archivos digitales pueden
ser sutiles en algunos casos, como si partes individuales de un archivo fueran perdidas o dafiadas, por ejemplo.
Administrar los archivos digitales es una accion necesaria en todo el ciclo de su existencia.

22. Para ello, sera necesario instalar el software gratis WinRAR en su computadora.
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— Ademas, es necesario e importante prever el mantenimiento y el crecimiento de espacio de almacenamiento de
los datos a preservar, previendo los costos necesarios para ello.

— Tener una version de acceso y asegurar siempre ese acceso, como forma de difusién de los materiales de
su coleccidn.

Adaptacion del proyecto a sus necesidades

Con el objetivo de ofrecer mds autonomia para el usuario de estas directrices, enumeramos aqui algunos crite-
rios que pueden llevarse en consideracion en la eleccion de los equipos, caso no sea posible utilizar los modelos
anteriormente descritos por cualquier motivo que sea.

Cuestiones que hay que llevar en consideracién en la eleccion del teléfono celular:

— Camara del teléfono celular: Calidad optica de la cdmara, resolucién, nitidez de la imagen?3, caso sea posible
un buen recurso macro.

— Camara con opciones de ajustes manuales de balance de blanco y tiempo de exposicidn, caso sea posible
también de abertura del diafragma e ISO.

— Teléfono celular como un todo: Procesamiento, velocidad, almacenamiento interno y sistema operativo Android
por ser mas accesible.

Cuestiones para llevar en consideracion en la eleccion de la lampara:

Juntamente con el teléfono celular, la fuente de luz es uno de los articulos mds importantes de la lista de equi-
pos. Preste atencion a los criterios enumerados a continuacion cuando vaya a decidir el modelo a adquirir.
Intensidad y dimensiones de la fuente de luz: es importante que la luz sea lo suficientemente fuerte y que el

tamano de la superficie de donde la luz se proyecta sea grande lo suficiente para cubrir todo el original que se
va a digitalizar de manera homogénea, sin que haya areas mas iluminadas que otras.

+ Ejemplo: caso se elija una [dmpara en la que el drea de donde se proyecta la luz sea de 10 centimetros y
se necesite iluminar un documento de 40 centimetros, es muy probable que la cobertura de la luz en el
documento no sea igual en todas las partes.

— Temperatura del color: para que los colores del original se aproximen lo maximo posible a los colores presen-
tados en la imagen capturada, lo ideal es que la fuente de luz tenga una temperatura de color de 5.000K. Si pre-
cisara utilizar una lampara, elija una en esta temperatura de color, o una ldampara que tenga la opcién de ajuste
de tonalidad y que se aproxime de esta temperatura de color indicada, como la denominada daylight.

— “Dureza” de la luz: caso se esté digitalizando una coleccién tridimensional es importante que la fuente de luz
sea difusa para que no se creen sombras muy marcadas en el fondo infinito.

— Fuente de energia: muchas lamparas o paneles de LED necesitan bateria externa para funcionar, lo que aumen-
ta el costo del proyecto y crea la necesidad de recarga constante. Prefiera [Amparas que funcionan a partir de
fuente o cable USB enchufado en el tomacorriente.

Cuestiones para llevar en consideracion en la elecciéon de la base del teléfono celular:

— Lo ideal es que sea posible mover el teléfono celular para arriba y para abajo con relacién a la base, de la ma-
nera mas rapida y estable posible. La opcién de base articulada permite un desplazamiento del teléfono celular
con mas facilidad y rapidez, lo que es muy Util para la digitalizacion de documentos que varian de tamafio entre

23. Actualmente, muchos teléfonos inteligentes se comercializan con filtros incorporados permanentemente en las cdmaras. Con el objetivo de proporcionar retratos
con funciones “embellecedoras” es frecuente que se reduzca la capacidad de nitidez, incluso en modelos mas avanzados. Se recomienda verificar este requisito en
un muestrario de una tienda fisica o con el fabricante.
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si, por ejemplo. Se recomienda siempre aproximar el teléfono celular lo maximo posible del documento, dejan-
do solamente un margen de fondo blanco en las laterales para, de tal forma, conseguir un resultado de mejor
calidad con relacién a la magnificacién del objeto.

Utilizacion de fondo neutro:

— El uso de fondo negro, blanco o gris neutro dependera de elecciones de la curaduria. El fondo blanco se utiliza
con mas frecuencia. El fondo negro puede ser util en situaciones de objetos con coloracién oscura, para que
el ajuste de contraste del teléfono celular no compense demasiado, “explotando” la luz de fondo, ademads de
casos de objetos con transparencias. Es posible adquirir cualquier papel con alguno de esos colores, como una
cartulina. Hay que dar preferencia a materiales de pH neutro para no perjudicar la conservacion del coleccién.

Computadora portatil (notebook):
— Configuraciones minimas: Procesador Intel Core i5 de 72. generacién, 8GB de memoria RAM, 256GB de alma-
cenamiento preferencialmente en SSD, sistema operativo Windows 10 y marca con buenas recomendaciones.

— Es posible realizar el trabajo con una computadora que no tenga una placa de video dedicada. Caso se necesite
bajar el costo de este equipo, recomendamos excluir este objeto y preservar las condiciones minimas de me-
moria RAM y procesador anteriormente citadas.

Softwares:

— Dar prioridad a softwares de licencia libre, asi como mantener los softwares actualizados. El Unico software
de pago de esta lista es Adobe Lightroom. Adobe Bridge puede ser un buen substituto en conjunto con algun
software libre de tratamiento de imagen (tales como Xnview, Gimp o IrfanView.

Problemas frecuentes y posibles caminos para solucionarlos:

PROBLEMA POSIBLE SOLUCION

Caso se necesite baratear costos en la compra de los equipos, recomendamos
Costo de los equipos optar por un disparador de camara para teléfono celular mas sencillo. Este
objeto puede encontrarse en tiendas populares de informatica.

Dificultad para centralizar

el original en la base sin Es posible utilizar la aplicacion gratis TeamViewer en el teléfono moévil y espejar para la
verificar en la pantalla computadora. Siendo asi, es posible realizar la captura mirando la pantalla del notebook
del teléfono celular verificando como esta el encuadre en la cdmara del celular. La desventaja de esta

si el posicionamiento medida es que resulta necesario el acceso a Internet y al notebook durante la captura.

estd correcto

La luz no esta uniforme
en la captura de coleccién
bidimensional

Utilizar rebatedores?* en las laterales de la base y/o cerrar la
circunferencia interna del Ring Light con algin material reflexivo.

24. Es posible encontrar vasto contenido en Internet sobre la construccién de rebatidores con el uso de materiales de fécil acceso y bajo costo.
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Presencia de reflejo

En caso de colecciones tridimensionales, es posible optar por un fondo negro en lugar
de blanco y probar diferentes posicionamientos del teléfono celular e iluminacién con
relacién al objeto fotografiado. Apagar todas las luces del ambiente puede ayudar.
Una alternativa es el uso de filtros polarizadores, propios para cdmaras de teléfono
celular, en conjunto con la insercién de filtros polarizadores en las fuentes de luz.

Diferencia con relacion a
los colores del documento
fisico y de la digitalizacion

Como alternativa para resolver o atenuar este problema, es posible ajustar el balance
de blanco y la exposicion en las configuraciones de la cdmara del celular y “paralizar”
estos ajustes a partir de una captura inicial de un fondo gris neutro con alguna
referencia visual conocida (uno de los billetes de Real, por ejemplo) en el centro.

Lentitud en la transferencia
de los archivos via wi-fi

Optar por la transferencia via cable.

Ajustes basicos en la
imagen en grupos de
diferentes capturas

Es posible utilizar “etiquetas” de color (color label) en Lightroom
o en Bridge para diferenciar conjuntos de capturas que necesitan
tratarse o renombrarse de formas diferentes entre si.

Demora en el ajuste
de soporte de teléfono
celular a cada captura

Para evitar el movimiento de ajustar el teléfono celular para encuadrar mejor la coleccién
con diferentes tamafos entre si, es posible realizar una ordenacién previa al inicio
de la digitalizacién, separando los documentos por dimensiones aproximadas.

Obsolescencia tecnologica
(hardware y software)

Monitorear la obsolescencia, evitando la dependencia de un determinado equipo/
fabricante o software. Las elecciones de los programas deben dar por supuesto que
diferentes softwares realizardn acceso al archivo digital generado, por ejemplo.

Obsolescencia de medios
de almacenamiento

Transferir el contenido almacenado en soporte fisico de un almacenamiento
para otro soporte de almacenamiento mas estable, antes que él se deteriore
o se vuelva obsoleto, dejando los datos inaccesibles o de dificil acceso. Es
recomendable que esa estrategia se adopte de forma periddica para asegurar
la estabilidad de fijacion y el acceso a largo plazo de los archivos digitales.

Obsolescencia del archivo
digital (formato/extension)

Migrar para un formato compatible con las actuales tecnologias de uso
corriente, manteniendo las caracteristicas y la legibilidad del archivo
digital en el transcurso del tiempo. Si fuera posible, mantener una
version de archivo para preservacion digital y otra para acceso.

Corrupcion de
archivos digitales

1) Verificar posibles desgastes en la utilizacion de los medios de
almacenamiento, evaluando su substitucién de forma periddica.
2) No utilizar el 100% del espacio de almacenamiento, mantener siempre
cerca del 20% del espacio libre en los medios de almacenamiento.
3) Substituir el archivo corrompido por el archivo de backup que
se encuentre en otro dispositivo de almacenamiento.
4) Siempre verificar los archivos en el flujo de backup, si hay archivos
corrompidos, substituirlos por archivos sin corrupcién.
5) Si el dafio se mostrara irreversible y en todo el dispositivo de almacenamiento, verificar
la posibilidad de contratacidn de empresas especializadas en recuperacién de datos.
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Links con tutoriales utiles para el proyecto

Caso haya interés en comprender algunos de los conceptos trabajados en el proyecto con mayor profundidad, se

incentiva la ampliacion de la busqueda de textos y/o videos en Internet. Veamos algunas sugerencias:

Guia del usuario FreeFileSync
https://freefilesync.org/manual.php

Guia del usuario Adobe Bridge
https://helpx.adobe.com/br/bridge/user-guide.html

Guia del usuario Adobe Lightroom
https://helpx.adobe.com/br/lightroom-cc/user-guide.html

Guia del usuario Adobe Lightroom Classic
https://helpx.adobe.com/br/lightroom-classic/user-guide.html
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Parte 2

Como difundir colecciones
y conocimientos en las
plataformas wiki
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El inicio del siglo XXI estuvo marcado por importantes
discusiones sobre el acceso al conocimiento libre?® y
por la evolucion de las tecnologias digitales, resultan-
do en cambios profundos en la sociedad, sea en las
formas de gobernar, de relacionarse, de ensefiar o de
producir y difundir el conocimiento y la cultura.

Las instituciones culturales también se transforma-
ron y pasaron a generar y consumir activos digitales,
cuyo punto de partida ha sido la digitalizacién y la difu-
sion de su coleccion en la web?s.

En ese contexto, emergen las iniciativas de difusién
digital de las colecciones, entre las cuales se desta-
can las alianzas GLAM con los Proyectos Wikimedia o
GLAMs-Wiki.Estas iniciativas buscan incentivar y dar
apoyo a las instituciones poseedoras de colecciones
digitales por medio de compartir y perfeccionar meta-
datos, imagenes y otros tipos de informaciones relacio-
nadas a sus colecciones en los proyectos Wikimedia.

Ademas de la Wikipedia, la enciclopedia electronica
que esta entre las diez paginas web con mayor nime-
ro de accesos del mundo, las alianzas GLAM-Wiki ac-
tuan en otros proyectos digitales colaborativos y libres
mantenidos por la Fundacion Wikimedia. Los mas co-
nocidos son Wikimedia Coommons, repositorio de me-
dios libres utilizado por todas las Wikipedias, la biblio-
teca libre Wikisource y la base de datos Wikidata que
agrega los metadatos de las Wikipedias y centraliza
las informaciones de todos los proyectos Wikimedia.

Las alianzas GLAM son resultado de la actuacion
de las comunidades de wikimedistas voluntarios que

MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

colaboran activamente en pro de la cultura libre. Hasta
2019, se habian establecido casi 150 alianzas GLAM
con instituciones culturales en Europa y América del
Norte?”.

En el caso de Brasil, que presenta dimensiones con-
tinentales con gran diversidad cultural, pero también
una gran desigualdad socioecondmica, el acceso a
equipos culturales mas estructurados se limita a los
contingentes de poblacién de los grandes centros ur-
banos de las regiones sur y sudeste del pais que tienen
renta que les permite hacerlo.

En los ultimos afios, Wiki Movimento Brasil (WMB),
organizacion sin animo de lucro creada por wikimedis-
tas voluntarios y afiliada brasilefia a la Fundacion Wiki-
media, ha colaborado activamente para hacer realidad
alianzas GLAM-Wiki como una forma de romper las
barreras y democratizar el acceso a las colecciones y
al conocimiento libre.

Entre los afios de 2016 y 2020 realizamos casi 30
alianzas, todas con instituciones localizadas en la re-
gion sudeste de Brasil. Aunque la cifra sea expresiva
cuando se compara a los contextos europeo y nortea-
mericano, la ausencia de instituciones aliadas de otras
regiones del pais muestra lagunas de representativi-
dad de la cultura nacional.

Con el objetivo de reducir esas lagunas, lanzamos
al inicio de 2021 un tutorial on-line que sistematiza las
informaciones sobre alianzas GLAM-Wiki. El tutorial
permite que las instituciones puedan realizar las acti-
vidades de forma auténoma?.

25. Declaracion de Berlin sobre el Acceso Abierto al Conocimiento en las Ciencias y Humanidades. In: https:/pt.wikipedia.org/wiki/Declara%C3%A7%C3%A30_de
Berlim_sobre_o_Acesso_Aberto_ao_Conhecimento_nas_Ci%C3%AAncias_e_Humanidades Acceso el 31/01/2022.

26. SAYAO, Luis Fernando. Digitalizagdo de colegdes culturais: reuso, curadoria e preservagao. Informagao digital e suas diversas abordagens pela 6tica de um cientista

da informacao, p. 269, 2016.

27. ARAUJO, Giovanna Viana Fontenelle de; PESCHANSKI, Jodo Alexandre. A obra de arte na era das convergéncias digitais. In: INTERCOM- Sociedade Brasileira de
Estudos Interdisciplinares da Comunicagéo, 41, 2018, Joinville [...] Anales [...], Joinville, Univille, 2018 p. 1-15. Disponible en: https:/portalintercom.org.br/anais/

nacional2018/resumos/R13-1034-1.pdf. Acceso el 05/01/2022.

28. El tutorial fue producido por Marilia Carrera, Eder Porto, /Giovanna Fontenelle y Verénica Stocco, bajo la coordinacién de Jodo Peschanski.
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Durante la iniciativa Wiki Loves Bahia??, enumera-

mos en este Estado mas de 500 colecciones de dife-
rentes dimensiones y contenidos. Esas colecciones,
que salvaguardan parte importante de la historia de
Brasil y del estado desde el periodo colonial, fueron
contactados por el WMB para el desarrollo de alianzas
GLAM-Wiki.

Incluso con el deseo manifestado por gran parte de

las instituciones contactadas de poner a disposicién
sus colecciones en alianzas GLAM-Wiki, enfrentamos
una cuestion crucial: las colecciones no estan digitali-
zados y las instituciones no disponen de condiciones
financieras para realizar el proceso, como sucede con
la mayoria de las instituciones culturales en Brasil®.

Dos instituciones ratificaron la alianza GLAM-Wiki

— el Centro de Memoria de la Santa Casa de Misericor-
dia de Bahia (CMSCMB) y el Museo de la Capitania de
lIhéus (MCI) -y participaron en las etapas iniciales del
Proyecto Museo Portatil, acuerdo de cooperacion ins-
titucional entre el Goethe-Institut, el Instituto Moreira
Salles y Wiki Movimento Brasil.

Estas instituciones y sus tipos de colecciones dis-

tintas nos posibilitaron tanto probar los equipos de
bajo costo mas adecuados para cada caso, asi como
también perfeccionar la metodologia del trabajo de
digitalizacién para la realidad de nuestras institucio-
nes culturales.

Aunque todavia enfrentamos muchos obstaculos

asociados a la difusién de las colecciones culturales
en Brasil, este manual, elaborado de forma colabora-
tiva, es una innovacion en tecnologia libre y un impor-
tante instrumento para la democratizacion de la cultu-
ra y del conocimiento libres.

MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

Adriane Gomes Rodrigues Batata

Facultad Madre Thais, Ilhéus, BA; Grupo de Usuarios
Wiki Movimento Brasil

Valério Andrade Melo

Departamento de Ciencias Biolégicas / Camion con
Ciencia, Universidad Estadual de Santa Cruz, Ilhéus, BA;
Grupo de Usuarios Wiki Movimento Brasil.

29. Wiki Loves Bahia fue una iniciativa idealizada en el afio 2021 por el Wiki Movimento Brasil (WMB) con el objetivo de mejorar la calidad de las informaciones sobre
Bahia en las plataformas Wikimedia. Para eso se implementaron diversas actividades, entre ellas alianzas con instituciones culturales para la construccién de

30.

colecciones digitales, las llamadas GLAMS-Wiki.

MARTINS, Dalton Lopes; DIAS, Caliope Victor Spindola de Miranda. Acervos digitais: Perspectivas e oportunidades para as instituicdes de meméria no Brasil.

Panorama setorial da Internet, Sdo Paulo, v.11, n.3, sept. 2019. Disponible en: https:
desafios-e-oportunidades-para-as-instituicoes-de-memoria-no-brasil

esquisa.tainacan.org/repositorio-de-pesquisa/acervos-digitais-perspectivas-

. Acceso el 08/01/2022.
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Como difundir colecciones y conocimientos en las plataformas wiki®’

Internet ha posibilitado la aparicidon de nuevas practicas de produccién, consumo y difusiéon de contenidos y, en
ese contexto, se formd lo que denominamos de “ecosistema del conocimiento libre”. En este material, ofrecemos
una guia sobre como colaborar en ese ecosistema, pero antes necesitamos definirlo.

Comenzamos con la enciclopedia digital Wikipedia, el mas conocido de los proyectos de Wikimedia y una parte
fundamental del ecosistema del conocimiento libre. Si fuera posible, abra la pagina de la Wikipedia, por ejemplo,
de la ciudad donde se encuentra. Vaya al pie de pagina. Alli estan indicados los términos de la puesta a disposicion
de los contenidos en la pagina y observe que hay referencia a una licencia Creative Commons libre. Entre otras
cosas, eso quiere decir que todos pueden copiar y pegar el texto sin pedir autorizacion, exigiéndose solamente que
atribuya el contenido a los editores de Wikipedia y use la misma licencia en el fragmento copiado, aunque lo haya
modificado. Lo mas importante: no hay que pagar nada por eso.

Un fundamento del conocimiento libre es que el acceso al material es abierto. Eso quiere decir que los conte-
nidos estan disponibles de forma gratuita, sin restricciones financieras, técnicas o juridicas. Por lo tanto, todos
pueden usar, modificar y distribuir esos contenidos libremente.

El ecosistema digital libre no se resume a la Wikipedia o a los proyectos de Wikimedia. Hay softwares de cédigo
abierto, repositorios de contenido colaborativos, foros y muchas otras interfaces que componen el espacio libre
de la red. El ecosistema de Wikimedia es, sin duda, uno de los principales. Fundado en 2001, con el objetivo de
ofrecer contenido confiable y relevante de manera libre y colaborativa, permite que se distribuyan diversas formas
de conocimiento, de modo abierto, por ejemplo, en:

— biblioteca: Wikilibros;

— diccionario: Wikcionario;

— plataforma educativa: Wikidiversidad;

— repositorio de citas famosas: Wikiquote;

— base de datos: o Wikidata; y

— repositorio de medios: Wikimedia Commons.

Para instituciones culturales, normalmente los mas importantes son Wikidata y Wikimedia Commons, ademas
de Wikipedia. Wikidata es una base de datos colaborativa que organiza en una misma plataforma informaciones
estructuradas de varios origenes, permitiendo cruces y visualizaciones de todo tipo (por ejemplo, tablas, mapas
y gréficos). Wikimedia Commons es uno de los mayores repositorios de multimedios libres de internet, con ima-
genes, videos y sonidos. Obviamente, esos medios se utilizan en los demas proyectos de Wikimedia, pero pueden
publicarse en cualquier otro espacio, siempre y cuando se respeten las exigencias de la licencia.

Cultura libre y GLAM-Wiki

El ecosistema digital libre fomenta la cultura libre, es decir, la construccién colectiva de los conocimientos por
parte de usuarios que acttuan voluntariamente. El papel de las instituciones culturales es especialmente impor-
tante en esa construccion y actuar en ese ecosistema por lo general esta en consonancia con la misién de esas
instituciones. La cultura libre es transversal a la misién de los museos en el presente, puesto que ellos buscan
conservar y comunicar el patrimonio de la humanidad.

31. Material libremente inspirado de “Tutorial para GLAMs”, Wiki Movimento Brasil, 2021, y de “As instituicdes GLAM, os colecciones e as plataformas
Wikimedia”, Abre-te Cédigo! Giovana Fontenelle/Wiki Movimento Brasil, 2020, ambos con licencias libres.
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El acronimo GLAM se utiliza ampliamente para referirse a las grandes instituciones de patrimonio: las Galerias,
Bibliotecas, Archivos y Museos, pero sirve en ultimo lugar para todas las instituciones culturales, grandes o peque-
fias. El término también se emplea bastante en el ambito de proyectos de difusidn cultural en Internet, especial-
mente en las plataformas wiki, entre ellas la enciclopedia digital Wikipedia. En ese sentido, un GLAM o GLAM-Wiki
es una accion institucional para difundir colecciones para una red de conocimiento libre y colaborativo, con desdo-
blamientos educativos y culturales de mucho alcance. Realmente mucho alcance: todos los afios son varios miles
de millones de accesos a la Wikipedia en espafiol y en centenas de otros idiomas y también proyectos hermanos
de la Wikipedia como el repositorio de medios Wikimedia Commons y la base de datos colaborativa Wikidata.

Las posibilidades son innumerables: vamos a imaginar, por ejemplo, una alianza con una gran biblioteca bra-
silefia con la finalidad de migrar las imagenes en alta resolucién de obras ya en dominio publico, de forma siste-
matica y organizada, para Wikimedia Commons. Otra posibilidad es la identificacién y captura de imagenes de
una coleccion de documentos sobre un tema importante como inmigracion para, posteriormente, cargarlos en
Wikisource. También es cierto que cada ciudad brasilefia, incluso las pequefias ciudades del interior, tienen co-
lecciones fotograficas y documentales relevantes para los proyectos Wikimedia. Instituciones como museos de
grande o pequefio porte pueden tener interés en formar una alianza y permitir que un voluntario fotografie parte de
la coleccion para la creacidn y adecuacién de articulos sobre sus principales obras en Wikipedia, siempre y cuan-
do, obviamente, tal tarea no implique la violacién de derechos de autor. En este tutorial ofrecemos una guia para
colaborar de modo significativo en el ecosistema de Wikimedia.

Crear una cuenta de usuario para los proyectos Wikimedia.

Para comenzar a explorar el ecosistema Wikimedia, el primer paso es la creacién de una cuenta de usuario.
En algunos proyectos, no se permite editar sin cuenta; pero, atencién:

— La cuenta es individual y no debe utilizarse para propaganda de las instituciones;

— El nombre no puede corresponder al de su GLAM,;

— La cuenta debe utilizarse solamente para ediciones voluntarias y sin fines de lucro.

Para crear su cuenta de usuario, realice el acceso a la pagina de Wikipedia en espafiol (su cuenta servira para
todos los proyectos de Wikimedia) y en el dngulo superior haga clic en “Crear una cuenta” y rellene el formulario.
No es obligatorio, pero es altamente recomendable que insiera una direccién electrénica, puesto que permitira la
recuperacion de la contrasefia en caso de olvido y facilitara la comunicacién con otras personas editoras.

Una vez creada la cuenta de usuario, es posible crear una pagina para poner en contexto sus actividades en los pro-
yectos Wikimedia. Considere citar la institucién de la que forma parte, puesto que eso ayudara a que otras personas en-
tiendan el telén de fondo de sus ediciones, pero no haga propaganda. Wiki no es realmente un espacio para la promocion.

iVeamos!
«© " ",} \Eb.il K-I.}-}H.nl.h;.t Cl, Pesquisar na Wikipéoa Criar uma conta
Pigira principal Pisging principal  Discussiio Vior Vor ohdigo-lonbe Hisidnco
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formar um oma ) & 1084 549 artigas am partugisbs
Boas-vinpas A WIKIPEDIA, AR R
Codaboragdo a et ke 2 SRS ATWOS
e a enciclopéadia livre que todos podem editar. _
B s-windas Ajuda - incice - Pargunias - Politcas - Poriaks

iy

Figera de losios

En el dngulo superior derecho, haga clic en “Crear una cuenta” para crear un usuario y comenzar sus ediciones.
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— Verifique que haya realizado el login en la pagina principal de Wikipedia (debera aparecer el nombre de su cuen-

ta en la parte superior, a la derecha);

— Haga clic en su nombre en el angulo superior derecho de la pantalla;
— Haga clic en “Editar” en el menu debajo de donde aparece su nombre de cuenta;

— Comparta las motivaciones que lo llevaron a entrar en wiki, por ejemplo, los topicos sobre los cuales espera
contribuir. Evite colocar informaciones personales: jwiki es un espacio de alta visibilidad!

— Comience a editar.

¢« 1) WIkiPEDIA

A enciclopédia livee

Conteldo deslacado
Cvenrips atuais

Pégina aleatdna
Porais

Infarmar wm e

Mudar paara aparincia

Q. Pesquisar na Wikipédia
Piigina principal Pagina do usudric Discwssdo

Eapienate Usuario: Ederporto

Ongem: Wikipédia, a enciclopédia livre

EAzzeliinl (WMB)

Var Cditar Editar cddigo-fonte Histdrico  Wikifpraco

Mo sabendo que era mpossivel, foi la e fez

W MB iz

Wiki Muvirerto Brand  Movimerie Brasil.

fa Uin = &

e e

Esfe pdiizr colanora com o Wikidnes
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antigh —Jaan Cocteau
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Auda —Charie Brown Jr. em 54 03 Lowcos Sabem
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Portal comuniténic
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Mamubengin
Criar pagina DIA, meu nome & Eder Parta, tenho 27 anos de idade, sou bacharel em Matemahca Aplicada,
PEQNGs novas o habilitacho em Ciéncias Bioldgicas pelo Institulo de Matematica ¢ Eslalistica da
Conbitn Universidade de Sd0 Paulo e tEcnico em Comuncacio Visual pelo Centro Fstadual de
Donateias . : :

Educacds Tecnalbgica Paula Souza. Minha coupacde principal € come programador, mas
Femramentas tamibérm aluo como designer. Meuws infenesses dentro dos projelos Wikimedia incheem, mas ndo ll]l
Péginas aflusnies g2 limitam a cracio. manuiencio & aperfacoamenta de prédefinicdes & modulos, ham coma
Aleractes reliciordas outras ferramentas que facilitem as edigfes de oulras pessoas; TambEm ateo com frequincia
::Icinrntrlzl..u.'_ﬁa: da &M parcenas BLAM, principalments em madelagam de informacdes no Wikidata
utilzader

Ud. puede editar su pagina de usuario en wiki para indicar lo que lo motiva a editar los proyectos Wikimedia o incluso para decir cudles son sus temas de interés.
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Primeras contribuciones.

Para comenzar, qué tal hacer una serie de primeras contribuciones para Wikimedia Commons, tales como sacar
fotografias del lado externo de la institucion cultural en la que trabaja, por ejemplo. Pueden ser registros fotografi-
cos de la entrada, detalles de la fachada, placas de identificacidn o del contexto del edificio. No hay limite de fotos
y los detalles son muy importantes.

Para cargar, puede utilizarse la herramienta Upload Wizard, a la que se puede realizar acceso por medio de este
link: https://w.wiki/rV. Observe que, para este primer ejercicio, los autores de las imagenes compartidas no pueden
ser terceros. Las fotografias realizadas por otras personas solamente pueden cargarse con la debida autorizacién
de los responsables o si hubiera publicacidn previa en internet con una licencia apropiada.

Después de la carga en Wikimedia Commons, coloque el titulo, el subtitulo, la descripcion, la fecha y las cate-
gorias de las imdagenes, utilizando también Upload Wizard?32.

% poriugebsdo Brasl Ml [ Discusalo Prefeincias Bein Pigicas vigadas Envies Conibuiches Ea

. Pagina especial o

11- - r -
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o u P fanvad wiste Commonds: Uplosd help se voolb liver perguntas sobre enmvio dé arquivas
Bharrs-vircioln

Posial comuniling
Esplanada
Fyiils A0 Erviar

[ np——

Peburarsgson s

1, Selecionar arquives de midia para compartilhamento

Solle os arguivos aqui

ou

Compartilhar smagens oo Flicks

Wodtar

Siga las etapas indicadas en la herramienta Upload Wizard de Wikimedia Commons para cargar imagenes bajo licencias libres.

Iniciativas GLAM-Wiki

Como persona editora de wiki, es posible descubrir otros proyectos de Wikimedia y contribuir con el conocimiento
libre iniciando el proceso de la actuacion institucional. Para participar en una iniciativa GLAM-Wiki, por lo menos
parte de la coleccion de la institucidn debe estar digitalizado y disponible para la carga en los proyectos Wikimedia,
principalmente bajo la forma de imagenes que deberan inserirse en Wikimedia Commons y en la forma de metada-
tos inseridos en Wikidata. En este material, el enfoque principal es en Wikimedia Commons.

32. Mas informaciones sobre coémo cargar imagenes pueden encontrarse en el material “Wikipedia de A a Z” paginas 36 y 39, disponible en el link: http://w.wiki/3Pqq
Acceso el 30/01/2022.
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Es recomendable que su GLAM tenga un banco de datos o una pdgina web oficial, a partir de la cual los datos
sobre la coleccidn de la institucién puedan extraerse, explorarse u ordenarse en Microsoft Excel, Planillas de Goo-
gle u otros softwares similares, para su utilizacién en Wikidata y, enseguida, en los otros proyectos Wikimedia. Es
recomendable también que su GLAM esté abierto al conocimiento libre, una vez que la coleccién de la institucion

estard bajo las licencias Creative Commons.

Para el funcionamiento ideal de una iniciativa GLAM-Wiki hay que seguir cuatro etapas, definidas por Wiki
Movimento Brasil a partir de las alianzas entre nuestra organizacién y diferentes instituciones. En la secuencia,
destacaremos cada una de ellas: politica, derecho, técnica y difusion.

1. Politica

En la primera fase practica, la politica, hay una
oficializaciéon de la alianza entre la institucidn
GLAM vy una organizacién wiki, como Wiki Movi-
mento Brasil, que normalmente sera responsable
por el auxilio en las actividades desarrolladas. To-
davia en esta fase, se comunica a la comunidad
wiki y al publico de la institucion el establecimien-
to de la alianza. La oficializacién de la alianza es
un medio de dar publicidad y seguridad a la ini-
ciativa de cargar colecciones institucionales. Los
pasos comunes para una alianza con WMB son:

— Elaborar un documento de ratificacion para la
alianza;

— Divulgar el documento de ratificacion para la
comunidad Wikimedia por medio de la carga
del término en Wikimedia Commons, con el
consentimiento de los editores de Wikipedia en
lengua espafiola, o de la publicacion del térmi-
no en la pagina web oficial de la institucién; y

— Crear una pagina en el dominio Wikipedia en
espanfol para dar publicidad a la alianza.

— WMB desarrollé la predefinicion tGLAM para
facilitar la creacién de ese tipo de paginas.

La pagina de GLAM de la Matemateca
se gener6 con la predefinicion tGLAM.

-
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En casos de organizaciones publicas, es comun que se realice un documento de alianza o convenio, publicado
en el Diario Oficial, por exigencia de la instituciéon. Un ejemplo de documento mas simple, hecho para el Museo de

Arte Moderno de Bahia puede verse a continuacién:

Satvador, 10 de setembin de 2021

TERMO DE PARCERLA
IMICIATIVA GLAM.WIK]
PRI O AATT A0 A Da Raena | Wt MaOWISERNTO BAASE

iniziatiend GLAM-WIG jdo nghls. galonss vanes, schisandmussung]
CONSAMT &M PACHUE Com Nl fulurais & (ou) eJUCITIONSS DA Mehored
a gquakdade des demagdes, de caniled cnemalogidics. konogridon, somomn
testusl, prtw cutros. de cunho cultuml & educaconal, SEgonhmi A4 oo
W

£ reeste contnwio que eshe dOCUMEnS e3MBeon & parcenis enine o Mesed de
Ane Modernn da Bahis, parte do Instiuts do Pairimene Anisted & Coltufal da Bahia,
vinculado & Secrelra e Culurs do Extado da Babia. 0 o VWi Mowments Beasi
ranio social Grupo de Usudnos Wiomesa ne Brasl. CNPJ 20801 00000185
para & formacho da nicatra GLAMAR do Mussu 8 Ame Madema da Bata

Entre ca piincipais objetvos da indciatva GLAMANE 00 Wudesy de A.r!u-
Wodema da Bahis, st amphse o BSeisd 80 conhecmento s sobne 08 DS
tabalhados polo Museu de Ane Wodema da Bahia, akm de contibuir do outras
anErad L5 & dfido da nlomagio sobee o painminin culiural do Estado da
Baha ¢ da Aegdo Nomesis, em escals nacionsl @ nlemacional, por Meo 608
Erojion Wikimeda, com destaque DS B Wikiphsia & ingus pofugules

O Wi Wsvmanty Bramd, grupo e ussEinos Dom EEpERAncE 8T RETvEE
CGLAM Win. 58 DOMOPoPels MK £6M & Superts inlomacoeal QUaNKD 00M 0 SLpSTE
HhcRics necesEinos para o deservolamento 0 pieceris com o Mussu e Ars
Moderno. Por estee DE ACORDC. Airmam a parcena

Pala Ritsiro
Drtwter o Moe de Are Modema da Bahia

Joko Alssandre Paschanski
Presidanie do Wiki Mevsmaents Brasil (4MD)

Ratificacion de la alianza GLAM-/wiki entre el Museo de Arte Moderno

de Bahia y Wiki Movimento Brasil, disponible en: https://w.wiki/4Z9g

La creacion de la pagina en el dominio Wikipedia, de cierto modo una vidriera de la iniciativa, exige mas co-
nocimiento técnico. Por eso, creamos un recurso para facilitar ese tipo de tarea, llamado tGLAM, disponible en:

https://w.wiki/4ND8
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La pagina se hace mediante el relleno de un formulario y sirve para centralizar publicamente las documentacio-
nes y actividades de la alianza, con una invitacion abierta a la participacion de la comunidad de forma mas amplia.
Ademads de tener una funcion de organizacion de las etapas del GLAM, la pagina también sirve como una pagina
web comunitaria, en la cual es posible acompaniar el curso de las cargas y de las actividades relacionadas y envol-
verse con ellas. La idea es que la pagina se desarrolle mientras la coleccién se va volviendo accesible. La pagina
del Museo de Arte Moderno de Bahia, como ejemplo, puede visitarse en: https://w.wiki/4BbP
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2. Derecho

A continuacion, en la fase juridica, existe la necesidad de estudiar las colecciones de la institucién para que
los usuarios wiki, que realizaran la puesta a disposicion, entiendan las caracteristicas y los limites de compartir
el acervo. De esa forma, es posible establecer qué obras podran ponerse a disposicién y si ellas son de Dominio
Publico o si necesitaran una licencia Creative Commons especifica. Seran dos fases: la validacion de la alianza y
el analisis de las colecciones.

Después de la elaboracién del documento de ratificacion, se debe enviar un email de validacién para un equipo
de voluntarios de Wikimedia, denominado VTR, que verifica la alianza. El e-mail solicitando la autorizacién debe
enviarse a permissions-pt@wikimedia.org y consiste en la autorizacidn para la concesion de las licencias Crea-
tive Commons o para la liberacidn para dominio publico de la coleccion de GLAM. De cierta forma, se trata de la
entrada institucional en el ecosistema del conocimiento libre. Un modelo de texto del e-mail puede generarse en:
https://w.wiki/4G9G
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Un equipo de voluntarios de Wikimedia, denominado VTR, certifica que la alianza GLAM es auténtica y concede la validacion necesaria para el uso de licencias libres.

Una vez recibido el e-mail de respuesta, en el que se confirma si la autorizacion es vdlida, es necesario
crear una licencia para su GLAM. Es una tarea también técnica, por eso preparamos un paso a paso en video:
https://w.wiki/4ZMa

La licencia de su institucion debera utilizarse en todas las cargas que realice.

En el momento de evaluar la coleccion que se va a cargar, recuerde: solamente se pueden insertar en Wikimedia
contenidos de dominio publico o que tengan licencias libres. Evaluar la situacién juridica de una coleccién exige
comprensién del derecho de autor y, en Brasil, hay diversos recursos gratuitos para ayudar en la evaluacién. En el
préximo capitulo de este manual ofreceremos informaciones sobre licencias elaboradas por el equipo de Creative
Commons Brasil, pero también es posible verificar los diferentes tipos de licencia en este link: https://w.wiki/4ZMe.
Las licencias Creative Commons permiten que los autores vuelvan disponibles sus obras para el publico para uso
limitado, preservando los derechos de autor.
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Los tipos de licencias libres Creative Commons compatibles con Wikimedia son:

— atribucién (CC-BY): permiso para copiar, distribuir, exhibir y ejecutar la obra y hacer trabajos derivados de ella,
siempre y cuando los créditos se atribuyan al autor o al licenciador;

— compartir igual (CC-BY-SA): permiso para distribuir obras derivadas solamente bajo una licencia idéntica a la
licencia de la obra original; y

— renuncia de derechos (CCO0): mds rara en Brasil, pero también usada en los proyectos de Wikimedia.

3. Técnica

Llegamos ahora a la etapa de realizar la carga de la coleccion seleccionada. Para la carga de medios es posible
utilizar el Upload Wizard. Hay recursos mas poderosos, para carga en masa, pero la sugerencia es comenzar con
una contribucion pequefia seleccionando como maximo 30 imagenes, como un piloto de un proyecto que puede
ampliarse y mejorarse posteriormente.

Para cargar archivos de medios:

— Realice el acceso a la pagina principal de Wikimedia Commons;
— Haga el login con su nombre de usuario;

— Haga clic en upload, en el angulo superior derecho de la pantalla;
— En la pestafa enviar, cargue el archivo o archivos;

— Enla pestafia derechos de liberacion, haga clic en la indicacidn de derechos apropiada. En la etapa anterior, Ud.
posiblemente creé una imagen de licencia exclusiva para su institucion. Es el momento de indicarla, marcando
la opcidn “Otro motivo no mencionado anteriormente” y escribiendo el titulo de la licencia creada dentro de
corchetes redondeados, como en: {{Museu de Arte Moderna de Bahia license}}, haciendo el ajuste, obviamente
a su caso especifico; y

— Enla pestafia describir, afiada titulo, subtitulo, descripcidn, fecha, categoria o categorias entre otras informacio-
nes opcionales y haga clic en publicar archivos.

Las imagenes cargadas pueden modificarse, revisarse, remezclarse y distribuirse. Las informaciones descrip-
tivas pueden ampliarse y corregirse. Una sugerencia es encontrar un articulo en Wikipedia en que se pueda usar
una de ellas, por ejemplo, para ilustrar el articulo sobre un objeto o un lugar. Tome cuidado para respetar las reglas
de ilustracion de la enciclopedia.

4. Difusién

En la etapa de difusion, existe la posibilidad de organizar eventos para promover la difusién de la coleccién, de
manera todavia mas predominante, en las plataformas Wikimedia. También es viable realizar proyectos educati-
vos y desarrollar productos, como aplicaciones o herramientas. También hay lo que denominamos como wikicon-
cursos, cuando se ofrecen premios a personas editoras para que trabajen en un conjunto de articulos durante un
tiempo. La idea de todas esas actividades es fomentar una comunidad alrededor del conocimiento contribuido en
Wikimedia.

Hay algunas instituciones que integran a una persona dedicada a wiki, un cargo denominado wikimedista en
residencia (o WIR, por su sigla en inglés). Esa persona, actia como un interlocutor entre la comunidad wiki y la
institucién. En linea con las etapas descritas anteriormente, entre las funciones del WiR estan cargar los archivos
de medios y los metadatos del GLAM en Wikimedia Commons y en Wikidata, organizar eventos para comprome-
ter a grupos dentro y fuera del ecosistema Wikimedia con la produccién de conocimiento libre relacionado a los
temas trabajados por la institucidon, ademas de medir el impacto de todas estas actividades. Normalmente, GLAM
garantiza una fuente de financiacién al WiR, explicitando responsabilidades y tareas, entre otras informaciones de
interés de la comunidad Wikimedia, en su pdgina de usuario.
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El caso brasileino

Actuar en pro del conocimiento libre en Brasil es con seguridad un desafio. Hay obstaculos tecnolégicos, financie-
ros y sociales fundamentales. Pero, a medida que mas y mas instituciones consigan actuar en ese ecosistema,
mas facilitaran el camino de GLAMSs que tengan interés. La funcién de este tutorial es ayudar a su institucion a dar
los primeros pasos en ese proceso, contribuyendo para que el ambiente digital sea una oportunidad de expansién
y realizacion de su mision.

Aunque tengamos muchos obstaculos, nuestro pais tiene millares de colecciones valiosas que merecen ser
compartidas libremente. Este breve material es una punta visible, un recurso con materialidad que forma parte
de un proceso de reflexion y construccion enfocado en nuestro contexto. Es una innovacién en tecnologia libre
enfocada en el establecimiento de una metodologia de trabajo que tome en consideracién la realidad de las insti-
tuciones culturales de Brasil y del Sur Global de manera mas amplia. Les damos la bienvenida al ecosistema del
conocimiento libre.
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Licencias Creative Commons, herramientas juridicas y técnicas

El contenido a continuacion se basa en un material creado por Creative Commons Brasil en julio de 2020 para la
publicaciéon del proyecto “Abre-te Codigo” para ofrecer una mejor comprensién sobre las licencias y demas herra-
mientas juridicas y técnicas que puede encontrarse en el link goethe.de/abretecodigo. Esta pequefia guia tiene
una finalidad informativa y no sustituye una consultoria juridica, pudiendo no abordar cuestiones importantes que
afectan su institucién o coleccidn. En caso de duda, consulte a su abogado.

Sobre Creative Commons

Creative Commons (CC) es una organizaciéon mundial
sin fines de lucro que permite compartir y reutilizar la
creatividad y el conocimiento por medio del suministro
de herramientas gratuitas. Sus herramientas ayudan: a
quienes buscan incentivar la reutilizacion de sus obras,
ofreciéndolas para uso publico bajo condiciones gene-
rosas y estandarizadas; a quienes quieren hacer usos
creativos de obras ajenas; y a quienes desean benefi-
ciarse de esa simbiosis. Las licencias y herramientas
Creative Commons se proyectaron especificamente
para trabajar con la web, lo que facilita la busqueda,
el descubrimiento y el uso de los contenidos ofrecidos
de acuerdo con sus términos.

Licencias Creative Commons

Las licencias Creative Commons ofrecen una forma
facil de administrar los términos y condiciones de los
derechos de autor que se aplican automaticamente a
todos los materiales creativos bajo la proteccion del
derecho de autor. Las licencias permiten que un ma-
terial se comparta y reutilice en términos flexibles y
juridicamente seguros. El proyecto Creative Commons
ofrece un conjunto central de seis licencias de derecho
de autor. Al no existir una “licencia Creative Commons”
Unica, es importante identificar cual de las seis licen-
cias aplica usted a su material, cual de las seis licen-
cias se aplicé al material que usted pretende utilizar y,
en ambos casos, cual es su versién especifica.

Todas nuestras licencias exigen que los usuarios
den la atribucién (BY) al creador cuando su material
se usa y se comparte. Algunos licenciadores eligen la

licencia BY que exige la atribucion al creador como la
Unica condicién para la reutilizacién del material. Las
otras cinco licencias combinan Atribucién (BY) con
uno o mas de los tres elementos de licencia adicio-
nales: NoComercial (NC) que prohibe el uso comercial
del material; No Derivadas (ND) que prohibe compartir
alteraciones del material; y Compartirigual (SA) que
exige que obras derivadas del material se lancen bajo
la misma licencia.

Las licencias CC pueden aplicarse a cualquier tipo
de obra, incluyendo: recursos educativos, canciones,
fotografias, bases de datos, informaciones guberna-
mentales y del sector publico, asi como muchos otros.
Las unicas categorias de obras para las cuales el CC
no recomienda el uso de sus licencias son software y
hardware de computadoras. Tampoco deben aplicar-
se las licencias Creative Commons a obras que ya no
estan mads protegidas por derechos de autor o que ya
sean de dominio publico. En su lugar, recomendamos
sefialar las obras de dominio publico mundial con la
Marca de Dominio Publico.

[conos Creative Commons

Los iconos CC son una forma reducida de transmisién
de los permisos bdsicos asociados al material ofre-
cido bajo las licencias CC. Creadores y propietarios
de derechos de autor que aplican licencias CC a sus
materiales pueden descargarlos y utilizarlos para co-
municar los permisos concedidos a los usuarios pre-
viamente. Cuando el material se ofrece online, los ico-
nos deben redireccionar al usuario para los términos
legales legibles por humanos (los cuales, a su vez, lo
redireccionan para la licencia propiamente dicha).
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Algunos derechos reservados

Los derechos de autor conceden a los creadores un
conjunto de derechos exclusivos sobre sus obras crea-
tivas que por lo general incluyen, como minimo, los
derechos de reproduccion, distribucion, exhibicién y
adaptacion. La frase “Se reservan todos los derechos”
es frecuentemente utilizada por propietarios con la fi-
nalidad de indicar que se reservan para ellos todos los
derechos concedidos de acuerdo con los términos de
la ley. Cuando la vigencia de la proteccién expira, la
obra pasa a ser de dominio publico y el titular de los
derechos no puede mads impedir que otras personas
realicen tales actividades, exceptuando el ejercicio de
los derechos morales, reservados a los creadores en al-
gunas jurisdicciones. Las licencias Creative Commons
ofrecen a los creadores una gama mas amplia de elec-
ciones que varia entre el mantenimiento de todos los
derechos y la renuncia de ellos (dominio publico), un
abordaje que denominamos “derechos reservados”.

Las licencias Creative Commons
y las excepciones y limitaciones
a los derechos de autor

Desde su concepcién, las licencias CC no reducen, li-
mitan ni restringen ningdn derecho relacionado a las
excepciones y limitaciones de los derechos de autor.
Caso el uso de material licenciado bajo CC se permita
de otra forma debido a una excepcién o limitacién, no
es necesario contar con la licencia CC o cumplir sus
términos y condiciones. Este es un principio funda-
mental de la licencia CC.

Inclusion de una obra licenciada bajo
CC BY en un articulo de Wikipedia
que usa una licencia CC BY-SA

Obras licenciadas bajo CC BY pueden incorporarse en
obras bajo CC BY-SA. Por ejemplo, se puede incorporar
una fotografia bajo CC BY en un articulo de Wikipedia,
siempre y cuando mantenga todos los avisos/especi-
ficaciones de derechos de autor intactos, suministre
las debidas atribuciones y cumpla los demas términos
de CC BY.
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Uso de licencias CC
Gobiernos por organizaciones
Intergubernamentales (OIG)

Cualquier persona puede usar licencias CC para el
material que posee, incluso gobiernos y organizacio-
nes intergubernamentales, quienes con frecuencia
utilizan las licencias CC en sus materiales protegidos
por derechos de autor. Las razones que los motivan a
hacerlo varian y muchas veces incluyen un deseo de
maximizar el impacto y la utilidad de las obras para
fines educativos e informativos, ademas de aumentar
la transparencia.

Las licencias Creative Commons tienen caracte-
risticas que las convierten en la eleccion preferida en
comparacion con otras licencias personalizadas. Las
licencias CC son estandarizadas e interoperables, lo
que significa que el material publicado por diferentes
creadores usando el mismo tipo de licencia CC puede
traducirse, modificarse, compilarse y remezclarse sin
barreras juridicas, dependiendo de la licencia aplica-
da. Las licencias también pueden ser leidas por ma-
quinas, permitiendo que obras licenciadas sean facil-
mente descubiertas por mecanismos de busqueda
como Google. Esos recursos maximizan la difusién, la
reutilizacion y el impacto de las obras publicadas por
gobiernos y OIG.

Aunqgue lo ideal sea la utilizacién de la version 4.0
gue es valida internacionalmente y puede ser utilizada
por individuos y por organizaciones, hay una versién de
la 3.0 adaptada para OIGs que también puede ser Util.

Aplicacién de una licencia
Creative Commons

La aplicacion de una licencia Creative Commons a su
material es una decision seria. Cuando se aplica una
licencia CC, se da permiso para que cualquier persona
utilice su material durante el periodo de vigencia de los
derechos de autor y derechos similares aplicables.

El CC identificé algunas cosas que deben tomar-
se en consideracion antes de aplicar una licencia CC.
Veamos algunos destaques

— ¢El material esta protegido por derechos de autor?
Caso contrario, ;esta sujeto a derechos relaciona-
dos o a derechos sui generis sobre bases de datos?
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Las licencias CC no se aplican a materiales de do-
minio publico.

— ¢Es Ud. el propietario del material que desea licen-
ciar? Si no lo fuera, ;estd Ud. autorizado, de otro
modo, para licenciar bajo la licencia CC especifica
que desea usar? Ud. no debe aplicar una licencia a
un material sobre el que no posee derechos o que
no esta autorizado a licenciar.

— ¢Tiene conciencia de que las licencias CC son irre-
vocables? Ud. tiene libertad para dejar de ofrecer el
material bajo una licencia CC en cualquier momento,
pero eso no afectara los derechos asociados a nin-
guna copia de su obra que ya se encuentre en circu-
lacién. (Cualquier licenciado puede perder sus dere-
chos después de violar la licencia, pero eso no afecta
el uso continuo de la obra por otros licenciados).

— ¢Es Ud. miembro de una sociedad/asociacién de ges-
tion colectiva? En caso afirmativo, debe certificarse
de que puede usar licencias CC en sus materiales.

— Lea siempre los términos y condiciones de la licen-
cia especifica que usted desea aplicar. Ademas,
hay varios términos que pueden variar en las versio-
nes anteriores de la licencia, tanto originales como
adaptadas. En caso de que opte por usar una ver-
sién pre-4.0 o cualquier version adaptada, clausu-
las como la de legislacién aplicable podran afectar
su eleccion.

Opcidn por una licencia

En el caso de que Ud. no sepa cual es la licencia que
mejor atiende sus necesidades, hay muchos recursos
para ayudar a los titulares de los derechos a elegir la
licencia CC ideal. Creative Commons también reunio
una lista de ejemplos que muestran como varias licen-
cias se adecuan a las principales estrategias de los
licenciadores. Usted también puede leer los estudios
de caso de otras personas e instituciones que estan
usando licencias CC. La comunidad CC esta abierta
para responder dudas y ya puede incluso haber abor-
dado las cuestiones que Ud. busca. Las listas y foros
de discusioén de la comunidad CC pueden ser recur-
sos Utiles. Finalmente, Ud. puede preferir consultar a
un abogado con la finalidad de obtener consejo sobre
la mejor licencia para sus necesidades.
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Aplicacién de una licencia Creative
Commons al material

Para el material online: Seleccione la licencia apropiada
para su material en el buscador de licencia CC vy, en-
seguida, siga las instrucciones para incluir el cédigo
HTML. El cédigo, automaticamente, generara un botén
de licencia y una declaracion de que su material esta li-
cenciado bajo una licencia CC. En el caso de que usted
solo esté licenciando una parte de una obra (por ejem-
plo, si hubiera creado un video bajo una licencia CC,
pero estuviera utilizando una musica bajo una licencia
diferente), no olvide marcar claramente cuales son las
partes que estan bajo la licencia CC y cuales no lo es-
tan. El cédigo HTML también incluird metadatos que
permiten que el material sea descubierto por mecanis-
mos de busqueda sensibles a Creative Commons.

Para el material off-line: Identifique cual es la licen-
cia que desea aplicar a su obra y: (a) marque su obra
como una declaracion del tipo “Esta obra esta licencia-
da con una Licencia Creative Commons [inserir des-
cripcion]. Para ver una copia de la licencia, visite [inse-
rir url]”; o (b) insiera los iconos de licencia aplicables
con la misma instruccién y el link URL.

Para plataformas de terceros: Muchas platafor-
mas de medios digitales, como Flickr, YouTube y
SoundCloud, tienen herramientas destinadas a obras
en Creative Commons, permitiendo que los usuarios
marquen su material con una licencia CC por medio de
sus configuraciones de cuenta. La ventaja de usar esta
funcionalidad es que permite que otras personas en-
cuentren su contenido al investigar sobre materiales
licenciados bajo CC en esas plataformas. Si la plata-
forma en la cual estd Ud. publicando su contenido no
da soporte a la licencia en CC, Ud. puede identificarlo
como licenciado en la descripcion de su texto.

Legalmente, esas tres opciones son equivalentes.
La Unica diferencia entre la aplicacién de una licencia
CC off-line en lugar de on-line es que marcar una obra
on-line con metadatos asegurard que otros usuarios
sean capaces de encontrarla por medio de mecanis-
mos de busqueda sensibles a CC.

CC ofrece recursos sobre las mejores practicas
para marcar su material y sobre cémo hacerlo en dife-
rentes medios.
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Aplicacién de los términos y
condiciones de una licencia CC

Aunque las licencias CC se apliquen a obras tangibles
(como fotografias y novelas), sus términos y condicio-
nes se aplican a los derechos de autor del licenciador
sobre el material licenciado. Se concede al publico el
“permiso de ejercer” esos derechos en cualquier me-
dio o formato. La expresién protegida por derechos
de autor es lo que se alcanza con las licencias, no un
medio o un formato especifico en que tal expresién se
manifiesta. Por ejemplo, eso significa que una licen-
cia CC aplicada a una copia digitalizada de una novela
concede el permiso publico de uso sobre una versién
impresa de esa novela en los mismos términos y con-
diciones.

Aplicacion de una licencia
Creative Commons a una
obra de dominio publico

Las licencias CC no deben aplicarse a obras de domi-
nio publico mundial. Todas las licencias CC estable-
cen claramente que no pueden imponer restricciones
a materiales que de otra forma serian libres y Ud. no
puede retirar una obra del dominio publico aplicando-
le una licencia CC. Caso desee colocar su propia obra
en dominio publico antes de la expiracion del periodo
de vigencia de los derechos de autor o derechos simi-
lares, utilice la Dedicacién al Dominio Publico. Si una
obra ya fuera de dominio publico en el mundo entero,
Ud. podra sefialarla con la Marca de Dominio Publico.

Observe que, en algunos casos, una obra puede ser
de dominio publico de acuerdo con la legislacién de
derechos de autor de algunas jurisdicciones, pero no
de otras. Por ejemplo, las obras del gobierno de EEUU
son de dominio publico de acuerdo con la legislacion
de copyright de Estados Unidos, pero pueden estar pro-
tegidas por legislaciones de derechos de autor en otras
jurisdicciones. Una licencia CC aplicada a tal obra seria
eficaz (y sus restricciones aplicables) en jurisdicciones
en donde la proteccidn a los derechos de autor todavia
existe, pero no si la legislacion de copyright estadouni-
dense se considera como la legislacion aplicable.

Los creadores también pueden aplicar licencias
Creative Commons a sus creaciones adaptadas a
partir de obras de dominio publico o a materiales re-
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mezclados, bases de datos o colecciones que incluyan
obras de dominio publico. Sin embargo, en cada uno
de esos casos, la licencia no afecta las partes de la
obra que no estdan protegidas por derechos de autor o
derechos similares. Los incentivamos a que marquen
los materiales de dominio publico mundial para que
otras personas sepan que también pueden usarlos sin
restricciones legales.

Aplicacién de una licencia CC
a una fotografia de una obra
que es de dominio publico

Usted puede aplicar una licencia CC a una fotogra-
fia si esta constituye una obra de autoria original, una
cuestién que varia conforme la jurisdiccion. Por lo ge-
neral, su fotografia debe estar relacionada con algunas
elecciones creativas, tales como escenario, ilumina-
cion, angulo u otra marca de creatividad. En Estados
Unidos, una copia fotografica exacta de una obra de do-
minio publico no esta sujeta a la proteccion de derecho
de autor, puesto que no implica originalidad.

En la practica, si su fotografia es suficientemente
creativa para atraer proteccion de derechos de autor,
las personas probablemente deberan cumplir las con-
diciones de la licencia en caso de que la reproduzcan
de forma integra, si no hubiera ninguna excepcién o li-
mitacion aplicable. Sin embargo, estas no tendrian que
cumplir las condiciones de la licencia si reprodujeran
solamente las partes de dominio publico de la obra,
puesto que su derecho de autor sobre la adaptacion
solamente cubre su contribucién y no la obra original.

La importancia del derecho
de autor (copyright)

Las leyes de derechos de autor conceden derechos
exclusivos a los creadores de obras originales. Nor-
malmente, las leyes nacionales proporcionan protec-
ciones para tales trabajos automaticamente una vez
externalizados, prohibiendo, por ejemplo, la realizacién
de copias sin el permiso del poseedor de los derechos.

En Internet, incluso las actividades mds bdsicas
muchas veces implican hacer copias de contenido de
autoria ajena. A medida que los contenidos son cada
vez mas descargados y compartidos online, las leyes
de derechos de autor son cada vez mas relevantes
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para un nimero mayor de personas de lo que lo eran
hace 20 anos. Desafortunadamente, las infracciones
de derechos de autor, aunque involuntarias o incons-
cientes, pueden causar responsabilizacion. Una nave-
gacién exitosa en internet requiere alguna compren-
sién del derecho de autor.

Dominio publico

El dominio publico se refiere al régimen aplicable a
obras que no tienen mas restriccion por derechos
(patrimoniales) de autor dentro de una determinada
jurisdiccion.

Un trabajo puede formar parte del dominio publico
porque el plazo aplicable de derechos de autor expird,
porque el poseedor de los derechos de autor utilizé en
su trabajo una licencia como CCO o porque el trabajo
no cumplia los requisitos necesarios para tener la pro-
teccion de derechos de autor.

Considerando que el régimen de dominio publico
depende de las leyes de derechos de autor en vigor
dentro de un determinado territorio, algunas veces,
un trabajo puede considerarse “de dominio publico”
en una jurisdiccion, pero no en otra. Por ejemplo, las
obras del gobierno de EEUU son automaticamente de
dominio publico bajo la ley de derechos de autor de
EEUU, pero pueden tener limitacion de derechos de au-
tor en otros paises.

Sociedades de gestion colectiva

Las sociedades de gestién colectiva son organizacio-
nes de gestion de derechos de autor. Algunos ejemplos
de sociedades de gestion colectiva incluyen ASCAP y
BMI (Estados Unidos), BUMA /Stemra (Paises Bajos),
PRS (Reino Unido) y APRA (Australia). Esas sociedades
licencian obras en nombre de sus propietarios y proce-
san los pagos de royalties de eventos que utilizan los
trabajos protegidos por derechos de autor. CC ofrece
informaciones adicionales sobre cémo sociedadesde
gestion colectiva pueden afectar sus derechos y la ca-
pacidad de aplicacion de licencias CC a su trabajo. CC
tiene varios proyectos-piloto en curso con sociedades
de gestion colectiva que optaron por permitir que sus
miembros usen licencias CC de modo limitado.
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Uso de una licencia /Creative
Commons como miembro de una
sociedadde gestidn colectiva

Recomendamos que creadores y otros titulares de
derechos consulten a sus sociedades de gestién co-
lectiva antes de aplicar una licencia CC a sus materia-
les. Muchos titulares de derechos que son miembros
de sociedades de gestion colectiva pueden renunciar
al derecho de recaudacion de royalties sobre los usos
permitidos por la licencia, pero solamente en la medi-
da en que sus sociedades lo permiten.

Sociedades de gestion colectiva en diversos pai-
ses, incluyendo Australia, Finlandia, Francia, Alemania,
Luxemburgo, Noruega, Espafia, Taiwan y Paises Bajos,
administran los derechos sobre obras presentes y fu-
turas que les fueron concedidos por sus creadores,
para que pasen a ser efectivamente titulares de esos
derechos. Los creadores que pertenecen a sociedades
de gestidn colectiva en esas jurisdicciones pueden no
ser capaces de licenciar sus materiales en CC, porque
son las sociedades las que tienen los derechos ne-
cesarios, no ellos. CC trabaja con varias sociedades
de gestion colectiva realizando programas piloto que
permiten que los creadores usen las licencias CC en
algunas circunstancias.

Si ya es miembro de una sociedad de gestién co-
lectiva y quiere usar las licencias CC, siéntase comodo
para alentar a su sociedad para que le proporcione la
opcion de licenciar sus obras en Creative Commons.

Derechos de publicidad, de
personalidad y a la privacidad

Estos términos se utilizan de forma diferente en di-
ferentes jurisdicciones. Por lo general, estos derechos
permiten que los individuos controlen el uso de su voz,
imagen, semejanza u otro aspecto identificable de su
identidad, especialmente para fines de explotacién co-
mercial. De la misma forma, en algunas jurisdicciones
estos derechos permiten que las personas limiten la
capacidad de los demds para publicar informaciones
sobre ellas sin su permiso. Si y en qué medida estos
derechos existen y, en caso afirmativo, cémo son rotu-
lados, varia de acuerdo con cada jurisdiccion.
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Las licencias Creative Commons tienen un efecto li-
mitado sobre esos derechos cuando el licenciador los
posee. Cuando el licenciador tiene derechos de publi-
cidad, personalidad o a la privacidad, que pueden afec-
tar su capacidad de usar el material como la licencia
tiene intencion de hacerlo, el licenciador esta de acuer-
do en renunciar a esos derechos o a no hacerlos valer.
No obstante, los derechos de los que el licenciador no
es titular no se ven afectados y todavia pueden afectar
el uso pretendido de un trabajo licenciado. En caso de
haber creado alguna obra o si quisiera utilizar un tra-
bajo que de alguna forma que pudiera afectar esos de-
rechos, necesitara obtener el permiso de las personas
cuyos derechos puedan verse afectados.
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El Centro de Memoria Jorge Calmon de la Santa
Casa de Bahia y los Libros del Bangué

Crédito: Foto de Adriane Batata / Wiki Movimento Brasil / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Digitaliza%C3%A7%C3%A30_de_objetos_bidimensionais_com_celular.jpg>

Cuando recibimos la invitacion para integrar el pro-
yecto Museo Portatil nos sentimos felices y esperan-
zados. Nos sentimos felices por poder sumar fuerzas
a una iniciativa vinculada con nuestros propdsitos y
esfuerzos diarios en el Centro de Memoria Jorge Cal-
mon - Archivo Histérico de la Santa Casa de Bahia: pre-
servar la documentacion, difundir la informacion y ga-
rantizar el acceso publico a la memoria. Nos llena de
esperanza integrar un proyecto que desea hacer real
y accesible para nosotros y para otras colecciones la
concrecién de esos mismos objetivos.

Ante documentos que atravesaron siglos y que nos
revelan indicios de nuestras historias, asumimos co-

tidianamente la misién de hacerlos llegar a otras per-
sonas hoy y en el futuro. El Museo Portatil es mas que
una solucién tecnoldgica accesible para la preserva-
cion documental y de la informacidn, sino que es un
puente. Y ser un eslabdn en esta conexidn entre perso-
nas y sus historias de diferentes territorios y tempora-
lidades es nuestro mayor compromiso.

Pensando en esas conexiones, elegimos para inte-
grar esta accién una muestra de la serie documental
premiada como “Memoria del Mundo” por la UNESCO:
Los Libros del Bangué. El Bangué fue un servicio de
conduccion funeraria de africanos y de sus descen-
dientes esclavizados, asi como de indigentes falleci-
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dos. Instituido por el poder publico, este servicio era
realizado exclusivamente por la Santa Casa de Miseri-
cordia de Bahia, como forma de prohibir el abandono
de los cuerpos de personas fallecidas en puertas de
iglesias, playas, mares y lugares publicos en general

Los 11 libros de registro de esa actividad, produci-
dos entre los afios 1742 a 1856, contienen informacio-
nes sobre la naturalidad de las personas fallecidas, la
embarcacidn, o local de fallecimiento y la reproduccion
de las marcas hechas con hierro que estas personas,
algunas veces, presentaban en sus cuerpos. Estas ca-
racteristicas hacen de ellos un conjunto documental
relevante para los estudios de la didspora y esclavitud
de africanos y sus descendientes lo que, juntamente
con el hecho de no conocer el registro equiparable,
hace que sea mundialmente relevante.

Junto al ejemplar de esta coleccién escogido para
integrar el proyecto, seleccionamos para su puesta a
disposicion, de forma inédita, una muestra de la serie
documental “Solicitudes del Bangué”. Ese conjunto se
compone de notas solicitando el Bangué de la Santa
Casa, como era llamado el ataud que consistia en una
especie de camilla hecha con tejido prendido en dos
varas de madera que servian de apoyo para permitir
que la persona fallecida fuera conducida desde el lo-
cal del fallecimiento hasta la sepultura. Estas corres-
pondencias son diversificadas en su nivel de detalle,
pudiendo presentar un pedido breve, o informaciones
mas detalladas sobre la persona fallecida y las con-
diciones de su fallecimiento. También son diversifi-
cadas en su forma, dimensiones y procedencia y nos
permiten tener acceso a pequefios fragmentos de las
historias y trayectorias de africanos en diaspora y sus
descendientes en el Brasil esclavista.

Las series documentales relacionadas integran una
coleccién compuesta por documentos generados a
partir de las actividades de los establecimientos per-
tenecientes o administrados por la Santa Casa duran-
te sus 473 afios. Son mas de 1800 libros y centenas
de cajas de documentos de tipologias diversas. Los
Libros y las Solicitudes del Bangué, cuando conecta-
dos a otros conjuntos documentales, que a partir de
la propuesta del Museo Portatil podran digitalizarse y
ponerse a disposicion para el publico amplio, nos per-
miten tener acceso a los recorridos de las historias de
lucha y resistencia de las poblaciones negras en Brasil
y en el Mundo Atlantico. Ellos nos proporcionan indi-
cios, claves interpretativas para comprender y contar
nuestras historias.
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En la capacitacion presencial, realizada duran-
te cuatro dias, y en los meses siguientes de didlogo
y acompafamiento a distancia, tuvimos la oportuni-
dad de compartir y construir colectivamente, a partir
de nuestras experiencias con digitalizacion y preser-
vacion de colecciones, las practicas sistematizadas
en este manual. El proceso de investigacién y experi-
mentacion fue fundamental para encontrar soluciones
accesibles y viables que puedan estar al alcance de
todas las personas. Aprendimos mucho con todo el
equipo que formé parte del proyecto. Agradecemos la
generosidad de todas las personas envueltas que, al
dividir el contenido, lo multiplicaron.

Nuestro deseo es que, cada vez mas, las coleccio-
nes puedan contar con la digitalizacién como forma
auxiliar de preservacién documental, al reducir su ex-
posicion a la manipulacion. Y que mas instituciones y
organizaciones dedicadas a custodiar y proteger nues-
tros patrimonios culturales y memorias tengan recur-
sos y la orientacién necesaria para preservar y difundir
la informacion y la diversidad de nuestra cultura. Las
practicas que el Museo Portatil propone, sistematiza-
das en este manual, son el punto de partida. Espera-
mos que compartir esta experiencia y la socializacion
de estos conocimientos hagan que la red crezcay con-
tinde perfeccionandose a cada nuevo eslabon.

Diana Santos Souza

Investigadora y digitalizadora
en el Centro de Memoria Jorge Calmon —
Archivo Histdrico de la Santa Casa de Bahia
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Museo de la Capitania de llhéus

Crédito: Foto de Adriane Batata / Wiki Movimento Brasil / CC-BY-SA-4.0
<https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Detalhe_da_digitaliza%C3%A7%C3%A30_de_objetos_no_Museu_da_Capitania_de_llh%C3%A9us.jpg>

En el contexto del proyecto Wiki Loves Bahia, en
2021 el Wiki Movimento Brasil entré en contacto con
el Museo de la Capitania de Ilhéus (MCI) para com-
partir su coleccién en una colaboracién GLAM-Wiki.
Aunque habiamos manifestado el interés en esta
alianza por creer que el conocimiento y la cultura
deben ser accesibles para todos, somos una institu-
cion de pequefio porte y no poseiamos coleccién di-
gitalizada ni condiciones técnicas y financieras para
realizar el proceso.

Nos sentimos realmente muy felices con la invita-
cion para participar en el proyecto Museo Portatil que,
al reflexionar sobre la realidad de las instituciones
culturales brasilenas, busca democratizar el acceso al

proceso de digitalizacién de colecciones y contribuir
para la difusion de la cultura.

Inaugurado en 2019, el Museo de la Capitania de
IIhéus reune en su coleccién donaciones hechas por
los ciudadanos locales. Son documentos, muebles y
objetos que retratan la historia de la ciudad de Ilhéus
desde el siglo XVI.

Para comunicar las primeras ocupaciones del te-
rritorito por grupos indigenas, la coleccién cuenta con
objetos de los Tupinambas de Olivencga, presentes en
la regidn hasta los dias actuales. Reproducciones de
mapas retratan la ocupacién portuguesa y la funda-
cion de la Capitania y ponen en contexto la organiza-
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cion urbana. Las actividades econémicas son tratadas
a partir de ejemplares de peroles y diversas herramien-
tas usadas en la extraccion de madera y en la produc-
cioén de harina y de azucar.

La coleccidn tiene réplicas de objetos de instru-
mentos utilizados para torturar a personas esclaviza-
das durante los siglos XVIIl y XIX. Esta coleccion tiene
el objetivo de representar la presencia del trabajo es-
clavizado en la region, la resistencia negray la rebelién
del Engenho de Santana, importante hito de la historia
de Brasil, ocurrida en la capitania en 1789.

Nuestra misidn es preservar, conservar y comuni-
car esta coleccién que es un testimonio de la historia
de la Capitania de Ilhéus, abordando aspectos socia-
les, econémicos, politicos y culturales. Desde su fun-
dacion, el MCI ha cumplido un importante papel edu-
cativo con exposiciones y acciones educativas. Por
eso, seleccionamos los objetos que serian digitaliza-
dos considerando las colecciones cuyas informacio-
nes contribuyen para el desarrollo de esas actividades.

Antes de la digitalizacién, elaboramos un inventario
de las piezas a partir del recorte ya definido y con infor-
maciones sobre tamafio, procedencia y tematica. En la
seleccién de los objetos a fotografiar en esta primera
etapa del proyecto, llevamos en consideracion las di-
mensiones del estudio fotografico portatil que forma
parte del kit de digitalizacién de objetos tridimensiona-
les del proyecto Museo Portatil.

La primera etapa de la capacitacion para la digita-
lizacion de colecciones tuvo lugar en Salvador duran-
te cuatro dias de capacitacion presencial en que se
presentaron los equipos y softwares. Después de las
orientaciones tedricas comenzamos las actividades
practicas en las cuales fue posible fotografiar algunos
objetos utilizando los kits de digitalizacion. Esta etapa
de experimentacion anticipo algunas adversidades cu-
yas soluciones se construyeron de forma colectiva por
medio del acompafamiento remoto y de la comparti-
cion de informaciones y experiencias.

En la etapa siguiente, realizada en el MClI, iniciamos
la digitalizacién de los objetos de la coleccion a partir
de algunos procedimientos predefinidos y probados
en la capacitacion en Salvador. Como la coleccién del
museo tiene objetos de diversos materiales, fue ne-
cesario realizar testes con diferentes fondos y tipos
de iluminacién para determinar cual resultado estaria
mas proximo de las caracteristicas del objeto fisico.
Después de la finalizaciéon del primer lote de digitali-
zacion, tuvimos una asesoria remota con el equipo
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del Instituto Moreira Salles. Este acompafiamiento fue
fundamental para que perfeccionaramos el proceso
de digitalizacion de diferentes tipos de objetos y rea-
lizar fotografias que representan y valoran los objetos
de la coleccién que fueron digitalizados.

Entendemos que la conservacién de un patrimonio
solo pasa a ser efectiva cuando el mismo se compar-
te con su comunidad. Participar en un proyecto como
el Museo Portatil es para nosotros motivo de gratitud
y orgullo. Agradecemos por el conocimiento y alian-
zas construidas durante el largo proceso de elabora-
cion de este manual y por la posibilidad de compartir
nuestra coleccidn con una comunidad global. Nos en-
orgullecemos de haber participado en un proyecto de
democratizacion del conocimiento y de la cultura por
medio de la digitalizacién de colecciones con equipos
de bajo costo que considera la realidad de las institu-
ciones culturales brasilefias.

Vitoria Bispo Carvalho

Musedloga
Municipalidad de llhéus, Casa de Cultura Jorge Amado
y Museo de la Capitania de Ilhéus

52



MUSEO PORTATIL

MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

Este trabajo esta licenciado bajo la Licencia Creative Commons Atribucion-Compartirlgual 4.0 Internacional. Para

visualizar una copia de esta licencia, visite

0 envie una carta para

Creative Commons, PO Box 1866, Mountain View, CA 94042, USA.

Carolina Matos
Curaduria

Thaissa Lamha
Produccion

Lucas Rodrigues
Design

Cecilia C. B. Cavalcanti
Revision

Goethe-Institut

Sven Mensing - Director del Servicio

de Informacion en la regiéon de América del Sur (SAM)
Bethe Ferreira de Souza - Bibliotecaria

Bdarbara Giacomet de Aguiar -
Coordinadora de Comunicacion

Luciana Pareja
Asesoria de prensa

Instituto Moreira Salles
Millard Wesley Long Schisler - Gestor de Acervo

Joanna Americano Castilho -
Coordinadora del Nucleo Digital

Marcele de Oliveira Gongalves - Digitalizacién y
Procesamiento de Archivos

Wallace Amaral Primo Correa - Digitalizacién

y Procesamiento de Archivos

Anna Carolina Pereira da Rocha - Preservacion Digital

Reginaldo Carvalho da Silva Junior
- Preservacion Digital

Mayra Cristina Lopes Cortes -
Conservadora - Iconografia Brasilefia

Marilia Scalzo - Coordinadora de
Comunicacién y Marketing

Marcell Carrasco David - Asistente de
Coordinacién de Comunicacion
Mariana Tessitore - Asistente de
Coordinacién de Comunicacion

Wiki Movimento Brasil

Joao Alexandre Peschanski - Coordinador
Erica Azzellini - Gerente de Comunidad
Adriane Batata - Asistente de Difusién
Comunitaria Wiki Loves Bahia

Santa Casa de Misericordia de Bahia

Junot Barroso - Gerente de Patrimonio Cultural
Rosana Souza - Coordinadora del

Centro de Memoria Jorge Calmon

Diana Souza - Investigadora en Historia

del Centro de Memoria Jorge Calmon

Museo de la Capitania de Ilhéus
Rogério Feitosa Matos - Director

Nelson Alves - Director Presidente del
Centro de Estudios e Investigaciones
de Olivenca e Ilhéus (CEPOI)

Vitéria Bispo Carvalho - Musedloga
Murilo Santos Barbosa - Coordinador
Maria Luisa dos Santos Gomes - Pasante

53


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

MUSEO PORTATIL MANUAL PRACTICO PARA LA DIGITALIZACION DE COLECCIONES PARA DIFUSION DIGITAL

Traduccion
Maria Carbajal

Revision

Angie Cervellera - Wikimedia Argentina

Brisa Ceccon - Wikimedia Foundation
Giovanna Fontenelle - Wikimedia Foundation
Lucas Pianta - Creative Commons Brasil

Esta obra, “Museo Portatil - Manual préctico para la digitalizacién de colecciones para difusion digital”, es una adaptacion del original en Portugués “Manual prético
para a digitalizagdo de acervos para difusdo digital do projeto Museu Portatil - Edicdo de Bolso” de Museu Portatil, utilizada bajo licencia CC BY 4.0, disponible en

. “Museo Portatil - Manual practico para la digitalizacién de
colecciones para difusién digital” tiene licencia CC BY 4.0 by Museu Portatil.

54


https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Museu_Portatil_Edi%C3%A7%C3%A3o_de_Bolso_Manual_2022.pdf

MUSEU
PORTATIL

uuuuuuuuuu




