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El juego que te da las llaves para entender Wikipedia
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Juego disefiado por Léo Capou de Prismatik para Wikimédia France



INSTRUCCIONES DE USO

¢QUE PARTES SE IMPRIMEN?

Puedes encontrar el archivo que debe ser impreso en la direccion:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wikeys.pdf

Para contar con el material necesario para el juego, se debe imprimir las

paginas . Para imprimir las reglas del juego, debe imprimirse las
paginas
Para una impresion 6ptima, sugerimos imprimir las paginas

no esenciales. Adicionalmente, se recomienda el uso del
al imprimir este material.

COLORES Y DALTONISMO

Los archivos han sido pensados para imprimirse a color; sin embargo,
estos también pueden ser impresos en . Toda la
informacion que tiene al color como elemento importante, posee también
un gue permite que las personas con daltonismo
puedan distinguirla.

IMPRESION ANVERSO-REVERSO, CORTES, Y PLASTIFICADO:

El archivo esta disefiado para ser impreso en anverso-reverso, aunque los
reversos son para el juego como tal. Para ahorrar tinta,
imprima solamente las paginas impares de la

Para recortar las cartas, siga las lineas negras en el . El reverso no
cuenta con bordes, previniendo asi los desfases provocados por la
impresora.

Si asi lo quieres, puedes el material del juego para que éste sea
mas . En todo caso, recomendamos plastificar el material de
recortarlo.



INTRODUCCION

MODO DE PRESENTAR LA ACTIVIDAD:

El juego trata de los 5 pilares fundamentales de la Wikipedia. En las
paginas puede encontrarse los argumentos a desarrollar por los
jugadores y jugadoras , a fin de transmitirles esos
valores. A pesar de haberse disefiado para estudiantes de secundaria,
también es para el publico en general, por lo que
alentamos a jugar con amigos y amigas.

Divide tu clase en distintos grupos. Se recomienda grupos de
, pero pueden participar , Segun sea necesario. En ese
caso, recuerda imprimir la cantidad adecuada de copias con antelacion.

Puedes comenzar el juego preguntando si los y las participantes conocen la
Wikipedia. Si no la conocen, explica lo que tu consideras que es la
enciclopedia. Entonces, inviteles a intentar crear un articulo mediante
este pequeno juego.

A continuacién, puedeS ; sin embargo,
aconsejamos jugarlo antes con tus amigos y amigas, para tener una mejor
idea y asi poder (las formas escrita

y oral de las reglas de un juego no son exactamente las mismas).

LIBRE MODIFICACION:

Este juego no es un recurso fijo, pues puede ser a tus practicas,
experiencias, y estudiantes.

No dudes en interrumpir una partida para restaurar puntos, deshacer
malas jugadas, etc. El objetivo principal es que los jugadoresy las
jugadoras pasen una , ¥ al mismo tiempo puedan
familiarizarse con la Wikipedia. Si alguna de las reglas es perjudicial, o si
piensas en alguna regla adicional, puedes modificar, eliminar, o afiadirlas.
No te limites a lo que indican estas paginas.

No obstante, es importante evitar las modificaciones contrarias al espiritu
de Wikipedia, como se detalla en las paginas , pues estas podrian
ser contraproducentes para el mensaje que se pretende enviar.



ICONOS

En las cartas del juego puedes encontrar varios iconos. Estos se denominan
de la siguiente manera:
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ERRORES
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REGLAS DEL JUEGO

Crear el mejor articulo de Wikipedia posible: referenciar la
informacion, equilibrar los puntos de vista, y reforzar la estructura del articulo,
evitando errores.

DISPOSICION DEL TABLERO

e Ubica el Tablero al centro del espacio de juego.
e Baraja las cartas de Contribucion, y reparte 3 a cada participante.

e Ubique el marcador del en la casilla 0.
A Yo
2 9 : 2 9

f‘o,l,)e ¢ ‘ : 00%2, 2
CO,D)%%{%\, oo(%% %{%\,

(7 L 0,

o% 6%

Medidor de ediciones
':) 1 2 3 4 51 6 7 8 9 10
TURNOS

En cada turno, debe efectuarse una de las acciones siguientes, y luego
tomar una nueva carta de Contribucién

PASAR EL TURNO

Descartar una carta de tu mano.

JUGAR UNA CARTA

Escoge una carta de Contribucion de tu mano, y ponla sobre el tablero,
, alinedndola sobre la cuadricula en cualquier

sentido.
Cada carta puede posicionarse cubriendo otra
carta. No obstante, modificado o escondido de ese modo

incrementa en 1 el marcador del Medidor de Ediciones.




FIN DE LA PARTIDA

El juego termina cuando:
e El marcador del Medidor de Ediciones llega a 10;
e (Cada participante pasa su turno de modo sucesivo.

En ese momento, se determina la calidad del articulo en funcion

de los iconos visibles sobre el tablero. Empezando desde el
fondo, debe contarse:
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+1 por cada Informacion cuya + 4 por cada Estructura Articulo Bier
Referencia correspondiente esté completa
presente

OO

+1 por cada par de Puntos de - 1 por cada Error
Vista distintos

VARIACIONES
CARTAS TEMATICAS

Al principio de la partida levante al azar una carta Tematica, la
cual agregara restricciones adicionales y modificara el valor limite
del Medidor de Ediciones.

CARTAS PERFIL

Mezcle las cartas Perfil, y reparta una a cada participante. Si la
habilidad que otorga la carta no es compatible con la carta
Tematica, escoja otra carta Perfil. Para grupos con mas
experiencia, el perfil Admin es Unico, y puede asignarse
mediante voto al principio de la partida
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ERUDITO(A)

Tu mano tiene 2
cartas adicionales.

BIBLIOTECARIO(A)

Puedes colocar hasta 3
cartas que sobresalgan
del tablero. Solo cuentan
los simbolos sobre el
tablero.

DESARROLLADOR(A)

El medidor de ediciones no
sube cuando mejoras un
punto de vista.

DIPLOMATICO(A)

El medidor de ediciones no
sube cuando colocas una
carta que equilibra los
puntos de vista.

ESTUDIANTE

El medidor de ediciones
no sube cuando cubres
solamente un simbolo.

PRINCIPANTE

Tu mano tiene 1 carta
menos, pero nunca
subes el medidor de

ediciones.

DOCENTE

El medidor de ediciones
no sube cuando afiades
una fuente o una
informacion cuya fuente
ya esta presente.

INVESTIGADOR(A)

Cuando pasas tu turno,
puedes descartar tantas
cartas como desees de tu
mano y volver a tomar el
mismo numero de cartas
nuevas.

REVISOR(A)

Cuando arreglas al
menos 2 errores, el
medidor de ediciones
baja 1 punto.

PATRULLERO(A)

El medidor de ediciones
no sube cuando
corriges errores.

INVENTOR(A)

Puedes colocar tus
cartas debajo de las
cartas en el tablero.

MULTITAREA

Copia el rol del
jugador(a) a tu derecha
0 a tu izquierda.
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TEMA DE
PRUEBA

Se juega sin Marcador
de Ediciones

TEMA
CONTROVERSIAL

Agrega 5 puntos al
finalizar la partida.

TEMA PECULIAR

Cada persona tendra una
carta menos en su mano.

TEMA NOVEDOSO

Cuando termina el turno,

no se produce el descarte.

TEMA
CIENTIFICO

Cada Error resta 2
puntos.

TEMA DE
ACTUALIDAD

Los turnos no siguen un
orden. Cada que se
pasa el turno, el
Medidor de Ediciones
avanza una casilla.

TEMA
ESPECIFICO

Cada referencia solo
puede justificar un
maximo de 2
elementos de
Informacion.

TEMA ANTIGUO

Antes de comenzar la
partida, pon 3 cartas en
el tablero de modo
aleatorio.

TEMA RAPIDO

Se juega en un
tablero de 3 por 3.

TEMA POLITICO

Los Puntos de vista
desbalanceados
restan 2 puntos.

TEMA LIGERO

El medidor de ediciones
solo aumenta 1 punto,
sin importar el nimero
de iconos remplazados.

TEMA ESBOZADO

Cada persona recibe 6

cartas en lugar de 3,y

en seguida se retira el
mazo del juego.
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hasta 3 reglas del

juego durante la
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PREGUNTAS FRECUENTES

¢Quién empieza el juego?

tienes la libertad de establecer los criterios para determinar quién juega
primero. Una sugerencia es y permitir que quien la
conteste correctamente primero sea quien empiece. Este es un elemento de
atraccion al inicio del juego.

¢En qué sentido siguen los turnos?

Se recomienda seguir los turnos en el , pero
este detalle también puede ser cambiado libremente.

¢Podemos hablar sobre las cartas que tenemos en la mano?

No esta permitido por las reglas, pero tampoco esta expresamente
prohibido. Aconsejamos esto en cierta medida, para mantener el
interés en el juego, no se muestren las cartas
directamente entre jugadores o jugadoras.

¢Se requiere una referencia para cada

inf ion? . : L ' .
NB.%EH"a%e%renma de un cierto tipo justifica la informacidn del
mismo tipo. Un segundo ejemplar de la misma Referencia es

¢Qué hacer si el mazo queda vacio?

Basicamente, no hay nada que especifique que un mazo deba conformarse de
la pila de descarte, por lo que se espera que normalmente los y las
participantes continden jugando

¢Pueden participar mas de 6 personas?

Se puede, pero recomendamos imprimir varias copias de las cartas de
Contribucion a fin de que el mazo no se acabe demasiado rapido, y poner
varios tableros de lado a lado.



PILAR 1: ENCICLOPEDIA

EN WIKIPEDIA

Wikipedia es una enciclopedia que combina elementos de enciclopedias,
almanaques, y atlas, generales y especializados.

una compilacién aleatoria de informacioén, ni tampoco una fuente de
documentos de investigacidon originales y de primera mano, ni es un lugar
para distribuir propaganda.

Wikipedia no funciona como un diario, un servicio de alojamiento gratuito,
un proveedor de paginas web personales, una red social, una serie de
articulos promocionales, una coleccion de memorias, un experimento de
anarquismo o democracia, ni un repositorio de hipervinculos.

Finalmente, Wikipedia no es la plataforma apropiada para compartir
opiniones personales, experiencias, o involucrarse en debates. Las personas

involucradas en escribir articulos deben evitar publicar investigaciones
originales o trabajos inéditos. En cambio, deberian esforzarse por
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EN EL JUEGO

Seguro ya te diste cuenta que el juego no esta basado en un

. De hecho, independientemente del tema, general o
especializado, la filosofia sigue siendo la misma. Si ensefias un tema
en particular o eres especialista en un area especifica, intenta llevar el
sistema de "Fuente, Error, Punto de Vista" a tu

También puedes notar que las contribuciones realizadas
no apelan a las opiniones de jugadores, ni al debate sobre
la informacion en si misma.

El principio del juego es la busqueda de esta precision N 4rt/'cu[°

enciclopédica en si misma, con el objetivo de producir el / Ay,
A,Tic"/o .
C°’7$z~ B'eh



PILAR 2: PUNTO DE VISTA NEUTRAL

EN WIKIPEDIA

Los articulos publicados en Wikipedia no deben promover ningun punto de
vista particular. En ocasiones, esto implica

y presentar cada una de la manera mas fiel posible, teniendo en
cuenta su respectiva importancia en el campo del conocimiento.

Esto también implica necesario para comprender
estos puntos de vista segun las fuentes que los sostienen. Ningun punto de
vista deberia ser caracterizado como la verdad o el mejor. Esto permite
verificar la informacién al sobre el tema
(particularmente en el caso de temas controversiales).

EN EL JUEGO

Aqui el vinculo con la mecanica del juego es muy directo: el
de puntos de vista.

El mensaje principal del juego es que a menudo es escribir un
articulo elementos influenciados por diversos puntos de vista.
Por lo mismo, estos deben equilibrarse; de lo contrario, estos puntos de vista
no aportan nada al articulo.

También puedes probar el desafio adicional de escribir un articulo
punto de vista
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EN WIKIPEDIA
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PILAR 4:NORMAS DE ETIQUETA

EN WIKIPEDIA

Las personas que aportan a Wikipedia debe respetarse mutuamente, incluso
cuando surgen desacuerdos. Debemos mantener

, buscando el consenso, y evitando los ataques a las personas o
caer en generalizaciones insultantes.

De igual manera, es importante mantener la calma en situaciones intensas y
evitar . Es fundamental actuar de buena fe y asumir que
cada participante hace lo mismo, salvo que existan evidencias claras de lo
contrario.

Debemos esforzarnos por promover un ambiente de apertura, inclusiény
amistad.

EN EL JUEGO

Muchos elementos contribuyen a promover este sentimiento de convivencia:

En primer lugar la mecanica del juego, que motiva a cada
participante a perseguir el intentando crear el mejor articulo
posible.

Luego, el hecho de que las cartas estén ocultas nos anima a con

respeto, para no dafiar demasiado al jugador(a) siguiente con nuestras
acciones.

Finalmente, la existencia del medidor de ediciones y el potencial conflicto de
ediciones son factores que muestran la responsabilidad de cada participante
sobre de sus contribuciones.



PILAR 5: REGLAS FLEXIBLES

EN WIKIPEDIA

Wikipedia no tiene reglas fijas aparte de
listados aqui. Siéntete libre de "ser valiente" con tus contribuciones, ya que
una de las ventajas de poder modificar Wikipedia es que los articulos

Por lo tanto, no es necesario conocer todas las reglas para contribuir. Si se
cometen errores, otras personas los , y

Tampoco tienes que preocuparte si cometes un error: todas las versiones
anteriores de los articulos se conservan y son accesibles a través del historial
de un articulo. Esto significa que la informacion en Wikipedia no se dafiara o
perdera de manera irreparable.

Por esta razén, debemos tener presente que todo lo que escribamos sera
registrado para la posteridad.

EN EL JUEGO

Este juego se disefié para ser por varias razones; una de ellas es

permitir esta en cuanto a las reglas. El juego es facil de entender,
Si es necesario, cambiando o agregando reglas.

Para motivar de jugar, las reglas son deliberadamente

sencillas y no cubren todos los detalles - asi puedes
Nuestro objetivo nunca ha sido crear un juego perfectamente estructurado,

sino con proposito, adaptada a la forma en que percibes,
utilizas y contribuyes a Wikipedia.

WIKEYS
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