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Novas midias na constru¢do de projetos museologicos

O projeto enquadra-se na linha de atuagao do CEPID NeuroMat no desenvolvimento de
atividades de difusdo cientifica, em especifico na area de exposi¢do. Propde-se a
contribuir praticamente com a ampliacdo das atividades do CEPID nessa darea
especifica, participando do esforco de registro e disponibilizagdo de contetidos em
plataformas midiaticas online, em especial nos projetos Wikimedia. Teoricamente,
propde-se uma reflexdo sobre estratégias midiaticas, nas chamadas novas midias, para
orientar a atuagao do CEPID NeuroMat na area de exposigao.
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New media in the building of museology projects

The project is part of CEPID NeuroMat's activity in the development of scientific
dissemination activities, specifically in the exhibition area. It proposes to contribute
practically with the expansion of CEPID's activities in this specific area, participating in
the effort to register and make available content on online media platforms, especially in
Wikimedia projects. Theoretically, the project introduces a reflection on media
strategies, in the so-called new media, to guide the work of CEPID NeuroMat in the
exhibition area.
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1) Titulo e resumo do conjunto de projetos ou programas de pesquisa cientifica ou
tecnologica que sera objeto da pesquisa, identificando as fontes de financiamento
desses projetos

O objeto do projeto de pesquisa de jornalismo cientifico aqui proposto € o Centro de
Pesquisa, Inovagao e Difusao em Neuromatematica — CEPID NeuroMat (2013/076990),
financiado pela Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Sdo Paulo (FAPESP) e
localizado na Universidade de Sao Paulo (USP).

Apesar de a FAPESP ser a principal fonte de financiamento, o NeuroMat
também conta com as seguintes fontes de financiamento: NUMEC/MaCLinC (USP),
FINEP PROINFRA, FAPERJ HOSPITAIS UNIVERSITARIOS, FAPERJ SEDIADAS
210.737/2014, Edital Universal MCT/CNPq/14/2012 480108/2012-9, CAPES NUFFIC,
IBRO (International Brain Research Organization), Edital Universal MCT/CNPq
14/2014- 459335/2014-6, PROBRAL CAPES/DAAD - Proc. 430/15, CAPES (PAEP
8621/2013-32), Edital Universal MCT/CNPq 14/2012 478537/2012-3, CNPq (Eventos
Nacionais 456821/2013- 9), CNPq-BPP, CNPq, CAPES, USP, UNICAMP, UFRN,
IMPA, UFRJ, UFABC, UFSCar, UFMG, UFPE e UFOP.

Em consonancia com a missdo dos CEPIDs da FAPESP, o NeuroMat propde a
criacdo de um centro de matematica que integre a modelagem matematica com pesquisa
basica e aplicada na fronteira da neurociéncia para responder a crescente importancia da
matematica na neurociéncia teorica.

A criacao do centro teve como motivagao a grande quantidade de dados capazes
de serem gerados atualmente nos laboratdrios, cuja analise depende de novos modelos
matematicos, e o papel do desenvolvimento da linguagem e das estruturas matematicas
para a elaboragdo de teorias que expliquem fatores experimentais ¢ sugiram predi¢des
que possam ser testadas. Hoje, a neurociéncia vive uma situacao de desequilibrio, entre
uma grande capacidade de produg¢do de dados experimentais e uma insuficiente
capacidade de compreensdo tedrica, em que a matemadtica ¢ fundamental para fazer a
ponte entre dados e explicagdo.

O projeto visa, ainda, construir um centro de pesquisa avangada em neurociéncia
teorica, reunindo uma equipe de ponta composta de matemadticos, cientistas da
computacao, neurocientistas e clinicos especialistas em reabilitacdo. O NeuroMat conta
com um plano de transferéncia de tecnologia e de inovagdao, que inclui o
desenvolvimento de produtos para a satide publica em neurorreabilitagdo, e um plano de
difusdo de conhecimento cientifico, que inclui a criacao de cursos e oficinas destinados
a estudantes, professores e jornalistas.

Portanto, seguindo as iniciativas GLAM, que tem como significado galleries,
libraries, archives and museums (VAIDYA et al, 2014), o projeto de pesquisa de
jornalismo cientifico proposto para o Programa José¢ Reis de Incentivo ao Jornalismo
Cientifico (Midia Ciéncia) tem o objetivo de contribuir para o plano de difusao
cientifica do NeuroMat, ao participar da linha de exposi¢ao do CEPID NeuroMat, com



especial interesse na conexdo entre atividades museologicas e novas midias em
estratégias de difusao.

A linha de atuagdo aqui proposta desenvolve-se no contexto de projetos
continuados promovidos pelo CEPID NeuroMat na area de exposi¢do. Esses projetos
incluem parcerias com instituicdes culturais para a digitalizagdo e promocdo de
contetidos livres nos projetos Wikimedia, em especial as plataformas Wikimedia
Commons, Wikidata e Wikipédia. Essas institui¢des culturais incluem o Museu
Paulista, o Museu de Anatomia Veterindria e a Matemateca, todas da Universidade de
Sdo Paulo. Essas atividades foram e sdo apoiadas pela FAPESP, USP e Fundacdo
Wikimedia.

Dentre os projetos do CEPID NeuroMat na area de exposi¢ao, inclui-se também
o desenvolvimento de um projeto para uma exposi¢do NeuroMat sobre a ciéncia no
CEPID a partir de expressdes artistico-sensoriais. O registro desse projeto de exposi¢ao
integra também a proposta aqui apresentada.

A proposta aqui apresentada integra-se num momento “novo” do jornalismo
cientifico, progressivamente num papel de curador de conhecimento em espagos
midiaticos novos.Segundo Manuel Castels (1996), com a expansdo da internet vivemos
uma ¢época de reconfiguragdo da produgdo e consumo de conhecimento alterando,
também, o processo de aprendizagem. Com recursos educacionais ampliados, ¢ possivel
aprender para além do contexto de institui¢cdes de ensino tradicionais (RHEIN GOLD et
al., 2013) e projetos colaborativos como a Wikipédia sdao cada vez mais difundidas e
com resultados positivos (BOWEN et. al., 2013).

O CEPID NeuroMat orienta-se na difusdo cientifica também na aproximagao
entre ciéncia de ponta e projetos colaborativos como os Wikimedia. A Wikipédia pode
portanto ser usada como um ambiente de aprendizado aberto para diversos propositos
(Ricaurte-Quijano, 2016) e, a partir de iniciativas GLAM, € possivel disponibilizar de
forma online acervos de instituigdes. Tal projeto estd vinculado a um contexto onde
museus e bibliotecas estdo oferecendo seus acervos em seus sites e portais institucionais
(ROSNAY, 2011). E possivel citar alguns casos internacionais de sucesso como o
Arquivo Nacional da Alemanha (Budensarchiv), Museu Britanico, Universidade de
Harvard, entre outros.

Wikimedia Foundation has two great programs to get
institutions involved: Wikipedia’s Educative Program and the
GLAM initiative. Numerous institutions and organizations that
have a global reach, such as the British Museum, the City of
Sidney, Germany’s Federal Archives, The Smith onian System,
and Harvard University among others participate in these
programs. The programs offer the best opportunities for the
students to gain access to people and national and international
institutions; for favoring the generation of content for
Wikipedia; and for the community to recognize and adopt it as a
valuable learning experience. (Ricaurte-Quijano, 2016, p. 65)



A bolsa aqui proposta insere-se num grupo em constru¢do sobre formas
experimentais de difusdo cientifica, aliando novas linguagens e tecnologias, do qual o
CEPID NeuroMat, com apoio da FAPESP, tem papel de lideranca. O grupo conta com
trés bolsistas Midia Ciéncia, apoiados pela FAPESP, e com quatro bolsistas de
graduacao, com apoio PUB/USP.



2) Justificativa de escolha do projeto, conjunto de projetos ou programas, em
termos de relevancia cientifica, tecnoldgica, cultural, economica ou social

Com a proposta aqui apresentada, o CEPID NeuroMat pretende qualificar sua
atuacdo na area de exposi¢do. Isso realiza-se em duas linhas, na participagdo em
projetos em andamento de difusdo por novas midias, em especial as colaborativas das
iniciativas Wikimedia, e no acompanhamento e promog¢do do projeto de exposi¢dao
NeuroMat.

Do ponto de vista da participagdo em projetos em andamento, nota-se que a
Wikipédia conta com um efetivo grandioso de colaboradores, mais conhecidos como
Wikipedians, e suas atualizagdes sdo realizadas a cada instante (RIBEIRO et al., 2011).
Sua pagina estd em quinto lugar no ranking de paginas mais visitadas segundo o site
Alexa. Sua respeitabilidade ja foi colocada em prova diversas vezes e foi tema de um
artigo na revista Nature (2005) e outro na Revista Brasileira de Biblioteconomia e
Documentacdo (2011) onde foi comparado com a Enciclopédia Britdnica. Nos dois
casos a conclusdo foi que a qualidade de artigos produzidas por ambas eram
equivalentes.

De acordo com Rosnay (2011), os Wikipedians sdo responsaveis por contribuir
também com fotos para Wikimedia Commons para ilustrar artigos e ser reutilizada em
contextos externos. Isso reflete a renovacao da parceria publico-privada, configurando
uma acdo coletiva bem estruturada dos usudrios para conservar o dominio publico.
Ainda segundo a autora, a comunidade de usudrios e instituicdes ¢ uma opg¢ao atraente
para tornar viavel iniciativas GLAM e governanga do dominio publico.

A discussao e utilizagdo de iniciativas GLAM no Brasil ainda € incipiente em
artigos académicos e ¢ de extrema relevancia colocar o assunto em pauta e pratica. No
que se refere a imagens de acervos de museus no Wikimedia Commons, temos bons
exemplos. O professor Célio Costa Filho, membro da equipe de comunicagado e difusdo
do CEPID NeuroMat, durante o IV Encontro de Divulgacao de Ciéncia e Cultura,
apresentou o trabalho “Inciativas GLAM: museus para Download”, trazendo os aspectos
positivos e negativos da iniciativa, além de trazer uma revisao bibliografica sobre o
tema no mundo académico.

O primeiro grande exemplo vem do proprio CEPID NeuroMat aliado ao Museu
de Anatomia Veterinaria da USP, que carregou até o momento centenas de imagens em
alta qualidade produzida pelo professor da ECA-USP Wagner Souza e Silva e hoje ja
compoe diversos artigos na Wikipédia em varios idiomas.

Existem, também, outras iniciativas que variam entre fotos da fachada, como o
Museu Naval do Rio de Janeiro (em baixa qualidade), e outras que disponibilizam uma
quantidade significativa de seus acervos, como o Museu Brasileiro da Escultura,
localizado em Sao Paulo, que dispde 70 imagens em baixa e alta qualidade. Outro
exemplo a ser ressaltado ¢ a do Instituto Inhotim, que disponibiliza 194 imagens de seu
acervo, com obras de Adriana Varejao, Hélio Oiticica, Edgar de Souza, Tunga, entre
outros.

Os retornos sdo visiveis e relevantes. O principal exemplo vem do Arquivo



Nacional da Alemanha, o Budensarchiv, que em 2008 aderiu ao GLAM e disponibilizou
parte do seu acervo na Wikimedia Commons. Em trés anos, as imagens tornaram-se
parte 65 mil artigos em mais de 200 linguas, tendo mais de 100 milhdes por més de
acessos as imagens (Wyatt, 2011). Esta iniciativa nao significa somente o crescimento
da visibilidade na Wikimedia Commons, mas também no proprio site da instituicao.

Due to this marked increase in collection visibility, the
clickthrough statistics to the Bundesarchiv website instantly
jumped, producing a corresponding spike in high-resolution
image sales. Moreover, this was no short-lived trend. Statistics
for Wikipedia pageviews, Bundesarchiv click throughs and
high-resolution image sales have continued to grow ever since
putting paid to the oft-cited fear, "if people can see it over there,
they won't bother visiting the institution's website". Instead, the
increased visibility "out there" led to a marked increase in the
relevance, visitation and sales revenue of the Bundesarchiv's
own site. (Wyatt, 2011, p. 38)

Imagens em alta qualidade que estejam em dominio publico e/ou possua licenga
livre, pré-requisito para projetos Wikimedia, ainda sdo poucas e a ampliagdo de
iniciativas GLAM torna-se necessaria. Além disso, ¢ fundamental para a preservacao da
memoria e da cultura, além de ampliar o acesso aquelas pessoas que por alguma razao
ndo teria possibilidade de visitar acervos. Numa primeira linha de atuagao da proposta
aqui apresentada, pretende-se contribuir com a ampliagdo e reflexdo sobre os projetos
GLAM coordenados pelo CEPID NeuroMat.

Uma segunda linha de atuag@o propde-se a estabelecer rotinas e registros para o
projeto de exposi¢do NeuroMat, também alinhada a promog¢do do conhecimento livre e
uso de novas midias. O projeto de exposi¢do € uma iniciativa que combina esforcos das
equipes cientifica e de difusdao do CEPID NeuroMat para estabelecer formas inovadoras
de expressar a ciéncia desenvolvida no contexto e no quadro instaurado pelo CEPID.

O desenvolvimento de uma exposicao coloca-se num esfor¢o de formular,
conceitual e artisticamente, o projeto de matemética que norteou a criagdo do CEPID
NeuroMat e norteia suas atividades. O registro desse esfor¢o surge como uma
necessidade premente para o andamento desse projeto.



3) Identificaciao dos pesquisadores envolvidos nas pesquisas cientificas ou
tecnologicas que serao objeto da pesquisa jornalistica

Os pesquisadores envolvidos nas pesquisas cientificas e tecnoldgicas que serdo
objeto da pesquisa jornalistica aqui proposta incluem o diretor do projeto, Antonio
Galves (NUMEC - IME/USP), os pesquisadores principais Antonio Carlos Roque da
Silva Filho (FFCLRP/USP), Claudia D. Vargas (IBCCF/ UFRIJ), Ernst Hamburger
(IF/USP), Jorge Stolfi (IC/UNICAMP), Pablo Augusto Ferrari (NUMEC - IME/USP) e
Yoshiharu Kohayakawa (NUMEC - IME/USP), os investigadores associados seniores
Angela Sirigu (CNRS), Marzio Cassandro (Sapienza Universita di Roma), Pierre Collet
(CNRS - Ecole Polytechnique - NUMEC), Ricardo Fraiman (Universidad de la
Republica, Uruguay), Roberto Fernandez - Universiteit Utrecht - NUMEC) e Sidarta
T.G. Ribeiro (UFRN), os investigadores associados de Sdo Paulo Alexsandro Giacomo
Grimbert Gallo (UFSCar), Anatoli lambartsev (IME/USP), André Frazao Helene (USP),
Claudio Possani (IME/USP), Fabio Kon (IME/USP), Florencia Graciela Leonardi
(NUMEC - IME/USP), Kelly Rosa Braghetto (IME/USP), Maria Elisa Pimentel
Piemonte (USP), Miguel Abadi (IME/USP), Nancy Lopes Garcia (UNICAMP) e Osame
Kinouchi Filho (FFCLRP/USP) e os investigadores associados fora de Sao Paulo
Aldana Gonzalez Montoro (Universidad Nacional de Coérdoba, Argentina), Amanda
Savio Nascimento (DECOM/UFOP), Carlos Hoppen (UFRGS), Christophe Pouzat
(Université Paris Descartes), Daniel Fraiman Borrazas (Universidad de San Andrés,
Buenos Aires), Daniel Yasumasa Takahashi (Princeton University), Eva Loecherbach
(Universit¢ de Cergy Pontoise), Errico Presutti (Instituto Nazionale di Fisica
Nucleare/INFN), Guillermo Cecchi (IBM Thomas J. Watson Research Center), Jerome
Paul Armand Laurent Baron (UFMG), Marcello Magnasco (Rockefeller University),
Mauro Copelli (UFPE), Paul Balister (University of Memphis), Roberto Imbuzeiro
Oliveira (IMPA), Sergio Neuenschwander (UFRN) e Valeria Della Maggiore
(Universidad de Buenos Aires) (disponivel em http://
neuromat.numec.prp.usp.br/pt-br/equipe, acessado em 26/11/2016). O coordenador da
area de difusdo do CEPID NeuroMat ¢ o Prof. Fernando da Paixao (UNICAMP), que
alias atuara como supervisor cientifico da pesquisa aqui proposta, com a participagao do
jornalista responsavel da area de difusdo e professor Jodo Alexandre Peschanski (FCL).



4) Descricao e cronograma das atividades previstas para sua realizacao

O projeto de pesquisa de jornalismo cientifico propde a realizac¢do de atividades

praticas e tedricas, em especial na confluéncia entre jornalismo cientifico € museologia,

na documentagdo de acervos e facilitacdo do acesso a bens culturais e no registro do

projeto de exposicdo do CEPID NeuroMat, em andamento. Na consideracdo teorica,

pretende-se entender, explorar o papel das novas midias na museologia. Os objetivos

praticos das atividades, que serdo realizadas sob a coordenagdo do supervisor cientifico

e do jornalista responsavel, a partir de reunides semanais, sao:

1.

ii.

1il.

1v.

Auxiliar na digitalizacdo do acervo de exposi¢cdes, galerias e museus
parceiros do NeuroMat. O objetivo € coordenar mensalmente o carregamento
de cinquenta itens do CEPID NeuroMat na plataforma Wikimedia Commons
e quando pertinente coordenar o carregamento de metadados associados na
plataforma Wikidata;

Participar da promogao e registro de pelo menos duas reunides vinculadas ao
projeto de exposi¢ao do CEPID NeuroMat;

Manter um espago de controle de conteido museoldgico de interesse ao
CEPID NeuroMat, com o objetivo de ter uma pagina na internet para
centralizar os esforcos na area de exposi¢ao do CEPID NeuroMat;

Publicar um artigo em um meio de comunicagdo de publico amplo sobre a
importancia da plataforma Wiki ou novas midias de modo mais geral para a
difusdo de conhecimento e digitalizacdo de acervos de galerias, arquivos e
museus;

Manter com pelo menos uma postagem por semana o blog “Traco de
Ciéncia”, sobre difusao cientifica do NeuroMat, em lingua portuguesa.

Ja os objetivos das atividades tedricas, que também serdo realizadas sob a

coordenagdo do supervisor cientifico, sdo:

1.

ii.

1il.

1v.

Elaborag¢do de um artigo de pesquisa sobre iniciativas GLAM, em vista de
uma publicacdo académica a ser submetida no contexto da bolsa;

Produ¢do de um artigo de pesquisa sobre novas midias e museologia, em
vista de uma publicacdo académica a ser submetida no contexto da bolsa;
Composicao de um relato de experiéncia da atividade da bolsa, a ser
eventualmente elaborado e submetido com a renovacgdo da bolsa por mais
seis meses;

Acompanhamento de formac¢ao em difusdo cientifica em especial com a
realizagdo de um Curso de Introducdo ao Jornalismo Cientifico e de um
programa de estudo especifico elaborado pelo supervisor cientifico.

Cronograma de atividades



ATIVIDADES

Meés 2

Més 3

Més 5

Més 6

Leituras sobre GLAMSs ¢
novas  perspectivas  na
confluéncia entre
museologia e novas midias

Atividades GLAM

Atividades de exposicao
NeuroMat

Monitoramento do impacto
das atividades

Produgao de artigo
académico

Relato de experiéncia no
Blog

Curso de Jornalismo

Cientifico

Seminario de pesquisa
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