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HASZNALATI UTMUTATO

MIT NYOMTASSUNK KI?

Keresse meg a nyomtatni kivant fajlt az alabbi cimen:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wikeys.HU.pdf

Magahoz a jatékhoz egyszerlien nyomtassa ki a 7-22 oldaltartomanyt. A
jatékszabalyokeért pedig nyomtassa ki az 5-6s és 6-os oldalt.

Az optimalis nyomtatds érdekében javasoljuk, hogy a kevésbé Iényeges
oldalakat nyomtassa ki. Ezen kivul, a
hasznalja a jatékhoz szukséges elemek nyomtatasahoz.

SZINEK ES HOZZAFERHETOSEG

Az anyagok szines nyomtatashoz készultek, de nyomtathaték
is: a szinekkel megkuldnbdztetett fontos informaciokat is
kisérik, hogy szinvaksaggal él6 személyek is meg tudjak kuldnboztetni azokat.

UTMUTATO KETOLDALAS NYOMTATASHOZ, VAGASHOZ
ES LAMINALASHOZ:

A fajlt kétoldalas nyomtatdsra tervezték, de a hatoldalakon taldlhatd
anyagok . Ha szeretne takarékoskodni a tintaval, elég a
oldalak koézul a paratlanokat kinyomtatni.

A kartyak kivagasahoz figyelmesen kovesse az jelolt fekete
vonalakat. A hatoldalon nincsenek kérvonalak, kikiisz6bdlendd a nyomtatdk
okozta esetleges eltéréseket.

lgény szerint a kinyomtatott anyag is, ami noveli a tartéssagat.
Ajanlott a vagas megkezdése laminalni.
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BEVEZETES

HOGYAN VEZESSUK FEL A JATEKOT?

A jaték a Wikipédiat alatamaszté 5 pillér koré épul. A 24-29 oldalak kozott
talalhatok meg azok az érvelések, amelyekkel feltarhatok és
megvitathatok ezek a pillérek a jatékosokkal. A jaték eredetileg kozépiskolasok
szamara készult, de rendkivul inkluziv, igy barki jatszhatja. Batran vonja be a
baratait is, ossza meg velUk a jatékélmeényt!

Célszerl az osztalyt kisebb csoportokra osztani. Legjobb, ha a csoportok
, de szukség esetén is lehet egy csoportban. A jaték eldtt
nyomtasson megfeleld mennyiségl példanyt a jatékbal.

A jaték kezdhet6 azzal a kérdéssel, hogy ismerik-e a Wikipédiat. Ha nem
ismerik, beszélhetnek arrdél, hogy mi is az enciklopédia. Ezek utan invitalja meg
Oket egy enciklopédia-cikk létrehozasara ezen a kis jatékon keresztul.

Ekkor , bar ajanljuk, hogy elbzetesen
probalja ki a jatékot a barataival, hogy megismerhesse azt, és igy
(@ leirt és a szdéban
dsszefoglalt jatékszabalyok nagyban eltérhetnek).

SZABAD A MODOSITAS

A jaték rugalmas, ez egy eszkdz, amely igazithaté a gyakorlathoz, a
tapasztalatokhoz, és a diakok igényeihez. Nyugodtan ezeknek
megfelel6en, alakitsa at a felmeruld igények szerint.

Be is avatkozhat a jaték soran, amennyiben pontokat kell visszaallitani,
egy kedvezdtlen lépést kell visszavonni, vagy valtoztatasokat Kkell
eszkdzdlni. Az elsddleges cél az, hogy a jatékosok
éljek meg a jatékot, mikdzben megismerkednek a Wikipédiaval. Ha egy
szabaly zavard, vagy ha Uj szabalyt vezet be, nyugodtan modositsa,
torolje vagy épp alkalmazza azokat, amikor csak megfelelédnek érzi. Ebben
a jatékban kulénoésen hatartalanok a lehet8ségek, hogy kiéljuk
kreativitasunkat, és bevonjuk a résztvevéket a jatékba.

A szabalymoddositasok kozepette ugyeljunk azért arra, hogy elkeruljuk a
Wikipédia oldalakon bemutatott szellemének ellentmondé valtoztatasok
bevezetését. Ha a jaték ugy moddosul, hogy Uzenete végul eltér az eredeti
szandéktol, az alaashatja az Uzenetek terjedésének a hatékonysagat.
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SZIMBOLUMOK

A kartyakon kulénféle ikonokat talalunk. Itt feltintetjuk ezek megfeleld

elnevezését:

NEZOPONTOK

¥ 0¥

INFORMACIO

FORRASOK

SZERKEZETEK



JATEKSZABALYOK

Hozzunk létre egy kivdlo minéségl Wikipédia-szdcikket az alabbi
lépések betartdsdval: azonositsuk be az informdcio-forrasokat, hozzuk

egyensulyba a nézépontokat, erbsitsitk meg a szocikk szerkezetét, keriljik el a
hibdkat.

A JATEK FELALLITASA

- HelyezzUk a Tablat a jatéktér kdzepére.
- Keverjuk meg a Részvétel kartyakat és osszunk 3 kartyat minden jatékosnak.
- HelyezzUnk egy pozicidjelz6t a 0-val jeldlt negyedre a

SZERKESZTESMERO

.n 1 2 3 4 5

6 7 8 L) 10

JATEKFORDULO

Felvaltva hajtsuk végre a
egy Részvétel kartyat.

A KOR KIHAGYASA

, majd huzzunk

Tegyél le egy kartyat a kezedbdl.
KARTYA MEGJATSZASA

Valassz a kezedbdl egy Részvétel kartyat, és helyezd a tablara anélkul,
hogy atfedné azt. Igazitsd a racsra barmilyen iranyban.

Lehetséges a kartyat ugy helyezni, hogy az részben vagy teljes egészében
atfedjen egy masikat. Azonban minden részben vagy teljesen eltakart
szimbdélum esetén a Szerkesztésmérén 1-gyel el6rébb kel

helyezni a
pozicidjelz6t.




A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, ha:

- A Szerkesztésmérd pozicidjelzbje eléri a poziciot;
- Ha minden jatékos kihagyja a korét.

Ekkor szamoljuk ki az elemeink min6ségét a tablan lathato
szimbolumok alapjan, a mérg aljatdl indulva, a kovetkezdképpen:

o T b ¥
/ N
{ ) A-:sztély
\ / Szinvonalas
VAN Y []

+1 pont minden olyan + 4 pont minden
Informéci()érti amelynek a Szerkezetért Boszaly
Forrasa is jelen van —

H
Vazlatos

+1 pont minden eltéré - 1 pont levonas minden =-
Hibaért ®

Nézépontért

VARIACIOK
TEMA KARTYAK

A jaték kezdetén, valasszunk véletlenszertien egy Téma kartyat.
Ez a kartya tovabbi nehezitést jelent, és modositjia a
Szerkesztésméro6 hatarértékét.

PROFIL KARTYAK

Keverjuk 0ssze a Profil kartyakat, és osszunk minden jatékosnak
® egyet. Ha a kapott kartyaval jaré jogosultsagok nem
' kompatibilisak a Téma kartyaéval, huzzunk egy uj Profil kartyat.
L‘) Az Admin profil egyedi, és szavazassal hozzarendelhetjuk egy
kivalasztott jatékoshoz a jaték elején, féleg, ha mar
csapat jatszik.

——ap
PRISMATIK

A jatekot Léo Capou tervezte a Prismatikndl a Wikimédia France szervezet részere.



1. tabla: Részvetel - elooldal
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1. tabla: Reszvetel - hatoldal
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2. tabla: Reszvetel - hatoldal
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3: tabla: Reészveétel - elooldal
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3. tabla: Reszvetel - hatoldal
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4. tabla: Részvetel - elooldal
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4. tabla: Reszvetel - hatoldal
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TUDOS

Tarts kezedben
még két kartyat.

KONYVTAROS

Felhelyezhetsz max. 3
olyan kartyat, amely kilog
a tablabdl. Csak a tablan

lévd szimbdlumok
szamitanak.

FEJLESZTO

Minden alkalommal,
amikor kijavitasz egy
nézdpontot, a
szerkesztésmeérd
nem megy feljebb.

DIPLOMATA

Minden alkalommal,
amikor olyan kartyat
jatszol meg, ami egy
nézdpontot egyensulyba
hoz, a szerkesztésméro
nem megy feljebb.

i

¥

DIAK

A szerkesztésmeérd
nem megy feljebb, ha
csak egy szimbolumot

takarsz el.

KEZDO

A kezedben egy
kartyaval kevesebb
van, de sosem
mozditod felfelé a

szerkesztésmérot.

TANAR

Nem megy feljebb a
szerkesztésmérd, ha
hozzarendelsz forrast
valamihez, vagy olyan
informaciot adsz meg,

aminek a forrasa mar meg
van jeldlve.

KUTATO

Amikor kihagysz egy
kort, annyi kartyat
dobhatsz el,
amennyit csak
akarsz, és annyi Ujat
huzhatsz helyettik.

I

X

LEKTOR

Ha legalabb két
hibat kijavitasz, a
szerkesztésmeérd

1-et visszalép.

JAROR
Nem mozditod felfelé
a szerkesztésmérot,

amikor kijavitod a
hibakat.

FELTALALO

A kartyaidat a tablan
lévd kartyak ala
helyezheted.

TOBBFELADATOS

Vedd at a két
szomszédod
egyikének a szerepét .



5. tabla: Profilok - hatoldal
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KEPZESI TEMA
O]

Jaték
szerkesztésmérd
nélkdl.

VITATOTT TEMA
5)

Plusz 5 pontjara
jaték vegeén.

NICHE TEMA
(10

Minden jatékos 1-gyel
kevesebb kartyat tart a
kezében.

UJ TEMA
(12)
A kor végén nem lehet

kartyatol
megszabadulni.

TUDOMANYOS
TEMA
(10

A hibak 2 pont
veszteséget okoznak.

AKTUALIS TEMA
8)

Nincs haladasi sorrend.
A kor kihagyasa 1-gyel
emeli a
szerkesztésmérot.

SPEFICIKUS TEMA
(10

Az egyes forrasokat csak
max. 2 informacidhoz
lehet hozzarendelni.

REGI TEMA
13)

A jaték megkezdése
el6tt 3 kartyat
véletlenszerden a
tablara kell helyezni.

1

¥

GYORS TEMA
15)

Jaték egy 3x3-as
tablan.

POLITIKAI TEMA
(10

Ha a nézépontok
nincsenek
kiegyensulyozva, 2
pont elveszik.

KONNYU TEMA
(7)

A szerkesztésmérd csak
1-gyel mehet feljebb, a
kicserélt szimbolumok
szamatdl fuggetlendl.

TEMA-TERVEZET
)

A jatékosok a paklibal
3 helyett 6 kartyat
kapnak a kezukbe.
Ezek utan a pakli
kikerul a jatékbal.

>¢



6. tabla: Temak - hatoldal
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7. tabla: Jatéktabla - eléoldal
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Jatéktabla - hatoldal
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8. tabla: Szerkesztés-és minoség-méro + Admin kartya eléoldal
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8. tabla: Szerkesztés-és minoség-méro + Admin kartya hatoldal
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GY.LK

KIKEZDI A JATEKOT?

Arra vonatkozoéan, hogy ki legyen az elsé személy, aki megkezdi a
jatékot, a szabalyok szabadon kialakithatok. Az egyik javaslat, hogy
, 6s az a jatékos kezdjen, aki az els6 helyes valaszt adja.

MILYEN IRANYBA HALADJUNK?

A javasolt haladasi irany az , de szabadon
modosithatd, ha ugy kivanatos.

MEGBESZELHETOK-E A KEZUNKBEN LEVO KARTYAK?

Ezt a szabalyzat nem engedélyezi, de nem s tiltja egyértelm(en.
Tanacsunk, hogy egy bizonyos mértékig ez legyen , hogy a jaték
érdekes maradjon, mindaddig, amig a jatékosok nem mutatjak meg
kdzvetlenul egymasnak a kartyaikat,

MINDEN INFORMACIOHOZ SZUKSEGES FORRAS?

Nem, a kulonbdz6 tipusu forrasok egy példanya alatamasztja az
hasonlé tipusu informaciot. Ezért egy masodik példany ugyanabbdl a
tipusu forrasbél mar

MIT TEGYUNK, HA ELFOGY A PAKLI?

Alapértelmezés szerint semmi nem indokolja, hogy az eldobott kartyakbadl
Ujra oszto-paklit kelljen késziteni, igy altalaban az varhato, hogy a jatékosok
addig jatszanak, amig

JATSZHATUNK HATNAL TOBBEN?

lgen, de ekkor javasolt a részvétel kartyakbdl tébbet nyomtatni, hogy a
pakli nem fogyjon el olyan gyorsan, illetve tébb jatéktabla egymashoz
illesztése is.



1. PILLER: ENCIKLOPEDIA
A WIKIPEDIAN

A Wikipédia egy olyan enciklopédia, amely egyesiti az altalanos és a
szakosodott enciklopédiak, az almanachok és az atlaszok elemeit.

A Wikipédia egy véletlenszerlGen 6sszegy(ijtott informacidhalmaz, se
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tarhelye, sem pedig propaganda terjesztésének helye.

A Wikipédia nem JUjsag, ingyenes webtarhely, személyes weboldal
szolgaltatd, kozosségi haldzat, promdécidés cikksorozat, megemlékezés-
gyUjtemény, anarchista vagy demokratikus kisérlet, sem pedig nem linktar.

Végul, a Wikipédia nem a személyes vélemények kifejezésének,
tapasztalatok megosztasanak, vagy a vitazasnak a platformja. A sz6cikkek
szerkesztésében részt vevBknek tartézkodniuk kell az eredeti kutatasok vagy
kiadatlan mUvek kozzétételétdl. Ehelyett, torekednitk kell a

,€sa megosztasara.

A JATEKBAN ‘

épult, jelezve, hogy itt nem a kutatas targya a fontos. Akar altalanos,
akar specialis cikkekrdl van sz0, az alapvetd érvelések ugyanazok.

Akar egy adott targyat tanitunk, akar specializalédtunk egy adott
Az is észervehetd, hogy a szécikkek bovitésekor a szerkesztok Q

Mar biztosan feltlnt, hogy ez a jaték nem koré ’

G

terdletre, probaljuk meg railleszteni a “Forras, Hiba,
Nézépont" rendszert a

nem a sajat véleményuket teszik kdzzé, se nem az informacio
korul forgd aktuadlis vitakkal egészitik ki a tartalmakat.

A jaték alapelve alapjan tehat az enciklopédikus pontossag 4
elérése a cél, hogy segitségeével a %7;%0"?&
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2. PILLER: SEMLEGES NEZOPONT

A WIKIPEDIAN

A Wikipédian megjelent szécikkek a semlegesség elvét kdvetik, ami azt
jelenti, hogy nem promodtalhatnak semmilyen konkrét nézépontot.
Bizonyos esetekben ez és mindegyik pontos
bemutatasat igenyli, figyelembe véve azok jelent8ségét a tudas teruletén.

Ehhez biztositanunk kell a néz6pontok mivel csak ugy
lehet megérteni a nézdépontokat, és értelmezni az azokat alatamaszto
forrasokban rejld informaciok alapjan. Egyetlen nézépontot sem
nevezhetink ki sem igazsagnak, sem a legjobb népdpontnak. Ez teszi
lehetdvé, hogy az informaciok a témaban vezetd
igazolasra keruljenek (kulonosen vitatott témak esetén).

A JATEKBAN

A jaték menetébe ez a téma egyértelmdlen illeszkedik, mivel a nézépontok
szerves részét képezi a jaték rendszerének.

A jaték alapvetd Uzenete az, hogy sokszor egy szocikk
megalkotasa anélkul, hogy olyan elemeket is , amelyeket a
kulonb6z6 néz6pontok befolydsolnak. Azonban a lényeges az, hogy ezeket a
nézdépontokat ; maskdléonben nem emelik a szocikk
értékét.

Ezen felll azt is meg lehet prébalni, hogy ugy irunk szécikket, hogy azon
egyaltalan meg egyetlen nézépont sem.




3. PILLER: SZABAD TARTALOM

A WIKIPEDIAN

A Wikipédian kdzzétett barmilyen tartalom és
dokumentaciés licencek ala esik. Ezekkel

szabad
barki létrehozhat, masolhat,
modosithat és terjeszthet Wikipédia-tartalmakat.

Ezeknél a licenceknél az a kotelezettség all fent, hogy mind a teljességében
hasznalt, mind pedig a modositott szovegekre ugyanazt a licencet kell majd

tovabb alkalmazni. Tovabba, az eredeti szerz6t vagy szerzéket is meg kell
emliteni. Egyetlen szbécikk sem all

Barmely, a Wikipédiara feltett szoveget engedély nélkul mddosithatunk és
terjeszthetlnk, akar profitért is. Azonban a ,szabad” nem jelenti azt, hogy barki
barmit irhat, vagy azt tehet, amit csak akar:

és szukséges az attribucids eldirasok és a licencfeltételek megfelel6
betartasa.

A JATEKBAN

A Részvétel kartyak alkalmazasa illusztralja a jatékban a szabad tartalom
koncepcidjat. Ha egy kartyat a tablara helyeznek, mar nem tartozik egy
jatékoshoz sem, mindenki szamara elérhetd, hogy szabadon

, vagy epp azokat.




4. PILLER: KOZOSSEGI NORMAK

A WIKIPEDIAN

Mindenkit6l elvarjuk, aki hozzajarul a Wikipédiahoz, hogy tiszteletet

tandsitson a tobbiek irant, még akkor is, ha nincs egyetértés kozottuk.

és kell maradni, a

konszenzusra torekedni, és elkerulni a masokkal szembeni agressziot és a
sértd altalanositasokat.

Ugyanilyen fontos, hogy a légkor felforrésodasakor higgadtak és
Osszeszedettek maradjunk, és elkeruljuk a
Fontos a jéindulatu hozzaallds, és annak
feltételezése, hogy minden résztvevé ugyancsak jo szandékud, amig egyértelmd
bizonyiték nincs az ellenkezgjére.

Torekedni kell a nyitott, befogadd és baratsagos légkor kialakitasara.

A JATEKBAN

A jaték tobb eleme is hozzajarul ennek atéléséhez:

El6szor is a jaték dinamikaja, amivel mindenki ugyanazon cél
felé halad: a lehetd legjobb cikk létrehozasa felé.

Masfel6l azzal, hogy a kezek rejtve maradnak, tiszteletteljes
vagyunk 6szténozve, hogy ne hatraltassuk véletlenul sem az utanunk
kdvetkezd jatékosokat.

Végul pedig a szerkesztésméro, és esetlegesen a
emlékeztetnek ra, hogy minden jatékos maga felel
azért, hogy a sajat részvétele milyen hatasokkal jar masokra nézve.
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5. PILLER: RUCALMAS SZABALYOK

A WIKIPEDIAN

A Wikipédianak nincsenek szigoru szabalyai az itt felsorolt
. Batran adjunk hozza tartalmat, hiszen az egyik elénye annak, hogy
a Wikipedia modosithaté pont az, hogy nem kell minden cikknek
tokéletesnek lennie mar az elején. Engedjink teret a folyamatos
javitasoknak és atirasoknak, tudva, hogy kdzos eréfeszitésekkel a cikk
szinvonala id6vel javithaté.

Ezért nem szukséges az &sszes szerkesztéssel kapcsolatos szabalyt
azonnal elsajatitani. Az esetleges hibakat a tébbi szerkesztd
és

A bakiktél sem kell tartani: a szécikk korabbi verzidi megbrzddnek, és
el6banyaszhatdk az el6zmények funkciobdl. Ez azt jelenti, hogy még hiba
esetén sem tud az informacido veéglegesen karosodni vagy elveszni. A
valtoztatadsok visszadllitdsanak és a korabbi verziok megtekintésének a
lehetéségével van biztositva tehat a tartalom integritasa, és ez teszi lehetévé a
Wikipedia folyamatos fejlesztését és javitasat is.

Ezért, tartsuk észben, hogy ami felkerul, az 6rokre fent is marad.

A JATEKBAN

Ez a jaték szandékosan készult ilyen tobb okbadl kifolydlag is.
Egyrészrél, hogy tudjon biztositani. A jaték ,
és szukség esetén is a

Ezzel prébaljuk el6segiteni, hogy , ezért van,

hogy a szabalyok szandékosan egyszerlUek, és nem terjednek ki minden
részletre: igy a jatékot igazan a

Célunk nem az volt, hogy egy tokéletesen kidolgozott jatékot hozzunk létre,

hanem hogy egy olyan amit igazitani lehet a ahhoz,
ahogy egy adott egyén megitéli, hasznalja vagy fejleszti a Wikipédiat.

WKEYS
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