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Introdução



Introdução ao Wiki Loves Monuments

● Competição fotográfica anual;
● Promovida pela comunidade Wikimedia global;
● Foco em patrimônio cultural edificado;
● Primeira edição em 2010, nos Países Baixos;
● Primeira edição no Brasil em 2015.



Como funciona?

Organizador:

● Cria páginas de 
apresentação;

● Cria listas de monumentos 
participantes;

● Cria campanha no 
UploadWizard;

● Estabelece parcerias e 
prêmios e divulga o 
concurso.

Participante:

● Acessa portal de 
apresentação;

● Navega pelas listas de 
monumentos;

● Envia fotografias ao 
Wikimedia Commons;

● Se vencedor(a), recebe 
prêmio.



Fluxograma do WLM Brasil



UX

● A interação de um(a) usuário(a) com um produto ou 
processo gera sentimentos positivos, negativos ou neutros.

● Interface, Navegação, Estrutura da informação, Design, 
Interação humano-máquina, Pesquisa de usuários, 
Usabilidade e Acessibilidade.

● A ferramenta/produto gera uma resposta mais agradável se é 
responsiva, agradável, organizada e intuitiva.



UX no Wiki Loves 
Monuments



2018

Pré-Wikidata
±1400 monumentos



2019

Migração p/ 
Wikidata

±6000 monumentos



2020

Expansão das listas 
(nível municipal)

±7300 monumentos



2021

Expansão das listas 
+ adição de mapa 
com monumentos 

sem imagem
±10300 monumentos



2021
Influência

do
Wikidata



2022 - wikilovesbrasil.toolforge.org (em Beta)

Mapa interativo, 
amigável ao celular e 

à largura de banda 
para envio de 

imagens ao Commons

https://wikilovesbrasil.toolforge.org


2023…24…?

Qual o futuro do WLM no 
Brasil?

Isso depende do feedback dos 
participantes!



Participe do Wiki Loves 
Monuments Brasil 2022!

@wikilovesbrasil

Acesse a página em:

w.wiki/5Vj2

https://w.wiki/5Vj2


São Paulo, SP 23 e 24 de julho

Organização: Apoio:


