Motive freistellen mit Sl

WikiCon 2019, Wuppertal
5. Oktober 2019

Michael Beckenkamp
Benutzer: Mussklprozz



https://de.wikipedia.org/wiki/Benutzer:Mussklprozz

Gimp (englisch) =

« Kordel, Borde (Textil)
 Gimpe
- Kruppel

(val. http://dict.leo.org/englisch-deutsch/Gimp)

BIP = GNU Image Manipulation Progranm
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https://de.wikipedia.org/wiki/Gimpe
http://dict.leo.org/englisch-deutsch/Gimp
https://de.wikipedia.org/wiki/GNU-Projekt

Gl - Quellen

. P ist verfligbar fir
GNU / Linux
Windows
OS X

« Download
« Handbuch
 Tutorials
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https://www.gimp.org/downloads/
https://docs.gimp.org/2.10/de/
https://www.gimp.org/tutorials/

Unterstutzte Bildformate

- Wichtige Exportformate « Importformate
— jpg (Standard) :
— png (falls Transparenz
erwunscht)
— gif, mng (fur animierte
Bilder, siehe z. B. Karsten
Gunther: Animationen-mit-

Gimp-erstellen, LinuxUser
2013/03

 Arbeitsformat

— xcf (verlustfrei, erzeugt sehr
groBe Dateien, eignet sich
nicht zum Publizieren)

| *im32, .

5. Oktober 2019 Blatt 4


http://www.linux-community.de/Internal/Artikel/Print-Artikel/LinuxUser/2013/03/Animationen-mit-Gimp-erstellen

Freistellen kann einfach sein ...
... oder sauschwer

« Feine Strukturen - grof3e
Muhe

— Z. B. Pflanzen
— Haare

 Wahl der Werkzeuge
hangt vom Motiv ab

« Es gibt kein
allgemeingultiges Rezept
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Was schauen wir uns an?

Freistellen mit dem Zauberstab
Freizeichnen mit der Schnellmaske
Freistellen anhand der Helligkei
Freizeichnen mit dem Pfad-Werkzeug
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Zauberstab und Schnellmaske (

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

BB BB 0 7B 1090 DR 00 s LR O 2 : 2 22001 1y BT L

b s

' ’Ql;l{(»’{ﬂlm '
uebungl.jpg

Stelle die Flache mit den
Tier-Reliefzeichnungen frei.

39 v uebung1jpg (140,5 MB
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kzeugeinstellungen

CR=E

O % %) 1. Werkzeug

Uebungl.jpg

offnen g £ =% (o E4 ""f “aé”e Zauberstab wahlt
] | zusammenhangenden
— Werkzeugeinstelungen Bereich nach Farbe

ur s Al : y Py = Zauberstab
el A ol IR o 7 Modus: A
V . x b

Kanten ausblenden

Verenigung prafen
Diagonale Nachbam

Schwelwert 206
Auswahl nach Zusammensetzen
Zusammensetzen 2. Je héher der
Rot Schwellwert, desto
Griin groRziigiger die

, Blau Auswahl
"""" * Alpha

3. Mausklick in den s

. . HSV-Sattigun
gewlinschten Bereich igung
HS5V-Wert

LCh-Helligkeit
LCH-Sattigung
LCH-Farbton
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Zauberstab und Schnellmaske (2.

! Bl *[uebungl] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 4288x2848 — GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

BB 03 Alles Strg+A ;uu.i’?*?h.v.“J‘i’i"uu,ul“‘c‘iﬂu.;.\;s
E * Nichts Umschalt+Strg+A » @Ey
B Invertieren Strg+|
~ Schwebend Umschalt+Strg+L ‘
e -
% Nach Farbe Umschalt+O

Auswahleditor

e Ausblenden ...

ﬂ s = , 7 4 Falls notig, die Auswahl wieder

r( 3 Vergrogem... Z verkleinern
¥ £ Rand ... 77 /.- .;,//,," 4 7, Z
A o cren /,%:///% (Die Locher bleiben

ke ® » Apgerundetes Rechteck .. % ,/,,4///{/ \ verschwunden)

; ‘ # Verzerren ... 2y Z /7' 4,/,‘ / 72

™y &7 e

# “\'  Schnellmaske umschalten 7 ///// ‘//";' /:"/ 7 % 7
ﬁ { "l In Kanal speichem 45//// ; ,/ I//////
b 247 , 2 4

S aiaaxas

# ¥ Nach Pfad

R e PR y ETRY

Auswahl vergroBern 7 4 Auswahl vergréfern hilft,
e ) i : UnregelmaRigkeiten (,,Locher”)
V Auswahl vergroBern um T in der Auswahl zu glatten

g L px v
Hilfe OK Abbrechen
TR T A,
px Vv 333% Vv yebungljpg (157,9 MB)
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Zauberstab und Schnellmaske (3)

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Ffarben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

LTI L WO L= C WP L L TN . WU SN L W . W

B o 250 00 750 10
B0 ROy 0 I99 0 TR 10D

i Y

dddd b )

couwy

Mausklick auf das kleine
Quadrat links unten aktiviert
die Schnellmaske

v uebung1l.jpg (130,3 MB)
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Zauberstab und Schnellmaske (4)

B *[uebungl] (importiert)-2.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 3045x1911 - GIMP

Werkzeugkasten - Werkzeugeinstellungen

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
:{nl'j‘nlun.nl‘-f‘-ijx.x.u1?‘;‘1‘1.1nlﬁf’_l‘.x.x"l:l“f'?‘:'.1.1.L.l":‘?'-‘u.x.x.ﬁf?—;x:ux.l‘{‘?o‘1.1..Al;._'i'v]...l.'l.f;:f"lj...1.»1:;‘_‘./':‘11‘1... e g:’ LN i % & !‘i /" Q B "I" I-
04 ¥ ’ p g ? e ) — - -
: gl . G P RN R O TR LM RORN LA
3 e * P 4 2 ! "“(';‘-N;;'/‘_‘f,é.‘#;{ (,L T : s /& 2 s 2

g 4 ‘ ' e EA P A Y RN

-

-

Mit dem Werkzeug Pinsel
die Auswahl ausbessern

Normal v~ O v

Falls notig, mehrmals die e
Schnellmaske aus- und | £74 Ry ; o[-
4 A Myt - 4 R 2. Hardness 050
einschalten, um das ‘

f Wahle weilde 4% F| Grabe FEU-OU: D R
Ergebnis nachzubessern. A ki & 1
Vordergrundfarbe, um die - [e——— 0009 8
Auswahl zu erweitern. ﬁ/ 135 e
' ¥ Winkel 0,00 (D R

Wahle Schwarz, um sie zu

4 " 8 Abstand 10 |9 B
verkleinern.

A Harte .',u.n: D R
4 Druck SIJ.U: D
. ; ; 9 ;s Zechendynamiken
Nicht zur Auswahl _ i pn— 74

gehbrende Bereiche (Z. B. 0 * Optionen der Zeichendynamik
8 . N v Zitte zufiigen
die Giraffe) erscheinen A Cee
w Weiches Zeichnen
rOtIlCh f - Pinsel an Ansicht koppeln
R A 8 ‘ & 5 [ 0

px Vv 333% v Schnellmaske (141,2 MB)
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Zauberstab und Schnellmaske

B uebungl.1.xcf-2.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 3045x1911 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

1281 t<00 S v enn e
TN L AT L= SOOI L AU (- WP IO 7 C WINPT .

 AmEa i g - o NP _,:r' 2 - '-' : " - “AAS ";!’ i .
L - ‘ WL\ A RPRE T A B #27=# 7\vischenergebnis
| ' o i’ gespeichert als
uebungla.xcf.

1. Auswahl 2> . 2. Ebene 2>
invertieren Transparenz =2
PR Alphakanal hinzufiigen

px Vv 333% Vv uebungljpg (387.8 MB
3 IV
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Zauberstab und Schnellmaske (6)

# uebung1b.xcf-2.0 (RGB-Farben 8-Bit-Garmr anzzahl, GIMP built-in SRGB, 1 Ebene) 3045x1911 - GIMP

D:*ei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

|, @

Endergebnis gespeichert als
uebung1b.xcf.

l o
T R A I I

ounn|
i

Datei 2
Exportieren als ...

oo

R I I I

4§ Mame: ueL1ur|glL.bng

Om\l'

In Ordner speichern: < Wikipedia WikiCon19 > Or
Interlacing (Adam7)

= Hintergrundfarbe speichern

¥ Orte Mame GriBe Letzte Anderung . . ..

e | © Suchen ®D.. 10,8 MB Gestern um 12:( Gamma-Faktor speichern Bindet man die PNG-Datei in
0 z7 - : 3 03.9018 i 2 2 e
o B Zuletzt verw... | ®mu.. 52MB 03.03.2018 Layerversatz speichern eine Internetseite ein, so

] @ system32 =yu.. 3,8MB 19.08.2017 * Auflosung speichern :

3 = micha i@u.. 6,7MB 31.07.2017 = Erstellungszeit speichern erSChelnt Statt des graU
2 ® Desktop oo gekachelte Bereichs der
07 = Windows (C:) % Farbwerte aus transparenten Pixeln speichern H t d d S t

] | = RECOVERY Automatisches Pixelformat Intergrun er >eite.
iE — ionsni
5 , Kompressionsniveau: 9
0 - Alle Dateien anzeigen = - W
0: + Dateityp: Nach Endung * _Exif-Daten speichern S

3 XMP-Daten speichern T
L] Exportieren IPTC-Daten speichern : :n:
1] * Vorschau speichemn )
o % Farbprofil speichern o

Standardwerte laden Standardwerte speichern

px Vv 3339 Vv uebungljpg (439,7 MB) Hilfe

Exportieren = Abbrechen
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Datei citen A Chronik sichen Extras Hilfe o

A archiv X [ FEENENE ers| K : 3ildaufbau-

a8 - w Suchen o & =

Eine Internetseite mit
transparenter Grafik.

Altes — was einmal Neues war

2019 2018 2017 2016 2015 2014

Partien

Juli 2019

2019-07-21:
Trotz groBer Hitze wieder lebhaftes Treiben an
unserem Stand beim Burgerfest.
2019-07-12:

Die nachsten Runden im Tandemturnier und im
Blitzturnier sind gespielt.

2019-07-10:

. Bericht zur Hauptversammlung und Bericht zur
Sieger Jugendversammlung.

qgalerie

2019-07-086:
Die Schachfreunde haben neuen ersten
Vorsitzenden: Jan Kratt.

Juni 2019

2019-06-29:
Alle Partien im Vereinsturnier sind gespielt. Danke
an alle Beteiligten fir schénes, faires Spiel und
Gluckwunsch an die drei Erstplatzierten Martin,
Matthias und Bastian!

Vorstand

2019-06-29:
Alle Partien im Vereinsturnier sind gespielt. Danke
an alle Beteiligten fur schones, faires Spiel und
Gliicckwunsch an die drei Erstplatzierten Martin,
Matthias und Bastian!

2019-06-29:
Die funfte Runde im Blitzturnier ist gespielt.

2019-06-23:
Freiberger Teilnehmer schlagen sich
hervorragend beim Esslinger Schach-Open.
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Ausnutzen der Helligkeit (0)

s “[uebung?] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 2 Ebenen) 4288x2848 — GIMP

Datei Beamenen Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

R 200 10 BT P98 11290 0 TR0 s 1PP00 s (2P 12000 TR0 PR B0 R0 B8 P90 1090

J - uebung?2.jpg

£ : : Aufgabe:
| B ~ Produziere einen strahlend

: - : Saig blauen Himmel.
| g o]
. ’ ?‘% i?. -~

_ ‘i'i“llllili! ol iy o (A
53 Wﬂn—- - L : . -
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Ausnutzen der Helligkeit (1)

g “[uebung?] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamrr ahl, GIMP built-in sRGB, 2 Ebenen) 4288x2848 - GIMP

Qalex Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Eenster Hl!fe

P B3y I ST s 1090 P9 son 1 120900 00 2298,

3. Rechter Mausklick
] & Alphakanal
' b hinzufiigen

‘ 3 Ebenen n
E g : =

= Ebenen

Normal ~ £ ~

' 1 1. Ebene 2

> 100,0
AN Ebene duplizieren

R
uepung2.jpg-Kopi

‘”__ uebung2.jpg

o v ! e -“ 2. Mausklick, um die

‘ ‘ Hauptebene fiir den
5 [ > X - Moment unsichtbar
R sl | . : zu machen

px v 39 v uebung2jpg-Kopie (1505 MB
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Ausnutzen der Helligkeit (2)

ahl, GIMP built-in sRGB, 2 Ebenen) 4288x2848 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Faben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

BB B I DR 1008 R it D70 4 12000 1y 28 1200 R0 BP0 BP0 B0 TR 19900

< == Ebenen n
A 4 s = Ebenen =
Modus Normal v £ v
] Deckkraft 100,0 i

- . "]

4 1. Farben 2> - Sperre: # <+ W
H B8 Entsiittigen [ uebung2.jpg-Kopi
; "“__ uebung2.jpg

EN Entsittigen

ok 3 -
gt " -;:L -r‘& uebung2.jpg-Kopie-3 ([uebung?2] (importiert))
-~ - -~
1 y Einstellungen: v + 3
E = o (il
: .,} ] l‘hd“nll"‘ '1 Modus Helligkeit (HSL)
1 vi N
. i -y % Vorschau Ansicht teilen
3 7 > iy
T o ¥ < Hilfe Zuriicksetzen oK Abbrechen e - 2R
P T — g 94 —— I o< R
1 e r A5 2 e (7 Bries -:. A s . , ~ . .:.;

px v 39 v uebung2.jpg-Kopie (150,5 MB
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Ausnutzen der Helligkeit (3)

§ *[uebung2] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 2 Ebenen) 4288x2848 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farb

ien Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
Lot B [ L 7R 109

130 it 11290 L 7B L 1290, B

1. Farben 2>
i ine ) Posterisieren

e S T BT e Posterisieren
“ — T uebung?2.jpg-Kopie-3 ([uebung?] (importiert))

llﬁﬁli!ﬂ%t iy 5”““ "".‘.

v PR R

hriviroal IR

Einstellungen: v

L Posterisi tuf £ =‘. ;

1 NN 3 osterisierungsstufen X , =34 ..u
;- )’ ¥ g * Vorschau Ansicht teilen & ¥ L

e IR [ 2 ¥ ; - i

I —— ( Hilfe Zuriicksetzen 0K Abbrechen

] N T G ———— -

e e 7L . ot

{ S . >~ {Emgis

: 1 < "_.’ T 1"v|—n l?‘_:’.’;, 5]

H !-."”'" $ ord RGP

] ; -~ :

£ ! ‘{"— —';vlh'

53 \ "ﬂ!ﬁ - : s

1 ) , l” 4 i -“"/\"_;‘fiﬂa"

= l i 2 [U R W.',, .J.-J ‘

H hslaetlier SN SR 7  Yrmreeemises I bt S8 o s 0ot sovers) | 0 0 .

3258,1056 px Vv 3339 v uebung2jpg-Kopie (1889 MB
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Ausnutzen der Helligkeit (4)

B “[uebung2] (ir ert)-1.0 (RGB-| -Gamma-G IMP built-in

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

ol B 0 T [0

P L I | T )

Werkzeugkasten - Werkzeugeinstellungen

R RN i ZQ A $I=
O S L a@eE LA $
VAV A IS W BN

[

T

= Werkzeugeinstelungen
Zauberstab . .
Modus: ic: 1§ IE 8 3. Die nicht

ot e o . ausgewahlten Bereiche
x im Himmel mit der

Vereinigung prafen . g 00

Diagonale Nachbarn 1. M|t dem SChne”maSke hInZUfugen 2 Mlt <Sh|ft> +
Schwelwert Zauberstab den . (siehe Blatt 11) ’ .

. N Mausklick den

Auswahi nach Himmel auswahlen : .

" : durchscheinenden

Maske zeichnen

Himmel in der Laterne
hinzufligen
& ba i ) e e T T T e T R = SR e v T T gy P D LR L ]
pr v v uebung2.jpg-Kopie (1889 MB
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Ausnutzen der Helligkeit (5)

Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

: Ebene 2>
o SR o Maske 2>

1 Ebenenmaske S, Eine Maske zur Ebene hinzufiigen pe=
: hinzufugen uebung?.Jpg-Kopie-14 ([uebung2] (importiert)) B

g Ebenenmaske hinzufigen

Ebenenmaske initialisieren mit:
: WeiB (volle Deckkraft)
o ) o Schwarz (volle Transparenz)
I Alphakanal der Ebene
] ' " Alphakanal der Ebene {ibernehmen

Graustufenkopie der Ebene

=] [ ~ Kanal

1 | ~ ~ B

] ~
5 - Maske invertieren

3 3 - = - = ‘

{1 Hilfe Hinzufligen = Abbrechen
71 1 .

ERE e Tt el e T S TSN T vswrves ATTpontt 14 . P -SOROPOR

pr v v uebung2.jpg-Kopie (499,8 MB
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Ausnutzen der Helligkeit (6)

*[uebung?2] (importiert)-3.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 2 Ebenen) 4

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Eenster Hilfe

[P - I L I L IR | T L - I L I - T - T - L

Ebenen

= Ebenen =

Modus Normal v ) v
Deckkraft 100,0 )
Sperre: 4 +

'_'"l I 1uebung2.jpg-KDpie

1. Die Maske bewirkt,
dass der schwarze
Bereich der Maske in

5 der Ebene
transparent wird.

— 2. Mausklick auf die
g Ebene

3 Das Bild ist jetzt fur das Einfligen des blauen
Himmels vorbereitet.

Zwischenergebnis gespeichert als
Rl ([ chuNngla.xcf.

5. Oktober 2019 Blatt 21



Ausnutzen der Helligkeit (/)

L. *[uebung?2hilfsbild] (importiert)-2.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 4288x2848 — GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe
)
[

uebung?2hilfsbild.jpg
offnen.

Blauen Himmel
auswahlen und
kopieren.

he Text hier eingeben
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Ausnutzen der Helligkeit (8)

WP built-

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter
B, R, 0, 170, 1000, 1025,

Eenster Hilfe

Lydid

In die maskierte
Hilfsebene des
Zielbildes einfligen.

Die Maske bewirkt,
dass nur der Himmel
blau wird.

Nommal

. .
Mausklick auf die | 1000
Ursprungs-Ebene. R —

.__”_ uebung2.jpg

1620, 2211 x v 3333 v = Klicken Sie um die schwebende Auswahl zu verankern
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Ausnutzen der Helligkeit (9)

e “uebung2a.xcf-3.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 2 Ebenen) 4288x2848 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

Qg 000 Ly 112901, 10

= Ebenen

1. Rechter
Mausklick auf die
Hilfsebene.

Modus

- |Deckkraft

< Sperre: / + &

5 — uebung?2.jpg-Kopie

w__ uebung2.jpg

2. Nach unten
vereinen

px Vv 3333 v uebung2jpg-Kopie (7329 MB)
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Ausnutzen der Helligkeit (10)

s uebung2b.xcf-4.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 4288x2848 — GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

i T POy - e ST L R L PO L e L o - R . W L e W - PR R - T

Fertig!

Endergebnis gespeichert als
uebung2b.xcf

und exportiert als
uebung2c.jpg

Normal v

v Deckkraft

: Sperre: 4 + &

uebung2.jpg

~Ty” 2

" 'm ........ ~ ,,,,, ............ h‘(ﬂ. .-\“,.4{‘ ________ ..eqc.

px Vv 3339 Vv uebung2jpg (1260 MB
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Pfad-Werkzeug (0)

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeu: Filter Fenster Hilfe
BB PR BP0 DB PS8 IR 100 IR PR

»

uebung3.jpg

Aufgabe:
Verpasse dem Typen eine dunkle
Sonnenbrille.

Weil Brillenfassung und Augenbrauen sich farblich
sehr dhneln, funktioniert der Zauberstad hier nicht
gut.

Markieren der Flache mit Schnellmaske und Pinsel
ist mhsam und unsauber.

Losungsweg:
< Wir zeichnen die Form der
Brillenfassung nach.
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Pfad-Werkzeug (1)

5. [uebung3] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 1 Ebene) 2846x2846 — GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Etene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

0 U759 foa o 10980 0 1029 0 IR0 ISR PP

O st PR a i P

Ebenen

= Ebenen

Modus MNormal v £

Deckkraft 1000
1. Ebene 2x Sperre: / 4

duplizieren _
P ﬂuebung&jpg F ey 2. Rechter Mauskllck,

(far linkes und fur . N
rechtes Auge) n uebung3.jpg linkes Auge Alphakanal hinzufigen

3. Die anderen beiden
Ebenen fir den
Moment unsichtbar
schalten

px v v uebung3.jpg (75,5 MB)
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Pfad-Werkzeug (2)

25 *[uebung3] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma- GIMP built- Ebenen) 2846x2846 - GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

E‘,u_a_lm o T B B B B B B - Werkzeugkasten - Werkzeugeinstellungen

; i @ I ORE WAl WaR o
; QeI L A ® i
: A1 PR LY R X |
;-

E y ; 2. Pfad-Werkzeug -

1 BT 1 ) rrkzeugeinstelungen =

é- : - g £ e, Al
b e v 3 searbeitungsmodus
¢ Design
Bearbeiten (Strg)
Verschieben (Al)

Polygonal

Auswahl aus Pfad

Pfad fiillen

Pfad nachziehen

800 %

400 % s )
200 % 1. Das rechte Auge

100 % heranzoomen
50 % "

33,3 %

25 %
12,5 %

px v 200% Vv uebung3.jpg rechtes Auge (156,5 MB)
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Pfad-Werkzeug

45 *luebung3] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 3 Ebenen) 2846x2846 — GIMP

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

PP e Y

Stutzpunkte per
Mausklick markieren

px Vv 2 v uebung3.jpg rechtes Auge (156,5 MB)
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Pfad-Werkzeug (4)

A e Y

Mit <Strg> + Mausklick
auf den Anfangspunkt
den Pfad schlieBen

1

adadal

Lo O

Vv uebung3.jpg rechtes Auge (156,6 MB)
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Werkzeugkasten - Werkzeugeinstellungen

Pfad-Werkzeug (5)

5. *[uebung3] (importiert)-1.0 (RGB-Farben 8-Bit-Gamma-Ganzzahl, GIMP built-in sRGB, 3 Ebenen) 2846x2846 - GIMP

HeONELIa QA G IR
O W a>xaReadl LA @G
EEAM P E VRN
-
T
= werkzeugeinstellungen =
Pfade
Bearbeitungsmodus
* Design
Bearbeiten (Strg)
Verschieben (Alt)

Polygonal
2. Auswahl aus Pfad ; Auswahl aus Pfad
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