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Werkopdrachten Taken Deeltaken Niveau 1 Deeltaken Niveau 2 Deeltaken Niveau 3 Verantwoordelijke Weken Uren Uren Uren Uren Uren Uren Uren Uren 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

1. Planning/oriëntatie 1.1 Gantt Chart 1.1.1 Voorlopige Gant Chart maken 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

1.1.2 Definitieve Gant Chart maken Quentin 1 0,5 0,5

1.1.3 Aanvullen Gantt Chart Quentin 1 2 1 1

1.2 WBS 1.2.1 Voorlopige WBS maken 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

1.2.2 Definitieve WBS maken Hendrik 1 0,5 0,5

1.3 Plan van aanpak 1.3.1 Voorlopig PVA maken 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

1.3.2 Definitief PVA maken Koen 1 1 1

1.4 Samenwerkingscontract 1.4.1 Voorlopig SWC maken 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

1.4.2 Definitief SWC maken Tom 1 1 1

2. Engineering aspect 2.1 Case SSV, Deel 1 2.1.1 Metingen en Berekeningen 2.1.1.1 Bepalen karakteristieken van het zonnepaneel Koen 1 4 0,5 1 1 0,5 0,5 0,5

2.1.1.2 Optimale ratio tussen motor en wielen Tom 1 12 4 8

2.1.1.3 Bisectiemethode Hendrik 1 4 2 2

2.1.1.4 Sankey Diagramma Wouter 1 2 1 1

2.1.2 Conceptuitwerking 2.1.2.1 Brainstorm 3 18 3 3 3 3 3 3

2.1.2.2 Evaluatie ideeën 2 6 1 1 1 1 1 1

2.1.2.3 Maken van concepttekeningen Hendrik 3 1 2

2.1.3 Ontwerp 2.1.3.1 Research 2 12 2 2 2 2 2 2

2.1.3.2 Materiaalkeuze 2.1.3.2a Optimale materiaal Christoph 2 3 1,5 1,5

2.1.3.2b Optimale vorm Quentin 2 5 2,5 2,5

2.1.3.2c Banden/wielen Wouter 2 4 2 2

2.1.4 Uitvoering 2.1.4.1 Fabricage onderdelen (Fablab) Koen 2 18 3 3 3 3 3 3

2.1.4.2 Bouwen van SSV Wouter 4 40 8 4 6 8 8 8

2.1.4.3 Testfase Tom 2 4 2 2 2

2.1.4.4 Optimalisatie (m.b.v. Matlab) Quentin 3 8 4 4

2.1.4.5 Esthetische opwaardering Hendrik 1 4 2 2

2.2 Case Simulink 2.2.1 Simulatie Christoph 3 8 8

2.2.2 Optimalisatie Quentin 3 8 4 4

2.3 Case SSV, Deel 2 2.3.1 Analyse 2.3.1.1 Vermogensverdeling Hendrik 3 13 3 5 5

2.3.1.2 Belasting aandrijflijn Koen 3 12 3 3 3 3

2.3.1.3 Belasting door impact Christoph 3 8 5 3

2.3.2 Technisch tekenen Wouter 3 40 10 4 4 8 10 4

2.4 Race 4 12 2 2 2 2 2 2

3. Enterprising aspect 3.1 Naam bedenken 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

3.2 Logo 3.2.1 Logo maken Hendrik 1 3 3

3.2.2 Logo Graveren in SSV Christoph 2 1 1

3.3 Online beheer 3.3.1 Blog Koen 11 6 6

3.3.2 Wiki Koen 11 12 12

3.4 Slogan bedenken Quentin 2 0,5 0,5

3.5 Kostenberekening maken Tom 3 8 8

4. Educating aspect 4.1 Vergaderingen 4.1.1 Vergaderen 12 24 4 4 4 4 4 4

4.1.2 Verslagen maken 12 6 1 1 1 1 1 1

4.2 Seminaries volgen 5 30 5 5 5 5 5 5

4.3 Testen 4.3.1 Studeren voor testen 4 24 4 4 4 4 4 4

4.3.2 Testen afleggen 4.3.2.1 Test 1 1 12 2 2 2 2 2 2

4.3.2.2 Test 2 1 12 2 2 2 2 2 2

4.4 Peer Assessment invullen 4.4.1 Peer Assessment 1 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

4.4.2 Peer Assessment 2 1 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

4.5 Verslagen 4.5.1 Technisch Verslag 4.5.1.1 Schrijven 6 66 11 11 11 11 11 11

4.5.1.2 Nalezen Tom 4 6 3 3

4.5.1.3 Evaluatie 1 6 1 1 1 1 1 1

4.5.1.4 Aanpassing 4 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

4.5.2 Procesverslag 4.5.2.1 Schrijven Koen 7 24 4 4 4 4 4 4

4.5.2.2 Nalezen Hendrik 5 4,5 1,5 1,5 1,5

4.5.2.3 Evaluatie 1 6 1 1 1 1 1 1

4.5.2.4 Aanpassing 5 3 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5

4.6 Dossierbeheer Hendrik 12 6 6

TOTAAL UREN 535 92,5 93 87,5 84 93 90
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