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Il progetto, la comunità, la mappa
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Cos’è OpenStreetMap?

OpenStreetMap (OSM) è un progetto collaborativo per la creazione di dati 
geografici liberi e utilizzabili da tutti.
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Cos’è OpenStreetMap?

Raggiungendo il sito web (https://www.openstreetmap.org) è possibile esplorare la mappa della propria scuola, 
quartiere o abitazione esplorando i dati aggiunti nel tempo da utenti OpenStreetMap. 
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Com’è nato OSM?

OpenStreetMap nasce in Inghilterra il 9 agosto 2004 da un’idea di Steve Coast che,
ispirandosi al successo di Wikipedia, propone un progetto cartografico in cui gli utenti di 
una comunità possono contribuire volontariamente aggiungendo nuovi dati alla mappa in 
tempo reale.

Steve Coast
OSM nel 2004

Il logo
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La comunità di OSM

Prima di essere una mappa e un archivio di dati geografici, OpenStreetMap è una comunità di 
mappatori in cui tutti possono contribuire, anche senza competenze geografiche. Nel 2022 è 
stato raggiunto un totale di 8 milioni di utenti OSM.

La crescita della comunità di 
OSM dal 2004 al 2023
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I mappatori all’ultimo raduno mondiale di OSM,
State of the Map 2022 Firenze



Cosa si mappa su OSM?

Una strada, un albero, una casa, un parco…. ogni elemento del territorio può essere mappato su OSM con una 
componente geometrica e una componente semantica (di significato).
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Geometria Significato

Nodo (Punto)

Way (Linea)

Way chiusa 
(Poligono)

Come dare un significato a elementi 
geometrici?

Attraverso i tag, delle etichette che con una
coppia di chiavi e valori associano un 

significato alla geometria.

Es. amenity = parking è l’etichetta (amenity
è la chiave mentre parking è il valore) che si 

usa per indicare che un dato elemento 
geometrico è un parcheggio.



La realtà su OSM
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Elemento

Albero

Geometria Tag Simbolo

Strada 
residenziale

Edificio

natural = tree

highway = primary

building = yes
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La realtà su OSM

Che elementi si riconoscono sulla mappa?
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L’enciclopedia dei tag di OSM

Come orientarsi tra tutti i possibili tag (etichette) che si possono associare a punti, linee e poligoni per darvi un 
significato sulla mappa?

La comunità di mappatori mantiene costantemente aggiornata la WikiOSM in cui sono documentati in più lingue 
tutti i tag e in cui vengono create nuove pagine ogni volta che un nuovo tag viene approvato dalla community.

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Pagina_Principale

https://wiki.openstreetmap.org/wiki/IT:Pagina_Principale
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Come si può contribuire a OSM?

Esistono principalmente 2 modalità:

• Mappatura sul luogo:
chiunque, anche nel corso di una passeggiata, può mappare 

rilevando la posizione di un elemento su una mappa 
cartacea oppure con delle applicazioni su uno smartphone o 

un tablet

• Mappatura da remoto:
i mappatori «da poltrona» possono aggiungere elementi alla 
mappa osservando le immagini aeree scattate dai satelliti e 

rese disponibili liberamente
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Mappatura sul luogo

Mappatura con supporto cartaceo
Si usano mappe stampate su cui si può segnare la 

posizione di elementi trovati sul campo.

http://fieldpapers.org/

Mappatura con smartphone/tablet
Si usano applicazioni da cui aggiungere direttamente a 

schermo gli elementi oppure con cui scattare foto 
geolocalizzate.

Immagini: PoliMappers

GoMap
(iOS)

Vespucci
(Android)

Mapillary EveryDoor

…e molte altre!!

http://fieldpapers.org/
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Mappatura da remoto

Con la mappatura «da poltrona» è possibile aggiungere a OSM elementi di luoghi anche molto
lontani dalla propria abitazione. Questo accade spesso per mappature di tipo umanitario.

Per questi scopi si utilizzano immagini satellitari che caricate come sfondo in un editor (un 
interfaccia che permette di modificare la mappa con nuovi elementi geometrici) servono per 

tracciare punti, linee e poligoni per aggiornare OSM.
Gli editor sono applicazioni web o da installare su pc e sono molteplici in base al livello di 

esperienza del mappatore.

iD editor JOSM
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Mappatura umanitaria
Nella comunità di OpenStreetMap sin dalle origini si sono organizzate mappature a supporto delle attività 

umanitarie di varie organizzazioni mondiali, operative soprattutto in luoghi in cui non esistono cartografie ufficiali.

Queste operazioni sono spesso coordinate da organizzazioni come Humanitarian OpenStreetMap Team (HOT), 
nato nel 2010 con l’obiettivo di gestire la mappatura collaborativa in aree colpite da crisi umanitarie o disastri 

naturali, in situazioni in cui sono necessarie mappe aggiornate e di qualità.
Recentemente, HOT ha coordinato le attività di mappatura da remoto in occasione del terremoto in Turchia e Siria.

https://www.hotosm.org/

https://www.hotosm.org/


Credenziali OSM

Registrazione a OpenStreetMap al link
https://www.openstreetmap.org/user/new

Questo sarà il nome che verrà associato a ogni 
modifica sulla mappa
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https://www.openstreetmap.org/user/new


Credenziali OSM

Selezionare il proprio Paese di residenza

Dopo aver letto le condizioni, spuntare entrambi 
i riquadri e procedere cliccando «Continua»
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Credenziali OSM

Al termine della procedura, se ogni campo è stato correttamente compilato, si 
riceverà un messaggio di conferma nella casella di posta dell’indirizzo mail indicato 

nel corso della registrazione.
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Login OSM

Dopo aver confermato l’indirizzo mail di registrazione cliccando sul link ricevuto 
nella mail, andare su OSM (https://www.openstreetmap.org) e cliccare su «Accedi»
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Login OSM

Nella nuova schermata, compilare i campi nome utente e password con quanto
definito in fase di registrazione e cliccare «Entra»

Introduzione a OpenStreetMap



Login OSM

Se l’operazione di registrazione e login è andata a buon fine, in alto a destra nella schermata sarà 
visibile il nome utente scelto.

… benvenuto/a su OpenStreetMap!
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… qualcosa è andato storto?

Nel caso in cui non sia possibile accedere a OpenStreetMap non avendo ricevuto la 
mail di conferma della registrazione:

• Controllare la casella spam della propria posta

• Nel caso la mail non sia nemmeno nella spam, provare a effettuare il login su 
OSM con le credenziali definite in registrazione e richiedere nuovamente una 

mail di conferma
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