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Una respuesta al contexto de las instituciones 
culturales argentinas

● acceso abierto como una “idea”, un 
concepto poco práctico

● falta de recursos técnicos, humanos, 
económicos

● se trabaja por proyectos que les hagan 
sentido

● en definitiva, falta de motivación.



Nace la idea de “jugar” con las colecciones…

● pensar en los públicos
● mayor participación/interacción
● re-imaginar 
● poner a dialogar

…con el objetivo de difundir la historia y 
cultura local



¿Qué es Código Cultura?

Un programa de formación, 
mentoreo y financiamiento de 
proyectos vinculados a tecnologías 
interactivas que impliquen la 
circulación de conocimiento abierto

La primera edición fue en 2022.



Estructura del programa

Contenidos: acceso abierto, armado de proyectos, 
propiedad intelectual, estructuras lúdicas y 
narrativas (videojuegos), proyectos wikimedia.

Actividades: clases sincrónicas, padlets 
colaborativos, documentos entregables

Acompañamiento: docentes especializados, 
tutores y el equipo de Wikimedia Argentina.







¿Y los proyectos wiki?

Son el soporte perfecto para…
…alojar información que ayuda a resolver desafíos
…complementar información general, contextual
…promover actividades de creación de contenido
…alojar obras (originales o derivadas) que forman 
parte de los gráficos





Proyecto financiado en 2022



Proyecto financiado en 2022

“Carmen: Aventuras en el pasado”
-A cargo del archivo histórico municipal
 de Plaza Huincul y Museo Carmen Funes
-Un videojuego donde Carmen Funes, la primera 
pobladora de Plaza Huincul, invita a reconstruir la 
identidad del pueblo recogiendo e investigando objetos 
históricos que deben ser situados en un mapa.  



Proyecto financiado en 2022

La información que 
contienen los objetos 
puede encontrarse en 
Wikipedia y en 
Wikimedia Commons



Desafíos 

La burocracia en las instituciones públicas
Carga horaria de los profesionales culturales
Presupuestos acotados y procesos costosos
Disponibilidad para colaborar en los proyectos wikimedia
Liberación del producto final (todo en AA)



Oportunidades

Comprometer personas con la cultura libre y el AA
Alianzas con otros actores de la industria
Volver innovador al movimiento Wikimedia
Encontrar motivación para colaborar en los proyectos
Liberación de información y contenido audiovisual



¿Jugamos un poco?


