






S1RGENTO ~AYOn DE 
ARTlLLEIUA LIGERA. 

Línea de Fortificaclon, Julio 10 de 18U. 

Siendo la uniformidad la base de todo árden en la mili
cia, y no existiendo ningun reglamento para el servicio y ma
neJo de la Artilleriá Ligera y de Plaza, me he animado á poner 
en manos de V. E. el adjunto cuaderno titulado: -« lnstruc
cion práctica de Artil/erta.'» - Fruto de mi corta experien
cia militar y de mis estudios, es la ofrenda humilde que pre
sento á esta patria en la,gloriosa lucha que sostiene. 

Esta Instruccion, escrita toda ella con presencia de nuestro 
material y circunstancias, tué calculada' para poder servir á 
la Aca<1emia de Oficiales del Escuadron de Artillería Ligera, 
que tuve el honor de presidir. Creyendo que ella podría lle
nar provisoríamenttet vacío que se hace sentir en ~estro 
Ejército de un breve,Manual de Artilleria, la propongo á V. E. 
para que si considel'~ndolad ... lgJlna utilidad la hace exami
nar por una Comision y merece SU aprobacl~n, pueda servir 
para el uso de los SS. Oficiales de Artilleria del Ejercito de la 
Capital, á quienes la dedico, sin tener la pretensioo de ense
ñarles nada. Si así sucede, mis tareas habrlm recibido la mas 
alta recompensa á que puedo aspirar. 

Con este motivo saludo á V. E. con mi mas alla conside-
raciono -

Bartolom~ Mitre. 

Exmo. Señor Ministro de Guerra y Marina, Comandante Ge
neral de las Armas, Coronel D. Melc.hor Pachaco y Obeso 
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Cuartel General, Agosto 10 de 18·U. 

Una Comision compuesta de los SS. Coroneles D. Fran
cisco Fourrnanlin, D. Julian l\Jartinez, D. Jose ftlaria Pi ran y 
del Teniente Coronel D. Marlin Arenas, examinará este traba
jo y dará cuenta inmediatamente á la mayor brevedad posible, 
presidiendo la Comision el primero de estos géfes 11 quien se 
pasará á sus electos. 

EXMO. SEÑOR: 

(Rúbrica de S. E.) 

Rodriguez, 
Secretario. 

Los geles abajo firmados, en cumplimiento del superior 
decreto de 10 del corriente, han procedido con la brevedad 
posible á examinar la Instruccion práctiea de Artiller ia que 
presenta el Sargento Mayor D. Bartoloma.Mitre, y despues de 
observaciones detenidas la consideran suficiente y bastante al 
mejor servicio de nuestra Arlilleria artual. Para su adopcion 
han tenido en vista la circunstancia de hallarse el Escuadron 
de Artilleria Ligera instruido por lo que enseña aquella obra, 
y tambien la mayor parte de las Baterias de la Linea. Sin 
embargo de esto, y tan luego como se haya restablecido la 
paz de la República, el Superior Gobierno dispondrá, si lo 
liene á bien, se revea la citada obra, como tambien el valioso 
tratado de Urrutia y la Instruccion del Sr. General Iriarte, sa
cando de todo lomas útil y adaptable para nuestro servicio de 
campaña y plaza, mandando su observancia en el Ejército 
Nacional. 

La ComisiOD al aconsejar la adopcion provisoria de la 
obra enunciada, COD las modificaciones que se le han hecho 
conocer al autor, se hace un deber en manifestar á V. E. que 
el Mayor de Artilleria D. Bartolomé Mitre presta con este nue
,'0 trabajo, UD servicio especial á nuestros jóvenes Oficiales y 
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it la organizacion y mejor desempeño· de la Linea de Fortifi
cacion. 

Linea á 15 de Agosto de 18.~4-. 

Exmo. Señor-

Martín Arenas. Jost! Maria Piran. 

Julian Martinez. Francisco Fourmantin. 

Cuartel General, Agosto 28 de 18·U. 

Visto el informe que precede, se aprueba la InstruccioD 
practica de Artilleria presentada por el Sargento Mayor D. 
Bartolomé Mitre, debiendo hact'r uso de ella el Ejército pro
visoriamente como lo aconseja el precitado ínlorme. 

Comuníquese á quienes corresponde: hágase saber en la 
orden general del Ejército, recomendando á su aprecio el ce
lo patriólico que revela en el Sargento Mayor Mitre esre tra
bajo, é im primase pOI' cuenta del erario ~acional, 

P ACUECO y OBJlS. 

Rodriguez, 

• Secretario . 
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I~S'l'nt:CCIO.s PHAC'rICA 

DE ARTILLERIA. 

PARTJo: J.·RUIER.\.. 

DEI'I:'I/IClIJ:'I/F.:3 GE:'iEIBLES \" NO)[E:oiCL!\.r¡;IL\. 

t¡¡rimel"tt 1!ttcton. , 

Definiciolles Gcncl"lll,~s. 

• 
Arlilleria es el arte de construir, conservar y hacer uso 

de las máquinas de guerra, generalmente hablando. Esta 
ligada con un gran número de ciencias, cuyo conocimiento 
forma al Oficial facultativo, se puede prescindir. de ellas hasta 
cierto punto, y en este casó se puede ser un Artillero practi
co, entonces su instruccion se reduce al conocimiento de los 
términos mas usuales, á la nomenclatura, ejercicios de toda 
clase de piezas, maniobras, punterias y eleccion ale posiciones. 
La Artilleria se di .. ide en Ligera ó de Campaña, que se ar
rastra con caballos, y de Plaza Ó Pesada, que se conserva en 
posicion ó se hace conducir con este objeto. (1) 

La Pólvora es el agente de la Artilleria. Desdé la época 
desu invencion, la guerra y todo lo que tiene relacion con 
ella, ha variado enteramente. Se comp,\ne de 76 partes de 
Azufre, 13 de Carbon, y 11 de Salitre: el primero le da la ra-

(1) Esta defiDicion puede considerarse como el.programa de estl' 
trabajo. 
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pida combustion en que consiste gran parte de su fuerza; el 
se"undo es necesario para producir una gran cantidad de gaz, 
y ~nirse al salitre que, modificado por él, es en quien reside la 
potencia de la Pólvora. 

Inflamacion de .a Pdl"ora, el acto en que se,descompo_ 
ne ó esplota : es sucesiva; no se desarrolla sino en cLerto gra-
do de calor, y se efectúa en glovo . 

Potencia lÍe la Pól",ora, es la que impulsa los proyecllles. 
E.i producida por la modificacion de los ingredientes que la 
componen, que al inflamarse se convierten en un gran nú
mero defluidos ehisticos que obran en todas direcciones, é im
pulsan los obstáculos que ofrecen menor resistencia, como 
por ejemplo. las balas en un cañon, las tierras de una mi
na, &c. 

Velocidad inicial de un proyectil, es aquella en que no 
contando casi con la resistencill del aire, es decir, cuando sale 
de la boca de la pieza, se aprecia por medio de varios instru
mentos (generalmente por un pénd ulo) calculando cuantos 
pies andaria en un segundo si el proyectil continuase mo
viéndose oon la misma velocidad. 

Resistencia del aire, se llama la accion que este fluido 
opone á la marcha del proyectil hácia adt:lanle. L:I resisten
cia del alfe eflta en relacioll de los volumenes y no de las ma-
58S, asi e8 que 'la que experimenta una bala de á 12 J)() es do
ble A la que encuentra una de á 6, La esperíencia demuestra 
que los alcances reales de los proyectiles, nu guardan propor-. 
cion ninguna con los que tendrian si no encontrasen la resis
lenCia del aire. 

Batería, nombre genérico con que se designa el sitio en 
que se colocan las piezas de Artilleria, cuando está fortificadu 
de algun modo, ó varias piezas situadas con el objeto de ba
tir al enemigo. Las hay de Plaza, de Sitio, de Costa, de 
Campaña, y de Marina, que tienen los objetos que .us nom
bres indican. De sus situaciones y figuras derivan distínlas 
denominaCiones como las de Balerías Cruzadas, Directas, 
du ra"ts, de En/ilada, Ó Rebote, de Relo'uso, de Redi.entes, 
Enterradas, a Barbeta, de Tronera &c., que como dicen sus 
nombres dirijeo lIus proyectiles en aquel senlido, respecto de 
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la (losicion del enemigo, ó estan construidas segun ciertos 
pri nci pios. . . 

Pieza de ArUl/ería, nombre genérico bajo el cual se de
signan todas las ar1llas de fuego que no son portátiles. Se di
viden en piezas ele Campaña, de ltlontaña de Pla
:a, y Sitios, ó de Batir y de ¡l/arina. L'as hay de 
distintas clases que tienen sus usos especiales, las prin
cipales son: Cañones, Obuses, largos y cortos, Morteros, Pe
dreros, Carronadas, Ganadas, &c. Las dos primeras, cuando 
son de menor calibre, se usan para seguir los Ejercitos, los de 

. mayor calibre y los dos que siguen, se usan para la defensa y 
ataque de las Plazas, 109 dos úlPmos pertenecen esclusivamen
te a la Marina. Tambien se llama bvca ae fuego á una pieza 
de Artillería. . 

Monlages, nombre g,merico bajo el cual se designan to
das las cureñas en general y algunas otras máquinas destina
das al servicio de las piezas. Los hay de distintas clases, co
mo son disUnlas los objetos á que se destinan, y asi se llaman 
de Campaña, Plaza, Sitio, Cosla, Jfarina, &c. 

Proyectilps, nombre genérico que se dá a tocios los ct¡cr
po~ graves que se arrojan en el espacio por la accion de la 
Pólvora Ó algun otro motor, a saber: Balas .de todas cl3Se', 
Bombas, Granadas, Metralla, Palanquetas ó ~alas f'nrama
das, Colletes ú la Congreye, Bombas incen1itarias' &c. Se 
dividen en sólidos. huecos e incendiarios. Los primeros tie
nen por objeto destruir Ó herir con su choque, lo~ segundos 
cargados de pólvora por su esplosion, a estos pertenrcen tas 
bombas y granadas, los terceros se destinan á incendiar, y á 
ellos pertenece tambien la bala roja .. 

Calibre de una pieza ó de un proyectil, so dice del dia
metro de una pieza'o de la bala esrérica, ó indistintamente de 
su peso, y así se llama d~1 calibre de a 12, 18, 6 2~, las piezas 
que arrojan balas de igual número de Iíbras de peso. 

Viento de un Proyectil, es la diferel~cia que hay entre su 
diámetro y el calibre de la pieza. En los caÍlones de bronce 
no Jebe exceder de una linee, yen los de fierro dedos. 

La Carga, propiamente dicha, se llama la P61vora y el 
Proyectil ó proyectiles y tacos que se introdu~en en las piezas, 
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En los gruesos calibres la carga está separada, ~n los eorlos 6 
de campaña está toda unida. El peso de la carga de pólvora 
es constantemente el del tercio tie la bala, porque es el que 
llena todas las exigencias apetecibles, esceptuando en ,algunos 
casos en que se aumenta como parl'o abrir brechas y dar á las 
balas mayor velocidad inicial, ó Sil disminuye como cuando 
se tira con bala roja ó sobre un buque, porque de este modo 
se embotan mejor las balas y produceñ mas astillas, ó cuando 
se usa del tiro de rebote en el ataque de las plazas, porque 
cuanta menor velocidad lleve (hasta cierto punto) mas nume
rosos Beran sus saltos. 

Material de Artilleria, es el complemento da todas las 
maquinas, pertrecbos, municiones, &c., destinadas para el 
servicio de las piezas. 

Ata/ages, se llaman todos los arreos que sirven para el ti
ro de las piezas. Los nuestros difiereQ, esencialmente de los 
de Europa. Allí la bestia hace fuerza con el encuentro, y 
aquí aunque entra algo deesta fuerza en el tiro. la mayor par
te se bace en la cincba ó en ellomillejo. 

Retroceso, llamase el movimiento hitcia ards que hace 
un cañon cuando se dispara el tIro, está probado 'Iue no al
tera la direccion de este, pues empieza á moverse cuando la 
bala está afuera, pero su causa es un problema que toda vi a 
nadie ba podido resolver bien, aunque hay distintas teorías 
que lo espllcan. Unos opinan que luego que el proyectil ha 
sido lanzado porla fuerza expansiva de la pólvora, y que ésta 
tia operado el vacio en el anima, el aire atmosférico entra á 
ocuparla y produce el retroceso: algunos establecen teorías 
mas complicadas aun; y otros piensan que es efecto de la po
tencia de la pólvora inflamada que obra en todos sentidos, y 
es la opinion mas generalmente arlmitida, aunque la esplican 
de distintos modos. 

Conu de proyeccion, es la figura conica que forman las 
balas de la metralla, cuando se desparraman,lo que sé efectúa 
á cierta distancia de la boca de la plet8. La mejor metralla es 
aquella cuyo cono de proyeccion suficientemente abierto pone 
el mayor número de balas en el blanco, con fuerza suficiente 
para herir; la metralla cuyo ceno de proyeccion se forma 
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c~i al salir de la boca de la pieza es mala, ~orque tiene cortos 
alcances, y la mayor parte de las balas se desparraman sin 
llegar al blanco. 

Tenacidad.r. Dureza, son las dos calidades esenciales a 
los metales con que se fabrican toda clase de armas, y muy 
especialmente las piezas de Artilleria. El fierro fundidO tiene 
mucha dureza y poca tenacidad, y el rorjado por el contrario. 
El cobre y el estaño no tienen por si solos tenacidad ni dure
za, pero combinados uno con otro, el segundo de ellos comu
nica al primero una gran tenacidad para re¡;istir i la fuerza ex
pansiva de la pÓlvora inflamada, aunque no la suficiente du
reza para que no lo' degrade el choque de los proyectiles. J.a 
liga generalmente usada es de cien partes de cobre de roseta y 
once de estaño. . 

Tiro, es su acepcion mas general, es la accion de herir a. 
un enemigo por medio de un proyectil impulsado por un mo
torcualquiera. La Artillería no es sino la ciencia ó el arte del tiro: 
todo se subordina á él. Resistencia de maderas, ue metales. 
de mariipostería, de tierras, las cargas, alcances, velocidldes, 
fuerzas, todas son causas y efectos que deben eontarse po¡ algo 
en el liro, y necesita para su perfecta ejecucion del auxilio de 
las Matemilticas, la Quimica,la lletahirgia,la Física,laGeologia 
&c., y del conocimiento practico y teórico de todas las demas 
armas. Como 'hemos dich«;l antes, puede prescindirse basta cier
to punto de estas ciencias y llegar iI ser un buen Oficial prllC
tico, sin conocer la liga de los metales, la resistencia de los 
cuerpos ni las leyes del movimiento; pero el que quiera poder 
llamarse Artillero, en toda la extension de la palabra, debe 
consagrar con ardor su vida al estudio de esta arma, que si 
llega á merecer elite no¡mbre será un hombre distinguido en 
casi todos los ramos del saber humano. 
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Sombres de las partes de un Cañon de fierro de P"ta:.a. 

El Cañon es una (lieza de metal fundido que liene exle
riormente la figura de un cono trunca<:lé, con algunos resaltes 
que sirven para su mejor manejo, con un taladro en su c~ntro, 
cuyo eje coincide con el del cono, y dos brazos salientes 
que lo promedian y sirven para colocarlo en su cureña, Se 
divide en tres partes queie denominan, Primero, Segundo y 
l'ercer cuerpq, que se cuentan desde la culata á la boca. Los 
nomures de sus distintas parles son los siguientes: 

I 
Culala-La parte posterior del cañon, desde donde arranca 

el primer cuerpo. Se divide en cascabel con su cuello 
y antllo y el culo de ldmpara. 

Foja alta-La moldura que tiene esta figura y rodea la culala 
uniéndola con el primer cuerpo, tiene su cordon y file. 
te y á veres media caña. UIIO de los punlos de mira 
es la parle mas elevada de ella, por la cual y el punto 
maulto del brocal, se dirije la visual para apuntar. 

Fogon-EI taladro pequeño, casi perpendicular al ej e de la 
pieza. y por el cual se comunica el fuego '* la carga. 

Cordon del Fogon-La moldura que sigue: tiene su filete. 
Faja del segundo cuerpo 6 segundo refuerzo-La moldura de 

esta figura que une el segundo cuerpo al primero con 
su respectivo cordon . 

. Vuñones-Los dos brazos salientes que In promedian y por 
medio de los cuales se sostiene el cañon en la cunña. 

Contra-Muñones-Resalles de los muñones en su union c(\n 
el cuerpo de la pieza, que sirven para reforzarlos y en
castrarlos exactamente en la cureña, 

Faja del tercer cuerpo d tercer refuerzo-La que con su res
pectivo cordon une el segundo cuerpo al tt'rcero. 

Caña-La parte del tercer cuerpo, comprendida entre la faja 
y el collarin. 
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Aslragalo Ó collarin-Cordon con sus" filetes que une la caña 
al brocal. 

Brocal-La parte mas sólida de metal"que tiene el cañon al re
dedor de su boca. Tiene varias molduras. El punto 
mas alto eS el de mira que coincide con el de la Caj a 
alta. 

Plano de la boca-El corte vertical que termina la boca. 
Boca-El principio del ánima. 
Anima-El taládro cilíndrico que tiene el cañon en su centro 

y en el cual se deposita la carga. 
Fondo del Anima-El plano que lo termina por la culata. 
Rec~mara-EI lugar que ocupa la carga. 

OBSEIl.V ACIONES. 

Siendo nuestro material tan irregular, pueden encun
trarse en cíertas piezas a1gunas partel mas y eo otras algunas 
menos, dif~rencias muy efímeras que en ningun modo alle-
ran la ferma esencial del cañon. • 

El instructor, antes de entrar al ejercicio del cañ,m y 
despues de 'concluido el de marchas y giros, deberá eosooar al 
recluta la nomenclatura del cañon, pero tomando sus parles 
en globo, pues no es oecellario para la inteltgencia el que co
nozca sus divisiones. 

«entra lI.ettion. 

Nombres de las parlts de una Cifreña de Plaza. 

Cureña es el moplage en que se coloca el cañon en dis
p~lIicion de hacer fuego, las parles que la componen SQO las 
siguientes·: 
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Gualderas-Dos gruesos lablones unidos por varios pernos y 
teleras, que colocadas diagonalmente forman con el Sue
lo un angulo de 20 grados, poco mas o menos, y sirven 
para encastrar en ellas la pieza por sus muñones., 

Chapas de Gua/deras-Son las que las guarnecen por sus 
cantos asegurad811 con val ios pernos turcos, pasantes 
y de gota de sebo . 

. Hulioneras-Son los repajos que quedap en la cara superior 
de las gualderas, y sirven para encastrar los muñones: 
se guarnecen con la chapa dé las gualderas y se asegu
ran en esa parte con cuatro pernos capuchinos que atra
viesan toda Id gualdera, y van a parar á la cara inte
rior donde se atornillan l'on luercas. 

Sobre-Muñoneras-Dos planchas de forma semicircular en su 
centro y planas á sus estremos, que colocadas sobre las 
muñoneras forman un vacio circular que ocupan los 
moñones. Los pasadores con que se aseguran en los 
ojos de los pernos capuchinos se llaman chavetas de 
sobre-muñoneras. 

Sota braga-Chapa que retiene el eje en sus encastres res
pectivos, practicadas en la cara inferior de la gualdera, 
y que se asegura por medio de los pernos capuchino~ 
y los pasantes que están en su misma direcciono 

Te/eron de contera-Es lo que forma la cola de la cureña. La 
telera que une las gualderas por el estremo que tocan 
en el suelo. Toda la parte que abraza se llama (Jontera. 

111orterete-Ahugero de forma cónica, practicado en el centro 
del teleron de contera para unir la cureña al avantren. 
Se refuerza con dos chapas de fierro. 

Arg;Jl/as de palanca-Las que se colocan en el centro da cada 
lado de la contera, para introducir una palanca y le
vantar la pieza. 

Pernos de contera-Los ~ aseguran el teleron de contera y 
lo mantienen unido' á las gualderas, atornillándose a 
partes opuestas. 

Tel,ron de punleria d de descanso-La telera que une las. 
gualderas por su centro y queda bajo la culata .del ca
ñon. Se asegura con dos perDos Iguales á los de con
tera. 
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Te/eron de testcra-J~s mas chico y une las gual<.leras por su 
parte anterior: .se asegura co-n un perno igual a. los 
otros. 

h)'e-Barra de fierro que se asrgura como queda dicho por la 
cara inferior l1e las gualderas. Se IIÍ\·~ ell tres par
les: la cuadrada se denomi~a cuerpo del pje, sus ex
tremidades que son redondas se llaman mangas, y las 
parles que sobresalen del &bo ae la rué'da pesones del 
eje, y sirven para asegurar en ellos los sotrozo~' ó cha
vetas que impiden que caigan las ruedas. 

Caja del Eje-l)ieza de madera en que se embute el eje por 
. las caras anterior, pos~erior y superior del tje y se ase

gura por medio de 1108 grampas .. Sirve para impedir 
que se corran las guarderas . 

• Yo/anderas interiores-Dos arandelas de tierro que entrando 
·por las mangas del eje se interponen entre la caja de 
este y el cubo de la rueda, Y sirven para impedir el 
rozamiento. 

Volande'ras de gancho-Lo mismo que las anteriores, ccn la 
diferencia que tienen un gancho. Se interponen "ntre 
el cubo y los sotrozos, y a mas de evitar el rozamiento, 
tienen por objeto el prender tirantes de sus ganChos 
para mover la pieza. 

Ruedas-Dos de los (res puntos de apoyo de la.cureña que se 
unen á las gualdera',-por las mangas del eje. Sil llama 
cubo de la rueda-el madero cilíndrico que tiene en su 
centro, yen el que se encuentran: el taladra por don
de entra el eje, guarnecldo en sus bocas por bujes ó 
tubos cilíndricos que forman una especie de forro in
terior; los sunchos que lo refuerzan por sus bordes y 
las mortajas que son doce agugeros reclángulares 
abiertos al rededor det centro del cubo y r1e donde ar
rancan otros tantos rayos asegurados por sus espigas 
que van á parar á seis pina, que ~on otros tanlos arcos. 
de r.írculo, los cuales forman un Circulo mayor concén
trico al del cubo y se aseguran po l' medio de eipigas 
que se llaman torillos. La parte exterior de la rueda 
está revesti(la de una chapa de fierrO que se llama Ilan-

. ~ ., 
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ta, asegurada con pernos que se atornillan con tuercas 
pur la parte interior. 

J/mohadon-Prisma de madera que liene por cuatro caras la 
figura de un trapecio, y ell la anterior y posterior la 
de un cuadrado ó un rectangulo menor uno que otro. 
Se coloca sobre el teleron de puntería y sobre él des
cansa la culata del cañon. 

Curias de punteria-ptismls menores :que sirven para ele
var la culata y hacer la puntería. 

,.(van tr/'n-Es el juego delantero de la cureña que sirve para 
transportarla, tiene dos ruedas menures que ella, un 
,.je de fierro, lanza, vara de guardia y tijeras, y sobre 
estas y. aquel se coloca un cabezal que se asegura al eje 
por medio de tres fuertes grampas. De su centro sale 
una espiga de fierro que se llama clavija y en donde 
entra el morterete de la cureña. (1) 

(1) I!:sta nomencllltura está calrulada para poder servir igualmen
te a las piezas ligeras que tenemos montadas con arreglo al sistema 
sntiguo ¡j á la Gribeauval. La nomenclatura que acabamos de ex
plicar no es el de las CUflliiJS qUIl hoy se llaman de plaza en Euro
pa, pues son muy distintas dll rstas, sino las d!!l antiguo sistema es
pañel que nosotros conscuamos aun, en que las cureñas de plaza 
son iguales á las de sitio. Es indudable que la cureña de plaza adop
tado en Europa presenta mayores ventBjal para su defensa, pero no 
puede negarse que las que oIrecen las nuestras son inapreciables co
rno lo hemos palpado en el presente sitio, pues á mils de poder ser':: 
vir indistintamente para uno ú otro objt:to, en un caso de necesidad 
puede movilizarse el número de piezas de grueso calibre que se pre
cise '! posesionarlas para auxiliar los movimientos de las tropas, 
obrando á mayor distancia y con mas elicacia sobre las defensas y 
tropas del enemigo, añadiendo que ('1 número de piezas de que se 
puede disponer para una salida se multiplica con este montase. 
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"'iombres de las parles de un Cañon de ca'npaña, de bronce. 

Caiion-Se diferencia del de plaza en que e~ de brO:1ce y de 
menor calibre. Tiene 1as mismas partes que el, 
con corta diferencia, yademas otras que no tiene el 
(le plaza, y son las siguientes: 

Morlaja delalza-Agugero rectangular practicado en la cu
lata para colocar en ella alza cuya descripcion daremos 

. mas adelante. 
Encaslre de la rosca-Rebajo abiel·to por la parle inferior del 

cascabel, con el objeto de asegurar en el la cabeza de la 
rosca que forma en esla parte una arandela achatada y 
se coloca en el pqr un eoje de bronce, que se asegura a 
un eslremo por una tuerca de cobre y en que gira li
bremente acomodandose á las diversas elevaciones del 
cañon. 

Grano-Rosca de cobreo que se introduce en el espesor de me
tales para abrir en ella el fogon, dándole de es le -modo 
mayor duracion. 

Asas-Partes salientes del cañon que vienen á quedar en el se
gundo cuerpo encima de los muñones. y tienen la 06- o 

gura de dos sem·icírculos. Sirven para levantar el 
cañon. 

Recámara-Suele tener distintas formas de las qu~ tienen las 
piezas de plaza. Unas veces es un resalle que termina 
en un cono Ó en una semi-esfera ú otra cualquier figura 
que reuna en sí la linea curba; otras veces el fondo de 
la recámara se termina insensiblemente en una de es
tas figuras, Es indudable que ellas favorecen el al· 
dan::e, pues reconcentran la accion de la pólvora sobre 
un punto dado y reune la mayal capacidad en la me
nor superficie, que es la propiedad de los recipientes 
en que entra p~r algo la linea curba. 
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(!luinta: 1tttdon. 

Cure,ias de Campaña. 

Difieren notablemente de las de plaza, aunque sus varia. 
ciones no son esenciales. Las partes de. que se compone una 
cureña de campaña son las siguientes:· 

Gualderas-Dos tablones que tienen el mismo objeto que las 
de plaza, pero mucho mas cortos, y cuyos estremos no 
descansan en el sUl:lo sino se ensamblan en la cabeza 
del . -

lIaslil-Que es un madero que forma la cola de la cureña y 
se divide en contera queesla porte que está tocando en 
el suelo, cabeza el estremo opuesto, y cuerpo la parle 
intermedia. 

Muñoneras-Dos chapas de fierro que ocupan la parte supe· 
rior de las gualderas, acomodándose en sus rebajos pa· 
ra recibir los muñones, pasando sus estremos anterio· 
res por cima de la testera á asegurarse por sus caras in· 
feriares por medio de dos pernos capuchinos y dos de 
dientes que atravesando las gualderas abrazan igual
mente las 

Sota-bragas de Gualderas-Las que sugetan las gualderas a\ 
l'je. 

Sola braga del Mástil-La que afirma el eje al mastil por su 
centro, y cuyoestremo anterior forma el gancbo del 
cubo sobre la cabeza . 

.Argolla de Contera-Anillo robusto de hierro con dos grue
sos ramales que se adaptan por medio de pernos á \a 
cara iorerior y superior del mástil. 

.Argolla de "isagra-De rorma semicircular, cuya b\se está 
unida ~ una ví~agra que tiene una espiga, la cual entra 
en el espelor del mástil. Sirve para pasar por ella un 
estremo de la palanca de direcciono 

Pueltte de $egurid~d-Plancha de hierro de forma semicir· 
cular en IU ceptro. Tjene un taladro en su cima por 
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el que se introduce una clavija' que esta pendiente de 
una cadenilla y asegura la palanca, por cuyo medio 
puede bacerse rodarla pieza,' sin tener necesidad de 
sacarla. 

Rozaderas del masli/-Dos chapas de fierro que se colocan 
en uno y otro lado oel mástil en los puntos en que se 
rozan con las ruedas. 

Ganchos-Son varios. Las del escobillon son dos: uno tiene 
la forma de un cuadro; se sujeta á la gualdera dere
cha por medio de una visagra que lo deja girar libre
mente, y el otro en forma ,le una escuadra, uno de 
cuyos eslremos se clava en el mástil y se cierra por la 
parte superior con una llave. Los de saca-trapos SOIl 
idénticos y se colocan al costado izquierdo . 

• Rastra=PJancha de fierro que sirve para calzar las ruedas en 
las bajadas rapidas. Tiene la figura de u,n arco de ci r
culo y se divide ~n varias partes: piso la parte sobre 
que asienta la rueda, orejas los bordes que im;jíden 
que salgan las ruedas, refuerzo lo que está en contacto 
con el suelo, cola la parte en que hay un ahugero para 
colgarla, y el cuello que es lo mas angosto en t1ue se 
sugeta por una cadena de rastra. 

Rosca de punlerta-Es de bronce y se asegura como queda di
cho al calcabel del cañon. 'Tiene cuatro manivelas pa
ra su maDeja hácia la estremidad infefior, y la opuesta' 
vá encastrada en él. 

(Jepo d hembra de la r"sca-Embutida en la cara superior del 
mástil, al que se sujeta~ por medio de 6US 'orejas con 
dos pernos. 

Ruedas-Lo mismo que las de plaza. 
Eje- ídem idem. 
Caja del eje- idem idem. 
Yolanderas interiores-idem idem. 
Yolanderas de gancho-ídem idem. 
Arman-Juego delantero de la cureña 'Y tiene el mismo objeto 

que el avan-tr,m. 
Ruedas-loO mismo !fue las de la cureña. 
Eje- idem idem. 
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Caja del eie-Tiene tres mortajas en que se cncucntran los 
brancales y la 

Yigueta de enganche-Que es un madero que se divide en 
dos brazos por su parte anterior, y lo que se llama 
cuerpo por la posterior. Se coloca perpendicular
mente a la caja del eje y en lu centro. 

Brancales-Maderos de las mismas dimen!!iones de la vigueta 
de enganehe, que dt'scansan sobre la caja dell'je. 

Yara de guardia-Pieza de madera de igual longitud a la del 
eje y paralelo a él, en cuyos estremos tiene dos anillos 
en donrJe se enganchan los tirantes, contras Ó balanci
nes segun el modo se atale. 

Lanza-Vara de madera fuerte que se sitúa entre los brazos 
anteriores de la vigueta de enganche, se fija por medio 
de un tornillo que se llama de lanza y el puente de la 
lanza que abraza por sus costados la misma vigueta. El 
herraje de la lanza se compone de casquillo con supa
sador y anillos. 

Cajon de municiones-Descansa sobre los brancales y vígueta 
de enganche donde se asegura por medio de tornillos 
de uña. Es de forma rectangular, tienea su frente una 
tabla áe piso, y por ambos lados otra de la misOla lon
gilud que se colocan inclinadas sobre aquella (por me
dio de dos cuñas que tienen el nombre de palomillas) 
y se llaman conchas .. 

Perno pinzote-El gancbo en que entra el argollon de conte
ra. En su arranque tiene cuatro ramales, de los que 
los laterales se llaman orejas, todos ellos se asegnran á 
á las cuatro caras del cuerpo de la vigueta de engan
cbe, de donde toma éste su nombre. 

Carro de municiones-Como lo indica su nombre tiene por 
objeto conducir las pertenecientes á cada pieza. Se 
divide en armon y juego tracero. 

Arman-Igual al de la cureña. 
Buedas- idem Idem. 
B;e- ídem idem. 
Caja del eje- idem idem. • 
I/ástil ó flec/ut,-Viga perpendicular á la caja del eje en qUI 
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se t'mbute. En su estremo anterior tiene un argollon 
de contera menor que el de lacureña, y se asegura al 
máslil por dos ramales; por este punto es donde se 
une con el, armon, por el estremo opuesto tiene una es
piga que se llama porta-rueda de respeto, 

Brancales-Lo mismo que los del armon: son IDucho meno
res que el mastil. 

CajQlles-Tienen la misma filura que el del armon, Descan
sando sobre los brancaLes y mástil, asegurados del mis-
momodo. . 

Sota braga-Asegura el· eje con su caja al mástil, ÍI. quien 
, fortifica en toda la eslension que ocupan los cajones, 

Rozaderas del mástil-Igual"es á las de la cureña. 
Ruedas-Lo mismo que las tlel armon . 

• Ras'ra-Lo mismo que la de la cureña. 
Puente de la lanza de r~lpeto-Grampa que se coloca por la 

parte inferior del mastil y sirve para acomodar la lan
za de respeto. (1) 

• 

(t) A pesar de que lama)'or parle de nuestras piézas de campaña es
tán monladas á la Gribeauval y que sOn muy pocas las q¡¡e tenc::¡os 
del montaje que se acaba de.esplicar, he preferido ttsar solo de e.,ta 
nomenclatura para las piezas de batalla, pues por ldS ventajas que 
ofrece no debe tardarse en proscribir el otro, respecto de cuya no
menclatura nos referimos enteramente á lo que dejamol dicho de 
las cureñas de plaza, con las diferencias de tener las de campaña 
« rosca» y « teleron de puntería)) movible. 
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Juegos de armas para las piezas de Plaza y de Campalia. 

DE PUZA. -
Juego de armas se denomina la coleccion de útiles des

ti nados al servicio de UDa pieza. 

Escobillon-Se compone de una asta, un tercio mas largo 
que el. cllñon, en uno de cuyos estremos se coloca un 
cepillo de cerda ó cuero de carnero que sirve para 
limpiar elllnima y refrescarla. • 

Atacador-Asta de la misma dimension, que tiene en uno de 
sus estremos un zoquete cilindri~o de igual diámetro 
que el calibre para que se deltina. Sirve para atacar 
la c!!rga. 

Saca-lrapos-Dosespirales de fierro en formá de un tirabuzon 
y se terminan en dos puntas agudas enhastadas en una 
vara igual á las anteriures. Sirve para sacar los tacos 
y cartuchos de la pieza. o 

Saca-Milos-Barrena gruesa enbastada del mismo modo, y 
sirve para extraer del cañoD lo que no puede salir con 
el saca-trapos. 

Cuchara-Es de cobre y del calibre de la picoza; tiene la tigu~ 
ra de una media caña y se enbasta del mismo modo 
que las otras piezlls descriptas. 

Espequts-Palancas de figura prismática por un extremo y 
cónico truncada por el otro. Se divide en tres partes: 
uña, que es un chaflan que tiene en el extremo pris
mático y es el pun to de apoyo; cabo, que es la parte có
nica por dODde se loma que corresponde á la Potencia 
y cuerpo, la parle intermedia que es la resistencia. 

Tina de "ombat~-Se lIeDa de agua para refrescar la pieza. 
Bota fuego-Es dondese coloca la mecba encendida; consta 

de mango y ojo ó muesca y regatoD. 
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Bota lanza {uego-Donde se coloca el lanza fuego: consta de 
mango, boquilla y pasador. " 

Bolsa de lJlunicior.es-Sirve para conducir cartuchos: se di
vide en sacQ, bandolera y cubierta. 

Guarda lanza {uegos-Sirve para lo que indica su nombre. 
Se compone de bote, tapa y bandolera. 

Punzon de punta de aiamante -Ahuja de hierro encabada 
que sirve para punzar el cartucho. " 

Dedil-Con un coginete de lana ó crin que sirve para coloear
le en el delto pulgar y tapar el oido. 

, Punzon de caracol-Barrena de esta forma para abrir el oido 
, cuando se obstruye. 

Estopinera -Es una caja de 'lata que sirve para guardar en 
ella los estopines: consta de cartuchera, tapa y cor
rea con hevilla. Sirve para cortar el lanza fuago : 
consta de hoja y puño. 

DE CUIPAÑA. 

". 
Escobillon-Atacador-Eslán enhastados en una misma vara. 
Saca-trapoe~Lo mismo que el de plaza. ' 
Saca-na vos- idem idem. 
Cuchara-Lo mismo que'la descripta. 
Palanca-Pieza de madera cilíndrica. Sirve para manejar 

la cureña. 
Cubo-Es de zuela y sirve para llenar agua en él pára refres

car la pieza: consta de {onda, paredes, tapa y asa. Se 
cuelga en el gancho ya descripto. 

Prolonga-Cuerda de 18 pies de largo que sirve para unir la 
cureña al arman, teniendo siempre la pieza en dispo
sicion de hacer fuego. Tiene un guarda-cabo á cada 
uno de sus extremos y una argolla en uno de ellos. 
por donde se introduce una mull!tilla que tiene en el 
otro. despues de baberla hecho pasar por el argollon de 
contera. En el armon se asegura á dos argollas que se 
encuentran en la caja del eje. " 
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Bola (llego-Véase los juegos de armas de Plaza. 
Bota lanza (llegos- Idem ídem ídem 
Bolsa de municiones- Idem idem ídem 
Guarda lanza (llegos- Idem ídem idem 
Pun::;on- ldem idem ídem 
Dedíl- Idem idem íllem 
Punzon de caracol- IlIem ¡dem idem 
b'stopinera- Idem idem idem 
Cuchílla- Idem idem idem 
Guarda mecha-Especie de filrol de lata que sirve para con

serVilJ largo lit'mpo la mena encendida. 
Chifle-Se tiene en cada bateria uno Ó dos lIen05 de pÓlvora 

con e. objoto de remediar un accidente, pero es muy 
peligroso y lento cebar con ellos. 

OBSERVACIONES. 

El instructor debe enseñar al retlluta los nombres de todos 
los juegos de a_rmas y pariesen que se dividen á medída que 
vaya sirviendose de ellos, para la mejor inteligencia de las ex
plicaciones que haga. 

,i,tptt mil ftttdon • 

• Huniciones de Artillerla. 

Bala-Globo de fierro con que se cargan los cañones. 
Bote de me/ralla-Caja cilíndrica de hoja de lata llena de 

balas. 
Racimo de metralla~Balal colocadas simétricamente al re-
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dedor de un arbolete de martera fijo en un pié circular 
y forradas por la parte exterior con una lona pintada. 

¡l/elralla de chapas de fierro batido':'-Capas horizontales de 
balas de fierro batido, entre las que se interponen otras 
lantas planchas circulares trabajadas del mismo m'ido, 
todo lo cual se acomoda en un bote cilíndrico de oja 
de lata ó sé mantiene unido con tornillos. Esta me
tralla es la que tiene mayores alcances. 

Palanquetas-Son dos semi-esferas ócirculos de hierro, nni
dos por una barra. Le usa en las baterías de costa pa
ra desarbolar buques . 

. . Granada-Globo hueco de fierro fundido con un taladro por 
. donde se llena de pólv.ora y se cierra con una espoleta. 

Tiene hasla ocho pulgadas de diámetro y se arroja con 
obuses. 

Espolela-Que es un pequeño cono de madera ron un taladro 
en su centro, el cual se llena de un. mixto igual al de 
los lonza fuegos, y es por donde se comunica el fuego. 
La pafte mas ancha se denomina cabeza y tiene UDa 
éoncabidad que se llama calizo Mientras no S3 usa 
se cubre con un pergamino embetunado que tilne el 
nombre de escofieta. La espoleta entra en el taladro 
de la granada por la parte mas angosta, donde se re
calca fuertemente. 

Bomba-Globo hueco de. fierro fundido pera mayor que la 
granada. Las hay de nueve ó doce y mas pulgadas de 
diameiro: son eKcentricas, y su fondo, que se llama 
culote, es el mayor espesor de metales: s& divide en 
ojo, garganta, paredes y asa. Se carga del mismo 
modo que la granada y se arroja con morteros. 

Cartucho-Es de lanilla y se llena de pólvora: se divide en 
reclánguluy culote .. 

Salero-Pieza cilíndrica de madera con una concabidad á uno 
de sus estremos y una ranura al borde del otro. En 
la Artillería Ligera sirve para ullir la bala ó metralla al 
cartucllo. 

Estopin-Pormedio de él so comunica el fuegQ, á la carga. 
Consla de carrizo y mecha. Su mixto se compone de 
pólvora y vinagre, ó alcollol con agua gomada. 
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Lan:a fuego-Cartucho que encierr~ UD mixto com puesto de 
azufre, salitre y antimonio, ó bien de otros ingredientes 
que constituyen la pólvora. Sirve para comunicar el 
fuego al estopin. Se compone de vaina y mixio. incen_ 
diario. 

Cuerda mecha-Cuerda de cáñamo saturada en legia ó acetato 
de plomo, que sirve para conservar el fuego en las ba
terias. 

Bala Roja-Bala de fierro encandecida al fuego que se usa 
para incendiar los depósitos al enemigo, y mas gene
ralmente contra los buques. Es uno de los mas terri. 
bies agentes de destruccion. (1) 

(1) Se omiten olra porcion de muuiciones que O son desconoci
das. O DO tieDen USO entre nosolrol. 
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PARTF. 8F.GtJNDA. 

SERnCIO DE I.AS PIEZAS DE PL:\ZA Y CA~[PAiíA, 

Drimtd lLettion. 

Ejt:rciclo del caño" de Plaza con tiempos. 

Cada pieza se sirve con diez hombres que se suponen ins
truidos ya en los ~iros. IHarchas y alineaciones. Se hace en
trar por la marcha de tlan-co por un extremo de la bateria y 
luego que cada peloton haya enfrentado su pieza, se dá la voz 
de frente. Los pelotones se numer!lrán en d'os filas desde uno 
hasta cinco por la derecha en la primera fila, y. en la· segunda 
lila de izquierda á derech;1 'y todos se llaman artilleros de de
recha d izquierda, y se distioguirim por sus números. En
tonces el instructor da la voz. 

Pelotones = á proveerse; 
A la cual los cabos.de pieza reparten los juegos de a~mas á los 
números que les pértenezcan. En seguida se manda 

A ocupar sus puestos. 
Por el flanco derecho e izquierdo 

A derecha é izquierda. e 
Hileras derecha é irquierda. 

. Marchen.' 
Los de primera fila giran á la derecha, y los de segunda 

á la izquieada,y bacen hileras á derecha é izquierda, y quedan 
en el órdea siguienle : 
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A la derecha. 

El primer Artillero frt'nte 
a la orilla anterior de la rue
da media vara separado de 
su direcciono 

El segundo frente al cubo 
de la rueda, alineado por 
el anterior. 

El tercer Artillero frente 
al togon, armado del bota
bota fuego, lanza-fuego y 
cuchilla. 

El cuarto Artillero frente 
al teleron de contera. 

El quinto Artillero á la 
orilla de la esplanada con 
la bolsa de municiones. 

A Ja izquierda. 

El primer Artillero frente 
á la orilla anterior de. la rue
da, media vara separado de 
su direcciono 

El segundo frente al cubo 
de la: rueda, alineado por 
el anterior. 

El tercer Artillero entre 
la orilla posterior de la rueda 
y el teleron de contera con 
la estopinera, el punzan 
de punta de diamante, 
el de caracol y el dedil 
puesto. 

El cuarto Artillero frente 
al teleron (je contera. 

El quinto Artillero con 
una bolsa de municiones á 
retuguardia del No. 1? 
frente a la pila de balas. 

En esta disposicion el instructor manda-Frente, luego 
que ejecutan elite movimiento hace tocar un redoble de Aten
cion, ó da simptemente léI voz, esto indica que va á empezarel 
ejercicio y que es necesario guardar el mas profundo silencio. 
así que el instructor ha observado que todos ocupan con 
exactitud sus puestos, dá las voces siguientes: 

1. ~ 
Prellenganse para hacer-fuego. 

El número 1:' (je la derecha toma el escobillon y se 
mantiene con eJ.,cepillo hacia arriba en la posicion de afianzen 
lanzas, yel de la izquierda quita el tapon de la boca. 

Los número~ 2 y 4- de derecha é izquierda sacan los espe
ques de entre las gualderas y los colocan tendidos en el .uelo 
a su frente, paralelos al cañon y con las uñas hacia afuera. 

El números 3 de la derecha oblicua UD poco á la izquierda 
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de modo que no presente ef oido ni el. frente al cañon, saca 
un lanza fuego, lo arma en el bota lanza fuego, y clava el bota 
fuego con la mecha prendida á una distancia conven!ente : 
el de la izquierda quila la plomada y la colo ea sobre el mer-
Ion.' . 

Lós números ti van al arcan á provverse de carruchos y 
vuelven iI ocupar sus puestos. 

2~ 
Tomen los=Espeques 

En dos tiempos. 
UNo-Los números 2 y 4 se inclinan rápidamente y 10-

'man los espeques por·su mediania uñas Mcia abajo, los de la 
derecha con la mano izquierda. y vice·versa .. 

Dos-se incorporan del mismo modo y reciben el espe
que por su cabo, uñas hácia arriba, y lo mantienen á la altu
ra del hombro. 

3¡CS 
Embarren, 

. En un tiempo. 
UNo-Los números 2 embarran en la pal'te anteriordeba-

jo de la rueda y los.4 en el teleaon de contera. • 

OBSERVACIONES. . 
Deben hacerlo todos a un mismo tiempo y con uniformi

dad,de modo que el ruido oompasado dll los espeques les sir
va de guia en la precisíon y celeridad de los movimientos: 
es necesario cuidar igualmente que las posiciones de los arti
lleros sean a'IuelIas en que el hombre tiene mayor firmeza y 
manda por consiguiente mas fuerza. La direccion de los es
peques debe ser bna misma y aplicados á los puntos equi-
distantes. . 

4:' 
SaquPn elCañon de Bateria. 

En dos tiempos.' 
UNo-Hacen fuerza con los espequea hasta que la boca del 

cañon ha rebasad..o la POdHlera ó barbeta. Los Artilleros 1 !' 
de la izquierflla y 3? de la derecha ayudan * los rayos.' . . • 
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Dos-Hacen alto y vuelven a su antigua posiciono 

OBSERVACIONES. 

Aunque cuatro espeques hacen trabajar un poco inas a 
lu! artilleros para sacar la pieza de bateria, son suficientes 
haciendo la tuerda con uniformidad, lo que debe lIalnar la 
atencion del instructor. pues la aplicacion inteligente de la 
tuerza es unu de los puntos mas lmportantés en la praclica de 
la Artilleria. Solo se necesita sacar de bateria la pieza en la 
primera vez que se va á cargar, pues en las dcmas estando 
cargada con bala el retroceso la saca de bateria. 

5!'C' 
Tapen el {ogon y pasen el Escobillan. 

En cuatro tiempos. 
UNo=EI cabo de pieza ó Artillero número 3 de la izquier

da gira un poco a su izquierda, dá un paso al frente y se cua
dra, saca con la mano derecha del cinturon ('1 punzon punta 
de diamante, lo introduce en eloido para reconocerlo, y en 
seguida taoa el togon. El número 1 ~ de le derecha dá un 
paso al frente, hecha la visual haci a el fogon para ver si está 
tapado, deja caer el escobillon A su costado izquierdo, lo reci
be con esta mano, uóas hacia arriba, y pone la otra en igual 
posicion y lo presenta a la boca del ánima. 

Dos-Ayudado del número 1 P de la izquierda lo inlro
duce hasta el tondo del áñima y daD vueHas las manos, uñas 
abajo. 

TitES-Escobillan fuertemente ti ánima á derecha é iz
quierda y vueiven las manos á su antigua posiciono 

CU&TRo-SaCan el escobillon enteramente y el número 
1 ~ de la derecha ló coloca recostado sobre el merlon ó bar
beta y toma el atacador que coloca en la misma posicion que 
el escobillon. 

OBSERVACIONES. 

El escobillon 1I01Q. le moja cada seis ú ocho tiros para 
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refrescar la pieza. Es necE'sario tener mucho cuidado en que 
el escobillon entre suficientemente ajustddo y que sea bastan
le poblado en la cabeza para que limpie bien el fondo del ani
ma. El instructor dt'be senlarcomo regla del rjercicio que 
el que tapa el oirlo no' se distraiga un solo instanle ni mire pa
ra olro lado, y que anles de introducir el e~cobillon el nume
ro 1? r1e la derecha heche la visual al fogon para ver si esla 
la parlo. 

6~ 
Cartucho al Cañon 

. En un tiempo. 
UNo-El mimero 5 de la iZQ.uierda saca el cartucho de 1.\ 

bolsa y lo entrega al número 1 R de la izquierda que lo colo
ca- en la boca del cañon con el culote hácia el fonl}o; el núme
ro 19 de la derecha vuelve tll atacador del mismo modo que 
el escoblllon y acompaña el'cartucho hasta el fondo con una 
mano, uñas hacia arriba. 

OBSERV ACIONES. 
• 

El Artillero número 5 debe lener un especial cuidado en 
la manipulacion de la pÓlvora y mantener siempre la bolsa 
perfectamente cerrada, de modo que 'no pueda introd.ucirse 
alguna chispa. Si es para dejar cargada la pieza 'se pone~un 
taco sobre el cartucho con el objeto de impedir que la bala 
oprima la pólvora. 

7~ 
.4taquen. 

En dos tiempos. 
UNo-El primer Artillero de la derecha da un golpe recio 

sobre el cartucho.' . 
Dos-Saca el atacador enteramente y lo mantiene hori

zontal frenle á la boca de la pieza. 

OBSERVACIONES. 

Debe tenerBe presente que la pólvora UlUy ataca~.a dismi
a 
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Duye los alcances deshaciéndose, y que golpes demasiado re. 
cios pueden hacer adh~rjr el culote del cartucho al fondo del 
anima por la compresion del aire, lo que mantendria fuego y 
haria volar un artillero. 

8. ~ 
Bala y taco al Cañon. 

En un tiempo. 
UNo-El número 5 de la izquMlrda alcanza una bala y un 

taco al número 1!' de la izquierda, el que los coloca en la 
boca de la pieza; el número 1 9 de la derecha lo acompaña 
basta el fondo y se mantiene pronto a atacar. 

OBSERV ACIONES. 

Luego que el 5? artillero de la izquierda haya alea nzado 
la bala, marchará al arcon a buscar otro cartucho, y á su vuel
ta ocupará el puesto del de la derecha, mientras éste lo reem
plaza en el suyo, y asi sucesivamente. De este modo la pie
za eatá siempre provista de municiones y los artilleros no cor
ren tanto peligro con un solo cartucho en la bolsa. Si se 
cargase con mas de un proyectil, el taco se pondrá- sobre el 
ultimo. aunque no debe usarse sino en los tiros por depresion 
y con bala roja. 

9~ 
AtalJuen.l 

En dos tiempos· 
l"!'\o-Lo mismo que en el primer tiempo de la 7 ~ voz. 
Dos-Saca el atacador enteramente y vuelven a sus pues

tos los números unos; el de la derecha deja el atacador sobre 
el merloD Ó barbeta y toma el escobillon que mantiene como 
queda dicho, en la posicion de afianzen lanzas. 

10 :a 
Punz"en :r ceben. 
En un tiempo. 

UNo-El cabo de pieza Ó número 39 de la izquierda rdira el 
dedo del fogon, vuelve la mano é Introduce el punzon, lue
go que esta seguro que el cartucho queda punzado, coloca con 
la mano izqllierda.un estopin que habra sacado ya de la esto-
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pinera, da en seguida media vuelta á la derecha y vuelve á 
ocupar su puesto. 

,OBSERV ACION ES. 

, Todos estos movimientos deben hacerse Con precision y 
viveza, pues d~ e.llos depende el que el fuego sea vivo ó lento. 
En un fuego rapldo cuando el estopin es bueno no es de nece
sidad punzar el cartucho. 

11~ 
Bntren el Cañoll en Bateria. 

En dos tiempos. 
UNo-Los números dos embarran en las ruedas; los 

4 detras del teleron de contera. : " 
• Dos-Hacen fuerza con los espeques hasta poner la pieza 

en bateria. . 

OBSERVACIONES. 

• El cabo de pieza debe tener un especial cuidado en la di-
reccion que se dé lila pieza, de modo que no vaya á cholJar 
con los bordes ó caras de la troneríl y que 'luede poco mas ó 
menos en su centro. 

12. <'lI 

Apunten. 
En tres tiempos. 

UNo-El cabo de pieza ó número 3 de la izquierda entra eD
tre gualderas y tira la visual por 10"ODtos mas altos de la cu
lata y brocal; los números 2 y 4- giran á derecha é izquierda 
dando el frente al en~migo, los números 2 ernl!arran en el 
centro del primer cuerpo del cañon, y los 4 bajo las gualderas 
poco mas adelante del teleron de contera; el cabo de pieza 
manda ronzar a derecha é izquierda golpeando con la ~ano la 
gualdera dé cuyo lado quiere que se haga ~ fuerza, y ordena 
levantar la culata del cañon, le dá la elevacion correspondien
te y la examina con atencion. 

Dos-EI cabo de pieza pasa á retaguardia del teleron de 
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contera a rectificar su punteria : si nota algun defecto lo en
mienda. 

TRES-Todos ocupan sus puestos. 

OBSERVACIONES. 

El punto a que se dt he tirar ó la clase de tiro que se debe 
u~ar, debe siempre ser ordenado por el ~ficial. 

13~ 
Fu~go. 

En un tiempo 
L"~o-El arlillero numero 3? de la derecha levanta el 

bota lanza fuego que debe tener inclinado hacia abajo, le bace 
describir en arco y da fuego. 

OBSERV Al;IONES. 
rara dar fuego debe aplicarse al estopiD solamente el ex

treoro de la llama, porque de olro modo la violencia de la 
pólvora lo romperia. Si el lanza fuego se sacude CaD mucba 
,·iolenci'l se apaga; para ,·olverJo il encender se apoya en 
tierra por su parte abierta ó se golpea sobre la llanta de la 
rueda de modo que los glóbulos, que aun estlln hecho !lscua, 
inflamen de nuevo el mixto. 

Luego que se concluye el ejercicio, y el instructor ha da: 
do lo voz de Alto el (uego, manda: 

PODgan el Cañon luera de agua (es decir bajar la boca. ) 
- Espeques wlomada á su lugar. 

Por el flanclJ"'derecho é izquierdo. 
A der~cha é izquierda-de frente-Marchen. 

Hileras á derecha é izquierda. 
Por derecha é izquierda frente. 

Luego que 8e formaD á retaguardia de la pieza manda 
dar flaneo derecho y bace reunir la tropa para hacerla re
lirar. 
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Ejercicios del Ca/ion de Plaza sin tiempos. 

Luego que los artilleros están bien instruidrs del ejercicio 
con tiempos y penetrados del mecanismo de las maniohras, 
pasan á hacerlo sin tiempos. 

l!U voz. 
. Prepárense para hacer luego. 

Toman los espequ('s. apron-tan el lanza fuego. se proveen 
de cartuchos, y se mantienen firmes. 
. 2~ 

Saquen el Cañal! de Balería. 
Del modo que queda esplicado. 

3!U 
( arguf'n. 

Tapan el rogon, pasan el escobillon, introducen la caria. 
atacan, punzan y ceban, y ocupan sus puestos. 

4!U 
Entren e/Cañon en Baurla. 

Como queda esplicarJo. 
'ü!U 

Apuntefl. 
Como queda esplicado. 

Fuego. 
Como queda esplicado. 

OBSERVACIONES. 

Para ejecutar este mismll ejercicio con nueve bombres, 
puede suprimirse el ti? Arlillero de la derecha; para hacerlo 
con ocho pueden suprimir los dos numeros 5, y toma el nú
mero 1? de la izquierda UDa bolsa; para hacerlo con 7, ~I 
númmero 7 de la derecha puede encargarse de manejar un 
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espeque; y con 6, los ntimeros seis ambos lados, pero va
riando la numeracion en todos estos casos. (1) 

b"jcrcicio del Ca1ion de Campaña con tíempos. 

Para servir una pieza de campaña se necesitan rtiez Arti
lleros. Se numeran y se denominan del mismo modo que en 
el ejercicio de plaza, con la diferencia de que 10i números :; 
deben quedar en el centro de cada fila para recibir de un lado 
y otro las riendas de los caballos. El instructor coloca los ar
tillerosen dos filas a retaguardia de la pieza y manda: 

(1) Cuando vinimos á la Línea de Forlificacíon nuestros Arlille
ros no estaban instruidos en el ejercicio de plaza, y siendo el de Ur
fulia mUJ complicado por sus maniobras, muchas de las cuales están 
en oposicion con las posiciones naturales del hombre, y ademas por 
el diverso número de funciones que tiene qlle llenar cada sirviente, 
lo que es contrario al Orden que debe haber en un combate, me de
diqué á organizar este ejercicio, consultando siempre la brevedad y 
la sencinez en la instruccion. ' Se puso en practica por primera vez 
en la Baterla 2We MaJO, despues en otras BaLerí3s. de la Linea, 
y sucesivamen_toda ella, mereciendo la aprobacion del Sr. Ge
"eral de la Artillería D. Tomas Iriarte; J mas tarde lo puse tam
bien en ejecuclon en la Isla de la Libertad, habiendo conseguido si
empre que el recluta se baJa posesionado de el desde el primer dia 
de ejercicio: iguales lesultados han obtenido todos los demlll Ofi
ciales de Artillerla que lo ban practicado. No es este el lugar de dar 
183 razones que be tenido para !lumentar algunas cosas y quitar 
otras, pues como este trabajo tiene un objeto real basta con los re 
sultados. 
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. A ocupar sus puesto$ 
A cuya voz el cabo de pieza manda:" Peloton-pM á tier

ra-suponiéndose que estan á caballo. y sin mas orden corren 
rápidamente á ocup,!r sus puestos en el órden siguiente: 

..t la derecha. 

El Artillero número 1 P 
con su costado izquierdo á 
la altura del plano de la bo
ca del cañon, media vara" 
separado de la direcci01l de 
la rueda. 

El número 2 P á la altura 
dél cascabel dando frente á 
la pieza y provisto del bota, 
luego, bota lanza fuego, cu
chilla y guarda lanza fue-
gos. ." 

El número 3 P á la allura 
de la medianía de la palanca, 
media vara separado de la 
direccion de la rueda. 

El numero 4o? enfrente 
del armon para entregar 
las municiones. 

A la izquierda. 

El Artillero número 1? 
con su costado derecho á la 
altura del plano de la boca 
del cañon; media vara sepa
rado de la direccion de ia 
rueda 

El número 2 P frente al 
cubo de la, rueda, media 
vara separado de la direc
cion de ella provisto de una 
bolsa. 

El número 3? á la altura 
de la coll'tera, media vara 
separado d"e la direccion tie 
la rueda, provisto de estopi
nera y punzon. 

El número ~? eAtre el 
armon y la pieza. 

Los números El quedan teniendo los caballos. 
En esta disposicion el instructor manda: 

1!'G voz. 
Pre,,~nganse para hacer fuego.· 

En un tiempo .. 
UNo-El numero 1? de la derecha toma el escobillon

atar.ador, lo coloca horizontalmente con el cepillo á su izquier
da, empuña con la mano derecha el asta pOr su centro, y la 
izquierda cerca del cepillo, y deja caer los brazos naturalmen
te: el de la izquierda permanece firme. . 

El numero 2 de la derecha arma el lanza fuego y coloca 
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la mecha encendida á una distancia conveniente y pre!lde el 
lanza fuego: el de la il;quierda marcha al armon a proveerse 
de cartuchos. 

El nlimero 3 de la derecha dese!lgancha la llave del es
cobillon, saca la palanca de direccion y la coloca en el puenle 
de st'guridad, y permanece a su estremo: el de la izquierda 
queda firme. 

El número 4 de la derecha marcha á proveerse de car
ludIOS, y el de la izquierda los entrega, : 

2:" 
Pasen el Escobillon. 

En seis tiempos. 
LliO-EI número 1? de la derecha levantará el escobi

lIon atacador á la aHura de los hombros, dará un paso largo 
a su frente, y se cuadrará entre la rueda y la pieza. El nú
mero 3 de la izquierda tapará el fogon. 

Dos-El núm. 1!=l de la derecha-se parará el pié dere
cho á dos pies del izquierdo, doblando la ro<1i11a de este cos
tado, tendiendo la derecha y quedando p;:rfectamente per
filado presentará el escobillon a la boroa de la pieEa echando la 
visual al fogon para ver si está tapado. 

TBES-Introducirá el cscobillon hasta la mano derecha, 
doblando para ello la rodilla izquierda y estirando la de
recha. 

CUATRo-Doblará la rodilla derecha, correra la mano 
por el asta y la tomará cerca del atacador. 

Cllico-Doblará la rodilla izquierda y llevará el escobillon 
hasla el fondo del anima, y empl.lñara el asta con las dos ma
nos, uñas hácía abajo. 

SEis-Hará girar el escobillan á derecha é izquierda, y 
volverl á dejar.caer la mano izquierda á su costado. 

OBSERVACIONES. 

Por regla general debe observarse en los movimientos del 
artillero número 1 S' dl' la derecba, que en el manejo del esco
billon debe constantemente doblar la rodilla del lado hácia 
donde incline el cuerpo, que será sifmpre que saque 6 iotro-
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¡Juzca el escobillon. En todo caso se mantendrá siempre 
perfectamente pt!rfilado. El número 3 de la izquierda debe 
tener un especial cuidado en tapar bien el oido, de ello de
pende muchas veces~a. v.ida del artillero número 1. o, pues 
aunque queden en el anuua algunas escorias encelldidas, se 
apagan desde que no tengan contacto con el aire 'exterior. El 
instructor prohibirá severamente el tapar de otro modo que 
no sea con el dedo pulgllf cubierto con el dedil: solo el taclo 
puede dar la seguridad de que el rogon está bien tapado. 

3:= 

Cargue.n. 

En siete tiempos. 

UNo-El artillero númeto 1. o de la derecha sacara el 
escohillon hasta la mitad con el brazo tendido. 

Dos-Lo tomara por su meclia'lia. 
TREs-to sacara enteramente y lo recíbirá COII la mano 

izquierda. • 
C¡;ATRO-Volverá el escobillOA con el alaeldor hacia ar

riba, lo r"cibirá con la mano izquierda, volverá la derecha y 
presentará el atacador á la boca de la pieza. . 

El número 1? de la izqui'erda recibirá la cargá de manos 
del artillero número 2 de la misma y la colocará en la boca 
del ánima. . 

CI!'ico-EI número 19 de la derecha introducira el ala
cador hasta la mano. 

SEIs-Correrá la mano hasta cerca del escobillon. 
SIETE-Empujará I.a carga hácia el fondo. 

OBSERVACIONES. 

Luego que elllúmero 2 de la izquierda I!aya entregado la 
carga al númuro 1? de ~a misma, marchara al armon a pro
veerse de nuevo, y ocupará su puesto el número .1. de la ir
"uierda a quien el reemplazará á su vez, y asi 5ucesivamentt'. 
~ , ti 
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4!" 
Átaquen. 

En sietp. liempos. 
Lso-EI número 1? de la derecha.sacará el atacador 

hasla la mitad ron al brazo lendido. 
Dos-Datá un golpe sobre el cartucho. 
TREs-Sacara el alacador hasla la mitad. 
CUATRo-Correrá la mano rlererha por el asta lomándola 

por su mediania. 
CINCO- S3cará enleramenle el escobillon y lo mantendr~ 

horizonlal. 
SEIs-Se cuadrará sobre 1'1 pié derecho, volvera el esco

billon hacia la izquierda y mantendrá el asta vertical. 
SIETE-Dara un paso a retaguardia y ocupara su antigua 

posicion á la aHura dl'l plano de la boca del cañon, media va
ra separado de la direccion de la rueda. 

OBSERV ACIONES. 

Deben lener~e presente las obst'rvaciones que sobre esle 
mismo movimienln 1'(' han hecho en el ejercicio de plaza con 
liempos y aclernas la regla ~neral que queda establecida en 
;as observadones de la segUllda "oz de esle ejercicio. pues ~s 
lo mas importante de él. 

5~ 
l'unzen y Ceben, 

En un tiempo, 
UNo-El número 3 de la derecha destapará el fogón, 

punzará el cartucho ron la mano drrerha e inlroducira un es
topin que debe haber sacado de la eslopinera mientras esta 
punz~ndo, cuya rneeha dohlará hácia el costado derecho. 

6:0 
Apuntp.n. 

En un ticmpn. 
UNo-El número3 de la izquierd'a lomar~ la maoibela de 

la rosca de puntería con la mano Ileret'ha yapunlará la pieza, 
dirigiend:> la visual por los dos punlos de mira, indicando 
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(on un golpe sol.ne r\ maslil d lado que qU:E:re qu~ SI: ronze 
y volvl'rá á su,antigua posicion frenle a lil.<:onter¡¡: lo mismo 
ejecutará el numero 3 de la derecha. 

7;= 

Fuego. 

En un tiempo . 

. UNo-El número 2 de la derecha hará Jo pre\'enido en 
este movimiento para el.fjerciclO de plaza teniendo muy pre
sen tes las observaciones que se hall hecho á este respecto. Los 
numeros unos: doblará uno la rodilla izquierda y el otro la 
dePecha dando un paso lateral, iüclinando u'n poco la cabeza 
hácia estos costados, por cuyo medio estarán preservados de 
los efectos del reJ:¡ujo del cañon. (1) 

(t) Este ejercicio con algunas correcciones que le he hecho y que 
han merecido la aprobacion de algunos Oficiales de Artilleria á quie
nes he consultado, ~s el que ultimamente se ha adoptado en toda fa 
Europa para la Artllieria Ligéra. Los obras que be consultado en
spñan individualmente los puestos, pero la práctica me ha instruido 
de que el método que ahora presellto ofrece ma)ores Yentaj3~. ob
servando que luego que los Artilleros estén posesionado~ de sus obli
~acionP.s, se les haga cambiar de puestos hasta que los recorran todos. 
Nopuede decirse que este ejercicio sea perfecto: pero es de todos 
los que hemos practicado el que nos ha dudo mejores resultallos;· y 
estando por otra parte la tropa bicn instruida en él, no hemos que
rido hacerle Vilriaciones esenciales que no diesen resultados i nme
diatos, pues debe tenerse vresento el caraeter provisiJnal de este 
trabajo. El primero quu introdujo este ejercicio en nuestra Artille
rla fué el Sr. Coronel D. Martiniano Chililvcrt. 
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~uotrt.t ?J..ecrtan, 

Ejercicio del Cañon de Campaña sin tiempos. 

Luego que los artilleros eslén bien inslruidos en el ejer. 
cicio con tiempos, pasan á ejecutarlo sin liempos. 

1 ~ VOl. 
Prepárense para hacer fl~ego. 

Toman cl escobillon, 'colocan la palanca, se proveen ele 
cartuchos, y se mantienen firmes. 

2~ 

Cargue". 
Tapan el fogon, pasan el t'scobillon, inlroducen la carga, 

alacan, punzan, c~ban, apunlan y ocopan sus puestos. 
3:a 

Fuego. 
Se hara como queda explicado. 

4~ 
Alto el fuego. 

Se entiende que la pausa es momentánea ya no serlo el 
inslruclor mandara á caballo, en cuyo caso los artilleros cor
tan el lanza fuego, acomodan los juegos de armas en la cureña 
y marchan rápidamente á obedecer la árden del instroctor. 

OBSERVACIONES. 

Luego que eslen bien inslruidos en esle ejercieio pasarán 
á fjecutar la carga a discrecion, en el que el instructor utará 
de lu voces siguientes: 

A. discrecion rompan ,.1 fuego (permanecen firmes.) 
Carguen. 

Ejeculan este movimiento, y en seguida el tercer artillero 
de la izquierda dará la voz de Fuego y coutinuara el ejercicio 
sin interrupcion dando la voz de (arguefl el tercer artillero de 
la derecha hasta que ti instructor mande -

Alto el fuego. 
El número 2 de la derecha cortar~ el lanza fuego con la 

cuchilla y todos los dfmas permanecerán firmes. 
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OBSERV ACIONES. 
• 

Si la carga estuviese ya introducida. se seguirá cargando 
hasta hacer el disparQ. 

En su lugar df!scanso. 
Se colocara el escobillo n recostado sobre la caja del ('je, 

se clavara el bota lanza fuego ~n tierra, y descansarán to dos en 
sus puestos. 

OBSERVACIONES. 

El fuego á discrecion es el que se usa ~iempre en la /,:uer
ra, por lo cual el instructor debe cuidar mucho que lo f'jt!cu
ter) con uniformidad y prontitud. 

• 



• 

PARTió; TEIlCI-:IIA. 

PR1:'i1'l1':U:; ¡':l.J..:~II:;N'I'.\LES· DE T,\CTH;.\ y l\1.\~lOlIlt.\S Dio: 

FliERZ.\. • 

• rimera lLttdon. 

S.xiones Preliminares. 

La Arti.llería Ligera se usa siempre en los campos de bata
lla en combinacion con las demas armas. Para .ejecutar eslo 
con alguna regularida<1 df'ja de consilterarse el cañon aislada
menle como UDa arma arrojadiza, y se organiza en masas inde
pendiente-, compuestas de pequeñas secciones, las cuales son 
entre sí como las subdivisiones de un Escuadron ó Balallon. 
Enlonces están sujetos á una táctica en sus fuegos y movimien
tos, y titos son tanto mejores cuanto menos se diferencien de 
los de 11\5 otras armu 

La unidad linear en la Táctica de Arlillería se llama Ba
tería, que ('orresponde á la compañia en un batallon cuando 
maniobran varias juntas, yal batallon respecto de un regi
miento cuando maniobra ulla sola, que e~ lo mas frecuente. 

Una Bateria se compone generalmente de seis piezas, se
luidas de sus respectivos carros, que forman con sus respecli
vas piezas un 1010 sistema, y cuyas huellils sigue ell casi todos 
loa movimientos. 

Una Bateria se compone de tres secciones, y cada seccion 
de dos piezas que maniobran unidas como lo hacen las mita
del ó las cuartas de una compaóia. 
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Las piezas s~ numeraran de derecha á izquiertla, desde 
u no hasta seis. (1) . 

La Bateria se plega en columnas, se desarrolla en linea en 
todas direcáones, toje.cuta cambios de frente y contra-marchas 
como lilS demas arllla!, y sus guias están' a la izquierda cuan
do la rlerecha estA un cabeza y vice versa. 

Hay dos órdenes ele columna, la'primera es la columna 
por pieza, en que éstas y los carros forman una so.hilera: I 
se usa solo en marcha ó para pasar desfiladeros. La segunda 
es la cRlumna porseccion, en que aquella presenta dos piezas 
de fre~fe. quedando la Bateria formada en dos hileras, de las 
cuales una se compone de pieza~ impares á la derecha, y otra 
de pares á la izquierda. Esta c!llumna es la que se usa cons
t¡¡nlemente para maniobrar. 
• Hay tambien dos órdenes lineares: el de Batalla y el (de 

Bateria. El primero ('$ cuando las cabezas de los caballos de 
las piezas miran al enemigo"; y el segundo cuando las bocas 
tle IdS pieza» se vuelven á él. . En uno y otroatso los caballos 
de los carros miran constantemente al enemtgo: Para ma-
niobrar, la Bateria está siempre formada en batalla. -

Hay tambien órdbn de batalla y deparad'a, pero esto ot.'S 

de puro lucimiento. , 
Hay dos especies de movimientos: de frente y en retira

da. En l'1 primer cas() la pieza. precedll á su carro, y. en el 
segundo l'l carro a la pieza . • 

La derecha de la hatería es constantemente la misma, 
la del hombre hariendo 'frenle al enemigo. pero en 
los giros y alineacionel! se entieolle por la derecha ó 
izquierda de los hombres montados en los caballos de las 
piE'zas, 

(t) En la Táctica de Arlillena ~lltim¡'JlIcnte adoptada. en. Europa. 
DO hay oumerac.ion de dl'r,'clJa il lzql.l:lml¡¡. y por conslguu:ote las 
piezas DO Llenen col'Jcar.:crl ;i;:H";oil ni h"J ~n,er~iones. pero aunque 
esto ofrezca granel!':; '~:1I.J.i'''' Cfllllll (lel dt;'¡ ,dlicientementc generll
lizada eotre nos(,trn" h!'!'h)~ bsa:!'1 l'Sf,lf principios en su mayor 
parte sobre la de! !"I.lIlrPO dI' ArUII"Jia .JI! l<t República ArgenUna, 
traducida por el Sr, tjr:fwral 1). T'J)JIJl hiarte. ' 
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En la Arlilleria de á pié el peloton marcha en dos hileras 
a los costados de la pieza en los puestos que les señala el ejer
cicio, y en la de á caballo un paso a retaguardia de la boca de 
la pieza, formado el peloton eD batalla. . 

Todas las Tácticas de Artilleria prescriben la media vuelta 
a la izquierda, pero en nuestro mo¡jo de atalar deben ejecu
tar~e a la derecha para cargar el caballo monlado sobre 
el Ja~elA Las medias vuelta" pur secciones son IOUy 

lentas y mbciles, y por esto no se usa B. 
Cuando la profonga une el armOD á la pieza del modo e:¡ue 

queda explicado, se dice que una pieza esta Ó maniobrl a la 
prolonga. Al írente del enemigo se usa siempre de este modo 
y constaotemente en 108 movimientos en retirada y fuegos de 
flanco. 

ScquntJ'ct ilcccion. 

Evofuciones de Baleria. 

Supongamos la bateria pareada, es decir con el armon 
unido á la cureña y formada en batalla ó en bateria, conser
vando entre sí el intérvalo de 27 pasos, que es igual al largo de 
una pil'Z1 ala prolonga, y los carros 54 pasos a retaguardia en 
el primer caso, y 27 en el segundo. 

En esla t1isposicíon la Baleria tiene cuatro pliegues prin
cipales en columna por pieza o por secciones, á saber: al 
frente a retaguardia, A la derecha y á la izquierda, ya sea en 
órden inverso o natural. Adema. puede mandarse formar la 
columna por la derecha para marchar á la izquierda, ó por la 
izquierda para marchar á la derecha; pero estos no son sino 
ligeras modificaciones del pliegue principal bechas con el ob
jeto de ahorrar tiempo, por la cual n08 ('cuparemos tambien 
de ellas. 
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Estando la baleria en ba.talla, como. hemos dicho, para 
formar la columna por pieza al frente, se manda: AteTlCiun. 
-Por pieza al/ren.le en columna-lUarchen. (1) La pri
mera pieza marcha di: frente seguida de su carro, 105 demas 
oblicuan a la derecha y marchan hasta entrar en las mismas 
buellas de la primera pieza, queda nllo asi en una sola hilera. 

Para formar la columna á la derecha ó á la izquierda, las 
piezas dan un cuarto de conversion al costado que se indilJ!le, 
y abanzando 103 carros de frente ejecutan el mismo mati
miento luego que han llegado á la altura de sus piezas, que
dáDdobsi embebidos en la columna. 

Para formar la colúmna a relaguardia se manda: Sobre 
la primera pieza columna á retaguardia. Los carrol y pie
las ¡Jan media vuelta, y estas últimas pasarán por los intérva
los de los carros dejando'os a la derecha, y se ponddn frente 
de ellas ejecutando lo demas del mismo modo que la columna 
al frente: lo mismo se hara por la 6l" pieza. 

Si se quisiera que la columna fuese por secciones se hara 
del mismo inodo, previ,niendo10 en la voz de mando, pero 
con la diferencia que en Este caso cada seccion hará unida.lo 
que antes cada pieza pM separado, pero por ahora considera
mos que la columna vá marchando por pieza. 

Si del Órd~n decolumna por pieza se quisiese pasar al de 
secciones, se mandará: Secciones en linea, á ,cuya voz las 
piezas impares siguen marchando en la misma direccion, y 
las pares oblicuarán á la izquierda marchando á situarse en 
linea con las impares, á 27 pasos unas de otras. 

En esta disposicion la columna tiene cuatro despliegues 
principales á los cuatro costados indicados, ya sea en Batalla ó 
en Bateria. 

Para formar al frente en batalla se manda: Al frente en 
batalla. La primera seccion sigue de frente y se coloca en el 
SitIO marcado por los guies: todas las demas secciones obli- • 
cuan á la izquierda y se colocan en la misma linea de la pri-

• 

(t) Hn adelante solo pondremos la YOZ de mando, pues las d~ 
mas son siempre las mismas. 

7 
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mera. Para formar en bateria (jo hay sino hacer dar una me. 
dia \'uelta a las piezas. Cuando solo se quiera formar en ba
talla para seguir la marcha, se manda: Bateria en linea. 
La primera seccion acorta d paso y las otras lo aceleran \lasta 
estar en una misma alineacion. 

Para formar á la izquierda en batalla ó en batería, se 
manda: A la izquierda en batalla ó en batería. Todas las 
secciones conversan a la izquierda seguidas de sus carros, y 
.linean por la primera que debe situarse en el punto mar
cado por los guias. Esto es en el caso de que se tenga sobre la 
izquierda un gran terreno ele que disponer para el despl iegue, 
pues de lo contrario se mandará girar parcialmente los car
rosa la derecha de modo que formen tres r.olumnas paralelas, 
marcbarán de frente despejando el de las secciones, haran 
cabezas de columna a la izquierda, y cuanllo hayan formado 
una sola hilera y enfrentado a su respectiva pieza, girar/m á la 
izquierda. Pára formar en vateria darán media vueltá las 
piezas. 

Para desplegar a la derecha con la derecha en cabeza, se 
manda: Ala derecha en batalla 6 en bateria. La primera 
seccion conversa a la derecha y se situa en los puntos marca
dos por Jos gu ias sol.Jre este flanco; la primera seecíon de car
ros gira parcialmente a la izquierda y marcha de frente hasta 
dejar desembarazado el intérvalo de la seCClOn que le sigue, 
entonces varía á la derecha, y cuan rlo ha llegado á la altura 
de las piezas gira sobre el mismo costado, la segunda seccioD 
sigue de frente acompañada de sus carros, y luego que haya 
rebasado la primera, conversan las piezas a la derecha alinean
dose por ella, y lo~ carros giran á lá izquierda, marchan de 
rrente hasta llegar a la altura de la primera seccion de carros 
la en su puesto, varian fila derecha entrando en la proionga
cion ele la nueva linea de carros y cuando llegan á retaguar
dia de su pieza giran á la derecha, y así sucesivamente. Siendo 
esta maniobra muy lenta y exigiendo una grande extension 
r1e terreno. se preferirá siempre t'jecutarla por inversion, lo 
que se ejecuta lo mismo que á la izquierda, valiéndoso de 
movimientos inver.os. 

Para desplegar a retaguardia en ón]en natural, se man-
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da: A retaguardia en batalla ó en bateria. Las piezas 
impares aceleran su marcha y las pares la retardan, hasta que 
quedando aisladas 1 a 1 ~ Y la 6 ~ , las pares vien¡on a quedar 
en Jínea con las impares, es decir la 2:" conla3?, yla¡:= 
con la 1) f' , Y del mismo modo los carros. A la voz r1e ejecu
cion la primera pieza se sitúa por el guia derecho dando el 
frente á retaguardia, ya sea en batalla Ó en batería, el carro 
corta la linea de bdtalla dejando su pieza á la derecha, y se si
túa á retaguardia á la distancia competente. Todas las demas 
piezas oblicuan á la derecha seguidas de sus carros, ejecutando 
eÍllo demal! un movim,iento igual al de la primera, dejando 
esta á sU derecha, observan<1o por regla general, que toda pie
za par debe pasar por retaguardia del carro de la pieza impar 
que la precede, drjandolo á la izquierda. 

En esta disposlcion, si se (Iuiere contramarchar 
las piezas, se manda: Contramarcha. Giran á la iz
quierda y los carros á la derecha, hacen cabeza de 
columna á la izquierda dos veces de modo que los carros en
tren en la linea que ocupahan las pi'eias, y las piezas en la de 
los carros, y cuando calia uno d'e e§tos ha enfrentado su ¡;ie-
2a gira á la izquierda y se coloca a retaguardia ele ella. Sien
do esta operacion lenta y peligrosísima al frente del enemgo, 
debe ejecutarse s'empre la contramarcha por inversion, que 
consiste en que las piezas pasan por el íntérvalo ¡.le lo~ carros 
y se coloquen á su frente. ' 

Con una bateria de Artilleria culocada en bateria ó en ba
talla, pueden ejecutarse seis cambios de frente, a saber; Cam
biode frente abanzando el ala izquierda ó la derecha, reti
rando el ala izquierda ó la derecha, abanzando el ala izquier
da y retirando la derecha y avanzando la derecha y retirando 
la izquierda, . 

Si se quisiera cambiar de'frente retirando el ala izquier
da, por ejemplo, estando en bateria, se maneJa: Cambio de 
(rente sobre tal pieza retirando el ala izquierda. Los car
ros dan média vuelta: el primer carro y ta primera pieza gi
ran a la izquierda y se colocan sobre la nueva IlOea que debe 
establecerse, yen scguiua hacen todos lo mismo ~Iineand?se 
por ella y dando media vuelta los carros. Se ve 11 ue este 
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cambio de frente no es sino una simple cODveraion á la que sir. 
~e de E'je la primera pieza, 

Si en vez de cambiar el frente retirando el ala izquierda, 
se deseara hacerlo avanzandola, se mandarA: Cambio de 
frente sobre tal pieza a¡,-anzanda el ala izquierda. Se eje
cuta por movimientos inversosá los del anterior dando las pie. 
zas media vuelta y marchando los carros como lo hicieron las 
piezas anteriormente, es igualmente una simple conversion á 
la que sirve de eje la misma píeza. Del mismo modo, pero 
usando de movimientos opuestos, se pjecutan los cambios de 
frente avanzando O relir.lDdo el ala derecha. 

Los cambios de frente central~s se ejecutan por medio de 
los dos anteriores movimientos cC'mbinados, y por esta razon 
son mas dificiles. . Si se quiere cambia r de frente avanzando 
el ala izquierda y retirando la derecha, se mandara: Cambio 
de {rente sobre lal pieza ó sobre la seccion del centro, avan
zando el ala i¡quierda y retirando la derecha. Se sitúa de 
antemano la pieza Ó seccion que debe servir de eje en la pro
longacion de la naeva líDea, loe carros de la derecha y las pie
zas de la izquierda dan media vuelta y marchan á ocupar sus 
puestos en la nueva linea por medio de dos conversiones so
bre la derecha: cuando han llegado á la altura correspoD
diente los mismos carros de la derecha y piezas de la izquier
da dan media vuelta y ocupan sus pueslos de bateria. Por 
Inedias inversos se ejecuta el cambio de frente retirando l'l 
ala izquierda y avanzando la derecha. 

Para formar lit columna para marchar á la izquier
da, e.tando la Batería en batalla, se manda: Columna 
por la derécha para marchar á la izquierda. La 1:" 
pieza marcha de frente, cuando ha avanzado treinta- pa
sos varia á la i quierda, y cuando laa ruedas traseras de 
la pieza han llegado frente a la cabeza de los caha\lo~ de la 
2!11, ésta le pone en marcha, y lo que llega á la altura de la 
prolongacion de la linea de la 1!1' varia igualmente á la iz
quierda, formando asl UDa columna paralela l la linea esta
blecida, y asi sucesivamente hasta la última. 1.0 mismo se 
ejecuta por secciones. 
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Doble Colamna y Fuegos. 

La doble columna corresponde á la columna de ataque 
en la infanteria, y es la que se usa generalmente al frente del 
enemigo para hacel' despliegues rápidos y romper el fuego con 
vel'Oci Jad. 

Si eltando en batalla, por ejemplo, se quisiese formar la 
doble columna, se mlndará: Sobre la seccioR. del centro á 
formar la doble columna. Las piezas y carros de la derecha 
girán á la izquierda, y los de la i7.(~uierda á la derecha. La 
seccion del centro marcha d~ frente, las piezas y carros mar
chan en la nueva direccioll que han tomado, cad a pieza en li
nea con su carro, y lo que,han llegado al frente que ocupaba 
la seccion del centro, la pieza de la izquierda gira á este costa
do seguido de su carro, y la de la derecha á la derecha, yasí 
sucesivamente hasta formar la columna. Esta maniobra se 
ejecuta del modo que queda indicado para pasar un desfila
dero que &e tenga y que no dé lugar á ejecutar á las 
piezas de los extremos oblicuos que, siendo los mas ,>ortos, 
permiten formar la columna con mayor velocidad. Las pie
zas formadas por secciones quedan en el ól'den sigu ¡ente : 
3!U, !~~, 1~, 5~, 2!U, 6!U. 

Para desplegar esta columna en bateria para romper el 
luego soJlfe el enemigo, se manda: Sobre la segunda sec
cion al (renle en bateria. La seccion de la cabeza dá medía 
vuelta y presenta las bocas al enemigo: las piezas de derecha 
é izquierda con sus ¡arras giran, á sus respectivos costados, y 
marchan á tomar A un mismo tiempo sus puestos sobre la Ii
oea por medio de una marcha oblicua. En esta disposicion 
se puede romper el fuego sobre el enemigo .de disti~tos mo
dos ya sea por pieza, por seccion, por medias baterias, &c., 
ó lo' que t's mas general y conveniente, á discrecion, que co
mo lo dijimos antes es el fuego que casi siempre se usa en la 
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guerra: en cuanloá FU ejecucion nos referimos á lo que dire
mos en adelante en los Principios Generales, ocupandonos 
por ahora de las distintas maniobras que son necesarias para 
la ejecucion de ciertos fuegos. 

Eslando en baleria , si sequiere romper el fuego por uno 
de los flancos poniendose en relirada, se manda: Fuego de 
flanco á la derecha. Se desplegan todas las prolongas, la l;U 
la segunda seccion y la quinta pieza se ponen en rdirada, la 
6 ~ pieza gira á la derecha y hace fuego, luego que la 5;U pie
za ha pasado los caballos delanteros de la 6 ~ hace. el mismo 
movÍluienlo que ella y sigue el fuego, y asi sucesivamente. 
Del mismo modo se ejecuta sobre la izquierda. Puede ejecu
tarse al mismo tiempo sobre los dos coslados por la l;a Y 3 ¡a 
seccion mientras la 2;a lo hace al trente. 

Para hacer fuego en retirada por medias baterias, se mano 
da: Fuego en retirada por medias baterias. La medía ba
teria de la derecha, por ejemplo, rompe el fuego mienlras la 
de la izquierda se pone en retirada, asi que ha rebasado los 
carros y colocádose en posicion, rompe igualmente el fuego, 
entonces la derecha se pone en reH rada, toma posidon a reta
guardia y vuelve á romper el fUt'go, y asi sucesivamente. De 
igual modo se hará el fuego avanzando por medias baterias. 
Para ejecutar el fuego por secciones ya sea avanzando ó en re
tirada se observarán las mismas reglas. 

Para el fuego alternado por piezas en retirada, se manda~ 
ra: Fuego en retirada alternando por piezas. Las piezas 
impares rompen el fuego, las pares se ponen en retirada y 
luego que han tomado posicion hacen fuego por los claros que 
ban dejado, y así sucesivamente. Iguales re~las se observa
rán si quiere hacerse avanzando, pero por movimienlo8 in
verso •. 

Para hacer fuego á retaguardia se lDIbdará: Fuego á 
retaguardia. La bateria ejccutara la conlramarcha por in
version que hemos esplicado en la anterior lecrion, y rompe
fa el fuego. 
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JJaniobras de Fuerza 

Ademas de las Maniobras de Fuerza que se ejecutan con 
la cabria, hay en la práctica de la Artilleria una porcion de 
caso .. imprevistos en que es necesarió que el oficial se desen
vuelva por sí solo, valíendose de los instrumentos mas análo· 
gas que encuentre á mano. Con el objeto de establecer al· 
gunas reglas generales, vamos a ocuparnos de las principales 
manlobras de fuerza que pueDen ofrecerse en la práctica 
diclfia. 

• Para rjecutar las maniobras de que vamos á hablar, se 
necesitan espeques, rodetes, palancas, tirantillos, y algunas 
otras cuerdas. 

1!G 
Desmontar una pieza á lo largo de las gualderas. 

• 
Para esta maniobra se precisan un tirante, tres espeques, 

tres ó cuatro rodetes y dos polines. 
Se baja la boca del cañon y se coloca un rodete bajo la 

culata; se reparten algunos ,rodetes á lo largo.de- las gualde
ras, y se asegura un tirante de las asas ó cascabel; se introdu-' 
ce un espeq ue por la boca y se hace fuerza de él hasta desen
castrar los muñones, se tira entonces del tirante, la pieza 
baja suavemente por los rodetes, y es recibida por los po
lines en el suelo. 

Cuando la pieza es liviana, basta elevar la cureña por la 
contera basta que la boca del cañon toque en tierra, y enton
ces dejarla caer con precaucion sobre dos polines. 

'\: ::: 

Subir una e/evadon escabrosa. 

Se necesitan dos prolongas y algunas poleas. 
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Se atraviesa una palanca en el estremo de la lanza, del 
cual toman dos hOIBbres, se asegura de él el estremo de una 
prolonga mientras el otro se hace pasar por u na ó mas· poleas 
aseguradas en piquetes y rolocadas en el camino por que Se 
quiere hacer subir la pieza; en el estremo que pasa por la 
polea se pren den los caballos necesarios y se bace tuerza, á fal
ta de caballos se aumenta el número de poleas, lo que aumen. 
tando la fuerza motora hIce mas sencilla la: operacion. Esta 
maniobra puede practicarse en caminos en zig-zag colocando 
una polea l cada vuelta del camino. 

Desmontar una pieza por medio de las ruedas. 

Se necesitan una palanca y tres tiran tillos. 
Se ata una palanca al cascabel, de modo que sus estremos 

vayan á tocar las ruedas en las que se aseguran por dos tiran
tes; le hafen dar vueltas las ruedas hácia adelante y la pieza 
desciende naturalmente. 

llontar una pieza siryiendo las gualderas de palanca. 

Se necesitan do. viguetas, cinco tirantes, cuatro espe
ques, un polin y algunas olras cuerdas. 

Se coloca la pieza con la culata levantada bácia la testera 
de la cureña, se asegura en ella on polin, y en el cascabel de 
la pieza ó sobre la parte mas alta de la culata una vigueta cu
.)'os eatremos se atan á liS ruedas; S6 alzan las rue
das de modo que no toqueo en el suelo, se levan-

. tan las goalderas, y detras de ellas se colo::a otra vigueta 
cuyos eslremos van Igualmente asegurados a las ruedas; en 
esta disposicion se hacen bajar las gualderas a su natural posi
CiOD, y obrando sobre la Bellunda vigueta hacen dar vueltas 
las ruedas que, girando en un mismo punlo, llevan el cañon á 
8U colocacion, luego se introduce UD tsp~que por la boca para 
suspenderlo y quitar el polin. . 
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lJlontar una pieza sirviendo los cubos de molinetes, 

A todas las partes de la cureña pueden hacerse jugar la~ 
funciones de las distintas maquinas que se emplean para re
mover la Artilleria, como lo prueba la /Interior maniobra y 
esta de que vamos a ocuparnos. 

Se necesitan dos puntales, dos fuertes piquetes. una vi
gueta, dos maromas y varios cordeles para ligaduras, 

. Se eleva la testera de,la cureña por medio de dos puntales 
que se caloean bajo. el eje de mol!o que las ruedas no toquen 
en el suelo, se fijan por el interior de la contera dos piquetes, se 
coloca la pieza por esta parte de la' cureña con la boca suficien
temente elevada para rebasar el teleron, se ponen varios rode
tes á lo largo de la cureña, seoélsegura una vigueta promediada 
en el cascabel, se atan de·sus estreQlos dos maromas, se hacen 
pasar por los cubos de las ruedas por una vuelta y se atan á 
lus rayos: dimdo vuelta las ruedas la pil:za vá á colocarse na
turalmente a su lugar. Puede hacerse esta :maoiobra sin 
puntales Di piquetes, sin'atar los es Iremos de las QlarOOlaS él 
los rayos, tirando de eIloshácia adelante, pero .exige mayor 
fuerza aunque es mas sencilla. 

6:" 
Levantar una pieza por me.dio de las ruedas. 

Se coloca la pieza por la parte de la lestera de la cureña, 
con la culata vuelta bácia ella; se asegura al cascabel una pa
lanca ó vigueta, se atan sus eslremos á las ruedas y en esle 
mismo punto dos maromas, de las cuales tirando se hace dar 
vuelta las ruedas arrastrando consigo la pieza. (1) 

(1) Se ban omitido algunas maniobras défuent, como (.Jor 
ejemplo, pasar lJoa pieza d,e una cureña a otra, Tontar.o des
lDontar por el plano inclinado, y algunas otras por conslderar-.. 
115 i1lútiles y peligrosas. 
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P.-lR'1' l·; (T.-lIlT.-l. 

Urimerct iLfcctan. 

Definiciones. 

Punleria ..... Es la operacion de dirigir una pieza dandole 
la elevacion y direccion conveniente de modo que el proyectil 
choque el objelo á que se desea herir Hay tres clases de 
punterla, por depresion, de punto en blanco y por elevacion. 

E;e de la Pieza-Es una linea imaginaria que se supone 
pasar por el centro del ánima. 

Linea de tiro-Es la conlinuacion del eje de la pieza, 
prolongandose indefinidamente y que seria la que seguiria el 
centro de la bala sin la propension natural de los cuerpos gra
ves queesplicaremos mas adelanle. 

Linea de mira-La que pasa por los puntos mas altos de 
la culata y el brocal. Siendo de mayor diámetro el circulo 
de culata que el del brocal, la línea de mira corta natural
mente el eje de la pieza á algunos pa!Os de la boca. La linea 
de mira en los cañones forma con el eje de la pieza un angulo 
de un grado de abertora, el cual se llama Angula de mira. 

Trayecloria-Es la lint'a que describe el centro de una 
bala lanzada en el espacio. Todos habrán podido observar la 
curva sensible alojo qoe forma 10110 cuerpo grave arrojado 
con un poco de fuerza, y que es tanto menor cuanto mayor es 
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la violencia con que se arroja. Del mismo modo sucede co n 
la bala: impulsada al principio por la fuerza de la pólvora 
sale de I~ bo.ca del cañon en la direccion del eje de la pieza, y 
por conslgUlc:nte se eleva sobre la linea de mira, pero como en 
virtud de las leyes de la gravedad lortos los cuerpos graves 
son atraidos al centro de la tierra,ella vá declinando InSensible
mente, hasta que vuelve á cortar por segunda vez la linea de 
mira, y por último desciende á tierra. 

Punto en blanco natural ó primitivo-Cuando la pieza 
es~a colocada horizontalmente, el punto en que la trayectoria 
corta por segunda vez la.linea de mira. 

Alcance de una pieza-La amplitud de su trayectoria que 
es una linea que se supone tiracla:desde la boca de la pieza ar· 
r3"canflo de donde termina el eje y empieza la línea de tiro 
al punto en que la bala toca por primera vez en tierra. 

Angula de proyeccion""':"Es el que forma la amplitud de 
la trayectoria con la linea de tiro. 

Punto en blanco artificial-es cuando dando mayor ele
vacion a la pieza para batir un objeto mas lejano, se corta la 
linea de mira en un punto mas retirado del que debiera co~
larse si estuviese horizontalment~ colocada. 

Tiro por depresion-es aquel en que la linea de mira se 
dirige á un punlo que esta dentro de la distancia de punto en 
blanco. . 

Títo de punto en blanco-es el que se dirige á batir poco 
mas ó menos el punto en que la trayectoria corta por segunda 
vez la linea de mira. , 

Tiro por elel'acion-Es todo aquel que se aleja de la ho· 
rizontal. La mayor elevacion por que sea útil tirar las piezas 
de campaña es por (3 grados. 

Tiro de rebote-Es aquel que cuenta con los saltos que 
dá la bala despues de tocar por' primera vez en tierra, para 
chocar el objeto que se quiere. _ 

Alza-Regla de bronce incrustada en la culata del canon 
y dividida en 18110eas qQe se alza ó s~ baja ·por m~dio de un 
tornillo. Sirve para bace,r la puntena cuando se tIra fuera de 
la distancia de punto en blanco, graduando al mismo tiempo. 
la elevacion de la píeza. Hay tambien alzas mOVibles que se 
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llevan consigo y ~ aplican á la culata del cañon para servirse 
dí' ellas cuando las ruedas están desniveladas y tienen UDa 
rlomada en su centro que dá su desnivel. 

Reglas para apuntar. 

1 P -Para chocar un objeto que está á distancia de pu nto 
en blanco, se dirijira la linea de mira de modo que la visual 
\"aya á p ••• r á él. Las distancias de punto en blanco, estando 
la pieza horizontal y cargada con eltarcio del peso de la bala, 
son aproximadamente las liguientes : • 

Punto en blanco-Por 6 grados-Mayor alcance 
Cañon de á 24 ....... 900 varas 2.400 4.500 (1) 

18 ....... 800 2.100 4.060 
12 ....... 5·\0 1.800 3.740 
8.. .. .. , 520 1. 500 3.320 
6 ....... 500 1.300 3.208 
4 ..... _. 460 - 1.~OO 3.0.\0 

La metralla alcanza la mitad menos que la bala. y las pa-
lanquetal el tercio. . 

2.-Para chocar unobjelo que este fuera de la distancia 
de punto en blanco, se bajara la culata y elevará la boca de 

. (1) .Al¡unos. cañones de á !}4. han arrejado su bala basta ceree de 
una Il'I§ua de distancia: este calibre es el que dá los mayores alcan
ces conocidos. AlguDas piezas de á t2han pUl'sto las b&las hasta 4000 
varas, 
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modo pue la visual vaya á parar e el, y se hace dtl modo si
guiente. Conocida la distancia que escede el objeto a la de 
punto en blanco, s~ da el ~Himero de alza coarespondiente y 
se apunta como SI estuv¡ese a punto en blanco. Por rada 
veinte y cinco varas que el objeto se aleje de la distancia de 
punto en blancc>, deben darse dos lineas de alza, y a falta de 
alza puede hacerse uso de la escuadra coñ un arco de circulo 
graduado, por medio de la cual se le dá la elevacion e'luiva
lente á dos lineas de alza • 

. 3.-Parachocarunobjeloquee~tédentrodela dislanría 
de punt«? en blanco, la linea 'Je mira debe pasor por .1ebajo de 
él, pues de otro modo pasara por encima sin tocarlo. 

·-\..-Cuando las ruedas estáfl desniveladas, es necrsarío 
pr~scindir de los puntos de mira señaladoi en el caÍJOn, y bus
car otros nuevos que son, como queda dicho, los dos mas altos 
de la culata y brocal, en cuyo caso para tirar por elevacion se 
hace uso dd alza mavible. 

5 -Cuando el terreno se eleva delanle de la pieza, es ne
cesario elevar la linea de mira, para lo cual se eleva el alza, y 
por el contrario si el terreno está en declive. 

6.-Aunque el primer tiro no hiera el objeto, no det!e 
cambiarse la puutería, pues puede depender d~ causas fortui
tas, pero si por último se conociese en· qué consiste el error, 
se rectificará: esto es cua ndo se lire a distanciai considera
bles. 

7.-Para tirar.tIe reLote seapunta siempre muy al pie del 
objeto que se quiere batir. 

8-Cuando se desconoce la distancia qne hayal blanco, 
se hace siempre un tiro de p'rueua, pero para poder (!orregir el 
error en el srgundo, es necesario apuntar constantemente á 
su pié. • 

9.-E!tando probado Que el viento rerio hace sufrir á la 
bala algunas desviaciones, debe, cuando se note esto, apunt~r 
i\ derecha ó izquierda drJ. lado que sople, pero es necesarIO 
asegurane que es el viento el que las alej~ de su dir~ccion, 
porque hay otras muchas, causas .. y las mas de ellas Jnccm
prensibles, que producen los mIsmos efectos. Debe teners~ 
presente que relativamente á su peso cuanto menor es un pro-
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yeclil, tanta mayor resistencia osperimenta en el aire, y por 
consiguiente es menor la que opone al viento, pues la resis
tencia está en razon del volumen y no de la gravedad. (1) 

OBSERVACIONES. 

De nada servirán las reglas para apuntar sin una constante 
practica ayudada de la observacíon de los Uros y sus efectos: 
es el único medio para poder llegar á tirar hien, y por esto, de 
propósito hemos sido breves, contentandonos con establecer 
algunos preceptos generales, dejando á la experiencia que en
señe lo demas. 

(1) Para apuntar el fusil deben tenerse presente las misma~ re
glas que para el cañon, paes siendo identica la figura de toda arma 
de fuego,lIlenos la del obus y mortero, se distinguen en ellas las linea.s 
de tiro, l'je do la pieza, trayectoria y linea de mira. Los alcances del 
fusil con la carga ordinaria de guerra, son los siguientes: -

Punto en blanco Mayor alcance. 
Fusil de á una onza.. . . .. 130 varas..... 1.000 

Para apuntar con bJyoneta armada es necesario tener presente 
otras reglas. Como en este caso el diámetro dela boca es igual al de 
la culata. resulta que no hay punto en blanco. pues la linea de tiro 
es paralela á la de mira, y la trayectoria siempre queda bsjo de esta. 
por lo que en todo caso debe apuntarse mas arriba del objeto que se 
desea berir. En un terreno horizontal, para herir á un hombre de
berá apuntarse-

De la menor distancia á 100 varas-al pecho 
11 140 » "71 los hombros. 
á 180 » -á la cabeza. 
a 200 11 -á la gorra. 

Pasada esta distancia los tiros de fusil son inciertos 1 poco temibles. 
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PriTJ,cipios Generales. (1) 

1 ? -Los efectos de la Artilleria cuando tira sobre tropas 
no son sensibles sino. de mil á mil y doscientas varas para 

(1) Para la formacion de estos Principios Generales como de 
las·Dllfinicienes y otros varios puntos, asi teoricos como prácticos, he 
tenido presente varias obraS tanto antiguas como modernas, cuyas ci
tas se han omitido en favor de la bre~edad; las principales son: -

Aicle de Memoire a I'Usage des Reglamento sobre las armas en 
Officiers d'Artillerie, par Gas- Francia. 
sendi. Traité d' ArLiIleria par Leblond. 

Aide de Memoire par UDe Societé Tratado de Artilleria, de 1\Iorla. 
d'Artilleuu, etc. Ecole Ju Cannonier Franl;ais. 

Art el Hislo¡re Militaire par Ro- Instruction sur le CannoDage aux 
quancourt. Bord des Vaisseaux. 

Cours de Fortification Passagerr, Regles sur le Polntage, par I\lontL 
par Duhous2t. geri.· 

Ejercicios facultativos de Urrutia. Rovira, Tratado de Artilleria de 
Hutton, NouveIles Experiences Marina. 

d' Artillerie, traduites par Vi- Me/noires do· NapOftlOn á "Saint-
Ilantrois. Héléne. 

Instruccion par;¡ el servicio y ma- Revista Militar por San Miguel. 
nejo de la Artilleria Ligera, del Elémeni de Tacliquo par Leblond. 
Genrrol Iriarte. Reglamcnto de Maniobras;para el 

Enciclopeditl Nouvelle par Leroux 1 cuerpo de Artllleria de lal\epü-
el Hayna!.. blica Argenti~, traducido por 

Enciclopedio I\loderne '. pllr M. .el Ge.n~ral .Iflar!e. 
Courtin, etc. . . BlOt, Flslca Hxperlmental.. 

Tbe Penny Enciclopaedia, etc. l\Iemoires de Montecuculh, 
linstruccion del Artillero. Discurso sobro los autores de Ar-
l-'isica Natural por Arnott. tilleria E.pañoles, por D. "i-
Service d Artilierie, par 1\1. Hu- cente de lós Rios. 

let. Magassin Universelle. 
Manuel de l' Artiflcier,duPoudreur Manuel de l' Artilleur et de l'ln-

et duSalpetrier, parVergoaud. genieur. 
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alJajo, pues pasada esta distanria los tiros son inciertos, yel 
ojo mas ejercilado no puedeaprt'ciar los efectos. Para almr 
llrel'ha, arruinar ddeo.sas ó tirar de rebote, es Dl::cesario lirar 

'a menor distancta aun, para que se consigan resultados sa
tisfactorios. 

2.-Diez y St'lS piezas de campaña, seguu Napoleon, de
llen matar, herir, ó dispersar ulla columna de cinco mil hom
llres de Infanteria que empieze su movhnieñto a 1.200 varas 
de distancia de la bateria. 

3.-Diez ó doce piezas bien situadas en tierra firme, equi
valen á las triples baterias de un navio de linea. 

4.-Se ba calculado que en los tiros de uno á dos grados 
de elevacioD, un bianco deseis pies de altura será herido por 
la tercera parte de las balas que se arrojen coutra él, y cuanto 
menores sean las elevaciones del b'anco, lo serán las probabi
lidades de herirlo, pero se aumentarán en razon de su altura, 
esto es, en la suposicion que sea conocida la distancia. 

5.-Loslirosdirectos deben emplearse para batir las li
neas y baterias enemigas 

6.-EI tiro de rebote en campaña debe usarse para batir 
las columnas profundas. Cuando se tengan granadas deben 
tirarse casi siempre de este modo, pues producen el mismo 
efecto que la bala, ademas del de su esplosion. Los alcances 
de las piezas de campaña sobre un terreno horizontal, apun
tando á la distancia de punto en blanco, contando ron los re
botea, ea de 1,400 á 1,600 varas. La superficie del agua,' los 
terrenos duros y empedrado" favorecen consíderabl('mente 
el rebote.' [n los ataques de plazas, el tiro do rebote se usa 
tomando la prulongacion de los parapetos y haciendo rebotar 
]811 balas en toda la eslension dI:! su cresta, para berir ó ame
drentar á sus defensores. Fué inventado por Vauban, y es 
hoy el agente por excelencia del ataque de lits plazas, 

7.-Una granillta cuando esplota dispersa" sus cascos a 
mas de.wO varal en circunferencia: 

8. -El pasa regular es de dos pies de largo; y IHlciendo 
uso' de él el iorante recorre en un minuto ciento cincuenta 
y d08 pies en sptenta y seis pasos. 

9.-A.1 paso de camIno un inf.tnte recorre en un minuto 
ciento aeteota pies de terreno en ochenta y cinco pasos. 
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10. -Al paso redoblado un infanle reCOrre en el mismo 
tiempo doscientos pies en cien pasos. . 

H.-Al paso de trote recorre doscientos cuarenla pies en 
ciento y veinte pasos, lamoien en un minuto. 

12.-Un caballo al paso recurre cuatrocientas varas de 
terreno en cuatro minutos y medio. al trote en dos minutos y 
al galope en uno. 

i3.-Un cañon de campaña, servido por Artilleros dies
tros y robustos, haciendo ejercicio sin apuDtar, tirará por mi
nu;o de nueve á doce tiros y á. veces basta catorce y diez y seis: 
generalmenle se calcula~ cualro segundos para cada liro. 

14.~Las grandes elevaciones son desventajosas para si
luar la artillería, porque sus tiros Son fijantes y .se pierden los 
rebotes. La elevacion mas conveniente para las piezas de 
campaña, es la de UDa basla cinco varas sobre cien, y el maxi
muo no debe exceder de siele. Para que una posiaon sea 
buena es necesario batir sus laderas, por esto suele ser mas 
ventajoso el.colocar las piezas en ellas que en llls creslas. 

15.-No conviene usar la bala sobre el enemigo pasada 
la distancia de punto en blanco, a no ser que pueda tomársele 
por el flanco, pues de lo ·contrario es mas ventajoso el tiro dl! 
metralla, cuanrlo ésta es buena, pero para arrojarla a esa dis· 
tancia es necesarío dar doce Ó quince lineas ~e aiza 6 su equi
valente en la escuadra gradua~a, y disminuir estl¡ elevacion 
á medida que se acerque. Cuando el enemigo se halle muy 
inmedialo a la batería, conviene volver á usar de la bala, pues 
que entonces su efecto es idénticoó mayor que el de la me
tralla, porque las balas de que esta se compone no han tímido 
lugar de esparcirse; pero ante~ de llegar á este caso es in
menso el numero de hombres que la metralla habra puesto 
fuera de combate, calGulcndo, segun las experiencias última
mente hechas en Prusia, que COD balas de m,etralJa de á una 
onza á la distancia de '00 pasos cada t.iro pondrá 35 balas en 
el blanco, a los 300 pondrá 26. y 19 á los 400: con bala de :i 
y 6 ODzas podrá empezarse á poner tres balal en el bl.ancó á la 
distancia de 900 pasos, que se aumentarán progresivamente 
hasta ocho á la de 500 paso·s. 

16. -Debe siempre tratarse de hacer recorrer á los pro
·9. 
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~'eCliles la mayor estension de una tropa: esto se consigue 
tomándola por el flanco ó través cuando está en batalla, y de 
frente cu;.-do está en columna. 

tí.-Deben eCQnomizarse siempre las municiones tiran
do poco a granrles distancias, con mas velocidad amedida que 
se conoce que los efectos son mas decisivos. y sobre todo ata
car vioorosaments los despliegues. 

18-Debe tratarse siempre de cruzar los fuegos sobre el 
frente del enemigo. de este modo ellos se reconcentran en los 
puntos decisivos, las baterias se protegen mutuamente. y el 
enemigo sufre mas porque los proyectiles abrazan la mayor 
~sleosion de tropa. Este es el principio fundamental para la 
eleccion de las pOl!iciones para la artilleria en una batalla: la 
reconcentracion-de les fuegos esta alli donde se cruzan las ba
las, y no donde esldn las piezas; pero debe entenderse que 
cada b.eria por sí se halle en estado de producir un efecto 
deCIsivo sobre el enemigo. 

19. Nunca se sitúa la artilleria al frente de una linea de 
tropas á la que eslorvaria en sus moví miento ", sino entre sus 
intervalos, y un poco avanzada de ella. 

20.-No debe comprometerse un combate entre artillería 
conlra artilleria, a no ser que la enemiga esté al descubierto 
y la núestra pueda sufrir muy poco. 

21.-Cuando se trave un cOIBbate entre artilleria contra 
artilleria, debe tratarse siempre de tomar la enemiga por el 
flanco. Tod0510s fuegos de una bateria lieben reconcentrar 
5US fuegos sobre una sola pieza del enemigo, y no pasar ade-
lante hasta desmontarla. ' 

22.-Cuandoel enemigo tiene mayores calibres, se neu
tralizan aproximando nuestras piezas á una dbtancia en 
que desaparezca la ventaja del alcance. • 

23.-Cuando avanza una bateria d~be ejecutarlo por es
calones para no d'ar alivio al ooemlgo: 'n las retiradas se ob
serva igual regla. 

24--Para producir efectos decisivos no deben maniles
luse al enemigo las baterias, sino deseomascararlas inopina
damedte despues de estar empeñada la batalla: de este modo, 
á mas del daño real quese le bace, debo contarse con el efecto 
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nloral que produce el ser bruscamente atacado por donde no 
se espera. iguales resultados dan los cambios rápidos de po
sicion. En tales casos la reconcentracion de arlilleria en un 
punto solo es ventajosa por la unidad de acdon que product 
tal ha sido el modo como generalmente la han usado le 
granues maestros de la guerra. 

25.-Cuando se tira sobre fortificaciones de lierra, debe 
arrojarse granadas de modo que esploten sobre ellas, ó por 1, 
menos muy eerca, porque su esplosion hace desparramar la· 
ti.erras, yen caso de tirar balas hacerlo ele modo que razen la 
crestas" pues asi se conmueven y derrumban mas facilmente 

26.-Cuando la disposicion de la batalla es defensiva. 
debe formarse r:on las !.Jaterias ill es posible un angula entran
te, yen caso deser ofensiva colocar muchas en toda la esten
sion de la linea, de modo que no puedan atender á todas ellas 
y cruzar sus fuegos sob re el "frente enemigo. 

27.-Una bala de á 12 encand"ecida hasla el grado rojo 
color cereza se dilata nueve puntos, y una de a 2~ hasta O:lce. 

28.-Una pieza de á ~~ de fierro pesa aproximadamente 
5,600 libras, una de á 18 pesa 4,200, una de á 12 ele brollce 
3,200, una de á 8 1,200, una de a 6 800, Y una de á 4 600. 

29. -Para encontrar el número de balas .de una pila se 
multiplica el doble de un costado de la base por E'l mismo mas 
la unidad, el producto se vu.elve á multiplicar p(jr el c·ostado, 
este último resultauo se divide entre seis y el cuociEnte es el 
numero de balas de la pila. Para encontrar el ete una pila 
triangular, se multiplica uno rle los costados de la base por el 
mismo mas la unidad, se vuelve á multiplicar su producto 
por el númeroen cuestion, mas dos unidatles, y se loma la 
sexta parte de este resultado que es el numero de balas de la 
pila. . 

30.-A la distancia de 40 varas, segun las experIen
cias hechas en Metz, una bala de á 2~ penetra 11 pies 
en un parapeto de tierra consolidada, 3 en la masone
ría, y 15 en las tierras ligeras. A la disliuicia de 1,240 varas 
la misma bala penetra uf! pié en les tierra~ cons?lid,adas ~ tres 
pulgadas en la masoneria. Una bala de a 12 a dl~tancla de 
500 varas penetra seis pies y tr~s pulgadas en las tIerras, un . 
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pié Y tres pulgadas en la masoneria, y en la madera un pié y 
deis pulgadas. 

31.-Una cuerda de cilñamo de una línea de grueso 
segun las expariencias de Musschembroek, resiste 27 Ji: 
bras de peso, una de -ocho 190 libras, una de doce 540 
JibrH, una de diezy seis 1030 libras, una de veinte y cüatro 
3000, y una de treinta y seis 7900. 

32.-Una viga cuadrada, segun las experiencias de 
BuffoD, de made,ra de encioa de ocho pies de largo y 
cinco y media pulgadas de cuadratura, sostiene 11,525 
libras de peso; una de rtiez y seis pies de largo y de la 
misma cuadratura 5,100 libras I ~Qa igual pero que 
tenga doble Iat'go, soporta solo 1775 libras. Otra viga de nue
\'e y media pulgadas de cuadratura y ocho pies de largo, 
carga .\.8.100 libra~, pero si tuviese doble longitud cargaria 
solo 19,775 libras. 

33.-Una bala disparada por un cañon apuntado por la 
horizontal y colocado sobre un plano igualmente horizontal, 
túcara en tierra al mismo tiempo que otra bala dl'jada caer 
naturalmente de la mano de un hombre desde la boca del ca
ñon, pues la impulsioD hácia adelante en nada altera las leyes 
de la gravedad Esto dá una idea de la fueru ,¡e la pÓlvora 
y l. volocidad del proyecti 1. 

3l,-En el ataque y del'~nsa de nna plua, en un combato 
naval, en las grandes opendones de una (:ampáña como pa
sage t.I~ un rio al frente dd ellemigo, defensa de un paso, 
en una batalla ó en una relirada, siempre la p(JIicion 
deloficldl d~ arLilleria es una de lu mas brillantes. En el 
alaque de una plaza él es quien desde la primera paralela has~ 
la dominar el camino cubierto, sostiene los esfuerzos de las 
demas tropa!!, le:f abre la brecha por que deben entrar, yahu
yentacon l.s minasy proyectiles á les defensores del muro: 
en una defensa su rol es mas imporLanle todavia ; por si solo 
impide los progresos del sitiador. contrabate SU8 hateria., in
terrumpe el trabajo de 8U8 trincheras, defiende hasta la última 
e~treinhJad el muro y el asalto á la brecha, y aun en ella mIs
ma luele presentarse para hacel'lo retroceder; en un comba
le naval, mientr as los COllados no 66 tocan, el es el unico que 

• 
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trauilja, y el que c~si siempre decide del hito; en una bata
lla pueda ha~erse llImo~t~,I,: al mando de una baleria bien si
tuada y hahJlme!lte dIrlJl~a, puede decidir la victoria, y¡ 
ro~p,lendo,Colu[))na8' formlda,bles, echando al enemigo d{ 
P05lcl~nes Importantes, sosteOlendolas con firmeza, ó destro
zando la m,ayor mayor p,ar,te, del ejército enemigo por un fue. 
go IIlJprevlsto y actiVO, lDlclado lor uua valiente maniobra, 
Las ~)iSIOrias están llenas de hechos semejantes, Si la batalla 
se Im:rde y el enemigo carga, su mision es contenerlo 6 sacri
ficarse por la 'salud oel ejército; las piezas no deben abando. 
narse sir,ro en el ultimo caso, cuando el enemigo esté ya entre 
ellas.' Las út,limas desc~rgas son siempre las mas mortíferas y 
como lo ha dicho un artlllero,ellos salvan algunas veces la vida 
y bacen en torIo caso la gloria deLoficial que los ordena como 
del soldado que las ejecuta. A.qui es donde brilla en todo su es
plendor aquel valor sereno, 'aquella grandeza de alma, que 
sin apelar á la cólera, infunden al hombre el deseo de hacer 
algo mas que su deber; entonces, haciendo uso de la expre
!'oion de un escritor, ¡ cuanta accion heroica envuelta entre el 
humo ele' una bateria! Cuando la salud del ejército ó la 
úrden del gde eXijan la conservacioD de las piezas, tendrá que 
ponr"rse en retirada bajo las bayonetas enemi«as, protejido 
pur las clemas armas, pero aun en este caso a él es á quien to
ca prott'jer la marcha de sus compañeros, oporhendo en' cada 
cuad ralle terreno una resistencia generosa que lo ciñe de lau
ros aun despues dc la derrota, teniendo ~iempre presente que 
es mas útiJl y honroso perder sus cañones haciendo buen uso 
hasta el último momento, que sal\'arlos manifestandose débil 
a nte el enemigo. Cuando á sus ataques se opone la tenacidad, la 
sangre fria y la intencion i~teligente y decidida, su ardor se 
entibia y se detiene, a!i la presencia de anímo de un oficial de 
artilleria puede salvar todo uil ejército del mismo modo que 
decidir de una victoria, En el artillero todos los ac~os, desde 
las faunas mas frecuentes hasta los calculos mas complicados, 
y aun el mismo valor, todo lleva el sello de."la inteligencia, ya 
alze un cañon del suelo, defienda ó sostenga un ataque, su ob
jeto es siempre oponer la tuerza inteligente á la fuerza bruta ~ 
en la guerra su accion es directa, en la (laz es negaliva, pero 
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DO es menos eficaz.-Núcleo de los Ejércitos Americanos, Con 
el tiempo la artilleria está destinada para introducir en ellos 
los hombres de saber y de principios, que comprendiendo lo 
sagrado de sus deberes, sean el apoyo del órden y la civiliza_ 
cion, la garantia de las libertades públicas, la sal vaguardia 
de la -independencia nacional, y pongan á raya los avan
ces de ios anárquicos caudillos. Lós jóvenes Oficiales de 
Artilleria deben grabar en su memoria las anteriores máxi
mas que son el fruto del saber y la experiencia, y.en su co
razon estas últimas que lo son del patriotismo y del bonor . 

• 



E.rl'atas lW otables. 

En la pág. 37, Iín. 31, donde dice: a el número 7 de la 
« derecha puede encargarse de m:mejar un espeque; y con 
a seis los números seis ambos lados; »-del'e leerse: El nú
mero 3 de la derecha manejara un espeque, dejándolo en 
tierra para dar fuego, y con seis harán igual maniobra los 
números tres de ambos lados. 

En la pág; 51, lín. 15; párrafo 1 ~, donde dice: a En 
« esta disposicion, si se quiere contramarchar las piezas, se 
el manda: Contramarcha . .,Giran á la izquierda, &c.»-Iéa
se: En esta dlsposicion, si se quiere contramarchar, se 
manda: Contramarcha. Las piezas giran á la izquierda, &~ . 

.. 
. ... 
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