
Wikidata Lab VII 
 

construindo mapas dinâmicos 



Roteiro do dia 
 

— De onde vêm os mapas?  

— O básico sobre o OpenStreetMap (OSM)  

— Como podemos usar os mapas? 

— As ferramentas de produção e customização de mapas 

— O diálogo entre o banco de dados de mapas e os projetos Wikimedia 

— Hands On 

— Apontar elementos do OSM para itens no Wikidata 
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Primeira parte 
 

A s  b a s e s  d o  O p e n S t r e e t M a p  



De onde vêm os mapas? 
 

— O OpenStreetMap (OSM) é um projeto colaborativo que visa construir um mapa 

mundial detalhado em licença aberta, a Open Database License (ODbL), que 

possui um dispositivo copyleft ("share alike") tal como a CC-BY-SA. 

— O mapeamento é feito a partir do “decalque” de imagens de satélite que 

permitam tal uso, dados de GPS e/ou conhecimentos do próprio mapeador. 

— O projeto conta com uma wiki própria para documentação e instruções sobre 

como mapear: h t t p s : / / w i k i . o p e n s t r e e t m a p . o r g /  
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De onde vêm os mapas? 
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Os mapas do OSM são compostos 

de três elementos:  os "nós", os 

"caminhos" e as "relações". Cada 

elemento pode ter um número de 

propriedades (etiquetas, "tags"), 

que estão associados com um 

valor (por exemplo: 

"highway"="primary") . 

Créditos da imagem 

https://www.slideshare.net/esambale/contributing-to-openstreetmap-osmph-50746705
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Link para vídeo no YouTube 

https://www.youtube.com/watch?v=ATTJZ8eK-fA
https://www.youtube.com/watch?v=ATTJZ8eK-fA
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Maps.Me 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mapswithme.maps.pro&referrer=mt_click_id%3Dmt-xuhg85-1526548424-2345135724
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Segunda parte 
 

M a p a s  n o s  p r o j e t o s  W i k i m e d i a  
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h t t p s : / / m a p s . w i k i m e d i a . o r g /  
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Como podemos usar os mapas? 
 

— Kartographer – extensão do Mediawiki que permite a inserção de mapas nas 

páginas wiki, seja por meio do comando <mapframe>, que embeda os mapas, seja 

pelo comando <maplink>, que permite a criação de mapas dinâmicos. 

— A extensão faz uso ainda de pequenos programas que geram os “tiles” e 

permitem sua visualização, como o Leaflet e a dupla Kartotherian e Tilerator, 

ambos desenvolvidos pela própria WMF. 

— Mais informações: w w w . m e d i a w i k i . o r g / w i k i / E x t e n s i o n : K a r t o g r a p h e r  
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Exemplos 
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Exemplos 
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Como podemos usar os mapas? 
 

— A integração dos bancos de dados do OSM e do Wikidata tem sido um desafio 

em diversos aspectos, especialmente devido à volatilidade dos dados do OSM. 

— Embora as relações no OSM tendam a ser mais estáveis, os nós (nodes) e 

caminhos (ways) não parecem ter uma estabilidade suficiente para se tornarem 

propriedades no Wikidata. 

— A única propriedade do Wikidata a utilizar informações diretamente de objetos 

mapeados é a P402, que recebeu o nome de “OSM relation ID” (link da votação) 
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https://www.wikidata.org/wiki/Wikidata:Property_proposal/Archive/5#P402


Como podemos usar os mapas? 
 

— Uma vantagem do Wikidata é que ele usa majoritariamente identificadores 

únicos universais ( universal unique identifier ou UUID). Ou seja, ao invés de coisas 

como “a r e a = p a r k ”, você teria algo como “P 1 3 4 = Q 1 1 1 ”; números fixos, 

permanentes e que independem de um idioma. 

— Uma vantagem do OSM é que ele tem editores de mapa (iD, JOSM, Potlach...) 

inexistentes nos projetos Wikimedia. 
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Como podemos usar os mapas? 
 

— Mas voltando às relações... 

— Até junho de 2017, havia mais de 5 milhões delas na base de dados do OSM. 

Contudo, elas são difíceis de serem estabelecidas e em geral são feitas apenas 

por mapeadores experientes utilizando JOSM. A maior parte dos objetos 

mapeados está mapeada apenas como caminhos e nós... 

— Hummm, se as relações são a única propriedade OSM reconhecida no Wikidata, 

como apontaremos a maioria dos objetos entre os bancos de dados?  
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Terceira parte 
 

H a n d s  O n !  



Hands On! 
     Se Maomé não vai às montanhas... 

 as propriedades que deveriam estar no Wikidata vão para o OSM! 

— A proposta de atividade para esta tarde é de criarmos uma conta no OSM, 

localizar alguma das áreas previamente selecionadas e “Editar” o mapa, 

selecionando os nós, caminhos e relações que nos pareçam relevantes 

(especialmente os itens no Wikidata de monumentos, bustos e esculturas) e adicionar a 

eles a propriedade Wikidata com seu respectivo valor de item.  As áreas são: 

— Parque da Independência,  USP, Vale do Anhangabaú e adjacências,  como a Praça Ramos 

— Avenida Paulista, Largo do Arouche, Templo Zu Lai. 
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